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DESKRIPSI DAN ANALISIS DATA

A. Proses Pengembangan Media Pembelajaran

1. Deskripsi Waktu Pengembangan Media Pembelajaran Berbantuan

Website

Dalam penelitian ini

pembelajaran yang dikembangkan adalah

website. Model pengembangan tersebut

mengacu pada model

pengembangan Thiagarajan 4 - D yang telah dimodifikasi menjadi 3 tahap,

yaitu tahap pendefinisian ( define ), tahap perancangan (design ), dan tahap

pengembangan ( development ). Dalam tiap tahapan tersebut terdapat

beberapa kegiatan yang harus dilakukan, modifikasi pengembangan media

pembelajaran pada bab Ill. Rincian waktu dan kegiatan yang dilakukan

dalam mengembangkan media pembelajaran ini dapat dilihat pada tabel

berikut :

Tabel 4.1

Rincian Waktu dan Kegiatan Pengembangan Media Pembelajaran

No

Tanggal

Nama Kegiatan

Hasil yang Diperoleh

1

5—-6 November
2012

Analisis Awal —
Akhir

Mengetahui kondisi dan masalah
dalam pembelajaran matematika
yang selama ini ada di SMP
YPM 2 Sukodono-Sidoarjo
melalui diskusi dengan guru

mata pelajaran, melakukan
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kajian terhadap kurikulum KTSP

7-8 November
2012

Analisis Siswa

Mengobservasi aktivitas siswa
dan mengetahui karakteristik
siswa kelas VIII SMP YPM 2
Sukodono-Sidoarjo melalui
diskusi dengan guru mata

pelajaran

9 November 2012

Analisis Konsep

Mengidentifikasi konsep-konsep
tentang sub materi operasi

bentuk aljabar.

10 November
2012

Analisis Tugas

Merumuskan tugas-tugas yang
akan dilakukan siswa selama
kegiatan pembelajaran pada sub

materi operasi bentuk aljabar.

12 November
2012

Tujuan

Pembelajaran

Merumuskan indikator
pencapaian hasil belajar siswa
pada sub materi operasi bentuk

aljabar

13-14 November
2012

Pemilihan Media

Menemukan media
pembelajaran yang tepat sesuai
dengan sub materi operasi

bentuk aljabar

16-17 November
2012

Pemilihan Format

Menentukan bagaimana bentuk
media pembelajaran berbantuan

website.

18 -30 November
2012

Desain Awal

Menghasilkan media
pembelajaran berupa website
(Draft I)
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7-8 Januari 2013

Validasi Media

Pembelajaran

Mengetahui penilaian dosen
pembimbing dan validator
terhadap media yang

dikembangkan peneliti

10

9- 12 Januari 213

Revisi |

Melakukan perbaikan (revisi)
berdasarkan penilaian, saran,
dan hasil konsultasi dengan
dosen pembimbing dan validator
(menghasilkan draft I1)

11

14 -15 Januari
2013

Uji Coba Terbatas

- Menguji cobakan media
pembelajaran dengan obyek
penelitian siswa kelas VI1II
SMP YPM 2 Sukodono

- Memperoleh data mengenai
aktivitas siswa,
keterlaksanaan RPP, respon

siswa, hasil belajar siswa

12

17 Januari 2013

Revisi Il

Melakukan revisi terhadap
media pembelajaran berdasarkan
hasil uji coba menghasilkan draft
i

13

18 Januari 2013

Penulisan Laporan
Penelitian
Pengembangan
Media

Pembelajaran

Menghasilkan skripsi dengan
judul " Pengembangan media
pembelajaran berbantuan
website pada sub pokok bahasan

operasi bentuk aljabar”.
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2. Deskripsi Hasil Tahap Pendefinisian ( Define )

Dalam penelitian ini tahap pendefinisian berfungsi untuk menetapkan
dan  mendefinisikan  kebutuhan-kebutuhan  pembelajaran  dengan
menganalisis tujuan dan batasan materi. Tahap pendefinisian terdiri dari
lima langkah yaitu analisis ujung depan, analisis siswa, analisis konsep,
analisis tugas dan spesifikasi tujuan pembelajaran.

a. Analisis Awal- Akhir

Analisis ujung depan dilakukan untuk menetapkan masalah dasar
yang menjadi latar belakang perlu tidaknya dikembangkan media
pembelajaran .

Setelah melakukan observasi langsung di SMP YPM 2 Sukodono-
Sidoarjo dan melakukan diskusi dengan guru mata pelajaran, peneliti
memperoleh beberapa informasi, diantaranya siswa kelas VIII selama ini
tidak menyukai pelajaran matematika, tidak bisa diam dan mereka
terbiasa belajar secara pasif. Hal ini terjadi karena selama ini proses
pembelajaran berlangsung dengan menerapkan proses pembelajaran
konvensional dan belum mencoba membuat pembelajaran yang interaktif
dalam proses interaksi kelas untuk mengkonstruk pemikiran siswa. Hal
ini menyebabkan siswa menjadi pasif dalam kegiatan pembelajaran,
karena kurang mendapat kesempatan untuk mengembangkan
kemampuan berpikirnya dan menemukan berbagai alternatif pemecahan

masalah, serta sangat tergantung pada guru.
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Berdasarkan kajian terhadap kurikulum KTSP dan telaah terhadap
teori-teori belajar, maka peneliti memilih pembelajaran berbantuan
website sebagai cara untuk membuat siswa terlibat aktif dalam proses
pembelajaran matematika. Pengembangan media berbantuan website,
proses interaksi antar siswa dalam melakukan aktivitas belajar melalui
pembelajaran berbantuan website pada kelompok masing- masing
mendapat  penekanan  penting yaitu siswa akan belajar untuk
mengetahui, memunculkan pengetahuan yang ada pada siswa (learning
to know), belajar untuk berbuat dan memunculkan kreasi siswa (learning
to do), belajar untuk menjadi diri sendiri dan menjadikan siswa
mempunyai bakat dan minat (learning to be), dan belajar untuk hidup
bersama membiasakan saling menghargai, terbuka serta memahami
perbedaan satu sama lain (learning to live together). Siswa juga
berperan aktif menentukan sendiri inti dari materi
pembelajaran. Guru berfungsi memfasilitasi agar interaksi antar
siswa dalam semua aktivitas pembelajaran ini dapat berlangsung baik
dan memotivasi siswa agar memungkinkan terjadinya konstruksi
pengetahuan. Oleh Kkarena itu, peneliti memilih media dengan
pembelajaran berbantuan website, untuk diterapkan dalam pembelajaran

sub pokok bahasan operasi bentuk aljabar.
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b. Analisis Siswa
Analisis siswa merupakan telaah tentang karakteristik siswa yang
sesuai dengan rancangan dan pengembangan bahan pembelajaran serta
sesuai dengan subyek penelitian, yaitu siswa kelas VIII SMP YPM 2
Sukodono-Sidoarjo. Karakteristik siswa tersebut meliputi latar belakang
pengetahuan dan perkembangan kognitif siswa.
1) Analisis Latar Belakang Pengetahuan Siswa
Sub pokok bahasan operasi bentuk aljabar yang dipelajari siswa
kelas VIII SMP YPM 2 Sukodono-Sidoarjo, sebenarnya bukan materi
yang baru mereka kenal. Karena, siswa telah mendapatkan materi ini
pada saat mereka di Sekolah Dasar/ Madrasah Ibtidaiyah . Sehingga
mereka sudah mempunyai pengetahuan mengenai konsep dari operasi
bentuk aljabar.
2) Analisis Perkembangan Kognitif Siswa
Siswa kelas VIII SMP YPM 2 Sukodono-Sidoarjo merupakan
obyek dalam penelitian ini yang rata-rata berusia 12- 13 tahun. Pada
usia ini kemampuan berpikir anak telah memasuki stadium
operasional formal. Ketika menyelesaikan suatu masalah, anak dalam
stadium ini akan memikirkan dulu secara teoritis. Analisis teoritis
tersebut dapat dilakukan secara verbal. la menganalisis masalahnya

dengan penyelesaian berbagai hipotesis yang mungkin ada. Atas dasar
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analisisnya ini, lalu membuat suatu pendekatan yang dapat
menyelesaikan masalah yang ada pada usia ini.

Namun pada kenyatannya, banyak siswa kelas VIII SMP YPM 2
Sukodono-Sidoarjo yang kemampuan berpikir dan bernalarnya masih
berada dalam stadium operasional konkrit. Mereka belum mampu
berpikir secara verbal atau abstrak. Jika menyelesaikan suatu
permasalahan, mereka mencoba beberapa penyelesaian secara konkrit
dan hanya melihat akibat langsung usaha-usahanya untuk
menyelesaikan masalah itu. Hal ini dikarenakan karena siswa tersebut
masih mengalami tahap transisi dan stadium operasional konkrit ke
stadium operasional formal. Tentu saja, siswa yang berada dalam
tahap transisi ini masih memerlukan bantuan dari orang terdekat,
terutama guru untuk membiasakan mereka berpikir secara abstrak.

c. Analisis Konsep
Analisis ini bertujuan untuk mengidentifikasi, merinci dan
menyusun secara sistematis konsep-konsep relevan yang akan diajarkan
berdasarkan analisis awal-akhir. Berdasarkan kurikulum KTSP untuk
kelas VIII semester ganjil, maka diperoleh analisis sub materi bangun

Operasi bentuk aljabar, sebagai berikut :
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OPERASI BENTUK

ALJABAR

1
1 1
PENJUMLAHAN &
PENGURANGAN PEMBAGIAN PERKALIAN PERPANGKKATAN

PERKALIAN SUATU
BILANGAN DENGAN PERKALIAN DENGAN

BENTUK ALJABAR

KOMUTATIF — DISTRIBUTIF

ASOSIATIF

Gambar 4.1

Analisis Konsep Operasi Bentuk Aljabar
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d. Analisis Tugas
Berdasarkan analisis siswa dan analisis konsep operasi bentuk
aljabar, maka tugas- tugas yang akan dilakukan oleh siswa selama proses
pembelajaran sebagai berikut:
1) Tugas dan materi operasi bentuk aljabar dalam uji kompetensi 1 :
a) Menyederhanakan bentuk aljabar
b) Menemukan hasil penjumlahan
¢) Menemukan hasil pengurangan
d) Menjabarkan bentuk aljabar
e) Menyederhanakan bentuk aljabar
2) Tugas dan materi operasi bentuk aljabar dalam uji kompetensi 2
a) Menjabarkan bentuk aljabar perkalian
b) Menyelesaikan persoalan yang berkaiatan dengan luas persegi
panjang
¢) Menemukan hasil perkalian
d) Menyelesaikan persoalan sehari-hari dengan mencari volume balok
e) Menyelesaikan soal aljabar yang berkaitan luas layang-layang
3) Tugas dan materi operasi bentuk aljabar dalam uji kompetensi 3
a) Menentukan hasil pembagian
b) M enyederhanakan pembagian
¢) M enemukan hasil pembagian

d) Menyederhanakan pembagian aljabar
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4) Tugas dan materi operasi bentuk aljabar dalam uji kompetensi 4
a) Menemukan hasil perpangkatan
b) Menjabarkan bentuk aljabar
¢) Menyelesaikan dengan menggunakan sifat distributive
d) Menyederhanakan bentuk aljabar
e) Menyelesaikan persoalan bentuk aljabar yang berkaitan dengan
luas persegi
e. Perumusan Tujuan Pembelajaran
Analisis ini dilakukan untuk merumuskan hasil analisis tugas dan
konsep di atas menjadi indikator pembelajaran. Adapun indikator yang
ingin dicapai antara lain:
1. Menyelesaikan operasi hitung penjumlahan, dan pengurangan.
2. Menyelesaikan operasi perkalian
3. Menyelesaikan operasi pembagian
4. Menyelesaikan operasi perpangkatan
Dari indikator di atas dirumuskan tujuan pembelajaran yang
hendak dicapai antara lain:
1) Siswa dapat menyelesaikan operasi penjumlahan dan pengurangan
pada bentuk aljabar.
2) Siswa dapat menyelesaikan operasi perkalian pada bentuk aljabar.
3) Siswa dapat menyelesaikan operasi pembagian pada bentuk

aljabar.
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4) Siswa dapat menyelesaikan operasi perpangkatan pada bentuk
aljabar.
3. Deskripsi Hasil Tahap Perancangan (Design)

Tujuan dari tahap perencanaan adalah merancang media
pembelajaran, sehingga diperoleh prototype ( contoh media pembelajaran )
yang selanjutnya disebut draft I media pembelajaran. Tahap perancangan
terdiri dari empat langkah pokok, yaitu penyusunan tes, pemilihan media,
pemilihan format, dan perancangan awal ( desain awal)

a. Penyusunan Tes

Dasar dari penyusunan tes adalah analisis konsep dan analisis tugas
yang dirumuskan dalam perumusan tujuan pembelajaran. Dalam
penelitian ini, peneliti tidak menyusun tes awal, hanya menyusun tes
akhir (termasuk instrumen) yang akan diberikan kepada siswa untuk
mengetahui pemahaman siswa terhadap materi yang dipelajari. Sebelum
menyususn tes hasil belajar dibuat terlebih dahulu Kkisi-kisi soal dan
pedoman penskoran. Penskoran digunakan adalah Kriteria Ketuntasan
mengajar (KKM) dengan alasan KKM berorientasi pada tingkat
kemampuan siswa terhadap materi yang diteskan sehingga skor yang
diperoleh mencerminkan presentase kemampuannya. Format pembuatan

soal dan pedoman penskoran disajikan dalam lampiran.
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b. Pemilihan Media
Berdasarkan analisis tugas, analisis konsep, dan sarana yang
tersedia di sekolah, maka media yang dipilih antara lain media website,
flasdisk, CD, komputer, laptop, LCD, dan proyektor.
c. Pemilihan Format
Pemilihan format dalam pengembangan media pembelajaran pada
materi operasi bentuk aljabar dengan berbantuan website meliputi:
1) Kejelasan petunjuk pengerjakan
2) Kesesuaian format sebagai lembar kerja
3) Kesesuaian isian pada lembar kerja dengan konsep atau definisi yang
diinginkan
4) Keserasian warna, tulisan, dan gambar pada media website
5) Kesesuaian warna tampilan gambar dan tulisan pada latihan soal
6) Kesesuaian tampilan gambar dan tulisan pada materi operasi bentuk
aljabar
d. Perancangan Awal
Rancangan awal yang dimaksud dalam tulisan ini adalah rancangan
seluruh kegiatan yang harus dilakukan sebelum uji coba dilaksanakan.
Hasil tahap ini berupa rancangan awal media pembelajaran yang

merupakan draft | beserta instrumen penelitian.
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Berikut ini tampilan mengenai rancangan awal media pembelajaran

berbantuan website:

DESAIN AWAL MEDIA PEMBELAJARAN BERBANTUAN WEBSITE

CONTACT

LAJAR MATEMATIKA ITU MENYENANGKAN"
~

Gambar 4.2
Menu Utama website

[ TRl

Materi 1 ‘»— -

Materi 2 =T~
Materi 3 TR
Materi 4

EZT9S PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN
we BERBANTUAN WEBSITE

i 2

ujis Belajar adalah proses yang kompleks yang terjadi pada diri setiap orang sepanjang

uii 4 hidupnya. Proses belajar itu terjadi karena adanya interaksi antara seseorang dengan

lingkungannya. Oleh karena itu belajar dapat terjadi kapan saja dan dimana saja. Salah
———— satu pertanda bahwa tingkah laku pada diri orang itu yang mungkin menyebabkan
[J perubahan tingkat pengetahuan, keterampilan dan tingkah laku sesecrang.
<_ Apabila proses belajar itu diselenggarakan secara formal di sekolah-sekolah maupun
non formal, maka akan mempengaruhi segala aspek komponen-komponen di dalamnya,

Gambar 4.3
Home, Link terkait, contact, Nilai, Materi dan Soal-soal.
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[g‘ R MATEMATIKA ITU MENYENANGKAN"
Materi 1 -
e

Materi 2
Materi 3 b |
Materi 4 L‘ g

T
L = 1. http:/ /belajar.kemdiknas.go.id

i1 2. http:/ /pppptkmatematika.org
Uiz 3. http:/ /www.regentsprep.org
Qs 4. http://ixl.com
uji 4
5. http: / /illuminations.nctm.org
[\ 6. http:/ /www.primaryresources.co.uk/maths/maths_htm
< B 7. http://math.com
| Januari 2013 8. http:/ /www.emaths.co.uk
[sul[m fru[w|[Th[F [sa ) .
iz 3 @5 9. http://nrich.maths.org/public/leg.php.
b ”7 ‘3 o [1ol1[12 10.http:/ /coolmath.com
Gambar 4.4
Link terkait
htact.htm! 8 c ‘ [ 23 - Google

—_—

"BELAJAR MATEMATIKA ITU MENYENANGKAN"

Materi 1

™ T
Materi 2
Materi 3 . 3
Materi 4

CEI——

uit CONTACT PERSON
Uji 2
pre Nama : FENDIKA PRASTIYO
TTL : Sidoarjo, 6 November 1985

C
N

Aﬁf

Alamat JI. Nyi Cempo Timur No 99 RT 10 RW 04
Medaeng Tengah . Kecamatan Taman
kabupaten Sidoarjo.

Telepon : 085746237466
[ Januari 2013 Fb/email : Aatyo_g7u@yahoo.com
|5U1|M1T_UWTh F [Sa Jenjang Pendidikan : S1 Pendidikan Matematika
A
B |7 |8 |9 [10[11]12
13[14[15 17[18[19

ko212
2728293

242526

Gambar 4.5
Kontak person berisi identitas diri peneliti
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= = = U

MJ "BELAJAR MATEMATIKA ITU MENYENANGKAN"

Materi 1 S —

Materi2 Hasil Ujian Kompetensi "‘?‘.f

Materi 3 - Uji [

Materi 4 NoNama Sekolah ke Nilai[Tanggal
1 FAHMIAMINULLAH/10 5":? :‘;PM 2 Uji 1[40 32_1:;?11;17
CC. pukodono [T pes:
U, MFERs SMP YPM 2 Uii 4leo [2013-01-16

ui FEBRIAWAN/8.3/17 sukodono ) 15:05:45

w2 | SMP YPM 2 - 2013-01-16

ws 1 GUNTUR SANTOSO/8.3/12 |2\ Uji 460 |15 00 0s

uii4 SMP YPM 2 N 2013-01-16

4 INTAN WULANDARI/8.3/14 |° " 0 Uji 460 1o 00 1s
[ waenoer SMP YPM 2 - 2013-01-16
TR s OVINUR AZIZAH/8.3/29 [0 L Uji 460 [0 0o 03
Januari 2013 SMP YPM 2 . 2013-01-16
SulV ra WiTh[F 5= 6 [SISWANDI ARIF/8.3/35 ikodone Uji 460 (1o hso

L wee ]

Materi 1

Materi 2
Materi 3
Materi 4

I

i1
uji 2
i3
uji4

Coiaos

<

Januari 2013

= T =EEwr 'y

Gambar 4.6
Nilai siswa

N

OPERASI HITUNG ALJABAR "XQ,

Masih ingatkah kamu tentang pelajaran Aljabar Di Kelas VII, kamu telah
mengenal bentuk aljabar dan juga telah mempelajari operasi hitung pada
bentuk aljabar tersebut. Sekarang, kamu akan menambah pengetahuanmul
tentang aljabar tersebut, khususnya mengenai faktorisasi aljabar.
Menurutmu, mengapa kamu perlu mempelajari aljabar? Mungkin kamu
tidak menyadari bahwa konsep aljabar seringkali dipakai dalam kehidupan
sehari-hari. Setiap hari, Nita menabung sebesar x rupiah. Berapa besar
tabungan anak tersebut setelah satu minggu? Berapa besar pula
tabungannya setelah satu bulan? Setelah 10 hari, uang tabungan itu
dibelikan dua buah buku yang harganya y rupiah, berapakah sisa uang
tabungan Nita? Jika nilai x adalah Rp2.000,00 dan nilai y adalah
Rp5.000,00, carilah penyelesaiannya. Saat kamu mencari penyelesaian
dari kasus tersebut, maka kamu sedang menggunakan konsep aljabar.

Gambar 4.7
Materi 1



92

CE

[sul[M Tu[wW|[Th[F [sa
RS
B |7 g llo [[1011][12
[ EEHEE
Poll21p2 [23[24]25 26
27|28 29 [30[31]

NYENANGEAN"
Materi 1 ¥_ -
Materi 2 MATERI 2 Q &
Maleri 3 1. Perkalian Bentuk Aljabar
Maleri Perhatikan kembali sifat distributif pada bentuk aljabar. Sifat distributive merupakan
konsep dasar perkalian pada bentuk aljabar. Untuk lebih jelasnya, pelajari uraian
berikut.
[' —__ ‘ a. Perkalian Suku Satu dengan Suku Dua
¥ Agar kamu memahami perkalian suku satu dengan suku dua bentuk aljabar, pelajari
Uit contoh soal berikut.
2 Gunakan hukum distributif untuk menyelesaikan perkalian berikut.
i3 a 2x+3)
b.-5(9-y)
Gambar 4.8
Materi 2
S ...
Materi 1
e e TR
Materi 4 3. Pembagian Bentuk Aljabar
Pembagian bentuk aljabar akan lebih mudah jika dinyatakan dalam bentuk
- cahan. Pelajarilah contoh soal berikut.
[onsaas ‘
w1 A
uii 2 b. 15pg :Jp d. (82" +2x) . (2" - 2%)
e e
uia + N
CSEER T
\ Janua:i 2013 Bs) 1AMY et % '%'8"

4 @cvzo: @2y - B0 T2 240 dxiey
2P-2y 2(¥-3) »V-u

Gambar 4.9
Materi 3
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Materi 1
Materi 2

Materi 3

Materi 4

EE—

Uji 1
uji 2

FEE

"BELAJAR MATEMATIE.

T
MATERI 4 Q

4. Perpangkatan Bentuk Aljabar

Di Kelas VII, kamu telah mempelajari definisi bilangan berpangkat. Pada bagian ini
materi tersebut akan dikembangkan, yvaitu memangkatkan bentuk aljabar. Seperti yang
telah kamu ketahui, bilangan berpangkat didefinisikan sebagai berikut.

an =axaxaxax ... sebanyak n faktor

Untuk a bilangan riil dan n bilangan asli.

Definisi bilangan berpangkat berlaku juga pada bentuk aljabar.

Untuk lebih jelasnya, pelajari uraian berikut.

a. a?

axaxa
b. (2a)? 2a % 2a x 2a
(2x2x%x2)%x(axaxa)
8a3

< 3p0 (-3p) * (-3p) % (-3p)
(3> (3)x(3)x)x(pxpxp)
81p3

d. (4x?2y)? (4x2y) % (4x2y)
(4 % 4) »x (x2 x x2) x (y x y)

A 6oed 2

Gambar 4.10
Materi 4

Materi 1
Materi 2
Materi 3

Materi 4

"BELAJAR MATEMATIKA ITU MENYENANGKAN"

Isikan data anda "\W
Uji Kompetensi |

Nama : DIKAS.31 '—g]-
Sekolah : SMP YPM 2 sukodono

Simpan

T

Gambar 4.11
Input data uji kompetensi 1
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Materi 1
Materi 2

Materi 3

Materi 4

T

11

I‘k

Januari 2013

BulM [Tu[w Th][F 54l
e BB

B 7 B o otz
[13[4fishe[7ig[1o
polp1p2lp3fosfospel
b7 spkgfof1]

E
UJI KOMPETENSI 1 W

Jawablah semua pertanyaan berikut ini ! 3

1. Sederhanakan bentuk aljabar ini 4x + 2y - x + 7y = ...

O AL 3x + 9y
B. 2x + 8y
C.10y + 2x
© D. 6x + 3y

2. Tentukan hasil penjumlahan dari 5(x? + 2x) dan x2 - 2x = ....

© AL 2Zx? + 3x
B. 6x? + 8x
C. 8x + 2x?
© D. 5x + 4x?

3. Tentukan hasil pengurangan dari x2 + 16x dan xZ + 3x + 1= ....

A 15x -3
B.3x+5
C.3x-15
@ D. 10+ 9x2

4. jabarkan bentuk aljabar ini 3(x +5) = ....

O AL 3 +15x
B. 5x + 3x?
C. 3x + 5x?
DD 3x+15

5. Sederhanakan bentuk aljabar ini x2 + 2x + 2x2 + x + 3x2 + 1= ....

Gambar 4.12
SOAL UJI KOMPETENSI 1

S

Materi 1
Materi 2
Materi 3

Materi 4

"BELAJAR MATEMATIKA ITU MENYENANGKAN™
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Gambar 4.13

Input data pribadi untuk masuk pada uji kompetensi 2
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Materi 1

Materi 2

Materi 3

Materi 4
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Aop R
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ITU MENYENANGEKAN"
e

Jawablah semua pertanyaan berikut ini ! 1

UJI KOMPETENSI 2

1. Jabarkan bentuk aljabar ini -4(2x-1) - 3(x-2) =

@ AL Bx + 10
B. 6x+ 12
C. 7x + 14
@ D. Bx + 12

2. Sebuah persegi panjanng mempunyai panjang 5 cm dan lebar (2p+2) cm. Tentukan
luas persegi panjang itu !

© A. 5p2 + 10

B. 10p + 10

C. 10p? + 102

@ D. 10p? + 10p

3. Tentukan hasil perkalian dari (x-2)(x+3) |

DAL X +5BX2+ 6
B. X2 + 6x + 6
C.x*+Bx+6
@ D. 2x? +Bx + 6

4. Diketahui sebuah balok mempunyai panjang (5x+3) cm, lebar (2x+1) cm dan tinggi
(6x+30 cm. tentukan velumenya !

LA _(AONI 4+ OAVZ & Bl + A)

Gambar 4.14
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Gambar 4.15

Input data pribadi siswa untuk masuk pada uji kompetensi 3




96

‘m "BELAJAR MATEMATIKA ITU MENYENANGKAN"

Materi 1 y

Materi 2 UJlI KOMPETENSI 3 -

Materi 3 Jawablah semua pertanyaan berikut ini! ¥

Materi 4

e 1. Tentukan hasil pembagian berikut ini 5p2q : pq

T

Ui 1

unz 2. Bentuk sederhana dari (24ab + 6b) : (12ab? - 6éa) adalah............

wis © A. b2(4a + 1)/ a(2b? - 1)

iia = B. b(4a+1) / a(2b? - 1)(

C.b(42 +1) 7 a(zb - 1)
© D. b(4a +1) /a? (2b? -1)

3. Diketahui A = 3xy - 12y dan B = 2x + xy. Tentukan hasil dari 2A : 3B
DAL y(x-4) / 2x(2+y)

|

Januari 2013

@WE EEE@ . 2y(x-4) / 2x(2+y)
1 3 5 .2y (x-4) / x(2+y)
B 17 e /e o1z © D, y(x-4) / 2x(4+y)
EE? Eﬁ?@ 4. Tentukan bentuk paling sederhana dari p2 q + pg? / p3q - pg3=
021222324 [25 26 =

© A 1/p?-q
p7[2skoBoB1] B. 1/p+q?

i Al

Gambar 4.16

Soal uji kompetensi 3

ey “BELATAR MATE

Materi 1 -
Materi 2 |SI!(.an data anda . i q‘\
Uji Kompetensi IV
Materi 3 stensiiv.
e Nama : DIKA/Z.3/1 nalin
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Gambar 4.17
Input data pribadi siswa untuk masuk pada uji kompetensi 4
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M "BELAJAR MATEMATIKA ITU MENYENANGKAN"
Materi 1 .
Materi 2 UJI KOMPETENSI4 'h.\' .
Materi 3 Jawablah semua pertanyaan berikut ini ! )
Materi 4

1. Tentukan hasil perpangkatan berikut (3x + 3)2
7 O AL 2Zx? +2x + 2
S ©C.3x?+ 3x + 3
i1 O D.9x2+18x+9
Uiz 2. Jabarkan bentuk sederhana dari (3x - 5y)(5x - 3y)
i3 D A. 15x7+ 24xy + 15y2
Ui 4 © B. 10x2 - 25xy + 15y? (
D €. 15x2 -24xy + 15y?
< 3. Gunakan sifat distributif untuk menyelesaikan soal berikut (69x24) + (69x76)
Januari 2013 5 AL69
ISulM][TufwTr[F[sd © B. 690
=N o C. 6900
7 &b [0z ©D.6,9
lﬁlﬁ!ﬁlﬁlﬁlﬁ!ﬁ 4. Sederhanakan bentuk berikut 8(4 - 4x + 2x?) - 3(34 - 4x + 5x?)
poli2papalpsizs - 20070
l7[2sles o] © B xt + 20x - 70
o C.x?-20x+ 70

Gambar 4.18
Soal uji kompetensi 4

Pembuatan media pembealajaran berbantuan Website secara garis

besar terdiri dari tiga langkah sebagai berikut :

1.

Membuat Website

Dalam membuat website ini menggunakan program Dreamweaver
CS 5 PHP - MySQL . Dreamweaver merupakan software utama yang
digunakan oleh Web Desainer maupun Web Programmer dalam
mengembangkan suatu situs web. Hal ini disebabkan ruang kerja,

fasilitas dan kemampuan Dreamweaver yang mampu meningkatkan
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produktivitas dan efektivitas dalam desain maupun membangun suatu
situs web *.

Langkah-langkah membuat media pengembangan berbantuan
website dengan DW CS 5 sebagai berikut:

a. Instal program DW CS 5

J. » Computer b Local Disk (E) » Macromedia Dreamweaver 6.0

anze v Inchudeinlibrary v Shacewith »  New folder

Name

| serino
B setup
LB
& My Music
4 Public Music
i Pictures

H videos

1 Computer
& Local Disk ()
£ Local Disk (D)
an Local Disk (E)

@ Network

Gambar 4.19
Install program DREAMWEAVER CS 5

b. Start - all programs - adobe Master Collection CS5 —
Dreamweaver CC5

Pada proses design awal pembuatan media pembelajaran

website kali ini akan ditampilkan beberapa dari bagian DW CS5 ,

antara lain:

' MADCOMS ;ANDI, DREAMWEAVER CS5 dan PHP-MySQL untuk Pemula, (Yogyakarta: Penerbit
Andi, 2011), ed.1, hal 2
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TAMPILAN DREAMWEAVER CS5 DALAM PROSES PEMBUATAN MEDIA BERBANTUAN

WEBSITE
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Gambar 4.21
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2. Menginstal Program Xampp
Program Xampp adalah software utama yang digunakan web
desainer atau web programmer dalam menjalankan web secara offline.
Adapun cara menginstal xampp sebagai berikut:
a. INSTAL XAMPP

. - e ——
@O-& - » Computer » Local Disk (E) »

Organize ~ = open MNew folder
“r Favorites animatiion_files
Bl Desktop Foto
& Downloads L IEC
KULLAH

il Recent Places

L Libraries
5] Documen ts
! Music
(=] Pictures

BE¥ videos

& Computer
&L, Local Disk (C:)
—w Local Disk (D:)
—w Local Disk (E:)

€ Metwork

S MT
. Plants ws. Zombies

. sample undangan2

[Elxampp-win32-1.7.4-VC6-installer

kumpulan Logo

Macromedia Drearmweawver w8.0

musik
PIGPBS 2011

Review KTSP SMP
RPP SDM Sadang Terbaru

SDMN SADANG
skripsi 2011 pengembangan LKS

wallpaper

Gambar 4.28
Instal xampp

b. Klik 2 kali muncul dialog

EXIL¥EFYNIEES 0 ===

W elcome to the 2AAMPP 1.7 494 Setup
W i==ardd

This wizard will guide yvou through the installaton of XAMPP
1.7,

It is recommended that you dose all other applications
before startimg Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer.

Click Mext bo contnue.

Gambar 4.29
Dialog welcome XAMPP
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HAMPP 1.7.4 win

Choose Install Location
Choose the folder in which to install XAMPP 1.7.4.,

Setup will install XAMPP 1.7.4 in the following folder. To install in a different folder, dick
Browse and select another folder. Click Next to continue.

Destination Folder

Space required: 451.2MB
Space available: 27. 1GB

FMullsoft Inskall Syskem w2, 35

Gambar 4.30
Choose instal location

XAMPFP Options
Install options on NT/2000,/%F Professional systems.

XAMPP DESKTOP
Create a XAMPP desktop icon

XAMPP START MEMLU
Create an Apache Friends XAMPP folder in the start menu

SERVICE SECTIOM

Install Apache as service
Install MySQL as service
[¥]iInstall Filezilla as service!

See also the XAMPP for Windows FAQ Page

Mullsoft Install Swstem w2.35

Gambar 4.31
XAMPP option

] XAMPP 1.7.4 win -LE

Installing ——
Flease wait while XAMPF 1.7.4is being installed.

Skipped: filezilla.php
o |

Skipped: adodb.php -
Skipped: asp.asp

Clhirmrmaedd s scrimfEa =S




Gambar 4.32
installing
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*>AaMPP Control Panel [ Service...

Modules

] Swe Apache [ Stop ] [.Admin-.. ]
Swo rMy=ql [ stop | [Admin... |
[FF] swe File=Zilla [ Stop ] [..ﬂ.-dmin-.. ]

Swe Mercury Aodrmin. ..

Status
Refresh
Explore...
Help
Excit

HBEMPEF Control Panel Wersiom 2.5 (3. M=y, 2007
Windows &€.1 Build 7&00 Platform 2

Current Directory:- CIhHamse

Imstall {(er) Directory:- CIswxampop

Status Check OK

Gambar 4. 33
XAMPP control Panel Application

Ket : apache dan my Sql harus Running
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Setelah itu Kklik Exit
3. Atur database di PHPMYADMINT di menu utama XAMPP dengan cara sebagai
berikut:

Buka Mozilla, Ketik di addres bar LOCALHOST/XAMPP

5 v 7

€ > [ locahost

< |[£8~ Geos BIECE

[E2) XAMPP for WiNQOWS sss sssss s o s ssass s sesssssn

xaAmpep

1.7.4
[PHP: 5.3.5] Welcome to XAMPP for Windows!
ey Congratulations:
wesli:;?; You have successfully installed XAMPP on this system!
Security
Documentation

Components

Now you can start using Apache and Co. You should first try »Status« on the left navigation to make sure everything works fine.
For OpenSSL support please use the test certificate with Nitps://127.0.0.1 or hitps://localhost
Good luck, Kay Vogelgesang + Kal ‘Oswald’ Seidler
phpinfo()
€D Collection
Biorhythm
Instant Art
Phone Book

e
perlinfo()

Guest Book

J2EE

Status

Tomcat examples

Tools

phpMyAdmin|

Webalizer

Gambar 4.34
Xampp for Windows

L]
| Ty

Silakan pilih database

[] Penyortiran koneksi MySQL: ulfs_general_ci
Interface
# Language @ : Bahasa Indonesia - Indonesian

@ Desain Penampilan: Original -
» Warna kustom: 47 Reset |
» Fontsize: 82% -

v @

< lacalhost/ph; | [~ Google IR A - B4
PhpiA Al E8l|ccalhoat 3
=) == (giDatabase #SQL @ Status () Variabel [fl]Penyusunan Karakter ghHak Akses || Tiruan & Proses Aktif
{inEkspor ¥ Synchronize
= cdcol (1)
« dika (1) Tindakan MysaL
« information_schema (37)
= mysql (24) MySQL localhost 83 Server. localhost via TCP/IP
« performance_schema (17) R ————
= phpmyadmin (8) i Ciptakan database baru @
. tost » Protocol version: 10
« webauth (1) Penyortiran ~ | |mEipiaian, » Pengguna: root@localhost o

[ charset MySQL: UTF-8 Unicode (utfs)
Server web
» Apachef2.2 17 (Win32) mod_ssl/2.2 17

OpenSSL/0.9 8o PHP/5.3.4 mod_perl/2.0 4
Perl/v5.10.1

» MySQL client version: mysqind 5.0.7-dev - 091210 -

SRevision: 304625
» PHP extension: mysql
phpMyAdmin

» Informasi tentang versi: 3.3.9

B Dokumentasi

B wiki

a} Homepage resmi phpMyAdmin
» [Changslog] [Git] [Lists]

Gambar 4.35
Phpmyadmint

€ L localhost/phpmyadmin/

2l & O

cdeol (1)

dika (1)
information_schema (37)
mysql (24)
performance_schema (17)
phpmyadmin (8)

test

webauth (1)

< ‘ ‘ Google
& localhost
Datab J2SQL @ Status 5)Variabel [f7Penyusunan Karakter gjMesin gbHak Akses | Tiruan &Proses Aktif
faEkspor [ilmport HJSynchronize
Tindakan MySQL

MySQL localhost

I Ciptakan database baru @

Penyortiran -

@ Server localhost via TCP/IP
& Versi Server 558

» Protocol version: 10

» Pengguna: root@localhost

—

m
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Gambar 4.36
Ciptakan database baru dengan nama DIKA

€ A /r y fi b adead1fa7b3275285a4435d c'| 29 - Google P\ # | B-
mm &3 localhost ) dika
E5 Struktur  F2SQL  J'Cari (g Cari berdasarkan data contoh & e lmport  «=F 3£ Operasi g3 Hak Akses
+” Database dika telah dibuat.
dika M Pr——————
dika (0) [ Ubah ] [ Ciptakan kode PHP ]|

Tidak ada tabel dalam database.
Tidak ada tabel dalam database.

‘i Ciptakan tabel baru pada diki
Nama: Number of fields:

Gambar 4.37
Klik GO

o=l J
Pl #w| B~

[t~ ey vy pr——

€ ) 42 | localhost/phpmyadmin/index.phpTdb=dikadtoken=ab8c2228adeadl fa7b3275285fat435d
phpuAdrnin @ localhost » (@ dika
EEE _ [ Struktur _Z2SQL Cari__(jjiCari berdasarkan data contoh Gilmport i Perancang $&Operasi _ghHak Akses
¥ Hapus
Database

dika - File to import
dari File Batas ukuran £ 192KB

dika (0) us uri. ( )
Penyusunan karakter dalam file: utfés -

Tidak ada tabel dalam database. Kompresi file yang di impor akan otomatis di deteksi dari' tanpa, gzip, bzip2, zip

v Allow interrupt of import in case script deteets it is close to time limit. This might be good way to import large files, however it can break transactions.

Partial import.
’VNumber of records(queries) to skip from start o ‘

Format of file
’— . CsV |
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Gambar 4.38
Kemudian klik Import telusuri

Unggah Berkas bl
g_@j | » Computer » Local Disk (D:) » dika » v [ 44 ||| search dika L] ¢ |[#8- Google Ala B
Organize + New folder 0 @
P Desktop ~ Name ’ Date modified Type n
B oowricns B |lta contoh  &3Ekspor Import 4o Perancang %% Operasi =3 Hak Akses

| _notes 0L/

/2012 17:04 File folder

% Recent Places

[

). images 0L/07/201217:04  File folder
. Templates 0L/07/201217:04  File folder
' Libraries )
3 o [m1 04/10/2011 2154 HTML File
s
? MM“"'E” = [ admin 10/0/201218:12  PHP Script 8,192KB)
e [£] comment 10/0/20121812  PHP Script
[ Pictures
o v [ connect 08/06/20121329  PHP Script -
ideos
8] contact 10/10/201218:12 HTML File Pa. gzip, bzipZ, zip
[ dikosal TAozoi2zis | SQLFie
& Computer —
B Locut ik () || direct_post 13/06/201214:23  PHP Script
2, Local Disk (C: - Lo ;
e = 5| disiniann 06/01/2012 1:01 GIF image time limit. This might be good way to import large files, however it can break transactions.
s Lace) Dok (0 || gagal_login 11/06/2012 21:54 PHP Script <
o local Disk @) _ | = | 5

Open Cancel

NONE -

Excel 97-2003 XLS Workbook | @ B
Excel 2007 XLSX Workbook Jangan gunakan AUTO_INCREMENT untuk nilai nol
@

XML

Gambar 4.39
Pilih Dika Sql

Klik open go ( kebawah)
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b adead]fa7b3275285724435d

£la B-

dika (1)

dika (1)

&3 localhost » dika

S Struktur  fSQL ' 'Cari fgiCari berdasarkan data contoh & falmport  guF %8 Operasi g Hak Akses
Hapus

«” Import has been successfully finished, 10 queries executed

—— phpMyRdmin SQL Dump
-— version 3.2.4
-= http://www.phpmyadmin.net

—— Host: localhost
—— Waktu pembuatan: 12. Oktober 2012 jam 22:3%
-— Versi Server: 5.1.41

—— Versi PHP: 5.3.1

I

~File to import.
dari File Telusuri_. | (Batas ukuran: 8,192KB)
Penyusunan karakter dalam file: utf8 -

Kompresi file yang di impor akan otomatis di deteksi dari: tanpa, gzip, bzip2, zip

~Partial import

Number of records(queries) to skip from start 0

Allow interrupt of import in case script detects it is close to time limit. This might be good way to import large files, however it can break transactions. | | |

—Format of imported file
csv

DocsaL Opti

Open Document Spreadsheet | SQL compatibility mode

NONE hd =2

Gambar 4.40
Input database

Import finish

= Deskiop
8 Downloads
il Recent Places

T Libraries
o.

Py ©:
o Local Disk (€)

e etwork

Open in new window
Open as Notebook in Oneflote
Add to Winamp's Bookmark st
Enqueue in Winamp.

Play in Winame

Add to Windows Madia Player list
Play with Windows Media Player

Share with

Scan selected files with Antivie
Scan With Smadav

Send to

Gambar 4.41

Copy folder dika di LOCALDISK C

Pilih folder xampp/htdocs paste di folder htdocs

Kemudian buka Mozilla

LINK TERKAIT CONTACT

e AN S AANN

\\\\\\\‘

NN

AN

NN
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Web sudah bisa dijalankan

Gambar 4.42
Localhost/dika

4. Deskripsi Hasil Tahap Pengembangan (Develop)
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Tujuan dari tahap pengembangan adalah untuk menghasilkan draft
media pembelajaran yang telah direvisi berdasarkan masukan para ahli dan
data yang diperoleh dari uji coba. Kegiatan pada tahap ini adalah penilaian
para ahli (validasi), simulasi dan uji coba terbatas.

a. Penilaian Para Ahli

Seperti yang telah dijelaskan sebelumnya, bahwa sebelum
digunakan dalam kegiatan pembelajaran hendaknya media pembelajaran
telah mampu mempunyai status “valid”. Idealnya seorang pengembang
media perlu melakukan pemeriksaan ulang kepada para ahli (validator)
mengenai ketepatan isi, materi pembelajaran, kesesuaian dengan tujuan
pembelajaran, design fisik, dan lain-lain hingga dinilai baik oleh
validator. Tujuan diadakannya kegiatan validasi pada penelitian ini
adalah untuk mendapatkan status valid atau sangat valid dari para ahli.
Jika media pembelajaran belum valid, maka validasi akan terus dilakukan
hingga didapatkan media pembelajaran yang valid.

Penilaian ahli meliputi validasi isi, yaitu mencangkup semua media
pembelajaran yang dikembangkan pada tahap perancangan. Validasi
dilakukan olen 6 (enam) orang yang berkompeten untuk menilai
kelayakan media pembelajaran. Revisi dilakukan berdasarkan saran/
petunjuk dari validator yang akan dijadikan bahan untuk merevisi draft |
media pembelajaran sehingga menghasilkan draft Il media pembelajaran.

Adapun validator yang dipilih penelitian ini adalah:
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Tabel 4.2

Daftar Nama Validator

No Nama Validator Keterangan
1 Ahmad Lubab, M. Pd Dosen Pendidikan Matematika IAIN Sunan
Ampel Surabaya
2 | Agus Kurniawan, M. Pd Dosen Pendidikan Matematika IAIN Sunan
Ampel Surabaya
3 Zainul Arifin, S. Pd Guru Mata Pelajaran Matematika SMP YPM 2
Sukodono
4 Dwi Retnowati , S.Pd Guru Mata Pelajaran TIK SMP YPM 2
Sukodono
5 Tiwi Irichati, A.Md Staf Pranata Komputer UPTD Cabang Dinas
Sidoarjo
6 | Ananing Dwi T.F, S.Pd Sarjana 1 Matematika Guru Kelas di SDN

SADANG Taman

Berdasarkan tabel diatas, peneliti memilih 2 (dua) dosen

matematika dari IAIN Sunan Ampel Surabaya yaitu Bapak Ahmad

Lubab, M. Pd dan Agus Kurniawan ,M. Pd sebagai validator. Peneliti

memilih dua dosen tersebut karena peneliti menganggap bahwa dosen

tersebut telah berkompeten baik dalam hal materi dan media. Selain itu, 2

(dua) guru matematika SMP YPM 2 Sukodono lulusan sarjana

pendidikan dan 2 teman sejawat dari staf pranata computer UPTD

Cabang dinas Sidaorjo dan guru kelas Sarjan 1 matematika. Hal ini
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dilakukan karena sebuah media pembelajaran harus sesuai dengan

karakteristik siswa yang menjadi subyek penelitian. Seorang guru yang

mengajar di sekolah tersebut sedikit banyak mengetahui karakteristik

siswanya. Mengenai hasil validasi media pembelajaran, lebih jelasnya

akan dibahas pada analisis data kevalidan dan kepraktisan hasil

pengembangan media pembelajaran.

. Uji Coba Terbatas

Uji coba dilaksanakan sebanyak dua kali pertemuan dengan jumlah

37 siswa di SMP YPM 2 Sukodono. Adapun rincian jam pertemuannya

dalam tabel berikut:

Tabel 4.3

Jadwal Kegiatan Uji Coba Terbatas

Hari/Tanggal

Rincian Jam Pertemuan

Senin, 14 januari 2013

Pertemuan |

Kegiatan : pengembangan media
pembelajaran berbantuan website

Jam pelaksanaan: 12.30 — 14.00
Alokasi waktu : 2 x 40 menit

Selasa, 15 Januari 2013

Pertemuan 11

Kegiatan : pengembangan media
pembelajaran berbantuan website Jam
pelaksanaan : 12.30 — 14.00

Alokasi waktu : 2 x 40 menit

Berdasarkan uji coba terbatas ini, diperoleh data tentang aktivitas

siswa, keterlaksanaan sintaks pembelajaran, respon siswa dan hasil
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belajar siswa. Setelah uji coba terbatas dihasilkan draft Il media
pembelajaran ( hasil pengembangan media pembelajaran).
B. Deskripsi dan Analisis Data Kevalidan Media Pembelajaran
1. Validasi Media Pembelajaran Berbantuan Website Oleh Para Ahli
Media
Penilaian validator terhadap media pembelajaran berbantuan website
meliputi beberapa aspek yaitu kesederhanaan, keterpaduan, penekanan,
keseimbangan, bentuk dan warna. Hasil penilaian disajikan dalam tabel

berikut :



NAMA

NIM

Tabel 4.4

INSTRUMEN B2
LEMBAR ANALISIS VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN BERBANTUAN WEBSITE
OLEH PARA AHLI MEDIA

: FENDIKA PRASTIYO

: D24206087

JURUSAN : S1 PENDIDIKAN

MATEMATIKA
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PEMBIMBING : Drs. ABDULLAH SANI, M.Pd

KESEDERHANAAN

1. Animasi dalam media
Pembelajaran Berbantuan
Website sederhana

3 13|34/ 325

2. Animasi dalam Media
pembelajaran Berbantuan
Website mudah dimengerti

3 13|34/ 325

3. Animasi yang disajikan dalam
Media Pembelajaran
Berbantuan Website sesuai
dengan karakteristik siswa

313133 3.0

4. Kalimat yang digunakan
mudah dimengerti

4 (4 13)]3| 350

3.25

KETERPADUAN

1. Urutan antar halaman sudah
sesuai

4| alalal a00

2. Petunjuk yang digunakan
dalam Media Pembelajaran
Berbantuan Website sudah
sesuai

3 13|34/ 325

3.63

PENEKANAN

1. Animasi yang diterapkan pada
setiap halaman ada penekanan

3 (3 1(3]2]| 275

2.75

KESEIMBANGAN

1. Ukuran animasi dan Tulisan
tiap halaman sesuai

313 1]3(3] 3.0

2. Ukuran gambar pada tiap
halaman sesuai

313 1]3(3] 3.0

3. Tata letak tulisan tiap
halaman seimbang

4 4143 3.75

3.25

BENTUK

1. Animasi yang digunakan
menarik

31333 3.00

2. Efek yang digunakan menarik

31333 3.00

3. Bentuk huruf mudah dibaca

3 13|34/ 325

3.08

3.28

VALID




WARNA
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1. Warna tiap halaman sudah 4 | 4 |43 3.75
sesuai 3.75
2.Degadrasi warna sudah sesuai 4 | 4 |43 3.75

KET validator:

1.AHMAD LUBAB, M.Pd
2. Agus Kurniawan, M.Pd
3. Tiwi Irichati, A.Md
4. Dwi Retnowati , S.T

Dari tabel 4.4 diperoleh rata- rata aspek pada kesederhanaan dari
penilaian para validator sebesar 3,25, artinya bahwa media website
termasuk dalam kategori valid. Rata- rata aspek pada keterpaduan dari
penilaian para validator sebesar 3,63 , artinya bahwa ketercapaian
keterpaduan dalam website termasuk dalam kategori valid. Rata- rata aspek
pada penekanan dari penilaian para validator sebesar 2,75 , artinya bahwa
ketercapaian media website termasuk dalam kategori valid. Rata- rata aspek
pada keseimbangan dari penilaian para validator sebesar 3,25 bentuk,
artinya bahwa Kketercapaian indikator dalam website termasuk dalam
kategori valid. Rata-rata dari aspek bentu sebesar 3,08.Rata- rata aspek
pada warna dari penilaian para validator sebesar 3,75, artinya bahwa
ketercapaian indikator dalam website termasuk dalam kategori valid.

Rata- rata total dari seluruh aspek hasil validasi website sebesar 3,28.
Setelah rata- rata total dicocokkan dengan kategori yang terdapat dalam

BAB Ill ( analisis data validasi media pembelajaran berbantuan website)
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dapat disimpulkan bahwa website yang dikembangkan termasuk dalam
kategori valid.

Setelah dilakukan proses validasi oleh validator, website direvisi
sesuai dengan saran dan masukan dari para validator. Adapun saran dan
masukan dari para validator terhadap website disajikan dalam tabel berikut:

Tabel 4.5
Daftar Revisi Media Pembelajaran Berbantuan Website Oleh

Para Ahli Media

BAGIAN
No Sebelum Revisi Sesudah Revisi
WEBSITE
MEDIA PEMBELAJARAN BERBANTUAN WEBSITE
1 | Animasi Website Kurang adanya animasi Ada tambahan animasi
di setiap menu website
Urutan antar halaman Ada halaman yang Tata urutan halaman
2 belum urut, yaitu sudah sesuai, yaitu
materil dan 2 materi 1, materi 2, materi
3 dan materi 4
Petunjuk penggunaan | Ada yang belum paham | Petunjuk awal dijelaskan
website saat awal masuk secara rinci, cara
3 homepage menjalankan website
mulai dari membuka awal
homepage sampai
pengerjaaan materi dan uji
kompetensi.
4 Penekanan pada | Pada menu link terkait Pada menu link terkait
animasi kurang penekanan sudah diberi penekanan
animasi .
5 | Ukuran animasi Terlalu kecil Diberbesar sesuai
kebutuhan halaman.
6 | Ukuran gambar Gambar yang Gambar yang

ditampilkan kurang ditampilkan sudah sesuai
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proporsi

dengan masukkan data
materi, uji kompetensi
dan homepage.

Tata letak tulisan

Tulisan masih kurang

Tulisan sudah

! sesuai dengan ukuran disesuaikan dengan

layar maukan homepage.
Efek gambar Kurang efek dalam tiap Dalam setiap menu
menu website diberikan tampilan efek ,
8 seperti efek mercury
pada home terdapat
tulisan judul website
yang bergeraj dari atas
ke bawah.

9 Warna Warna yang dominan Warna dibuat menarik
biru dan hijau, masih dengan degradasi warna
kurang menarik

10 Degradasi warna Tidak terdapat Degradasi warna antara

degradasi warna masih
dominan warna biru

putih dan biru. Disetiap
menu sudah menarik.

Materi

. Validasi Media Pembelajaran Berbantuan Website Oleh Para Ahli

Pada lembar telaah validasi media pembelajaran berbantuan website

oleh para ahli materi menilai dari beberapa aspek antar lain : format, isi dan

bahasa. Hasil penilaian disajikan dalam tabel berikut :
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Tabel 4.6

INSTRUMEN A2

LEMBAR ANALISIS VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN BERBANTUAN

WEBSITE

OLEH PARA AHLI MATERI

: FENDIKA JURUSAN : S1PENDIDIKAN
NAMA PRASTIYO MATEMATIKA
NIM : D24206087 PEMBIMBING : Drs. ABDULLAH SANI, M.Pd

1. Kejelasan

pengerjaan

2. Kesesuaian
format sebagai 3|13(3]4|325

lembar kerja

3. Kesesuaian isian

pada lembar kerja 3.58 | 3.53 VALID
FORMAT ' '
dengan konsep 3|44 )14]375
atau definisi yang

diinginkan

4. Keserasian

warna, tulisan, dan
gambar pada 3144|4375
media

pembelajaran




dengan berbantuan

website

5. Kesesuaian
warna tampilan
gambar dan tulisan
pada materi
Operasi Bentuk
Aljabar

3.75

6. Kesesuaian
tampilan gambar
dan tulisan pada

latihan soal

3.50

ISI

1. Kesesuaian
antara materi
Operasi Bentuk
Aljabar dengan
media
pembelajaran
berbantuan
Website

3.50

2. Kejelasan
konsep Operasi
Bentuk Aljabar
yang disampaiakan
dalam Media
pembelajaran
berbantuan
Website

3.50

3.50

BAHASA

1. Kebakuan
bahasa yang

digunakan

3.75

3.50

120
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2. Kemudahan
dalam memahami | 3 | 3 | 4 | 4 | 350
bahasa yang
digunakan

3. Keefektifan
kalimat yang 3|13|4|3]325

digunakan

4. Kelengkapan
kalimat/informasi 31314131325
yang dibutuhkan

siswa

5. Penggunaan
kata sesuai dengan
Ejaan Yang 3144|4375
disempurnakan
(EYD)

Sesuai dengan lembar validasi oleh para ahli materi bahwa rata-rata
aspek format sebesar 3.58 berarti website dinilai valid. Rata-rata aspek isi
mendapat nilai 3.50 yang berarti media website ini valid, sedangkan rata-
rata aspek bahasa mendapat nilai 3.50 berarti media website ini valid. Dari
rata-rata ketiga aspek tersebut diambil rata-rata total validasi sebesar 3,53
ini berarti media pembelajaran berbantuan website masuk kategori valid.

C. Deskripsi dan Analisis Data Kepraktisan Media Pembelajaran
Dalam lembar validasi, selain memuat tentang penilaian kevalidan media
pembelajaran yang diisi oleh validator, juga disertakan penilaian kepraktisan

media pembelajaran. Penilaian kepraktisan bertujuan untuk mengetahui apakah
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media pembelajaran dapat dilaksanakan di lapangan berdasarkan penilaian
validator, jika dipandang dari kajian pustaka dan teori-teori pendukungnya.
1. Analisis Angket Validator Terhadap Media Pembelajaran Berbantuan
Website
Dalam analisis angket respon validator terhadapa media pembelajaran
berbantuan website terdapat 10 pertanyaan. Dari setiap pertanyaan terdapat
point nilai A sebesar 4, B sebesar 3, C sebesar 2 dan D sebesar 1. Dari
responden 6 validator peneliti menilai setiap angket validator. Hasil analisis

angket respon validator dapat dilihat pada tabel berikut

Tabel 4.7
INSTRUMEN C2
ANALISIS ANGKET VALIDATOR TERHADAP MEDIA PEMBELAJARAN BERBANTUAN WEBSITE

NAMA : FENDIKA PRASTIYO JURUSAN : S1 PENDIDIKAN MATEMATIKA
NIM : D24206087 PEMBIMBING : Drs. ABDULLAH SANI, M.Pd
FREKUENSI
RATA-
JAWABAN NILAI | RATA- KET
NO PERTANYAAN % | RATA
A B C | D| TOTAL | RATA KEPRAKTISAN

%

4 3 2 |1

Apakah Anda dapat memahami DAPAT

materi yang disajikan dengan
1 ) ) 2 4 0 |0 20 333 | 83% | 81% DIGUNAKAN
media pembelajaran dengan

menggunakan website? DENGAN SEDIKIT




Bagaimana tanggapan Anda
tentang tampilan (gambar, warna,
animasi, dll) pada Media
Pembelajaran Berbantuan
Website?

19

3.17

79%

Apakah Media Pembelajaran
Berbantuan website ini menarik

bagi siswa ?

21

3.50

88%

Bagaimana menurut Anda soal-
soal yang disajikan dalam Media
Pembelajaran Berbantuan
Website?

19

3.17

79%

Apakah dalam proses kegiatan
pembelajaran dengan
menggunakan Media
Pembelajaran Berbantuan

Website bermanfaat bagi siswa ?

21

3.50

88%

Apakah ada kekurangan dalam
penyajian Media Pembelajaran

Berbantuan Website?

17

2.83

71%

Apakah materi yang disajikan
sesuai dengan Kurikulum SMP
kelas VIII ?

20

3.33

83%

Apakah pengembangan media
pembelajaran berbantuan website
ini mudah diterapkan dalam proses

pembelajaran ?

19

3.17

79%

Apakah pengembangan media
pembelajaran berbantuan website
ini memudahkan siswa memahami
konsep matematika Operasi
bentuk Aljabar ?

19

3.17

79%

10

Apakah penilaian Anda terhadap

Media Pembelajaran Berbantuan

20

3.33

83%
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REVISI
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Website ini ? ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

ket validator 1. Ahmad Lubab, M.Pd
2. Agus Kurniawan, M.Pd
3. Drs. H.Zaenal Arifin

4. Dwi Retnowati, ST

Dari tabel 4.7 jelas bahwa persen yang diperoleh respon angket
validator pertanyaan 1 sebesar 83%, pertanyaan ke-2 sebesar 79%,
pertanyaan ke-3 sebsar 88%, pertanyaan ke ke-4 sebesar 79%, pertanyaan
ke-5 sebesar 88%, pertanyaan ke-6 sebesar 71%, pertanyaan ke-7 sebesar
83%, pertanyaan ke-8 sebesar 79%, pertanyaan ke-9 sebesar 79%, dan
pertanyaan ke-10 sebesar 83%.

Dari hasil analisis angket respon validator rata-rata persen dari 10
pertanyaan mendapat nilai 81% , berarti media pembelajaran berbantuan
website masuk kategori kepraktisan dapat digunakan dengan sedikit revisi.

2. Analisis File Rekaman Jawaban Siswa
Analisis file rekaman jawaban siswa adalah jawaban benar siswa saat uji
coba media pembelajaran berbantuan website pada uji kompetensi 1, uji
kompeten 2, uji kompetensi 3, dan uji kompetensi 4. Hasil dari analisis

rekaman jawaban siswa dpat dilihat tabel berikut:



Table 4.8

INSTRUMEN D1

ANALISIS FILE REKAMAN JAWABAN SISWA

SEKOLAH

: SMP YPM 2 SUKODONO-SIDOAR]JO
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MATA PELAJARAN : MATEMATIKA
KELAS/SEMESTER 1 VII/1
KKM 175
FREKUENSI JAWABAN RATA-
%
RATA % KET.
NO NAMA JUMLAH JAWABAN
BENAR JAWABAN | KEPRAKTISAN
SOAL BENAR
BENAR
1 FIRNA/8.3/12 19 20 95
2 ARIN NUR FARICHA 19 20 95
3 ABDUL HAQ AKHMAD 18 20 90
DAPAT
4 JECKY PRABOWO/8.3/15 18 20 90
DIGUNAKAN
5 DINDA AINUR ROCHMAH/8.3/9 18 20 90 77%
DENGAN
6 MARIYANA NOVITA SARI/8.3/18 16 20 80
TANPA REVISI
7 PUTRI DIAHANA NUR F/8.3/30 15 20 75
8 M.FERRI ARDIANSYAH/8.3/22 15 20 75
9 M.NOER IKHROM A/8.3/23 15 20 75




10 | SALDI MAULANA/8.3/34 15 20 75
11 | SISWANDI ARIF/8.3/35 15 20 75
12 | OVINUR AZIZAH/8.3 15 20 75
13 | INTAN WULANDARI/8.3/14 15 20 75
14 | GUNTUR SANTOS0O/8.3/12 10 20 50
15 | M.FERIS FEBRIAWAN 9 20 45
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Dari tebel 4.8 dapat dilihat bahwa hasil analisis file rekaman jawaban

siswa dari 37 siswa peneliti mengambil 15 peserta didik dari kategori 5

peserta didik kategori tinggi, sedang dan rendah. Rata-rata persen jawaban

benar peserta didik mendapat nilai 77% berarti media pembelajaran

berbantuan website kategori kepraktisan dapat digunakan dengan tanpa

revisi.




3. Analisis Lembar Pengamatan Aktifitas Siswa

ANALISIS LEMBAR PENGAMATAN AKTIVITAS PESERTA DIDIK

KELAS
SEKOLAH

MATA PELAJARAN
KKM

Tabel 4.9
INSTRUMEN E2

: SMP YPM 2 SUKODONO-SIDOARJO
: MATEMATIKA
: VIII/1

175
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MATERI
1 | PENJUMLAHAN BENTUK ALJIABAR 3 20% 4%
2 | PENGURANGAN BENTUK ALJABAR 3 20% 4%
3 | PERKALIAN BENTUK ALJABAR 3 20% 4%
4 | PEMBAGIAN BENTUK ALJIABAR 3 20% 4%
5 | PERPANGKATAN BENTUK ALJABAR 3 20% 4%

4%

DAPAT

DIGUNAKAN

DENGAN

TANPA REVISI

WEBSITE
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CARA MEMBUKA WEBSITE 3 20% | 6 | 3%
CARA MENJALANKAN WEBSITE 4 27% | 6 | 4% DAPAT
CARA MENGINPUT DATA PRIBADI 7 47% | 6 | 8% DIGUNAKAN
5%
CARA MENJAWAB UJI KOMPETENS 5 33% | 6 | 6% DENGAN
CARA MENILAI HASIL UJI KOMPETENSI 3 20% | 6 | 3% TANPA REVISI
CARA MENUTUP WEBSITE 5 33% | 6 | 6%
DAPAT
DIGUNAKAN
RATA-RATA PERSENTASE PERTANYAAN SISWA (AST) 4.5%
DENGAN
TANPA REVISI

Dari tabel 4. 9 analisis lembar pengamatan aktivitas peserta didik ,
peneliti membagi kegiatan peserta didik menjadi 2 kegiatan , yaitu peserta
didik yang bertanya tentang materi dan menjalankan website.

Dari hasil penilaian dapat dilihat bahwa persen peserta didik yang
bertanya tentang materi sebesar 4% sedangkan peserta didik yang bertanya
tentang website atau menjalankan website sebesar 5%. Rata-rata %
sebesar 4.5% berarti media pembelajaran berbantuan website masuk

kategori nilai kepraktisan adalah dapat digunakan dengan tanpa revisi.
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D. Deskripsi dan Analisis Data Keefektifan Media Pembelajaran

1.

Analisi Skor Tes Hasil Belajar Siswa

Analisis skor tes hasil belajar siswa adalah hasil yang diperoleh
peserta didik saat mengerjakan uji kompetensi pada operasi bentuk aljabar
menggunakan website. Dari tabel 4. 9 analisis lembar pengamatan aktivitas
peserta didik dapat dilihat bahwa 37 peserta didik peneliti mengambil 15
peserta didik dengan kategori 5 anak kategori tinggi, 5 peserta didik kategori
sedang dan 5 peserta didik kategori rendah. Adapun hasil analisis skor tes
hasil belajar sebagai berikut.

Tabel 4.10
INSTRUMEN F1

ANALISIS SKOR TES HASIL BELAJAR SISWA

: SMP YPM 2 SUKODONO-

SEKOLAH SIDOARJO
MATA PELAJARAN : MATEMATIKA
KELAS/SEMESTER VI
KKM 175
KETERANGAN
NO NAMA NILAI
KETUNTASAN
KEMAMPUAN TINGGI
1 FIRNA/8.3/12 95 Tuntas
2 ARIN NUR FARICHA 95 Tuntas
3 ABDUL HAQ AKHMAD 90 Tuntas




JECKY PRABOWO/8.3/15 90 Tuntas
DINDA AINUR ROCHMAH/8.3/9 90 Tuntas
KEMAMPUAN SEDANG
MARIYANA NOVITA SARI/8.3/18 80 Tuntas
PUTRI DIAHANA NUR F/8.3/30 75 Tuntas
M.FERRI ARDIANSYAH/8.3/22 75 Tuntas
M.NOER IKHROM A/8.3/23 75 Tuntas
SALDI MAULANA/8.3/34 75 Tuntas
KEMAMPUAN RENDAH
SISWANDI ARIF/8.3/35 75 Tuntas
OVI NUR AZIZAH/8.3 75 Tuntas
INTAN WULANDARI/8.3/14 75 Tuntas
GUNTUR SANT0OS0/8.3/12 55 Tidak Tuntas
M.FERIS FEBRIAWAN 40 Tidak Tuntas
TUNTAS 13
TIDAK TUNTAS 2
87%
%
13%

KET. KEEFEKTIFAN

SANGAT EFEKTIF
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Dari tabel 4.10 dapat dilihat bahwa peserta didik kategori tinggi

mendapat 90-95 berarti tuntas. Peserta didik kategori sedang mendapat nilai
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75-80 berarti tuntas. Sedangkan peserta didik kategori rendah mendapat
nilai 40-75, ad 2 anak yang dibawah KKM.

Dari hasil diatas 13 peserta didik tuntas sebesar 87%, sedangkan 2
peserta didik yang tidak tuntas sebesar 13%. Jadi dapat disimpulkan media
pembelajaran berbantuan website masuk kategori keefektifan adalah sangat
efektif.

. Analisis Angket Respon Siswa Terhadap Media Pengembangan
Berbantuan Website

Dalam analisis angket respon siswa terhadap media pembelajaran
berbantuan website terdapat 10 pertanyaan. Dari setiap pertanyaan terdapat
point nilai A sebesar 4, B sebesar 3, C sebesar 2 dan D sebesar 1. Dari
responden 15 siswa, peneliti menilai setiap angket siswa. Hasil analisis

angket respon siswa dapat dilihat pada tabel berikut.



Tabel 4.11

INSTRUMEN C4
ANALISIS ANGKET RESPON SISWA TERHADAP MEDIA PEMBELAJARAN BERBANTUAN WEBSITE
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NAMA : FENDIKA PRASTIYO JURUSAN : S1 PENDIDIKAN MATEMATIKA
NIM : D24206087 PEMBIMBING : Drs. ABDULLAH SANI, M.Pd
FREKUENSI JAWABAN RATA-
A B c | p | NILAI | RATA-
NO PERTANYAAN % | RATA | KET KEPRAKTISAN
TOTAL | RATA
4 3 2 (1 %
Apakah kamu dapat memahami
materi yang disajikan dengan media
1 2 11 [ 2|0 45 3.00 | 75%
pembelajaran dengan menggunakan
website?
Bagaimana tanggapanmu tentang
tampilan (gambar, warna, animasi,
2 8 7 0|0 53 3.53 | 88%
dll) pada Media Pembelajaran
DAPAT
Berbantuan Website?
DIGUNAKAN
Apakah kamu berminat mengikuti 79%
kegiatan belajar dengan DENGAN SEDIKIT
3 4 11 |0 | O 49 3.27 | 82%
menggunakan Media Pembelajaran REVISI
Berbantuan Website?
Bagaimana menurut kamu soal-soal
4 yang disajikan dalam Media 3 9 310 45 3.00 | 75%
Pembelajaran Berbantuan Website?
Apakah dalam proses kegiatan
5 ] 9 5 1|0 53 3.53 | 88%
pembelajaran dengan menggunakan
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Media Pembelajaran Berbantuan

Website bermanfaat bagi kamu?

Apakah ada kekurangan dalam
penyajian Media Pembelajaran 7 2 6|0 46 3.07 | 77%

Berbantuan Website?

Menurut kamu, apakah yang
menarik dalam penyajian Media 4 10 110 48 3.20 | 80%

Pembelajaran Berbantuan Website?

Apakah ada materi yang tidak
4110 |10 48 3.20 | 80%
dimengerti dalam penyajian Materi?

Apakah Penyajian Guru sesuai
dengan Media Pembelajaran 2 11 |2 |0 45 3.00 | 75%

Berbantuan Website?

10

Menurut kamu, setelah mendapat
penjelasan dari guru mengenai

materi operasi bentuk aljabar, 3 8 410 44 293 | 73%
apakah perlu diadakan penjelasan

ulang oleh guru yang bersangkutan?

Dari tabel 4.11 dapat dilihat bahwa persen pertanyaan ke-1 sebesar
75%, pertanyaan ke-2 sebesar 88%, pertanyaan ke-3 sebesar 82%,
pertanyaan ke-4 sebesar 75%, pertanyaan ke-5 sebesar 88%, pertanyaan ke -
6 sebesar 77%, pertanyaan ke-7 sebesar 80%, pertanyaan ke-8 sebesar 80%,

pertanyaan ke-9 sebesar 75%, pertanyaan ke-10 sebesar 73%. Rata-rata
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persen dari ke 10 pertanyaan adalah 79%, berarti media pembelajaran
berbantuan website masuk kategori keefektifan adalah dapat digunakan

dengan sedikit revisi.

. Keterlaksanaan Sintaks Pembelajaran Efektif

Penentuan kriteria keefektifan keterlaksanaan sintaks pembelajaran
berdasarkan persentase keterlaksanaan dalam pembelajaran. Hasil
keterlaksanaan sintaks pembelajaran dapat dilihat pada tabel berikut :

Tabel 4. 12
INSTRUMEN G2
ANALISIS PENGAMATAN SINTAKS PEMBELAJARAN

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBANTUAN WEBSITE

SEKOLAH : SMP YPM 2 SUKODONO
KELAS/SEMESTER :VI1.83/1
MATA PELAJARAN : MATEMATIKA
: OPERASI BENTUK
MATERI POKOK Al JABAR
PERTEMUAN 1&2
PENILAIAN KETERLAKSANAAN
PERTEMUAN-1 PERTEMUAN-2 RATA
RAT | KET.KEE
RAT RAT -
NO FASE ASPEK YANG DIAMATI A- | FEKTIFA
A- A- RATA
1] 2| JML % | 1|2 | % RAT N
RAT RAT TOTA
A%
A A L
Menyampaikan
1 | langkah1 | Tujuan dan | 3|3 4|3
Memotivasi siswa 41 | 342 | 85% a5 | 38 | oa% | 358 |o0% | S SAT
2 | langkah 2 Menyajlk_an 413 4|4
Informasi
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Mengorganisasikan
Siswa ke dalam
Kelompok-

langkah 3 | Kelompok Belajar | 4| 4 4|4
ke Media
pembelajaran
website
Membimbing

langkah 4 | kelompok Belajar | %] 2 3|4
Evaluasi dan

langkah 5 | Pemberian Umpan | 4| 3 4| 4
Balik

langkah 6 Memberikan 3|4 3| 4
Penghargaan

Ket. Pengamat
: 1. Fendika Prastiyo
2. Moh. Isa Anshori

Dari tabel 4.12 dapat dilihat bahwa rata-rata keterlaksanaan sintaks
pembelajaran pada pertemuan 1 sebesar 3,42 , sedangkan rata-rata
keterlaksanaan sintaks pembelajaran pada pertemuan 2 sebesar 3,80 . Rata-
rata total keterlaksanaan sintaks pembelajaran pada pertemuan 1 dan 2
sebesar 3,58 dan rata-rata total persen sebesar 90% ini berarti bahwa
keterlaksanaan sintaks pembelajaran mendapat nilai sangat baik. Jadi
media pembelajaran berbantuan website sangat baik dilaksanakan dalam

sintaks pembelajaran.




SEKOLAH

KELAS/SEMESTER
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4. Aktifitas siswa selama kegiatan Belajar Mengajar (KBM) yang efektif
Hasil analisis penilaian terhadap lembar pengamatan aktifitas siswa
diperoleh dari deskripsi hasil pengamatan siswa. Penentuan Kriteria
keefektifan aktifitas siswa berdasarkan pencapaian waktu ideal dapat
dilihat pada tabel berikut.

TABEL 4.13
INSTRUMEN H2

ANALISIS PENGAMATAN AKTIFITAS SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBANTUAN WEBSITE

: SMP YPM 2 SUKODONO
: VIIL83/I

MATA PELAJARAN : MATEMATIKA

MATERI POKOK

: OPERASI BENTUK ALJABAR

PERTEMUAN 01
KATEGORI KEGIATAN SISWA
NO NAMA JUMLAH
1 2 3 4 5 6 7
1 | FIRNA/8.3/12 16 9 14 10 13 9 2 73
2| ARIN NUR FARICHA 15 6 12 7 12 5 2 59
3 | ABDUL HAQ AKHMAD 12 8 16 9 10 4 1 60
TOTAL 43 23 42 26 35 18 5 192
PERSENTASE % 22.40% 11.98% 21.88% 13.54% 18.23% 9.38% 2.60%
PERTEMUAN 12
KATEGORI KEGIATAN SISWA
NO NAMA JUMLAH
1 2 3 4 5 6 7
1 | FIRNA/B3/12 16 6 16 13 12 8 0 71
2| ARIN NUR FARICHA 16 7 14 10 14 7 0 68
3 | ABDUL HAQ AKHMAD 16 8 16 12 16 6 1 75
TOTAL 48 21 46 35 42 21 1 214
PERSENTASE % 22.43% 9.81% 21.50% 16.36% 19.63% 9.81% 0.47%
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KATEGORI KEGIATAN SISWA
NO NAMA 3 4 5
PL | P2 | P1 | P2]|P1L | P2 | PL P2 PL | P2 | P1 | P2]| P1| P2
1 FIRNA/S.3/12 16 16 9 6 14 16 10 13 13 12 9 8 2 0
2 ARIN NUR FARICHA 15 16 6 7 12 14 7 10 12 14 5 7 2 0
3 ABDUL HAQ AKHMAD 12 16 8 8 16 16 9 12 10 16 4 6 1 1
TOTAL 43 48 23 21 42 46 26 35 35 42 18 21 5 1
PERSENTASE % 22.40% | 22.43% | 11.98% 9.81% 21.88% | 21.50% 13.54% 16.36% 18.23% | 19.63% | 9.38% | 9.81% | 2.60% | 0.47¢
RATA-RATA % 22.41% 10.90% 21.69% 14.95% 18.93% 9.59% 1.54%

Dari hasil analisis pengamatan aktifitas siswa pada tabel 4.13 dapat

dillihat bahwa rata-rata persentase kegiatan siswa ke-1 sebesar 22.41%,

kegiatan ke-2 sebesar 10.90%, kegiatan ke-3 sebesar 21.69%, kegiatan ke-4

14,95%, kegiatan ke-5 sebesar 18,93%, kegiatan ke-6 sebesar 9.59%, dan

kegiatan ke-7 sebesar 1,54%. Hal ini berarti menunjukkan bahwa waktu

yang digunakan untuk setiap yang diamati pada media pembelajaran

berbantuan website dengan alokasi waktu ideal siswa dinyatakan efektif.



