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 التجريد

"  Word Net" فعالية استخدام لعبة  : 22262666ستي صالحة، د

الناجية" المتوسطة "في الفصل الثامن بمدرسة لترقية مهارة الكتابة 
 .سورابايا

في مهارة الكتاب   كفاءة الطلاب علىعرفة   لمهو الاول أهداف هذا البحث 
 Word لمعرفة  استخدام لعرب "  الثاني. الناجي " المتوسط  سورابايا"الفصل الثامن بمدرس  

Net   الثالثالناجي " المتوسط  سورابايا"في الفصل الثامن بمدرس  " لترقي  مهارة الكتاب. 
في الفصل الثامن " لترقي  مهارة الكتاب  Word Netلمعرفة  ةعرالي  استخدام لعرب  "

 .الناجي " المتوسط  سورابايا"بمدرس  
". واما t"باستعرمال الفمز  الطفيق  الكمي في هذا البحث، استخدامت الباحث  

هي الملاحظ  والمقابل  والوثائق والإختبار والاستبيانات وتحليل طفيق  جمع البيانات 
الطلاب قبل  اب هارة كتبمفة  اختلاف الكفاءة وأهداف هذا البحث لمعرالبيانات. 

 وامامن الفصلين. في الفصل الثامن  استخدامهاوبعرد   "Word Netاستخدام اللعرب  "
 86 عين  البحثوعدد  "purposive sampling "  خدامها بتقني التي است عين  البحث

 .بطيالض والفصل بيالتجف  ا الفصلوهمطلابا من الفصلين 
الى    " variabel x"يطلب التأثير من ، بيتجف نوع هذا البحث هو البحث ال

" variabel y"،  نتيج اما و   T Hitung     أكبر منT Tabel (9.9.9>.،943) 
 9،99     نتيج   و الايجابي .   الففضي   مقبول  و السلبي  الففضي    ةعلى مفدود ةيدل 

Sig.   (2-Tailed) مقبول   و الففضي  السلبي ة وهذا يدل على مفدود 9،90وهو أصغف من
ةعرالي  لترقي  مهارة الكتاب   "Word Net"  استخدام اللعرب . ةلذلك الففضي  الايجابي 

   في الفصل الثامن بمدرس  "الناجي " المتوسط  سورابايا. 
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 ABSTRAK 

Siti Sholihah, D61121233: “Efektifitas Penggunaan Permainan "Word Net" 

untuk Meningkatkan Ketrampilan Menulis Pada Siswa Kelas VIIl SMP An-

Najiyah Surabaya”. 

 Tujuan dari penelitian ini adalah 1) untuk mengetahui kemampuan siswa 

pada ketrampilan menulis kelas VIII di SMP An-Najiyah Surabaya. 2) untuk 

mengetahui penggunaan permainan “Word Net”untuk meningkatkan ketrampilan 

menulis pada kelas VIII SMP An-Najiyah Surabaya. 3) untuk mengetahui 

efektivitas penggunaan permainan “Word Net” untuk meningkatkan ketrampilan 

menulis pada kelas VIII SMP An-Najiyah Surabaya. 

 Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan metode kuantitatif dengan 

menggunakan “t” tes. Adapun metode yang digunakan dalam pengumpulan data 

adalah observasi, wawancara, dokumentasi, tes, angket dan analisis data. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui signifikasi perbedaan tingkat 

pencapaian maharoh kitabah siswa sebelum dan sesudah menggunakan 

permaianan  “word net” pada siswa kelas VIII yang terdiri dari 2 kelas. 

Sedangkan sampel yang digunakan adalah teknik purposive sampling, sampel 

penelitian sebanyak 66 siswa yang terdiri dari dua kelas, yakni kelas kontrol dan 

kelas uji coba.  

 Jenis penilitian ini adalah penelitian eksperimen, yaitu mencari pengaruh 

variabel x terhadap variabel y, adapun hasil yang didapat adalah T hitung  lebih 

besar dari T tabel dengan nilai positif (92929 > 22934) maka menunjukan Ho 

ditolak dan Ha diterima. Begitu juga dengan signifikan probabilitas data lebih 

kecil dari derajat alfa (kesalahan) yaitu 9099<9095 maka Ho ditolak dan Ha 

diterima. Dengan demikian penggunaan permainan “Word Net” efektif untuk 

meningkatkan ketrampilan menulis siswa kelas VIII SMP An-Najiyah sidosermo 

surabaya.  

 

 

  
 


