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BAB V 

  PENUTUP 

A. Simpulan 

    Berdasarkan hasil analisis data pada siklus I dan siklus II tentang 

Bagaimana penerapan metode role playing untuk meningkatkan pemahaman 

siswa tentang pemilu pada pelajaran PKn kelas VI MI DARUL ULUM 

Ngabar Jetis Mojokerto, maka Peneliti dapat mengambil kesimpulan yaitu: 

penerapan metode role playing untuk meningkatkan pemahaman siswa 

tentang pemilu pada pelajaran PKn kelas VI MI DARUL ULUM Ngabar 

Jetis Mojokerto kelas VI pada siklus I (68,28%) dan siklus  II (86,21%) 

mengalami peningkatan yang sangat baik. 

B. Saran  

       Berdasarkan kesimpulan di atas, maka penulis dapat memberikan saran-

saran sebagaiberikut : 

 1.   Guru kelas 

a. Dalam menyampaikan pembelajaran sebaiknya selalu berkreatif agar 

mudah dipahami siswa seperti dalam pelajaran pendidikan 

kewarganegaraan khususnya pokok bahasan pemilihan umum dengan 

menggunakan metode role playing 
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b. Diharapkan hasil penelitian ini dapat dijadikan acuan bagi pihak guru 

yang akan melakukan penelitian tindakan kelas. 

  c. Pada saat siswa mengerjakan evaluasi hendaknya guru tidak segan-

segan untuk melakukan pendekatan pada siswa yang mengalami 

kesulitan. 

2. Pihak Kepala Madrasah/Penyelenggara 

  a. Diharapkan Kepala Sekolah selalu memberi dorongan dan motifasi 

agar selalu kreatif untuk mencari alternative pembelajaran yang lebih 

mudah dipahami. 

b.Diharapkan  hasil penelitian ini dapat dijadikan acuan bagi pihak sekolah 

dalam mengambil suatu kebijakan demi perbaikan kualitas 

pembelajaran. 
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