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 الباب الأول
مةالمقد    

 

 بحثخلفية ال -أ

كانت اللغة  1.آلة مهمة للناس في التفكتَ ونيل العلم وتحصيل العلوم اللغة 
ها العام في تعليم دفأما الذ .العربية ىي إحدى لغات العالم و الغنية بالدفردات

الطلاب على فهم القرآن و الحديث كمصادر أحكام الإسلام و الكتب  ليساعد
ع الطلاب في الكلام و الخاص أن يشج  دف الذالدينية التي تكتب باللغة العربية. أما 

  .القواعدة و الإملاء و القراء الإنشاء و

كلام و ستماع و الأربع مهارات و ىي الا تكون منة تغة العربي  كانت تعليم الل   
ىو نشاط  الكلامو . الكلامومهارة تبحثها الباحثة ىي مهارة 2الكتابة.القراءة و 

اصعب  لكلاماأن مهارة  و في تطبيقها .ستماعالاالإنسان الثاني بعد نشاط من 
     التي تحتاج إلى الجهد و الدمارسة. هاراتالد

 الدتوسطة الإسلاميةمعارف  مدرسةفي  امنث  الالفصل  طلابأن الكما عرفنا  

لأنهم لا  ,ذلك فهمها ونطقها وكتابها وغتَ يشعرون الصعوبة في في تعليم اللغة العربية
لى إىتمام شديد في تاج إتح ذلكل يملكون الدفردات ولا يفعلون شيئا من اللغة العربية

 الطرائق تحتاج الى فلذلك .وقد عرفنا أن مهنة معلم اللغة العربية ليست سهلة .تعليمها

حتى يشعرون بسرور  تعليم اللغة العربيةليسهل الطلاب في  تنو عةالد يةوسائل الت عليمالو 
 لأن (Please Guess) "تخمتُلليك باع"ىي لعبة  يةوسائل التعليمال منها. غتَ ملل

                                                           
1
  :  يتًجم من 

Muhammad Usman Najah, “Psikologi dalam Al-Qur’an”, (Bandung: Pustaka Setia, 2005), hlm. 

 252 
  :  يتًجم من2

Acep Hermawan, Metodologi Pembelajaran Bahasa Arab, (Bandung  : PT.Remaja Rosdakarya, 

2001), hlm. 55  
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الأىداف ليست تحتوي الفرحة فقط ولكن تحتوي النشاطة التي تهدف أن تحصل  فيها
   .التعلمية اللغوية

لعبة  .3لدهارة الكلام التخمتُ ىي لعبة (Please Guess) "تخمتُلليك باع"لعبة 
الدخفية  صورةال ىي النشاط الذي يبحث عن (Please Guess) "تخمتُلليك باع"

 مبينا أو الدخفيةصورة يبحث عن  واحد منهما إعطاء السؤال بطريق التزاوج الطلاب.

 .بنظامة محددة الدخفية صورةعن  والآخر يجيب السؤال ,فيةالدخ الصورة عن لصديقو
  4.في تعلم اللغة العربيةالطلاب  لتًقية مهارة الكلاموسيلة ىذه لعبة تهدف 

ليك ع" ةمن الشرح والوجود, تريد الباحثة أن تبحث في " فعالية استخدام لعبو 
معارف  امن بمدرسةث  اللتًقية مهارة الكلام لطلاب الفصل  (Please Guess) "تخمتُلبا

   . سيدوارجو الدتوسطة الإسلامية كدنغ كندو جندي

 قضايا البحث -ب

 : فهيوأما القضايا الدتعلقة التى تبحث عنها الباحثة 

الدتوسطة معارف  امن بمدرسةث  الكيف كفاءة مهارة الكلام لطلاب الفصل  -١
 ؟سيدوارجو كدنغ كندو جندي  الإسلامية

لتًقية مهارة الكلام  (Please Guess) "تخمتُلليك باع" ةاستخدام لعب كيف -٢
 الدتوسطة الإسلامية كدنغ كندو جنديمعارف  امن بمدرسةث  اللطلاب الفصل 

    ؟سيدوارجو

                                                           
3

 : من  يترجم  
Mohd. Hafrison. 2002. “Permainan dalam Pembelajaran Keterampilan Berbicara “ Vol 9 No 2, 

hlm. 120-121  
   
4
 : من يترجم 

Latifah Mutiara, 62 Game Kreatif Pembuka dan Penutup Kelas, (Yogyakarta: Langensari 

Publishing, 2013), hlm. 19-20  
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لتًقية مهارة  (Please Guess) "تخمتُلليك باع" ةلعب استخدام اليةفع  كيف -٣
الدتوسطة الإسلامية كدنغ كندو معارف  امن بمدرسةث  الالكلام لطلاب الفصل 

  ؟ سيدوارجو جندي

 أهداف البحث  -ج

أما أىداف البحث الذي تريد الباحثة الوصول إليها الدناسبة بقضايا    
 البحث العلمي كما يلي:  البحث في ىذا

الدتوسطة معارف  امن بمدرسةث  اللدعرفة كفاءة مهارة الكلام لطلاب الفصل  -١
 .سيدوارجو الإسلامية كدنغ كندو جندي

 لتًقية مهارة الكلام (Please Guess) "تخمتُلليك باع" لعبةلدعرفة استخدام  -٢

 كدنغ كندو جنديالدتوسطة الإسلامية  معارف  امن بمدرسةث  ال لطلاب الفصل

    .سيدوارجو

لتًقية مهارة  (Please Guess) "تخمتُلليك باع"لعبة فعالية استخدام  لدعرفة -٣
الدتوسطة الإسلامية كدنغ كندو معارف  امن بمدرسةث  اللطلاب الفصل  الكلام
   .سيدوارجو جندي

 منافع البحث  -د

 في ىذا البحث منافع كمايلي :

وم ولاستيفاء شرط من شروط الامتحان الإلحاقي زيادة العل : للباحثة -١
تعليم في شعبة  (S.Pd.I)الطقة الأولى  درجةالشهادة باللحصول 

جامعة سونان أمبيل الإسلامية العربية كلية التًبية والتعليم  اللغة
 الحكومية سورابايا.



 

    digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id   

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

4 
 

ترقية مهارة الكلام ولاسي ما بوسيلة لعبة : ليساعدىم على  للطلاب -٢ 
 . (Please Guess)"تخمتُلباليك ع"

لعربية بطرائق جديدة : ليساعدىم على ترقية عملية تعليم اللغة ا للمعلمتُ -٣
  جيدة   واستًاتيجية

لزيادة خزانة العلمية والدعرفة, وأن يكون ىذا البحث مدخلا  : للمؤس سة -٤
 لتطو ر وسيلة تعليم اللغة العربية في ترقية مهارة الكلام.

 بحث وحدودهمجال ال -ه

 "تخمتُلليك باع" لعبة أما الطريقة التي اختار الباحثة ىي طريقة 
(please guess) الدتوسطة معارف  مدرسةا بالسباق لدناىج الدراسي ة التي يطبق

. ثم )Kurikulum)4235ىي مناىج  .سيدوارجو دنغ كندو جنديالإسلامية ك
مع الدواد  الدستوى الثانيفي "  ب" امنث  الأخذ الباحثة ككائن البحث من فصل 

 .المجال في ىذا البحث ىي ترقية مهارة الكلام .الطبية هنةالتي تحديدىا عن الد

 حديدهالموضوع وتتوضيح  -و

: الدقياس الذى يظهر بو أىداف ما طبق الفاعل إلى أين وصول  فعالية
. و يقصد في ىذا البحث إذا كان التغيتَ بعد 5مقصودىا

 استخدام ىذا اللعب أحسن من قبلو.

استخدام" بمعتٌ جعل -يستخدم-مصدر من كلمة "استخدم:  استخدام
 6.الشيء مستخدماً 

                                                           
5
 :من يترجم 

Alex MA, Kamus Ilmiah Populer Kontemporer, Surabaya: Karya Harapan, hlm. 132 

6
 ٢٢6. ص, العربية اللغة المنور, معصوم علي 
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 تهدف إلى اكتساب مهارات محددة يعتٍ النشاط الجذابة التي : لعبة
 7بأن تشجع الشخص.

لدهارة  التخمتُ ىي لعبة )Please Guess) "تخمتُلليك باع"لعبة  :تخمتُلليك باع
ىي النشاط  )Please Guess) "تخمتُلليك باع"لعبة  ,الكلام

 الدخفية بطريق التزاوج الطلاب.أو صورة  كلمة  الذي يبحث عن

 ,الدخفيةأو صورة  كلمةواحد منهما إعطاء السؤال يبحث عن  

الدخفية بنظامة محددة.  أو صورة كلمةوالآخر يجيب السؤال عن  
في تعلم اللغة لاب الط لتًقية مهارة الكلاموسيلة ىذه لعبة تهدف 

      2.العربية

وقدمو و  بمعتٌ رفعو وصعده ترقية -يرقي-من كلمة رقي : مصدر ترقية
ويقصد في ىذا البحث أن  فيها لإرتفاع مهارة الكلام  9.حسنو

 للطلاب.

  32:ومهارة ىي الحال الذي يصور قدرة الشخص جودة أو كميا. الكلام مهارة

 .اللغة العربية وتعلم مهارات في تعليم أربعة وإحدى من  

 السابقة  الدراسة  -ز

 البحث العلمى القديم قد بحث عن :

                                                           
5
 :من يترجم 

Fathul Mujib, Permainan-permainan Edukatif dalam Belajar bahasa Arab, (Yogyakarta : Diva 

press, 2012),  hlm. 26  

 
2
 : يترجم 

Latifah Mutiara, 62 Game Kreatif Pembuka dan Penutup Kelas, (Yogyakarta: Langensari 

Publishing, 2013), hlm. 19-20  
9
 256. ص) الدشرق دار: بتَوت) والاعلم اللغة في الدنجد معلوف, لويس 

10
 :من يترجم 

Moch Uzer Ustman, Menjadi Guru Profesional, (Bandung: Rosda Karya, 1992), hlm.   35   
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 : مسعودة الإسم -1

 د02205052 : رقم القيد

 : تعليم اللغة العربية كلية التًبية

 2011: السنة

ية لتًقية مهارة : تطبيق طريقة " تخمتُ الألفاظ" في تعليم اللغة العرب الدوضوع
 الاستماع لطلاب الفصل العاشر بالددرسة الثانوية بهاء الدين تامان سيدوارجو

 :وأما الخلاصة من البحث العلمي ىو  

 تدل على أن طريقة "تخمتُ الألفاظ" لذا استهداف إلى زيادة ثروة الخبرات  لاصةالخ

  لدى التلاميذ في حل وعلاج الدشكلات فرقة.

"تخمتُ دمها مسعودة ىي أنها تطبيق طريقة ىذا البحث والتي قوأما الفرق بتُ 
 ليك بالتخمتُعلعبة الألفاظ" لتًقية مهارة الاستماع للطلاب. فاستعمال الباحثة 

(Please Guess( .لتًقية مهارة الكلام للطلاب 

 : كندي صفية الإسم -٢

 د01205112 : رقم القيد
 : تعليم اللغة العربية كلية التًبية

  2010: ةالسن

لتًقية انجاز تعليم الطلاب في تدريس  Tebak Kata تأثتَ طريقة ألعاب : الدوضوع
  .عقيدة الأخلاق بالددرسة الإبتدائية خديجة سورابايا

 :وأما الخلاصة من البحث العلمي ىو 

" لذا استهداف لتًقية إنجاز التعليم  Tebak Kata تدل على أن طريقة " لاصةالخ 
 والإبتكارية. في حالة الدتعة
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وأما الفرق بتُ البحث التي قدمتها كندي صفية ىي أنها تأثتَ طريقة "" نحو  
ترقية إنجاز تعليم الطلاب في تدريس عقيدة الأخلاق بالددرسة الإبتدائية خديجة 

لتًقية مهارة  )Please Guess) تخمتُلليك باعلعبة الباحثة سورابايا. فاستعمال 
الدتوسطة الإسلامية كدنغ  معارف  بمدرسة اللغة العربيةفي تدريس  الكلام للطلاب

 .سيدوارجو كندو جندي

  

 


