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ABSTRAK

Z.sie Nurul Istigomah, Efektifitas Penggunaan Permainan Bahasa Kitabatul I’lan untuk
Meningkatkan Kemampuan Menulis Pada Siswa Kelas VIII SMP Islam Terpadu Darul
Muttagin Surabaya

Pembimbing : Dr. Hisbullah Huda, M.Ag.

Kata Kunci : Permainan Kitabatul I’lan, Ketrampilan Menulis

Terdapat banyak siswa yang tidak suka belajar menulis dalam pembelajaran bahasa Arab.
Mereka merasa malas dengan pembelajaran menulis. Hal ini dikarenakan sebagian dari mereka
berpendapat bahwa menulis adalah ketrampilan yang paling sulit. Mereka merasa kesulitan
dalam menentukan judul dan memilih kata yang sesuai untuk disusun menjadi kalimat yang baik
dan benar dalam menulis. Karena itu peneliti ingin menerapkan permainan bahasa menulis iklan
untuk meningkatkan ketrampilan menulis mereka.

Dan disini peneliti ingin membahas efektifitas permainan bahasa menulis iklan untuk
meningkatkan kemampuan menulis siswa kelas VI11/B di SMP Islam Terpadu Darul Muttagin
Surabaya, adapun rumusan masalah dalam penelitian ini adalah: 1). Bagaimana penerapan
permainan menulis iklan dalam meningkatkan ketrampilan menulis terhadap siswa kelas VI111/B
SMP Islam Terpadu Darul Muttagin surabaya, 2). Bagaimana kemampuan menulis siswa kelas
VIII/B SMP Islam Terpadu Darul Muttagin, 3). Bagaimana efektifitas penggunaan permainan
bahasa menulis iklan dalam meningkatkan kemampuan menulis terhadap siswa siswa kelas
VI11/B SMP Islam Terpadu Darul Muttaqgin surabaya.

Dalam penelitian ini peneliti ingin mengetahui efektifitas permainan menulis iklan dalam
pembelajaran bahasa Arab khususnya dalam miningkatkan kemampuan menulis siswa. Adapun
jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian kuantitatif dengan
menggunakan One Design Group, dan instrumen penelitian yang digunakan adalah : (1)
Observasi, (2) Wawancara, (3) Dokumen, (4) Angket, (5) Tes.

Dan hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa penggunaan Permainan bahasa menulis
iklan terbukti efektif hal ini bisa dilihat dari analisis yang dilakukan peneliti dengan
menggunakan rumus Ttest yang menunjukkan bahwa Thitung lebih besar dari Ttabel dengan
nilai positif (16,774 > 2,650) maka Ho ditolak dan Ha diterima. Artinya Pengggunaan permainan
bahasa menulis iklan dapat meningkatkan kemampuan menulis siswa kelas VIII/B SMP Islam
Terpadu Darul Surabaya.



