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الباب الثانى 
الدراسة النظرية 

 
 "كتابة الإعلان" لعبة اللغوية مفهوم عملية التعلم بال

 عوامل المؤثرة في تحقيقها وها وأنواعأهدافهاواللعبة اللعوية تعريف  -1
 لعبة اللغويةتعريف  ( أ

. اللعبة اللغوية ىي وسيلة جديدة تنتفع عن برنامج تعليم اللغة العربية
 اللعبة اللغوية ليست نشاطة .وىي كيفية التعليم اللغة من خلبؿ اللعب

إضافة للحصوؿ فقط، بل ىي تستطيع أف تطبّق في التدريس والتعلّم الذي 
 اللعبة اللغوية  .تهدؼ أف ت٘نح الفرصة تلبميذ لتطبيق مهارة لغة يتعلمونها

الاستماع و الكلبـ و القراءة )تهدؼ لادخاؿ السرور و تدرّب الدهارة اللغوية 
و (. الدفردات والقواعد)، وكذلك عناصر من اللغة (و الكتابة والأدب

 .التفاعل بتُ اللعبة و التدرس ت٘نح خبرة تدرّس الأطفاؿ مهمة جدا
اللعب ىو حركة أو سلسلة من الحركات و في التعريف الأخر أف 

يقصد بها التسلية، أو ما نعملو باختيارنا في وقت الفراغ، أو ىو أيّ سلوؾ 
"  وىناؾ تعريف آخر للعب فهو .يقوـ بو الفرد بدوف غاية عملية مسبقة

يقوـ بو الأطفاؿ من أجل تٖقيق  Free أو غتَ موجو Directedنشاط موجو 
الدتعة والتسلية، ويستغلو الكبار عادة ليسهم في تنمية سلوكنهم وشخصياتهم 

                                                        
 Abdul wahib rosyidi, media pembelajaran bahasa arab, (malang: uin-malang press, 2009), 79:  يتًجم من 
 Fathul Mujib dan Nailur Rahwati, metode-metode Permainan Edukatif dalam belajar bahasa:  يتًجم من 

arab, (yokyakarta : Diva Press, 2011), 32 
 33 نفس الدراجع، 

هكخبت : الكوٌج ) حطوره و حطبٍقاحو واحجاىاحو العالوٍت الوعاصرة، الطبعت الأولى، –صلاح عبد الحوٍد هصطفى، الخدرٌس الابخدائً  

 .93، ص ( م 1989الفلاح للنشر و الخوزٌع، 
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 أما تعرؼ اللعبة التًبوية  ".بأبعادىا الدختلفة العقلية الجسمية والوجدانية
فبأنها نشاط يبذؿ فيو اللبعبوف جهودا كبتَة لتحقيق ىدؼ ما في ضوء 

معينة موصوفة أو ىي نشاط منظم منطقيا في ضوء لرموعة  (قواعد  )قوانتُ 
قوانتُ اللعب حيث يتفاعل طالباف أو أكثر لتحقيق أىداؼ لزددة وواضحة 

أي أف يعد التنافس والحظ عاملبف مهماف في عملية تفاعل اللبعبتُ مع 
 .الدواد التدريسية

إف ألعاب لغوية ىي عبارة عن مسابقة في الدعارؼ اللغوية أي ىي 
 للوصوؿ إلى غايتهم في – متعاونتُ أو متنافستُ –نشاط يتم بتُ الطلبب 
.  واللعب ضروري جداً لتنمية الطفل عقلياً وفكرياً .إطار القواعد الدوضوعة

فمن خلبؿ اللعب، ويػُعَدُّ اللعب طريقة لضبط سلوؾ الطفل و تصحيحو 
ولدعم النمو الجسمي والعقلي والاجتماعي والانفعالي، فمن الناحية 

الجسمية ينشط اللعب أجهزة الجسم ويقوي العضلبت ويصرؼ الطاقة 
أما من الناحية العقلية فاللعب يساعد الطفل . الزائدة ويكسب اللياقة البدنية

على أف يدرؾ جيداً عالدو الخارجي، و ينمي مهاراتو اليدوية والعقلية، ويقوـ 
بالاستكشاؼ، فيتدرس و يحصل على الدعلومات بنفسو، وتزداد الحصيلة 
الدعرفية واللغوية، ويتدرب على حل الدشكلبت، وتنمو لديو روح الإبداع 

يساعد اللعب على نمو الطفل من الناحية الاجتماعية فيتدرس . والابتكار
النظاـ ويحتـً الجماعة، ويدرؾ قيمة التعاوف والدصلحة العامة، ويقيم 

العلبقات الجيدة مع الآخرين، ويتعاوف معهم في حل الدشكلبت، لشا يساعد 
كما يتدرس السلوؾ و على التخلص من الخجل والتمركز حوؿ الذات، 

                                                        
 190، 1989هناىج البحث العلوً فً العلوم الخربوٌت والنفسٍت، هكخبت الأنجلو الوصرٌت، : هجدي عسٌس إبراىٍن  
 13 .الألعاب اللغوٌت فً حعلٍن اللغاث الأجنبٍت. هصطفى عبد العسٌس 
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ضبط النفس والصبر والإحساس بشعور الآخرين، ويكوّف صورة سليمة عنهم 
 .وعن الآخرين

 : اللعب يفيد الطفل الناشئ من حيث إنو وباختصار أف
 .يساعد في نمو الذاكرة والتفكتَ والإدراؾ والتخيل -1
يكتسب الثقة بالنفس والاعتماد عليها ويسهل اكتشاؼ قدراتو  -2

 .واختبارىا
 .يؤكد ذاتو من خلبؿ التفوؽ على الآخرين فردياً وفي نطاؽ الجماعة -3
 .يتدرس التعاوف واحتًاـ حقوؽ الآخرين -4
 .يتدرس احتًاـ القوانتُ والقواعد ويلتزـ بو -5
 .يعزز انتمائو للجماعة -6
 .استخداـ الألعاب اللغوية يخفض نسبة القلق والتوتر أثناء تعلم اللغة -7
 .تعمل على ترقية الطلبقة اللغوية وتساىم في تقديم الدفردات والدراجعة -8

 
 أهداف الألعاب اللغوية ( ب

 :إف أىداؼ الألعاب اللغوية متعددة، منها 
و بتُ  (وىي اللغة العربية)أف يربط الطلبب بتُ تعلم اللغة الأجنبية  -1

 .التسلية
أف تساعد ألعاب اللغوية كثتَا من الدارستُ على مواصلة تلك الجهود و  -2

 .مسانادتها، و تٗفيف من رتابة الدروس و جفافها
 يساعد في تنمية القدرات العقلية -3
 مكافأة تفوؽ الطلبب في اللغة العربية -4

                                                        
 .94، (2000: هكخبت الأنجلو الوصرٌت : القاىرة )إبراىٍن، فٍونٍج، فؤاد، هحاضراث فً الصحت النفسٍت،  
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توثيق العلبقة بتُ الطلبب ذوي الأصوؿ الدختلفة والذين يربطهم  -5
 اىتمامهم تٔعرفة واستخداـ اللغة العربية

 تشجيع الطلبب من خلبؿ نشاط يدعم عملهم التًبوي -6
 تشجيع ودعم مواد و نشطات ثقافية باللغة العربية -7
 تساعد الألعاب اللغوية في إشراؾ الخمس في عملية التدريس -8
 يساعد في تنمية الدهارات الحركية والنمو الجسمي -9
 اكتساب روح العمل الجماعي ضمن الفريق والتخليص من الأنانية -10
اكتشاؼ القدرات الذاتيية وكذلك قدرات الآخرين وقبوؿ فكرة التباين  -11

 في القدرات
 تساعد الددرس على إنشاء نصوص تكوف اللغة فيها نافعة وذات معتٌ -12
 .تولد لدى الطلبب الرغبة في الدشاركة والإسهاـ -13
تساعد الألعاب اللغوية على تنمية الدشاركة الاجتماعية والتفاعل مع  -14

 الآخرين و تعزيز السمات الاجتماعية الدرغوبة
و إذا كاف تعلم لغة ثانية عملبً شاقاً في بعض الأحياف فإف الألعاب 

اللغوية من أفضل الوسائل التي تساعد كثتَاً من الطلبب على مواصلة 
الجهد في الفهم وفي التدريب الآلي الدكثف للتمكن من استعماؿ اللغة 

الجديدة وللتنمية الدتواصلة لدهاراتها الدختلفة كما أنها تٗفف من رتابة 
 .الدروس وجفافها

 
 

                                                        
 10.  مصطفى عبد العزيز، الألعاب اللغوية في تعليم اللغات الأجنبية
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 :عناصر الألعاب اللغوية  ( ج
 :تتألف عناصر اللعبة اللغوية من الآتي 

 لرموعة من اللبعبتُ  -1
 اللعب و مكاف اللعب -2
 زمن لزدد للعبة -3
 لا نستطيع أف نبدأ لعبة لغوية دوف .أنظمة و قوانتُ تٖكم اللعب -4

فإذا تعذر على الطلبب فهم الشرح باللغة العربية . شرح طريقة إجرائها
 .فلببأس ىذه الحالة من استخداـ لغتهم

فالألعاب ليست أنشطة استجمامية تهدؼ إلى التًقية والتسلية فقط بل  -5
ىي أنشطة صممت لتحقيق أىداؼ تعليمية حيث يتم توظيف الديل 

الفطري للعب عندالطالبتُ والدقروف بالدتعة في إحداث تعلم فاعل معزز 
 .بالرغبة والحماس والاىتماـ

 
 شروط الألعاب اللغوية ( د

 :ومن شروط الألعاب اللغوية 
اختيار ألعاب لذا أىداؼ تربوية لزددة وفي الوقت نفسو تكوف  -1

 .مثتَة ولشتعة
 .أف تكوف قواعد اللعبة سهلة وواضحة وغتَ معقدة -2
 أف تكوف اللعبة مناسبة لختَات و قدرات وميوؿ الطلبب -3
 أف يكوف دور الطالب واضحاً ولزدداً في اللعبة -4

                                                        
 Fathul Mujib dan Nailur Rahmawati, Permainan Edukatif Pendukung Pembelajaran Bahasa:  يتًجم من 

Arab (Jogjakarta: DIVA Press, 2012) 44-46 
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 أف تكوف اللعبة مستمدة من بيئة الطالب -5
 .أف يشعر الطالب أثناء لشارسة اللعبة بالحرية والاستقلبلية في اللعب -6
مناسبة ىذه الألعاب لأعمار الطلبة و مستوى نموىم العقلي  -7

 .والبدني
أف تساعد ىذه الألعاب الطالب على التأمل والتفكتَ والدلبخظة  -8

والدوازنة والوصوؿ إلى الحقائق تٓطوات مرئية منطقية مدى اتصاؿ 
 الألعاب بالأىداؼ التدريسية التي يسعى الددرس لتحقيقها

أف تساعد ىذه الألعاب الددرس على تشخيص مدى نمو الطالب  -9
من اكتساب الخبرات الدطلوبة والتعرؼ إلى أماكن الضعف في 

 تٖصيلو ثم تزويده بالخبرات الدناسبة التي تعالج ذلك
 أف تتناسب ىذه الألعاب بعدد الطلبة وميزانية الددرسة -10

 (شروط)و عند ناصف مصطفى، تٕري الألعاب داخل فصوؿ اللغة بثلبثة معايتَ 
 :رئيسية 

 أف تضيف الألعاب إلى الدرس متعة و تنوّعا -1
 أف تزيد من فهم الطلبب للغة الجديدة -2
 أف تشجيع الطلبب على إستخداـ اللغة الجديدة -3

 :و من خصائص اللعبة اللغوية الجيدة ىي 
 ملبئمة اللعب لدستوى الطلبب -1
 صلبحية اللعبة لكافة الدستويات -2
 إشرؾ اللعبة لأكبر عدد من الطلبب -3

                                                        
 48 نفس الدراجع، ص 
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 معالجة اللعبة لأكثر من مهارة أو ظاىرة لغوية -4
 اتصاؿ اللعبة تٔوضوع مدروس حديثا -5
 .إذكاء اللعبة لروح الدنافسة و جلبها للمتعة و الدرح -6

 
 أنواع الألعاب اللغوية ( ه

الألعاب اللغوية أنواعاً عديدة ومتنوعة في جانب التدريبات وىي متدرجة و 
فهناؾ توجد ألعاب بسيطة في . متتابعة حسب مستويات الطلبب و أعمارىم

الدضموف والأسلوب تقدـ للؤطفاؿ الدبتدئتُ، وىناؾ ألعاب متعددة في الدضموف 
وكما أف . والمحتوى وسهلة في الأسلوب والأداء تصلح لتدريب الدتقدمتُ من الأطفاؿ

ىناؾ أيضا ألعاباً متنوعة و متعددة في الأسلوب وبسيطة في المحتوى تٗص الدبتدئتُ 
 من الراشدين، و ىكذا تتنوع الألعاب اللغوية، وتندرج حسب

إف الألعاب اللغوية تنقسم الى أنواع متعددة، فمن تقسيماتها تبعاً للمهارات 
ومن . اللغوية الأساسية وىي الألعاب الشفهية و ألعاب القراءة والألعاب الكتابية

جانب آخر، ىناؾ أسلوب آخر في تصنيف الألعاب من حيث طبيعتها العامة 
 الألعاب – السؤاؿ والجواب – الذاكرة –وروحها، فمثلب ألعاب صحيح والخطاء 

اللعب التمثيلي الدرامي، اللعب الفتٍ التعبتَي، :  الألعاب الدتنوعة، منها –النفسية 
 .اللعب التًكيبي البنائي، اللعب الاجتماعي، اللعب الثقافي التدريسي

أما فتًيسيا فتصنف الألعاب اللغوية إلى خمسة أقساـ حسب أهميتها الخاصة 
وىي الألعاب غتَ اللفظية والألعاب التقدمية والألعاب اللفظية الدركزة والبحث عن 

  .الكنز والألعاب التخمينة
                                                        

 17 نفس الدراجع، ص 
 :  يتًجم من 
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 أنواع الألعاب الكتابة ( و

في الكتابة كاف الطلبب مضطرا إلى كتابة الحروؼ ووصلها في كلمات وإلى 
معرفة الطريقة الصحيحة لكتابة الحرؼ وامكاف وصلو تٔا بعده أـ لا، وما يحتاج منو 

 .إلى النقط وما لا يحتاج
كانت الألعاب الكتابية متدرجة من الألعاب البسيطة التي يكمل فيها 

الطالب حرفا ناقصا في كلمة أو يعيد ترتيب حروؼ لتكوين كلمة، أو يكتب أسماء 
لصور يشاىدىا، أو يكمل كلمة ناقصة في جملة، او يعيد ترتيب كلمات لتكوين 

جملة مفهومية إلى كتابة عبارات أو أوامر أو أمثاؿ أو رسالة يسمعها من زملبئو، أو 
كتابة وصف لصورة أو أشياء في الطبيعة، أو كتابة قصة من مشاىدة صور 

 .مسلسلة، أو تسجيل الاختلبفات الدقيقة بتُ صورتتُ متشابهتُ
 

 كتابة الإعلان
 تعريف كتابة الإعلان - أ

يقصد منها تأليف ىي كتابة الإعلبنات أو كتابة النصوص الإعلبنية 
وقد تستخدـ . نصوص بهدؼ التًويج لشخص أو شركة أو منتج أو رأي أو فكرة

تلك الكلمات أو الدادة الدكتوبة كنص مستقل، أو كإعلبف يبث من 
، أو ينشر عبر لستلف الدنتجات الدعائية الدطبوعة (التلفزيوف)خلبؿ الدذياع أوالدرناة 
الذدؼ الرئيسي من كتابة ىذا النص التًويجي ىو إقناع . أو الدصورة أو الدكتوبة

الدستمع أو القارئ أو الدشاىد بشراء منتج ما أو الاشتًاؾ في خدمة ما أو اتباع 
 .وجهة نظر معينة، أو العكس، دفعو للئحجاـ عن فكرة أو سلوؾ أو اعتقاد معتُ
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تشمل كتابة الإعلبنات لستلف أركاف الإعلبف، من بنية النص، إلى العنواف،  
إلى الشعار أو النداء، إضافة إلى رسائل البريد الدباشرة، أو أغاني الإعلبنات، 

ونصوص الإعلبنات على الإنتًنت التي تشكل الوسط الجديد سريع النمو في عالم 
الدعاية والإعلبف إضافة إلى والراديو والتلفزيوف والجرائد، وباقي الدواد الدكتوبة في 

يدكن لكاتب الإعلبنات أف يقدـ الكلمات والأفكار . وسائل الإعلبف الدختلفة
 أو الدلصقات أو الدعايات أو الدنشورات أو البطاقات للئعلبنات الدطبوعة أو الأدلة

البريدية أو الدواقع الالكتًونية أو البريد الالكتًوني أوالرسائل القصتَة أو باقي الوسائل 
 .الإعلبنية

يستخدـ كتّاب الإعلبنات في مواقع الإنتًنت أساليب في الكتابة وفي اختيار 
ويشار إلى ذلك عادة . الكلمات تٖقق لذم أفضل الدراتب في لزركات البحث

بأنو المحتوى الكتابي، والذي يقتضي اختيار كلمات استًاتيجية وتكرار كلمات 
ومع تزايد ذكاء لزركات البحث يوماً بعد . وعبارات مفتاحية على صفحات الدواقع

لقد بات من . يوـ تتغتَ الشريحة الدستهدفة من وراء كتابة الإعلبنات على الإنتًنت
لزركات )واجب كاتب الإعلبنات في الدواقع الإلكتًونية أف يجذب بكلماتو البواحيث 

ويحظى لديها تٔرتبة متقدمة ناىيك عن أف يأسر زوار الدوقع من بتٍ  (البحث
 .البشر

 

 
                                                        

 ويكيبيديا، الدوسوعة الحرة:ٌخرجن هن  

  :ٌخرجن هن  
Rendra widya tama, Teknik Menulis Naskah Iklan, (Yogyakarta, Cakrawala, 2011) 25 
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 أهداف كتابة الإعلان - ب
 لجعل جوّ التدريس في الفصل حياً و مفرّحاً  -1
 لتًقيّة مهارة الكتابة في تعليم اللغة العربية -2
لتطوير ابتكارية الطلبب في وصف ما سيكوف موضوعاً في كتابة  -3

 الإعلبف
 لتدريب الطلبب في دفق ابتكاريتهم و تٗيلهم في الكتابة -4
 لتدريب مهارة الطلبب في استعماؿ أسلوب لغة العربية -5

 
 كيفية كتابة الإعلان ( ج

 قدّـ الددرّس مقدّمة قصتَة عن طريقة تدريس كتابة الإعلبف -1
 ينقسم الدعلم الطلبب إلى بعض المجموعة  -2
أمر الدعلم على رئيس المجموعة ليأخذ قرطاس من صندوؽ الذي  -3

 يحتوى على الدوضوع الأنشطة في الددرسة
 ينظروا و يفهموا طلبب على الدوضوع الذي يأخذ من صندوؽ -4
أمر الدعلم على الطلبب ليصنع اسكتش الإعلبف باللغة الإندونسية  -5

 وفقا على الدوضوعهم
 يصنع طلبب اسكتش الإعلبف تناسب على ينظرىم و يفهمونهم -6
أمر الدعلم على الطلبب ليتًجم إعلبنهم من اللغة الإندونسية إلى  -7

 اللغة العربية
 ؿكل أعضاء المجموعة يقدـ نتيجتهم أماـ الفص -8

                                                        
 29نفس الدراجع، ص  
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 علّق طالب أخر على الإعلبف الذي كتبو  -9
  تصحيح الددرس عن الحصوؿ التقديم -10

 
 مازايا كتابة الإعلان  ( د

 تدرب طلبب لتبتُ أفكارىم بالكتابة -1
 ترفع ابتكارية الطلبب في جعل الجملة الجيدة و الصحيحة -2
 تدرب الطلبب ليكتبوا الجملة الجيّدة و الصحيحة -3
تٖتِ جوّ التدريس في الفصل، حتى لا يشعر الطلبب الدلل تدريس  -4

 الكتاب
 

 عيوب كتابة الإعلان ( ه
 تٖتاج ىذه اللعبة إلي الدوضوعة الدتنوعة  -1
 تٖتاج ىذه اللعبة إلي الوت الطويلة -2
 تتطلّب ىذه اللعبة الطلبب للئبتكارية في لعبها -3
 تتطلّب ىذه اللعبة الطلبب للئتقاف الدفردات في لعبها -4

 
مهارة الكتابة  

    تعريف مهارة الكتابة، وأهدافها، وأنواعها، والعوامل التي تؤثرها وتعلمها  
 تعريف مهارة الكتابة ( أ

                                                        
 : ترجم من  

Haryanto, Metode Permainan Pembelajaran Bahasa Indonesia, (Yogyakarta, Diva Press, 2012), 29 

 30نفس الدراجع، ص  
 30نفس الدراجع، ص  
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صور فيها اللفظ تْروؼ : كتابة-يكتب-مصدر من كتب- لغة-الكتابة 
معتٌ الكتابة في كتابة تْثو العلمي وىو  (فلبف)  وشرح ".ما كتب"الذجاء ومعنها 

: الكتابة على معنيتُ: قاؿ, اخذه من قوؿ كماؿ بن ابراىيم بدري
والالواح و  تسجيل الحروؼ و الكلمات و الجمل على الاوراؽ: الدعتٌ الاوؿ -1

غتَىا فهو تٖويل للفونيمات الصوتية الدسموعة الى رمز و خطوط و اشكاؿ 
 .مكتوبة بطريقة ما منفصلة كانت او متصلة في صورة حروؼ او كلمات

اف الكتابة مرادفة للبنشاء او التعبتَ , ىو ما اصطلح اللغويوف: الدعتٌ الثاني -2
فهي القدرة عن لرموعة افكار وعرضها تدوينا بطريقة منظمة و . التحريري

الوجو في تعليم اللغة , كماؿ بن ابراىيم بدري)بلغة صحيحة واسلوب سليم 
. (العربية لغتَ الناطقتُ بها

الكتابة ليست شيئا صعبا وليست . الكتابة ىي احدى مهارات اللغة الأربعة
قيل الكتابة سهلة اذا كانت الكتابة تفسر فقط كنشاط للتعبتَ عن . شيئا سهلب ايضا

الأفكار من خلبؿ رموز تصويرية دوف النظر عن عناصر الكتابة والعناصر من خارج 
كثتَ من الناس يعتقدوف أف الكتابة ليست سهلة , وتّانب ىذا. الكتابة كما القراء

. لأنو يتطلب الكثتَ من الدستلزمات لشخص لدهارات الكتابة
في لغة . كثتَ من التعاريف عن الكتابة او التأليف ، كما اقتًح بعض الخبراء

بسيطة والكتابة او التأليف استخداـ اللغة للتعبتَ أو الاعلبف عن لزتويات قلوبنا 
. وأفكارنا الدثتَة للبىتماـ الذي ارتدى على القارئ

                                                        
 671-ص. 3-اؿ-ط, 1988, دار الدشرؽ بتَوت. الدنجد, لويس مألوؼ 

 KT-2002 003 PBA. اساليب في تدريس الكتابة بالددرسة العالية.20
 Cipta Loka Cakaraka, Teknik Mengarang, (Yogyakarta: Kanisius, 2004), 41 :يتًجم من. 21
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حدودا بسيطا جدا في الكتابة، حسب  (Nurgiantoro)اعطى نور جيانتورو 
قولو الكتابة لررد التعبتَ عن الأفكار والآراء في اللغة الدكتوبة، دوف النظر عن وجود 

الرأي السواء أدلى بو سامي الذي . أو عدـ فهم النص بسهولة من جانب القارئ
ادعى أف الكتابة كعمل من أعماؿ نقل الأفكار أو الدشاعر في اللغة الدكتوبة 

. باستخداـ الرموز

أف الكتابة (Liong Gie)لستلفة عن كل من الخبراء و اعتقد لييانج جتِ 
أوالتأليف سلسلة من أنشطة الاشخاص في التعبتَ عن الأفكار ونقل الأفكار من 

مع مراعاة ىذه الآراء، يدكننا أف . خلبؿ اللغة الدكتوبة إلى القراء على الفهم
نستنتج أف الكتابة لا يعبر فقط عن الأفكار عبر الدتوسط من اللغة الدكتوبة، ولكن 

. قد يوجو أيضا على الورؽ تْيث يدكن فهمها من قبل القارئ

بالرأي الدماثل على أف الكتابة ىي تصوير الرموز  (Tarigan)و أدلى تاريجاف 
أو الرسوـ البيانية التي تصف لغة فهمها شخص تْيث يدكن للآخرين من قراءة 

الرموز التي يشار إليها . رموز الرسم إذ انهم يفهموف اللغة والرسم نفس الصور
 .كتابة أو الكتابات التي رافقت الصور والرموز(Tarigan)تاريجاف 

من جانب الرأي العاـ أنفا، يدكننا أف نستنتج أف ما لا يقل عن وجود ثلبثة 
أشياء في نشاط الكتابة التي ىي الفكرة الأساسية أو فكرة لشخص ما في الكتابة، 
وسائل الإعلبـ في شكل اللغة الدكتوبة، والغرض من جعل القراء على فهم الرسالة 

 .للمعلومات من قبل الكاتب

                                                        
 Semi M. Atar. Menulis Efektif, (Padang: Angkasa Raya, 1993), 47: يتًجم من. 22
 The Liong Gie. Terampil Mengarang, ( Yogyakarta: Andi, 2002),  3: يتًجم من. 23
 :Henry Guntur Tarigan, Menulis Sebagai Suatu Keterampilan Berbahasa, (Bandung: يتًجم من. 24

Angkasa, 1983),  21 
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 مهارة الكتابة أهداف ( ب

الامر الذي يؤثر في طبيعية عملية الكتابة . إف للكتابة أىداؼ متعددة
: ومن الاىداؼ ىي. ذاتها
 الغرض الوظيفي -1

كتب الكاتب الاشياء . وىذاالغرض حقيقة وليس لو الغرض اصلب
مثل الطلبب الذين يجب , ليس من ارادة نفسو. للواجبات اي وظيفة

. عليهم اختصارالكتب
 الغرض الامتاعي -2

 .ىدؼ الكاتب لامتاع القارئتُ ولتجنيب حزنهم

 الغرض البياني -3

ىدؼ الكاتب لالقاء البيانات والتوضيحات للقارئتُ 
 الغرض الابتكاري -4

ولذذاالغرض علبقة وثيقة بغرض اظهار النفس ولكن الابتكار في 
ىذاالغرض غلب على اظهار النفس واشتًؾ الكاتب نفسو بالارادة 

 .لادراؾ الفنوف الجميلة

 الغرض الاستيقائي -5

 استيقن الكاتب القارئتُ على حق الدذكورة في كتابتو

 الغرض لتحليل الدسائل -6

في ىذه الكتابة اراد الكاتب الدسائل لديو واراد اف يوضح فكرتو 
. ويبحث فيها بدقة
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 مهارة الكتابة أنواع ( ج

وذلك الاختلبؼ باختلبؼ . قد اختلف العلماء في تقسيم الكتابة
ومنها . و رأى كماؿ ابراىيم بدري باف الكتابة اشكاؿ لستلفة. نظرىم فيها

كماؿ ابراىيم )ومنها ما ىو تٖويلي . ىو نسخ او نقل زمنها ما ابداعى
 .(الوجو في تعليم اللغة العربية لغتَ الناطقتُ بها, بدري

 

 

 الكتابة النسخية  -1

يتخذ ىذاالنوع من الكتابة عدة اشكالذا اهمػها نسخ الحروؼ 
الذجائية والكلمات والجمل والنصوص الدختلفة وىي عملية لزاكاة 

فهي لا تتطلب تفكتَا ذىنيا عميقا . للرموز الكتابية واعادة تصويرىا
 .بقدرما تتطلب مهارة حركية وقوة ملبحظة وقدرة على التقليد

 الكتابة الابداعية  -2

وتشتمل على الانشاء بشكل عاـ حيث يقوـ الكاتب ببناء 
لغوي يعبر فيو عن افكاره او افكار غتَه في صورة رسالة او مقالة او 

وقد يقوـ ايضا بتلخيص كتاب لكاتب اخر باستخداـ . الخ..قصيدة
 .اسلوبو الخاص الدتميز

 الكتابة التحويلية  -3

وىي صياغة لغوية جديدة تعتمد على تٖويل افكار الاخرين 
. و تتمثل في ترجمة الدقالات والكتب والبحوث. من لغة الى لغة اخرى

والكاتب في ىذاالنوع واف كاف مقيدا بافكار الاخرين فانو ما زاؿ حرا 
                                                        

 KT-1997    011 PBA, تدريس مهارة القرأة و الكتابة في تعليم اللغة العربية 
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في اختيار الدفردات الانسب والاساليب الاصلح التي تساعده على 
ويندرج تٖت الكتابة التحويلية الاملبء وتدوين . نقل الدعاني امينا

المحاضرات وتسجيل الدلبحظات حيث يقوـ الكاتب بتحويل الصوت 
الدسموع الى مكتوبة و ىذا يحتاج الى عمليات ذىنية اهمها تذكر صورة 

. لذذا يعد مرحلة اعلى من لررد النسخ. الكلمات وقفا لقواعد كتابتها
 

 العوامل التي تؤثر في الكتابة ( د
قبل اف نذكر العوامل التي تؤثر في تدريس الكتابة يذكر الباحث 

: العوامل الدؤثرة في تدريس اللغة العربية وىي
خلفية البيئة والاجتماعية التي عاش فيها الطلبب والتي تستعمل  -1

اللغة المحلية في اتصالذم اليومي 
خلفية التًبوية الدختلفة حيث انهم جائوا من الددارس الدختلفة قبل  -2

 دخولذم في الددرسة

 اعتقاد الطلبب وارئهم عن اللغة العربية -3

 استخداـ الطرائق في تعليم اللغة العربية -4

 

تتأثر مهارة الكتابة تأثتَا سالبا بعدة عوامل متباينة يدكن تقسيمها الى 
: نوعتُ
العوامل الداخلية وىي التي تتعلق بطبيعة النظاـ اللغوي   -1
 العوامل الخارجية وىي التي لا تتعلق باللغة ذاتها  -2
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: أما العوامل الداخلية ىي
اختيار الدفردات والجملة   -1
 مراعاة قواعد النحو والصرؼ  -2

 مراعاة قواعد الاملبء والتًقيم  -3

 تأثتَ لغة الاـ  -4

 

: أماالعوامل الخارجية ىي
عوامل بدنية تكوف الفصلبت والاعصاب اللبزمة للكتابة   -1
 :عوامل ذىنية وىي التي تكوف كيفيات  -2

 احتفاظ الذىن بالدفردات والجمل - أ

 تذكرة ىذه الدفردات والجمل - ب

 صياغة التعبتَات - ت

 كيفية ترتيب الافكار - ث

عوامل اجتماعية وىي طبيعية المجتمع الذي يخاطب الكاتب   -3
 ويستوي ثقافتو

 

 مهارة الكتابة تعلم ( ه

نتيجة . التعلم ىو عملية، وليس غرضا، وليس تذكرا فقط بل الخبرة
التعلم كالعملية الدعقدة . التعلم ليست اتقاف لشارسة بل ىو نتيجة سلوكية

: والدستمرة لديها العناصر الحيوية فيو، وىي كما النحو التالية 
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 الحافز للطلبب -1

الحافز . الحافز او الدافع ىو لزرؾ الشخص للقياـ بأي أعماؿ
للتعلم يدكن أف يكوف مصدرىا من الطلبب ومن الدثتَات خارج نفس 

 .  الطلبة

 الدواد التعليمية -2

وينبغي . الدواد التعليمية ىي دروس التي اعطاىا الدعلم للطلبب
للمعلمتُ في تٖديد الدواد التعليمية إيلبء الاىتماـ لضبط من أىداؼ 

 .التعلم

 أدوات التعلم -3

يدكن استدعاء أدوات التعلم دعم التعلم أو وسائل الإعلبـ 
وسائل الاعلبـ ىي أدوات التعلم الدستخدمة خلبؿ عملية . الدراسية

. التعلم ليكوف تشغيل ىذه العملية جيدا
الجو في التعلم     -4

. الجو في التعلم ىي الغلبؼ الجوي الدوجود خلبؿ عملية التعلم
يساعد الغلبؼ الجو للطلبب حتى يكوف ناجحتُ في التعلم ويدكن أف 

 .يولد الدافع للطلبب
 طبيعية الدتعلم -5

ساعدت طبيعية الدتعلم . طبيعية الدتعلم ىي الطلبة أنفسهم
الطلبب في لصاح تعلمهم تذكر في عملية التعلم ىناؾ ثلبث نقط رئيسية 

وفي حتُ اف التعلم يعتٍ أي . ىي الددخلبت والعمليات والدخرجات
نشاط لزدد يهدؼ لدساعدة شخص في تعلم قدرة جديدة أو قيمة 

.  جديدة
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يفسر أيضا أف التعلم ىو العملية التي يدكن (Sagala) وكاف ساجالا 
أي شخص عمد البيئة لتمكينو من الدشاركة في سلوؾ معتُ و في ظروؼ 

. لزددة أو إنتاج رد فعل لدواقف معينة، والتعلم ىو موضوع خاص من التعليم

 

ومن ناحية اخرى، خصائص التعلم مقسمة الى قسمتُ وىي على النحو 
: التالي 

تطلب عملية التعلم أقصى القدرة العقلية من الطلبب، لا  - أ
تتطلب الطلبب للبستماع و تدوين الدلبحظات فقط  ولكنها 

.  تتطلب نشاط الطلبب في عملية التفكتَ
في جو من التعلم ىو مبتٍ من خلبؿ الحوار والسؤاؿ  - ب

والإجابة العملية التي توجو باستمرار لتحستُ وتعزيز مهارة 
التفكتَ للطلبب ، مهارة التفكتَ والتي بدورىا يدكن أف تساعد 

 .ىم على اكتساب الدعرفة التي شيدت أنفسهم
  

في تعلم الكتابة فينبغي للمعلم اف يجعل الطلبب قادرين على التعبتَ 
عن الأفكار الواردة في ذىنو في الكتابة باستخداـ علبمات التًقيم و الذيكل 

.  الصحيح وكذلك جملة متماسكة من شأنها أف تنتج فقرة جيدة
أف تعلم الكتابة يدكن تصميمو بالأنشطة (Nababan) واقتًح نابابا 

 :التالية
 .وضع القراءة أو الحوار في اللغة الدستهدفة حرفيا بدوف أخطاء - أ

                                                        
 Syaiful Sagala,  Konsep dan Makna Pembelajaran, (Bandung: Alfabet, 2006), hal. 61: يتًجم من 
 :Subyakto, Sri Utami dan Nababan,  Metodologi Pengajaran Bahasa dan Sastra (Jakarta: يتًجم من 

Gramedia, 1993),  hal. 183-189 
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 .تتألف تٔساعدة من الصور - ب
كتابة عنصر الجدوؿ الدستبدؿ للعناصر تٔعتٌ القياس من الجمل و  - ت

 . الحوافز من الدعلم
 .ملئ الحوار الذي اعطاه الدعلم للطلبب - ث
 .نقل الدعلومات من شكل واحد إلى شكل آخر - ج
 .الدعلم يعطي وظيفة بسيطة للطلبب - ح

 :اللعبة ىي كما يلي ىذه  الكتابة في مأثرات تعليمكانت و
 يستطيع الطلبب أف يكتبوا الإعلبف بالقواعد الصحيحة و الجيدة (1
 يستطيع الطلبب أف يعرّبوا الكلمة بالإعراب الصحيح و الجيد (2
 يستطيع الطلبب أف يجعلوا الجملة بالتًكيب الصحيح و الجيد (3
 ة و الجيدة الصحيحملةبالجفي الكتابة  صفوا أفكارىميستطيع الطلبب أف ي (4

 

مؤشرات مهارة الكتابة  ( و
أما قدرة أو الدهارة . كفاءة الكتابة ىي الحاؿ بصورة قدرة الشخص الحورة

تٔعتٌ . اللغوية الدطلوبة منها سيطرة الطلبب في استعاب القدرات اللغوية الاربعة
الاخرى ىي حالة الاستجابة سرعة و فعالية أو الفكرية لضو الحبرة الجديدة وضع 

 .الحبرة والدعرفة واستعداد يوجو الواقع أو الحاؿ
كفاءة الكتابة اللغة يعتٍ قدرة الكلبـ والكتابة بالسهل فيمكن عنده كفاءة 

وقاؿ ـ خ اصحاف أف الكفاءة ىي الدعرفة و الدهارة والقدرة . عالى في الفصيح اللغوية
 والحرى (afektif) ولانفعاؿ (kognitif)لدى الانساف أف يعمل عمل الدعرفي 

(psikomotorik)جيدا . 
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والدهارة الكتابة الاساسية القدرة على رسم حروؼ اللغة الاجنبية وعلبمتها 
التًقيم بسرعة و سهولة، بطريقة تبتُ الفروؽ بينهما و تعتُ القارئ على سرعة 

و يعبر الذجاء السليم احد ىذه الاكاف الأساسية التي تنتمى إلى الكتابة في . قرائتها
 .وإف كانت تساعد القارئ أيضا على الدفردات الدكتوبة. حالة الانتاج والحلق

ومن الدفيد أف يبدء تعليم الكتابة من خلبؿ الدواد اللغوية، التي سبق الطلبب 
أف ما سمعو أو قرأه أو قالو يستطيع كتابة، فإف ذلك يعطيو دافعا أكبر للتعلم و 

التدريج أمرىم في تعليم الدهارات الكتابة، فمن الافضل يبدئ التلميذ ينسخ بعض 
 .الحروؼ، ثم ينسخ بعض الكلمات، ثم كتابة القصتَة

 
 :  بناء على ذلك، لضدد أربعة لرالات رئيسية في تعليم الكتابة باللغة العربية 

 كتابة الحروؼ العربية -1
 كتابة كلمات بهجاء سليم -2
 تكوف تركيب و جمل عربية يفهمها القارئ -3
استخداـ التًكيب والجمل العربية في فقرات تعبتَ عن أفكار الكاتب  -4

 .بوضوح


