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ABSTRAK

Elok Qur’ani, Efektifitas Penerapan Permainan 1 move 1 sound untuk meningkatkan
ketrampilan berbicara dalam pembelajaran bahasa Arab Bagi siswa di SMA AN-NAJIYAH
Surabaya

Pembimbing :Drs.H. Ali Wafa, M.Ag

Kata Kunci  : Ketrampilan berbicara, 1 Move 1 Sound.

Kita mengetahui bahwa ketrampilan berbicara merupakan hal yang sangat urgen
dalam mempelajari bahasa karena berbicara merupakan ketrampilan dasar dalam mencapai
kemahiran bahasa asing dan merupakan aspek utama bagi seseorang yang belajar tentang
bahasa.

Salah satu permainan yang digunakan dalam pembelajaran berbicara adalah 1 move 1
sound. Permainan ini adalah permainan kelompok untuk menemukan pasangan yang cocok,
misalnya pasangan kata atau gambar, dengan memberi tanda kepada anggota kelompo lain
dengan satu gerakan dan satu suara.

Dalam penelitian ini peneliti ingin mengetahui efektifitas permainan 1 move 1 sound
dalam pembelajaran bahasa Arab dalam pengembangan ketrampilan berbicara. Adapun jenis
penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode penelitian kuantitatif, dengan
rumusan masalah: 1). Bagaimana kemampuan keterampilan berbicara bagi siswa di sekolah
SMA An-najiyah Surabaya. 2) Bagaimana kemampuan penerapan permainan 1 move 1 sound
bagi siswa di sekolah SMA An-najiyah Surabaya 3) Bagaimana efektifitas penerapan
permainan 1 move 1 sound untuk meningkatkan kemampuan berbicara dalam pembelajaran
Bahasa Arab bagi siswa di sekolah SMA An-najiyah Surabaya. Populasi dalam penelitian ini
adalah seluruh murid kelas X SMA An-najiyah Surabaya yaitu 44 siswa dengan jumlah
sampel 20 orang. Adapun instrumen penelitian yang digunakan adalah : (1) Observasi, (2)
Wawancara, (3) Dokumentasi, (4) Angket, (5) Tes.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan permainan 1 move 1 sound terbukti
efektif hal ini bisa dilihat dari analisis yang dilakukan peneliti dengan menggunakan rumus T-
test yang menujukkan bahwa T-hitung (19,647) > T-tabel (2,093) dengan tingkat signifikansi
(2-Tailed) 0.00 < 0,05. maka Ho ditolak dan Ha diterima. Artinya Penggunaan permainan 1
move 1 sound efektif untuk meningkatkan ketrampilan berbicara bagi siswa kelas X (a) SMA
An-najiyah Surabaya.



