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BAB V 

PENUTUP 

A. Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian tindakan kelas yang telah dilaksanakan dalam 

dua siklus dengan menerapkan strategi permainan jeopardy dalam 

pembelajaran IPS materi jenis-jenis pekerjaan pada siswa kelas III A MI 

Darussalam Pagesangan-Surabaya, dapat diambil simpulan sebagai berikut: 

1. Penerapan strategi permainan jeopardy mata pelajaran IPS materi jenis-

jenis pekerjaan pada siswa kelas III A MI Darussalam Pagesangan-

Surabaya, dapat diterapkan dengan baik, dapat dilihat pada peningkatan 

aktivitas guru siklus I sebesar  83,06 (Sangat Baik) menjadi 89,51 

(Sangat Baik) pada siklus II dan aktivitas siswa siklus I sebesar 73,68 

(Baik) menjadi 88,23 (Sangat Baik) pada siklus II.  

2. Adanya peningkatan keterampilan sosial dengan menggunakan strategi 

permainan jeopardy mata pelajaran IPS kelas III A MI Darussalam 

Pagesangan-Surabaya, dapat dilihat pada peningkatan hasil pengamatan 

keterampilan sosial di kelas siklus I sebesar 67,70 (Baik) menjadi 79,08 

(Sangat Baik) pada siklus II dan nilai rata-rata kelas siklus I sebesar 

68,27 (Baik) menjadi 79,58 (Baik) pada siklus II serta persentase 

ketuntasan belajar siklus I sebesar 62% (Tinggi) menjadi 76% (Tinggi) 

pada siklus II. 

B. Saran 

Berdasarkan pembuktian keberhasilan penelitian tindakan kelas di 

lapangan dengan menerapkan strategi permainan jeopardy dalam 
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meningkatkan keterampilan sosial, maka dapat disampaikan saran-saran 

sebagai berikut ini: 

1. Dalam penggunaan strategi permainan, guru hendaknya dapat 

menerapkan strategi permainan jeopardy pada mata pelajaran IPS karena 

dapat meningkatkan prestasi belajar siswa dan keterampilan sosial siswa. 

2. Penggunaan strategi permainan  yang bervariasi harus terus ditingkatkan 

agar dapat menciptakan kegiatan belajar mengajar yang membangkitkan 

semangat bagi siswa dalam menerima ilmu yang nantinya bisa diingat 

sampai kapanpun. 

3. Strategi permainan jeopardy bisa dimanfaatkan sebagai alternatif untuk 

meningkatkan keterampilan sosial dan hasil belajar siswa terutama mata 

pelajaran IPS pada materi-materi tertentu.  

 

 

 


