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ABSTRAK

Miftahul Umur.Y+ )1, Efektifitas Penerapan Metode Game Berburu Harta Karun
terhadapmaharah qiro’ah siswa kelas Y SMP NEGERI Y MANTUP
LAMONGAN.

Kata kunci : game Berburu Harta Karun, terhadap ketrampilan membaca, siswa
kelas V.

Untuk pembelajaran maharah qiro’ah seharusnya siswa kelas VII sudah bisa
membaca dengan fasih dan memahami isi kandungan yang terdapat dalam
bacaan.dalam kenyataan banyak dari siswa yang tidak menguasai pemahaman
dalam pembelajaran bahasa arab, khususnya maharah giro’ah. Hal itu disebabkan
karena metode pembelajaran tidak mendukung. Dari sebab ini siswa merasa cepat
bosan dalam pembelajaran di kelas. Salah satu metode yang dianggap baru dalam
pembelajaran qiro’ah adalah metode game berburu harta karun. Berburu harta
karun adalah game yang mengajak siswa untuk menemukan materi pelajaran di
dalam kelas atau di area sekolah. Para siswa belajar untuk menemukan, memilih,
dan menentukan materi mana yang diminta oleh topik tertentu.

Dalam penelitian ini peneliti ingin mengetahui efektifitas penerapan metode
game berburu harta karun terhadap maharah qiro’ah siswa kelas VII SMP Negeri
Y Mantup Lamongan.

Metode penelitian yang digunakan adalah metode penelitian kuantitatif.
Metode pengumpulan data yang digunakan adalah metode angket, observasi,
wawancara, tes, dan dokumentasi.

Kesimpulan hasil penelitian ini dihitung dengan rumus t- test N= Y+, a=
00, fiabel= Y, o AT t= Y Ve t>tabe V:,V4e > Y AT dengan demikian Ho
ditolak dan Ha diterima.

Dengan hasil tersebut, ditemukan bahwa pembelajaran bahasa arab dengan
metode game berburu harta karun efektif terhadap kemampuan qiro’ah siswa
kelas VII SMP Negeri Y mantup Lamongan. Sebagian besar siswa di kelas VIIc
ini mendapatkan nilai yang baik setelah menggunakan permainan berburu harta
karun pada pembelajaran qiro’ah. Mereka jadi lebih senang dan semangat dalam
belajar.



