Condl alsuinws

dygal Sl olul e Gy palt dal) qodas S1ge pglas Yo VN (pull G o

pskall )15 dgag ABedill Auedlul) &gl duwydll (3 aOSTN 8ylgn Lo
Py Al Lhal) Sl IS dy )l AR o @3 g ) sy cpuilenger

sl bles ol Cids da (gSUWI O35l A sSE L) sl
gsr) Ol cpadadl 35U skt (@SN 8ylge ¢ At ) LIS
Beadl) Y gl 2wl SIS Siles (3 Ayl A dadly (dadl abas
Jl g Moy aoal BU e (g9 F) sl pusinns mliag palall ls dgas
cnnds g oMl Atgg dpeddad) Sl U o L Eas e Sl Blasy g2
dl gbf Sl odag badad chagd) sl (3 dall Al lpaitsn, of ookl s
Aews ) Oprleg Zem V1 A adazeSTau bl ods (3 OBl OF c2lls Colgy L A
sday d )l oda @AY Y My ag el S (3 aerenid B Aa b
Bl WIS Byles adei (3 Beedladl B3 slae] 2l e oS aulal
Agsalll GV aluseal
pdsialy SUL —ad ASI ) sasaly cgpehdl Codl Co Ul s
wipey ol L mazt Ll 3shall slll alisnal adlad (3 el ond oS sl
askall 1> dgns Baadl LYY Wl Al 3 i (oW Ciall adkll s
8 o) s 3 bl aa gsly 2l 1Y Led ol mes sdey L plasr
5l Sblma¥ly S Yly Atably alas S
Bgall) 5.LSUl el 2 3ypkadll sl jatlas Of (1 1 r Eodl s s Ay
53U s O (Y 80D el S o Nl Sy o IS 35l (3 R0l
'Sy ol 'Oy Wi sl SIS les ded L 2SS wdad Fardad)
W matly (Yo e <Y,807) o "0 e 8T Ol "0 s OF g
¢ bl s Jolae Joy Ltadl Sl Vly LA L) O Sl
VY,V gl L) g adll s Jolazeg 1V, gw\ HlasY)



Abstrak

Moh. Syaifudin Y+V1  Pengembangan Materi Ajar Bahasa Arab
Berbasis Permainan untuk Meningkatkan
Keterampilan Berbicara Siswa Madrasah Aliyah
Unggulan Darul Ulum Jombang.
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Kata kunci : keterampilan berbicara, pengembangan materi ajar, permainan
bahasa.

Kegiatan pembelajaran bahasa arab di Madrasah Aliyah Unggulan Darul Ulum
Jombang masih menggunakan materi ajar yang hanya berisikan tentang budaya
arab. Hal ini menyebabkan siswa merasa kesulitan saat ingin menerapkan bahasa
arab dalam kehidupan sehari-hari. Disamping itu, siswa sebagai pembelajar
bahasa asing, tentunya harus ada sebuah media atau cara untuk mendorong
mereka untuk berbicara bahasa arab, namun ini belum teraplikasikan di sekolah
ini. Karenanya, kajian ini ada berfokus pada pentingnya desain materi ajar untuk
pembelajaran keterampilan berbicara, yang dalam hal ini akan menggukan
permainan bahasa.

Peneliti menggunakan pendekatan kualitatif untuk menjelaskan karakteristik
meteri ajar kalam vyang akan dikembangkan dan untuk menjelaskan
pengembangan materi ajar. Peneliti juga menggunakan pendekatan kuantitatif
untuk mengetahui efektifitas materi ajar yang dikembangkan. Adapun populasi
dan sampelnya adalah kelas Y yang berjumlah 1) siswa. Sedangkan instrumen
pengumpulan datanya berupa observasi, interview, tes, angket, dan manuskrip.
Berikut ringkasan hasil penelitian ini : V) karakteristik materi ajar yang
dikembangkan menyajikan kemahiran berbahasa sehingga siswa mampu berbicara
berbahasa arab dengan lancar. Y) Materi ajar yang dikembangkan memiliki
efektifitas. Diketahui dari perbandingan antara pretes menghasilkan nilai rat rata
1V,7. Sedangkan postest menghasilkan nilai rata-rata VY,Y. Terbukti dari nilai t-
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