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ABSTRAK

M. Rondi, Efektifitas Penggunaan Rosetta Stone V.3.4.7 untuk Meningkatkan
Ketrampilan Istima’ Siswa Kelas 7 MTs Negeri Sidoarjo. Pembimbing: Drs. Afif
Azhari, M. Fil. I.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Rosetta stone, Ketrampilan Menyimak

Menyimak merupakan salah satu ketrampilan dalam berbahasa yang harus
dimiliki siswa dalam belajar bahasa Arab. Kita mengetahui bahwa ketrampilan
menyimak merupakan hal yang sangat urgen dalam mempelajari bahasa karena
menyimak adalah aspek pertama seseorang belajar tentang bahasa.

Salah satu media yang digunakan dalam pembelajaran menyimak adalah
Rosetta stone. Media ini merupakan software untuk belajar bahasa yang dikemas
dengan metode Dynamic Immersion. Metode belajar ini sangat mudah dimengerti
karena dilengkapi dengan audio visual dan audio companion. Sistem belajar
mengunakan text, gambar dan dengan teknologi speech recognation belajar pelafalan
dan pengulangan kata secara tepat. Media ini tidak hanya untuk pembelajaran
menyimak saja tetapi juga mencakup ketrampilan-ketrampilan lainnya.

Dalam penelitian ini peneliti ingin mengetahui efektifitas media Rosetta stone
dalam pembelajaran bahasa Arab khususnya dalam pengembangan ketrampilan
menyimak. Adapun jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah
penelitian kuantitatif, dengan rumusan masalah: 1). Bagaimana penggunaan Rosetta
stone untuk meningkat ketrampilan menyimak siswa kelas 7 MTs Negeri Sidoarjo, 2).
Bagaimana kemampuan Menyimak siswa kelas 7 MTs Negeri Sidoarjo, 3).
Bagaimana Efektifitas Rosetta stone untuk meningkat ketrampilan menyimak siswa
kelas 7 MTs Negeri Sidoarjo. Adapun instrumen penelitian yang digunakan adalah :
(1) Observasi, (2) Wawancara, (3) Dokumen, (4) Angket, (5) Ujian.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan rosetta stone terbukti efektif
hal ini bisa dilihat dari analisis yang dilakukan peneliti dengan menggunakan rumus
Ttest yang menujukkan bahwa Thitung (13,444) > Ttabel (2,021) dengan tingkat
signifikansi (2-Tailed) 0.000 < 0,005. maka Ho ditolak dan Ha diterima. Artinya
Penggunaan Rosetta stone efektif untuk meningkatkan ketrampilan menyimak siswa
MTs Negeri Sidoarjo.
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