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ABSTRAK

Qomariyah, tahun ajaran 2017, efektifikas penggunaan permainan “pesona
13” untuk meningkatkan penguasaan mufrodat untuk siswa kelas VII di
Madrasah Manba’ul Islam Losari Soko Tuban.

Adapun latar belakang judul ini adalah sebagian siswa merasa kesulitan
dalam pembelajaran mufrodat dan guru belum bisa mempraktekkan
pembelajaran yang sesuai kemampuan siswa. Dan dalam penelitian ini peneliti
ingin mengetahui efektifitas penggunaan permainan  “pesona 13” untuk
meningkatkan penguasaan mufrodat untuk siswa kelas VIl di Madrasah Manba’ul
Islam Losari Soko Tuban dengan rumusan masalah:bagaimana penguasaan
mufrodat sebelum menggunakan permainan “pesona 13”, bagaimana penerapan
permainan “pesona 13, dan bagaimana efektifikas penggunaan permainan “pesona
13”. Dan peneliti menggunakan metode kuantitas untuk mengetahui efektifikas
penggunaan permainan “pesona 13” dengan sampel 31 siswa kelas VII B.

Setelah data tesebut dianalisis t,-14,5 dan ditentukan 0,025 untuk
mengeahui t-=2,045 dan demikianlah dapat diketahui bahwa to lebih besar dari
pada t.. (14,5>2,045). Dan sudah dipastikan keefektifitasan permainan “pesona 13”
untuk meningkatkan penguasaan mufrodat untuk siswa kelas VII di Madrasah
Manba’ul Islam Losari Soko Tuban.

Penggunaan permainan “pesona 13” mereka merasakan pembelajaran yang
asyik dan mudah dipahami, sehingga menjadikan daya ingat siswa tentang
mufrodat kuat dan mampu berbicara dengan menggunakan bahasa arab yang baik
dan benar.



