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ٖٕ 
 

 الباب الثالث
  طريقة البحث

 

بحثها. إذ تنبغي للباحثة أن  ي الطريقة التي استخدمتها الباحثة في تحليل ىطريقة البحث 
 مصادر الحقائق التي تأخذ منها  تُتع

ذا البحث ىإلى الحقائق التي تقصد إليها في للحصول  
  العلمي .

   يلي :   كما  عينة التي استخدمتها الباحثةوالطريقة الد

 نوع البحث  -أ‌
و  (kualitatif)الكيفية  هما الطريقة  تُأنّ طريقة البحث تنقسم على قسم كما عرفنا   

عن  تٌي طريقة البحث التي تستغى   . الطريقة الكيفية (kuantitatif) الطريقة الكمّية
 الحساب والأرقام العددية. 

كون فيها الحساب والأرقام توعكسها طريقة كمّية فإنها  
  العددية.  

طريقة االبحث  ي ىي "طريقة الكمّية" و ىة البحث التي استخدمتها الباحثة وطريق   
 .ٔشكلة رفة حتى تجد الباحثة إجابة عن الدعلنيل الد

 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                  
 ترجمة من:   ٔ

Margono, Metodologi Penelitian Pendidikan, (Jakarta: PT Rineka Cipta, 2007),105 
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ٖٖ 
 

 البحثفروض  -ب
بالبيانات  ي إجابة مقيدة على مسألة البحث ومقررة ىوأمّا فروض البحث  

 و  الإيجابي البحث فهو فروض  تُوينقسم فروض البحث إلى قسم .ٕالمجموعة
 . ٖالبحث السلبي فروض

  

  .الفرضية الإيجابية -1

 تَومتغ   (Variabel X)مستقل  تَمتغ تُعلاقة بوجود ال ي توضيحى
وجود فعالية  ي ىذا البحث والفرضية الإيجابية لذ .(Variabel Y)تابع 

 تعليملتًقية كفاءة  "pesona 13" ثلاثة عشر سحرااللعبة استخدام 
لدى الطلاب في الصف السابع بمدرسة منبع الإسلام  الدفردات

 توبانسوكو  لوساري الدتوسطة الإسلامية

 الفرضية السلبية -2

 ((Variabel Xمستقل  تَمتغ تُي توضح عدم علاقة بى 
 تَومتغ 

اللعبة استخدام  ي عدم فعالية ىذا البحث تابع الفروض الصفرية لذ
ى لد الدفرداتلتًقية كفاءة  "pesona 13" ثلاثة عشر سحرا

 الطلاب في الصف السابع بمدرسة منبع الإسلام الدتوسطة الإسلامية
 توبانسوكو  لوساري

  

 

 

 

                                  

2
 ترجمة من: 

SuharsimiArikunto, ProsedurPeneleitian,(Jakarta:RinekaCipta. Cet. Ke-VI, 2006), 62 
3
 ترجمة من: 

Sugiono, Statistik Untuk Penelitian (Bandung: Alfabeta, 2010), 85 
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ٖٗ 
 

 
 تهعينيمجتمع البحث و  -ج 

  لرتمع البحث .ٔ
  إلى جميع رة التي تدرسها الباحثة ىفردات الظاو جميع الدىتمع البحث لرإن 

 جعلتو  البحث. والأشخاص أو الأشياء التي تكون موضوعا في قضايا  الأفراد
( واحد و ثلاثون ٗٙ)فيها حول  هتمع البحث وعددلرالسابع  الصف لتلاميذالباحثة 

 ا.تلميذ
 عينة البحث .ٕ

 وإذا   ٗتمع البحث.لرو جزء من الجملة وخصائص ىعينية البحث 
كان عدد  

ولكن إذا كان عدد  .البحث جوز ان تأخذ عينية تف ٬ 011تمع البحث أكثر من لر
عينية في  توكان .اخذ جميع المجتمعالأحسن   فعلف ٬ 011تمع البحث قليل من لر

  ٘ائة.في الد ٖٓ-ٕٓالمجتمع حول  ي جزء من ىالبحث 
 

بجملة واحد و ثلاثون  ب سابعف الصالو جميع التلاميذ في ىوأما عينية البحث  
 .توبان لوساري بمدرسة منبع الإسلام الدتوسطة الإسلامية (31تلميذا )

 يعتٍ  ىذا الصف اثنتُ . و يختبرىي صف واحد عينية البحثوأمّا ىذا   
 ختبار قبلاىي  (Pretest)ختبار قبلي او .  (Postest)ختبار بعدي او  (Pretest)ختبار قبلي ا

ختبار ا ىي  (Postest)ختبار بعدي ا و( pesona 13)"ثلاثة عشر سحرا"استخدام اللعبة 
وبهكذا عرفت الباحثة الدقارنة  ."( pesona 13)"ثلاثة عشر سحرا" اللعبة بعد استخدام

                                  
4
 ترجمة من: 

Sugiyono, Metode Peneitian Pendidikan Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D, (Bandung:  
Alfabeta, 2012). 118  

5
 ترجمة من: 

M. Musfiqon, Panduan Lengkap Metodologi Penelitian Pendidikan, (Jakarta: PT. Prestasi Pustakarya, 

2012), 91  
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ٖ٘ 
 

لتًقية لدى ( pesona 13)"ثلاثة عشر سحرا"اللعبة فعالية  و عرفت ختبارينمن الا
 في الصف السابع بمدرسة منبع الإسلام الدتوسطة الإسلامية كفاءة الدفردات  الطلاب
 .توبانسوكو  لوساري
 

 طريقة جمع البيانات  -د
 وتستخدم  ٬رةيدان مباشمع البيانات فتقوم الباحثة في الدأما لج  

 ٬تَةوسائل كث 
 ي:ىو  بهذا البحث فقةموا تَةاستخدمت الباحثة طرائق كث

 (Observasi) ةظلاحطريقة الد .ٔ
. ٙتدعّى ىذه الطريقة وجود الإشراف من الدتحقق مباشرة أو غتَ مباشرة 

حجة التحقيق  ألة التي تستعمل ىي صفحة الإشراف ٬ كشافة الإشراف .
ىي ليصوّر حقيقة الحال أو الحديث٬ ليجيب  في عمل طريقة الدشاىدة

 الطريقة ىذه الباحثة استخدمت . ٚالسؤال٬  يساعد لفهم حال الإنسان
عملية  نع ةشاىدبم ٬ةعند كتابة الخطة العلمي الددرسة إلى مرةّ أول في تبدأ

لوجد البيانات و أحوال التلاميذ  تعليم اللغة العربية من حيث أحوال الددرس
 في الفصل ليحصل الدشكلة )نقصت كفاءة الدفردات(. عن  تعليمو

 (Wawancara)طريقة الدقابلة .ٕ
 أىداف  الدراد بها البيانات بالتسائل من جهة واحدة منظّمة بإعتماد على

                                  
6
 يترجم من   

Dr. Noor Juliansyah, S.E., M.M, Metodologi Penelitian Skripsi, Tesis, Desertasi dan Karya Ilmiyah, 

(Jakarta, Kencana Prenadamedia Group, 2014) ,140 
 041نفس المراجع,  7

 



 

    digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id   

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

ٖٙ 
 

 سألت  الباحثةو انات و تكملها. البي بها لجميع ةالباحث تو قام ٬ٛالبحث
للحصول على الأخبار عن   درّسو الدة عن تعليم الفردات في الددرستلاميذ لل

 إلى مرةّ أول القابلة فيو  ا.يابوسيلة المحاورة شف تلاميذال مفرداتكفاءة 
في كتابة الرسالة الجامعية يحتاج البيانات  عند كتابة الخطة العلمي. الددرسة

.و احوال التلاميذ كيعرف و احوال الددرسة  عن احوال الددرس و التلاميذ
و الدنهج   KKMلسابع "ب" و احوال الددرس عن جملة التلاميذ في الصف ا

م الدتوسطة الغسلامية لوساري سوكو توبان الدستخدم بمدرسة "منبع الإسلا
 اثلاثة عشر سحر  باستخدام اللعبة لأعطاء نتيجة الإختبار القبلي و البعدي

"pesona 13". .و احوال الددرسة لتكمل اللمحة عن الددرسة 
 (Dokumentasi)طريقة الوثائق  .3

ىي طريقة جمع البيانات و مصدرىا مكتوبة من الكتب و المجلات و 
 قد .ه الطريقة للحصول على الدعلومةىذ ة. استخدام الباحث ٜالجرائد و غتَىا

" بالددرسة الدتوسطة الإسلامية منبع ب" الصف السابع تلاميذ أخدت
 و لاحظةبطريقة الد العربية اللغة تعليم فيتوبان  سوكو الإسلام لوساري

 اثلاثة عشر سحر لعبة اللغة   بتطبيقبطريقة الدقابلة لددرس اللغة العربية و 
"pesona 13"لعبة اللغة   تطبيق وقبل ٕٚٔٓمارس ٙٔ ريخاالتربعاء اْلأأ  يوم في

 ريخاالتربعاء اْلأأ  يوم فيلبحث الإختبار القبلي "pesona 13" اثلاثة عشر سحر 
 .ٕٚٔٓمارس ٛ

                                  
8
 يترجم من : 

Suharsimi Arikunto. ProsedurPenelitian, (Jakarta: Rineka Cipta, 2006), 126 
9
 يترجم من  

M. Musfiqon, Panduan Lengkap Metodologi Penelitian Pendidikan, (Jakarta: PT. Prestasi Pustakarya, 

2012), 131 
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ٖٚ 
 

  (Metode Tes)ختبارطريقة الا .4
ة ءوكفا تلاميذال درس نتائج لدعرفةألة  ىو اختبار أنوّ موسفيقان قالت

 لنيل نتيجة الطريقةاستخدمت ىذه  .ٓٔمهارة ومعرفة الشخص والدواىب
في ىذا البحث استعملت الباحثة طريقة . التلاميذ في تعليم اللغة العربية

فعالية  ليعرف (Postest)ختبار بعدي او  (Pretest)ختبار قبلي اختبار يعتٍ الا
لدى الدفردات كفاءة لتًقية  ( pesona 13)"ثلاثة عشر سحرا" للعبةاستخدام ا

 .  في الصف السابع بمدرسة "منبع الإسلام " لوساري سوكو توبان التلاميذ
ثلاثة عشر "لعبة اللغة  ختبار قبل تجريب اىي   (Pretest)ختبار قبلي ا

ربعاء اْلأأ  يوم في لدى التلاميذالدفردات كفاءة لتًقية  ( pesona 13)"سحرا
ختبار بعد تجريب اىي  (Postest)ختبار بعدي او  .ٕٚٔٓمارس ٛ ريخاالت

لدى الدفردات كفاءة لتًقية  ( pesona 13)"ثلاثة عشر سحرا"لعبة اللغة  
  .ٕٚٔٓمارس ٙٔ ريخاالتربعاء اْلأأ  يوم التلاميذ

 
 بنود البحث   ‌ -د‌

استعملت البيانات. و  و آلة أو الأدوات استخدمتها الباحثة لجمع ىبنود البحث 
 ة منها :  تَ أدوات البحث كثالباحثة 

  

ثلاثة عشر "اللعبة عرفة عملية التعليم و استعمال لد لاحظةصفحة الد  1
 في الصف السابع تلاميذلدى الالدفردات لتًقية كفاءة ( pesona 13)"سحرا
  .توبان سوكو لوساري الدتوسطة الإسلامية "منبع الإسلام"بمدرسة  "ب"

                                  
01

 السابقة : مراجع 

M. Musfiqon, Panduan Lengkap Metodologi Penelitian Pendidikan, (Jakarta: PT. Prestasi Pustakarya, 

2012), 131 
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ٖٛ 
 

 كتوبة و الصور في طريقة الوثائق للوصول إلى البيانات و الوثائق الد .ٕ
علومات الد 

لتًقية كفاءة ( pesona 13)"ثلاثة عشر سحرا"درسة و الوسائل لعبة اللغة عن الد
بمدرسة منبع الإسلام الدتوسطة  "ب" في الصف السابع تلاميذلدى الالدفردات 
  . توبانسوكو  لوساري الإسلامية

 

اللعبة  علومات عن  فعالية التمرينات لنيل الحقائق و الد ة وموعة الأسئللر .ٖ
في  تلاميذلدى الالدفردات كفاءة لتًقية كفاءة  ( pesona 13)"ثلاثة عشر سحرا"

سوكو  لوساري بمدرسة منبع الإسلام الدتوسطة الإسلامية "ب" الصف السابع
 . توبان

 اللغة العربية قابلة مع مدرسالأسئلة لنيل البيانات بطريقة الد دفتً .ٗ
   

 تحليل البيانات  ‌ -و‌
البحث.  في قضايا ستخدمتحليل البيانات ىي إحدى الطريقة لإجابة السؤال الد

( T-Testبالقائدة:رمز الاختبار ) في ىذه الفرصة قدمت الباحثة بطريقة الإحصائية
 لتًقية كفاءة مهارة( pesona 13)"ثلاثة عشر سحرا"لدعرفة فعالية استخدام اللعبة 

الدتوسطة  "الإسلام عمنب"بمدرسة  "ب" في الصف السابع طلابالكلام لدى ال
 توبان. لوساري سوكو الإسلامية

 .-T(Test)رمز الاختبار و أمّا الرموز التي تستعملها الباحثة ىي:
الدعرفة  استخدمت الباحثة ىذا رموز لنيل ”Test”tب  ىأما رموز القارنة تسمو 

 و بعد  اللعبة وسائلفي مهارة الكلام قبل تجربة  أحوال عن مقارنة
 إن ٬التجربة 

عمل ت.و إذا  تُثلاث أو أقل من  تَةالبحث العلمي تعد العينة الصغ ذاىعينة 
ملك الباحثة تالنهائي بعد التجربة ف الباحثة الاختبار الأول قبل التجربة و الاختبار 

تلميذا اثنان و ثلاثون  تلاميذاليعتٍ الصفّ السابع بعدد  من عينة واحدة تُنتيجت
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ٖٜ 
 

 عمنب"درسة الإسلامية بم ( pesona 13)"ثلاثة عشر سحرا"العبةفي استخدام 
فيما   ( Fisher )فتستعمل الباحثة رمز فيسرو ،  توبان سوكو لوساري "الإسلام

 :ٔٔيلى
   

  
    

 
 وأما خطوات تحليل البيانات فهي :

 يصنع لوحة الحساب (أ )
 D/Differensia∑يطلب جملة التمييز  (ب )
 برمز :(SD)يطلب مقيال الإنحراف  (ج )

    √
    

 
(
   

  
) 

 Standart Mean Error/(SEMD)يطلب (د )
     

   

√   
 

 (Mean)يطلب الدتوسط  (ه )
  

  

 
 

 
 

 الوصف :
 الدقارنة :   

D  .الدسافة بتُ ما قبل الإختبار وما بعده : 

                                  
00

 يترجط من:  

AnasSujono, PengantarPendidikan (Yogyakarta:RajaGrafindo Persada,2007), 324 
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ٗٓ 
 

SD .نتيجة الإنحراف : 
N  التي شملتها العينة.: الدواضيع 
M : الدتوسط(Mean) 

= HO  اللعبة فعالية استخدام  تَعدم التأث“pesona “13 ًكفاءة  قية لت
 الثانوية  منباء الإسلام بمدرسة السابع فالص في دى التلاميذلالدفردات 

 توبان.الإسلامية 
= Ha اللعبة  فعالية استخدام تَوجود التأث"pesona 13 "  الدفردات كفاءة لتًقية

 الثانوية  منباء الإسلام بمدرسة السابع فالص في دى التلاميذل

 توبان.الإسلامية 
 


