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ٔٔ 

 الباب الثاني

 الدراسة النّظريةّ

 : مهارة الكلام ولالفصل الأ

 مهارة الكلام  تعريف .أ 

. ٔمَهَارةًَ, حَذِقَ الشئ و خَبََه و أتَْ قَنَو –يََهَْرُ  –مهارة : مَهَرَ  من مصدر مهارة 
كلام ىو وفي اصطلاح النحاة: ال. اللغة عبارة عن : الأصوات الدفيدةالكلام في أصل 

 ٕالدركب الدفيد. اللفظ

رات, افي لزاولة تعليم اللغة, خاصة اللغة الثانية لابد ان يشتمل على اربعة مه
ستماع والكلام والقراءة والكتابة, يعد الكلام  ىو الفن من الفنون  اللغة الأربعة وىي: الا

فادة, واللفظ ىو الصوت الدشتمل على ستماع. والكلام يكون من اللفظ والابعد الا
ع ن الدعاني في ذىن الدتكلم والسما بعض الحروف. أما الإفادة ىي مادامت على معتٌ م

 او على الأقل في ذىن الدتكلم.

ن ة العربية لأاللغ في و أىم الدهارةاللغة الأجنبية  فيالدهارة  أىم الكلاميعتبَ 
أىم غة الأجنبية, و لكلام جزء اساسى في منهج تعليم اللفامن اللغة. الكلام جزء عملى 

 ٖالجزء العملي في تعليم اللغة. أكثر منللغة الأجنبية, ذلك تعليم ا في أىداف

ن أفي اللغة العربية. و  ىو ينطق اللفظ الدركب و الدفيدوكانت تعريف مهارة الكلام 
 طبيق.تبكثرة العمل و ال الكلام ىوالطريقة الدستخدمة للوصول الى مهارة 

                                                           
1
 565, لباًاى : دار الكتاب العلوَت, صفحت ٢١1٢, هعجن الطلّابٍوسف شكرً فرحاث,    
٢

 .٨١6, ص.٢: ج  الوعجن الوسَظ. هعجن اللغت العربَت : 
3
( 1٨٨5, الوولكت العربَت السعودٍت : جاهعت أم القرى, )أخرى تعلَن اللغت العربَت للٌاطقَي بلغاثمحمد كاهل الٌاقت,   

 151ص. 
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ٕٔ 

 

 أهمية مهارة الكلام  .ب 

و الصغار على االنشاط اللغوى للكبار  نواعلأهم م ن الكلام او التحدثإ
فالناس يستخدمون الكلام اكثر من الكتابة فى حياتهم اى انهم يتكلمون اكثر  .السواء

 ٗفى الدمارسة اللغوية واستخدامتها. مهم جزء عتبَ الكلامي ان لشا يكتبون و يَكن

جتماعي عن إان الكلام امر مهم فى الحياة لأن الإنسان خلقو الله وىو لسلوق 
و أفكاره إلى الآخرين فى لرتمعو ، و اما اهمية  الإنسان إحساسمن يوصل  الكلامآخر و 

 ٘كما يلى :فالكلام 

، ولذلك فإن تكلم  قبل ان يكتب يفالانسان  ,الكتابة فهم الوسيلة الى ىو الكلام. ١
 .الكلام خادم الكتابة

 .ينالآخر افكاره و القدرة على مواجهة  تعبتَ يعوّد الانسان فيل الكلام بتدري. كان ٢

. ولا ة و إبداء الرأي، و الإقناعشناقالد التعبتَ و حرية زمان الآن مثل كان الحريات في.٣
بالتدريب على  الاّ  الدناقسة و إبداء الرأي، و الإقناع التعبتَ و حرية يستطيع الإنسان من

 .النفس في كلامال

 .نقطاعو يبعد الإ الإنسانمع  تصاللكلام يحصل الإبا. ٤

 يستطيع الكلام أن ينظر الإنسان من اللهجة و الجنس و الثقافة.. ٥

 .بتُ الدتكلم و الدخاطبوالفهم  قناعوالكلام و سيلة الإ. ٦

 .الإنسان سيلة لتنفيس الفرد ما يعانيوالكلام و . ٧

                                                           
4

 1۷1م (. ص  ٢١١١)دار الفلاح ،عواى  الوهاراث الذراسَتعلي الخولٌ،  
5

 3۷(. ص  1٨٨١، )هكتبت الٌهضَت الوصرٍت، القاهرة  طرق تذرٍس اللغت العربَتإبراهَن محمد عطا،  
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ٖٔ 

 

 أهداف مهارة الكلام  .ج 

 : وأىداف مهارة الكلام ى

 لفظ عبارة العربيةلت. ٔ

 لفظ عبارة الدختلفة تشبو عنها. لتٕ

 ختلف عبارة الاطناب والقصتَة. لتٖ

 تًكيب الكلمة الدناسبة. لتلفظ عبارة الإحساس بٗ

 إلى الآخرين و أن يوصلإحساس والفكر  . ليلفظ الإنسان ما٘

 و غتَ ذلك فاعل مثل مؤنث مذكر, فعل في اللغة العربية . ليستطيع ان يستعمل عبارةٙ

  و درجة. ليستطيع ان يستعمل عبارة الدناسبة بالعمر ٚ

 ليلفظ العبارة الواضحة . ٛ

 6.ليستطيع أن يلفظ اللغة العربية صحيحا بأي الحال. ٜ

 : , ىومهارة الكلام لكفاءةقال رشدي أحمد طعمة أن ىناك عرض 
 مع الأستاذ كلامالاو أثناء الدناقشات  في بادل الأفكار خاصةيقدر أن ي. ١
 يجيب عن الأسئلة بدقيق. ٢
 ۷ اللهجة و الجنس و الثقافةيقدر أن يناسب أسلوب اللغوى ب .٣
 

                                                           
 
6

 ترجن هي :

Taufik Siraj, Pembelajaran Bahasa Arab MI (metode aplikatif & Inovatifict), (Surabaya : 

PNM 2011) hal.49 
۷

 6٨( ص. ٢١١4، )القاهرة: دار الفكر العربٌ، الأسس العاهت لوٌاهج تعلَن اللغت العربَترشذى طعَوت،  
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ٔٗ 

 

 تعليم مهارة الكلام  .د 
او الإشتهاء على  رة او الرءيالنطق أو الكلمة ليعبَّ الفك يلفظمهارة الكلام ىو 

لا  الدخاطب.  في الحقيقة, يغرض مهارة الكلام لتعليم الطلاب بالغّة التي يعلمو. ولكنو
يقسّم ىذه  Subyakto Nababanتعليم مهارة الكلام. ال يكفى إذا لم عضد بنشاط

 قسمتُ: علىلتعليم مهارة الكلام االنشاط 
 Prakomunikatifيب . التدر ١

يفرّق الصوت متساوى  يعتٍ ىذه الطريقة ىي تربط تدريب الإستماع والكلام 
. مثل )س(, )ث(, )ش(, )د(, )ذ(, )ك(, )ق(. تستعمل في الشكل ولكن متفرّق

 Prakomunikatifلتدريب 

 الحفظ على الحوار (أ )
 ل.المحيلفظ الحوار في أي الحال و  أن دريبىو ي

 الحوار با الصّور (ب )
يجيب الطلاب عن ذلك  ور الدعتُ ثم يسأل إلى الطلاب والصّ  على الددرّسيدل 

 ور.الصّ 
 الحوار الدوجّهة (ج )

 شاىد الطلاب. اللغة العربية عن الفيلم التيالددرّس السؤال في يعطى 
 التّمثيل السلكى (د )

يعطى  الددرّس أمام الطلاب مثل : يبتسم, يضحق, يجلس, وغتَ ذلك ثمّ يعمل 
 ب الطلّاب.يجي" ثمّ "ماذا أعمل ؟إليهم السؤال 

 ذجتطبيق النمو  (ه )
 ىذه الصّناعة أن يكمل الكلمة
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ٔ٘ 

 

 Komunikatif. التدرييب ٢

الفرصة إليهم  درّسلدا يعطى نفسهم. واد على أن يعتمالطلاب  ىذا التدريب 
 : Komunikatifقدرتهم. تستعمل في التدريب  ذيللكلام ال

 الحوار الجماعي (أ )
وىم يتكلمون  في موضوع واحد الفرق, كل الفرقةعلى الطلاب يقسم 

 مسلسلون. 
 التمثيل (ب )

 يَثل الطلاب على حسبهم. و يعطي الددرّس الواجبات
 الدمارسة في المجتمع  (ج )

  ٨الدكان الدعتُّ. مع الدتكلّم في الطلاب تمع ىي يتكلمارسة في المجلش

 ج. أهمية ألعاب في تعليم مهارة الكلام

 أن بالطلا عمل حيث العربية، اللغة ميتعل في فضلوأ ,ميالتعل في ألعاب يفيد 
 أن سهلأ فلذاك ، ماىرا الطلاب إذا يجيد. العربية اللغة التدريب جميع في ماىرا تكون

. لهمعق في ديدةالج العربية مفردات من سهولةب يأخذ الطلاب اب,لعبأ. اللعبة استخدام
 . اللغة الدهارة بالنسبة خاصة جدا مهمة اللعبة أن رأي منأكثر 

 والتعلم التعليم في الألعاب استخدام أهمية ىناكTatang  و Hidayat رأي بينها، من
 : هابين

 ( الكلام ميتعل في) الدلل إزال على قادرة ابلع. أ١

                                                           
٨

 تترجن هي :   

Acep Hermawan. 2011. Metodologi Pembelajaran Bahasa Arab. Bandung: PT Remaja 

Rosdakarya Offset.  Hal 135 
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ٔٙ 

 

 الفرح مِزاج فيولو  ةكلمش لينتهي تتحديا ألعاب . يعطي٢

  السليمة الدنافسة و يشكل التعاون، ألعاب يشكل. ٣

 الكلام في الضعيف الطلاب ساعد. ي٤

  ٨ تصميمات كوني أن على الدعلم شجع. ي٥

 : بينها   MC Callum آخر رأي من و

  اللغوية من ناحية الطلاب اىتمام تركز أن ألعاب يَكن.  ١

  تقوية و تعزيز تستخدم أن ألعاب يَكن. ٢

  الطلاب جميع من ىتمامالإ . يحصل ألعاب٣

 مستوى السفلى أو مستوى العليا() لطلابا فرديةال احوال مع ألعاب. يناسب ٤

 دائمًا ميالتعل في حماس الطلاب جعلحتى  ميالتعل في الدنافسة . يشكل ألعاب٥

 متنوّعة اللغة مهارة و لستلفة تعليمية مواقف في ستخدمي أن ألعاب يَكن. ٦

  1١الطلاب  إلى السريعة التغتَات ألعاب تقدم. ٧

  

                                                           
٨
 ترجن هي :  

Hidayat dan Tatang. Permaian, Simulasi, Main Peran dalam Pengajaran Bahasa. 1980. 

Jakarta : P3G Depdikbus 
1١

 ترجن هي :  

Ibid, Imam Asrori hal 3-4 
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ٔٚ 

 

 Speak Spontanious بالعأ:  ثاّنيلالفصل ا

 Speak Spontanious بالعأ تعريف .أ 

جزء مهم في حياتي. في الأنشطة اليومية، كل من الرجال والنساء  ىي عبةلال 
الأولاد للعب  يحبون ,الصوت ستماعالأطفال لا يحبونالذين تتمتع اللعبة.  ,والأطفال

 . أساسا كلةلستلف اللعبة نوعأأي مراىق لديو  ية,البنات للعب دم يحبون و ,السيارة
 .اللعبة بّ حُ  الإنسان

يْرٌ "الكريم  القرآن في ويذكر 
َ

 خ
ُ
خِزَة

َ
ارُ اِل لدَّ

َ
هوٌ, وَل

َ
عِبٌ وَ ل

َ
 ل

َّ
يَا اِِل

ْ
ن  الدُّ

ُ
حَيَاة

ْ
وَمَا ال

قُوْنَ  ذِيْنَ يَتَّ
َّ
ل ِ

ّ
من عناصر  ما اللعبة عملن ان تولكن لا يَك ,لعبة ىو دنياياة الالح نّ أ ٔٔ"ل

 اللعبة عملن ان تلا يَك تعلمال و التعليم عملية ألعاب في كذالكاللعبة )الحياة الآخرة(.  
عملية التعليم  من التي يجب أن تتحقق ىو أىداف عملية التعليم من عناصر اللعبة ما

، ولكن ينبغي تحقيق أىداف فقط التعلم ليس اللعب ألعاب في عملية إذن والتعلم.
 .تصبح فهم الطلابوىو  التعلمعملية 

ان ىو لعبة تستخدم في التعلم لدساعدة الطلاب  Speak Spontanious اللعبة 
عرف ي تكان  وفقا للمفردات التى تلقائياً دون تفكتَ طويلاً  كلمتباللغة العربية ب يتكلم

باللغة العربية.  كلمتالالخوف في  منالطلاب  ان يشجع . ىذه اللعبة تساعدالطلاب
و يستطيع أن يتكلم من كثتَ  ما لديهم دون خوف خطأأن يتكلم  يَكن الطلاب

1٢ .مباشرة من طريقة . اللعبة ىو تطويرالدفردات التي يعرفونهم وقدرتهم
  

                                                           
11

 ترجن هي :   

Departmen Agama RI, Al-Qur’an dan Terjemahanya, 2010, Bandung : CV Diponegoro, 

hal 131 
1٢

 ترجن هي :  

Imam Asrori, 1000 Permainan Penyegar Pembelajaran Bahasa Arab ,٢١13, Malang : 

Bintang Sejahtera, hal 31 
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ٔٛ 

 

أكثر من ألعاب أخرى  زايالديو مة الكلام مهار  لتًقية Speak Spontaniousألعاب  
 يتعرض الطلابالجملة مباشرة بسرعة مع إعطاء الوقت حتى  يتكلمالطلاب ل ساعدي وى

ما ذالك يتقن الطلاب لدهارة الكتابة لأن يكتب الطلاب بعد . فيبالكلام دون التفكتَ
 .مهارة الكتابة  أي أيضا أخرىعلى مهارة  تدريب الطلابان يتكلم حتى 

 ةمهار  لتًقيةاللعبة  , 13"جملة صور" بالعأن ألعاب مشابهة مثل م إختلف 
جملة معينة مع إعطاء  ىو يصنع الطلاب من ,الأخرى ةدون دعم الدهار  فقطالكتابة 

 الجملة. لم يجعل الطلاب ان يتكلم من تلكالوقت ولكن 

؟ استخدام ىذه اللعبة عند معلم قد  Speak Spontanious ستخدم اللعبةمتى ت 
 الدواد عنيَكن الدعلمتُ شحذ قدرة الطلاب  ذالكبعد  ,الكلام هارةم مادّة تم تسليم

 . Speak Spontanious لعب لعبةبي

 Speak Spontanious بالعأأهمية  .ب 

اللعبة لدعم  تنفعكلام. ال مهارة تعلم اللغة العربية فيل Speak Spontaniousاللعبة  
انب مهم بج تلقائياً باللغة العربية. وإلى أشياء كلمتبالكلام وتدريب الطلاب  الكفاءة

 :أخرى

 فرداتفظ الدلح. ١

 يحفظون الذي اتمفرد ان يتكلم تدريب. ل٢

 من مفردات ة الدفيدةتجعل جمل نلتدريب ا. ٣

 بدون تفكتَ طويل ة الدفيدةجملأن يتكلم من  لتدريب. ٤
                                                           

13
 ترجن هي :   

Heru Kurniawan, 30 Permainan Kreatif Anak untuk Meningkatkan Kecerdasan Bahasa, 

2015, Yogyakarta : Kata Hati, hal 101-104 
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ٜٔ 

 

 تى يعرفونهمذكر مفردات ال. لي٥

 .تى يعرفونهممفردات ال نم أن يتكلملتدريب . ٦

 Speak Spontaniousب العأذج و نمأقسام  .ج 

هلة أو صعبة تبعاً لرغبة يَكن أن تكون سىو  Speak Spontaniousاللعبة  
كل ورقة للًا الدعلم يستعد من الطيات ورقة صغتَة. و أ ,. في الإعداد ىذه اللعبةطلابال

ل اب ما قلاالط عملموضوع معتُ. ثم  عن ىناك شكلًا من أشكال الكتابة أو الصور
 الدعلم.

. ىو أكبَ يَكن أن لا ارستهاستكون بعض القيود عند لش فطبعا ,لعبةمارسة لد 
 التي أخرى لعبة بنموذج يأخذ علم. حتى بعض الدعليممواد التاللعبة مع  بتُ مطابقة

 .الكلاممهارة في إجادة  مناسب

الدعلم ينفد  أقسمان , ىذاقسمتُ ٢عنده  Speak Spontanious بالعأ ,ولذلك 
 يطُابَقُ معالكلام. ىذا النموذج  بمهارة التعليم لتتناسب مع الدواد يَكن أن تختار نموذج

 ل,الفص خارج أو فصل,في ال التعليم مفردات كانت  . في بعض الأحيانالتعليم مفردات
للعبة  ٕ انذجو . وىناك نموولذلك لضن ىنا تلخيص ,أو الدفردات موجودة في تجربتها

Speak Spontanious   تستخدم وسائل الإعلام الكتابات أو الصور كانالتي. 

 يةوصف. ١

 مناسب مع موضوع إلى خصائص يذكر , أوموضوعمن  الطلاب شرحي ىو 
 الفصل خارجأو  الفصلفي  التي يجد الدفردات ناسب معي ىذه وصفية. عينةع مو موض

 الدّراسي.
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ٕٓ 

 

استخدام  أفضلف الفصل,موجود في  ت الدفرداتإذا كان وىو الإعلام لوسائ 
 خارج ت الدفردات فيب قوي في وصف شيء. وإذا كانخيال الطلاتى كتابة ح  وسائل
لا  الذي شيءالفي وصف  متحتَّ لطلاب لا لصور الأفضل استخدام وسائل ف ,الفصل

 .في الفصول الدراسية قابلي

 الخبَة قصّة. ٢

كل   خبَةمع وفقا  الخبَة قصّةلدواضع الدناسب. با الخبَة قصّة الطلاب قصني 
تهم. ة خبَ قصّ  من . لا ينبغي أن يحد الدعلمخيالذم خبَة أصدقائهم أو خبَةطالب أو 

 .ة الطلابالإعلام في الكتابة أو الرسم وفقا لقدر  وسائل يَكن استخدام

 الدواد مع يناسب الذي نموذج اختار الدعلم يجيب أن ينبغي ,الدذكور من نموذج 
 اختار في MC Callum يفتًض تعليلو. الدعلم اللعبة, أولاً يجب قبل. بمهارة الكلام  التعليم

 :الأمور بعض في النظر ينبغي الدعلم يعمل لعبة، أو

 الفصل في الطلاب )أ( عدد     

 الفصل في الطلاب قدرة )ب(     

 لميالتع في اللّعبة موضوع( )ج     

 ( حال الطلاب)د     

 في عملية لعبةنظر ضجيج التي يَكن أن ينشاء  ()ه     

 ( إنتباء الطلاب)و     

 الأدوات ( توافر)ز     
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 14الوقت  توافر ()ح     

 Speak Spontaniousلعاب عناصر أ .د 
 قلم مقص, ,ورق:   عناصر.  ١
 : الأولى . الطريقة٢

 صغتَة قطع في ورق الدعلم )أ( قصّ      

 بالدوضوع مناسب ورق الدعلم )ب( أكتب     

 ورقالدعلم  ( طيّ )ج     

 : الثانية . الطريقة٣

 مناسب بالدوضوع صورة الدعلم )أ( طلب     

 الصورة ورق الدعلم )ب( قصّ      

 ورقالدعلم  ( طيّ )ج     

الطريقة  و استخدمت بوسائل الكتابة, لىالطريقة الأو  استخدمت لقد:  ملاحظة
 .بوسائل الصورة الثانية

 Speak Spontaniousخطوات ألعاب  .ه 

. اللعبة في الخطوات فهم حقاً  ينبغي الدعلم خطوات ألعاب, إعدادىا الدعلم يعمل 
 .مشوشة الطلاب أو لا تبدو عصبي الدعلم تبدو لا حتى اللعبة

 : اللعبة في الدعلم نتباءلا علامات ٥ كان Risakotta يفتًض
                                                           

14
 ترجن هي :  

MC Callum. 101 Word Games. New York : Oxford University Press 
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 ذلك خلاف أو صعباً  يكون اللعبة أن ينبغي . لا١

 في الدهمة الكلمات أو قواعد كانت إذا. واضحاخطوات ألعاب  يكون أن . ينبغي٢
 اللعبة بدء قبل فيكتب على السبّورة اللعبة

 يكتب أن فيجب اللعبة في ينشأ الذي الدهم او الكلام او الجمل . إذا كانت الكلمات٣
 معيّة وستناقش السبّورة على

 لأجل اللعبة, في تحدث التي البسيطة الأخطاء تصحيح لا ينبغي الدعلم . حينما ألعاب,٤
 اللعبة تعكتَ لا

 15الصعوبات على التغلب في تساعد الدعلم تقنية، صعوبات كانت . إذا٥

  : نموذج ألعاب وىو قسمتُمن  Speak Spontaniousكان خطوات ألعاب 
 :  يةوصف. ١

 في رسمها/كتب الدوضوع ما قرأو ي عشوائياً  طيات الورق من واحد )أ( يأخذ طالب     
 الورق طيات 

 في الدوضوع عن( الصفات يذكر , أوشرحي) الكلام )ب( يبدأ مباشرة الطلاب من     
 ورقة 

 كلامو لإعداد الفرصة يعطي الطلاب ( لا)ج     
 دقائق ٣-٥ لددة الكلام فرصة ( تعطي)د     
 مرة و تشغيل كلامو مراقبة يَكن الطلاب وبذلك كلامو، تسجيل ( يَكن)ه     

 نتيجة الكلام تدقيق قدرتو و يستطيع أن الطلاب يتعرف حتى .أخرى 
 : الخبَة . قصّة٢

                                                           
15

 ترجن هي :   

Ibid, Imam Asrori. Hal 7 
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 في رسمها/كتب الدوضوع ما و يقرأ طيات الورق عشوائياً  من واحد يأخذ طالب)أ(      
 الورق طيات 

 ورقة في الدوضوع عن( الخبَة قص قصّةتن) الكلام )ب( يبدأ مباشرة الطلاب من     
 كلامو لإعداد الفرصة يعطي الطلاب ( لا)ج     
 دقائق ٣-٥ لددة الكلام فرصة ( تعطي)د     
 مرة و تشغيل كلامو مراقبة يَكن الطلاب وبذلك كلامو، تسجيل ( يَكن)ه     

 16نتيجة الكلام  تدقيق قدرتو و يستطيع أن الطلاب يتعرف حتى. أخرى 
 للمعلم Speak Spontaniousألعاب مزايا  .و 

 القديَة الدفردات لو منذكر ي انالطلاب  ساعد. ئ

 مباشرة دون الخوف أو الخجل للكلام الطلاب . يشجعٕ

 الجملة يتكلملان لا يتًدد  بلاطالساعدة . يٖ

 للطلاب الدنافسة. زيادة ٗ

 ديدة للطلابالجفردات الد . زيادة٘

 كلام أصدقائو خطاءأو   كلامو  تحستُ فيلجعل الطلاب . ٙ

 ديدةالج الدعرفة . زيادةٚ

 الكتابة وكلام ال ةمهار  لتًقية. ٛ

 

                                                           
16

 ترجن هي : 

 Ibid, Imam Asrori, hal 31-32 
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 للمعلم Speak Spontaniousألعاب  ننقصا .ز 

 لكلاملوقت بسرعة أن يكون الطلاب صعوبة  . يعطىٔ

  للغة العربيةا الدبتدئتُ فياللعبة ليست للطلاب . ٕ
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 الفصل الثالث

 في تعليم اللغة العربية مهارة الكلام لترقية Speak Spontaniousألعاب  تطبيق

ان لعبة تستخدم في التعلم لدساعدة الطلاب ىو  Speak Spontaniousألعاب  
عرف ي تكان  وفقا للمفردات التى تلقائياً دون تفكتَ طويلاً  كلمتباللغة العربية ب يتكلم

باللغة العربية. يَكن  كلمالخوف في ت منالطلاب  ان يشجع . ىذه اللعبة تساعدالطلاب
و يستطيع أن يتكلم من كثتَ الدفردات  خوف خطأما لديهم دون أن يتكلم  الطلاب

يشعر الطلاب  لعبةوبهذه ال .1۷مباشرة من طريقة . اللعبة ىو تطويرالتي يعرفونهم و قدرتهم
 .لعبةمن ىذه ال الجديدة الدفردات ينال الطلاب لأنو تكلم اللغة العربيةهل لياس

 من وتعتبَ  الدختلفة التعليم ميادين في ستخدمي Speak Spontaniousألعاب  
ألعاب  بأن القول يَكن كما التعليم حفل في الإتصال عملية في الأساسية العناصر

Speak Spontanious يشجّع أن  و التعليم عملية ينعشل الدعلم يستخدمها اداة كل ىى
 العادات والإكتسابهم الدهارات على طلابال وتدريبحفظ الدفردات و  يتكلم الطلاب

 والقيم والالصاى ات

 ان شخص على فيجب العربية الكلام او العربية المحادثة ليستطيع عرفنا كما 
 الدستمع وكيف الدستمع عند مفهوما الإتصال يكون ان والكلام. كثتَة الدفردات يسيطر

 العربية الكلام او العربية المحادثة شخص يستطيع ا ألعابوبهذ. تكلم ما كل يستجيب
ذلك يعتٌ ان يعرف الكلمات ويحفظ   Speak Spontanious ألعاب من ىدف لأن

 .الدفردات بسهولة

                                                           
1۷

 ترجن هي :  

Imam Asrori, 1000 Permainan Penyegar Pembelajaran Bahasa Arab ,٢١13, Malang : 

Bintang Sejahtera, hal 31 
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ذلك ان الطلاب   Speak Spontanious ألعابب العربية اللغة التعليم في ليد 
 التكلم على الطلاب تدريب فى والخاصة العربية اللغة لفهميتعلمون الدفردات ويحفظونها 

 في يشمولة او مضمونة عن يفهمون ىم حفظها بعد اوتعلمها  الطلاب بعد لأن
 .اصحابهم مع يتكلمون أن يجربون ثم كلهم ليس ولو النصوص

 التكلم فى الطلاب لدهارة يؤثر التى الأسباب من احد بأن واضح ىذا ولذلك 
التى فيها يحفظون الطلاب الدفردات  Speak Spontanious ألعاب باستعال العربية اللغة

 .لكلاما ويطبقون فى المحادثة او


