BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
A. Hasil Penelitian

Penelitian tindakan kelas dilakukan di MI Tahsinul Akhlag Bahrul
Ulum Surabaya, pada mata pelajaran bahasa arab kelas 1V tentang Al-
‘Unw an dengan menggunkan permainan gramatika cepat.

Untuk memperoleh data dalam penelitian ini peneliti menggunakan
beberapa teknik dalam pengumpulan data, diantaranya adalah dengan
menggunkan observasi, wawancara dan penilaian tes. Observasi digunakan
untuk mengamati aktifitas siswa dan aktifitas guru dalam kegiatan belajar
mengajar di kelas untuk melihat kemampuan siswa dalam menulis dan
keaktifan siswa dalam mengikuti pelajaran.

Sedangkan teknik wawancara digunakan untuk mendapatkan data
atau informasi tentang profil MI Tahsinul Akhlag Bahrul Ulum Surabaya,
yang menjadi objek wawancara diantaranya adalah kepala sekolah, guru
bahasa arab kelas IV dan siswa- siswi kelas V. Kegitan wawancara ini
dilakukan ketika ada waktu luang dari objek yang di wawancarai.

Penilaian tes digunakan untuk mengetahui kemampuan siswa
dalam menulis Al- “‘Unw an. Penilaian ini dilakukan pada saat pra siklus,
siklus I dan siklus II, penilan ini menggunakan soala uraian yang terdiri

dari mufrodat-mufrodal Al- ‘Unw an.
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Adapun hasil penelitaian diuraikan dalam tahapan-tahapan yang

berupa siklus- siklus dalam pembelajaran. Pembelajaran dalam penelitian

ini menggunaka beberapa tahapan siklus diantaranya:

1.

1.

2.

Siklus |

Siklus 11

Siklus 1

a.

Perancanaan Siklus |

Pada tahap perencanaan sikluas | peneliti mengikuti
kurikulum yang digunakan sekolah yaitu kurikulum 2013, hanya
kelas | dan IV yang menggunakan kurikulum tersebut. Dan
menetapkan kompetensi inti dan kompetensi dasar yang harus pada
mata pelajaran bahasa arab kelas IV MI Tahsinul Akhlagq Bahrul
Ulum Surabaya, Materi yang digunakan tentang Al-‘Unw an. .
Kemudian merencanakan rencana pelaksanaan pembelajaran (RPP)
pasa siklus | dengan menggunakan permainan gramatika cepat.
Rencana pelaksanaan pembelajaran terdiri dari identitas,
kompetensi inti dan kompetensi dasar yang harus dicapai, kegiatan
pembelajaran, strategi, peniaian dan dilengkapai dengan lembar
kerja siswa, lembar kerja siswa digunakan untuk melihat kemampan
siswa, pada lembar kerja siswa, peneliti menggunakan soal uraian
yang di dalam soal tersebut setiap kelompok membuat lima kalimat

dari mufrodat yang ada dalam lembar kerja tersebut.
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Sebelum rencana pelaksanaan pembelajaran dilaksanakan
RPP divalidasi oleh validator menggunakan lembar uji validasi ini
bertujuan untuk melihat kelayakan RPP dan sudah memenuhi
standar. Lembar kerja siswa juga divalidasi, validasi ini dilakukan
untuk melihat penggunakan bahasa dalam soal, keefektifan soal dan
kesesuaian dengan materi pembelajaran. Hasil validitas sudah
silakukan oleh bapak Bahauddin, M. Pd | dan mendapatkan
penilaian secara umum dengan sekor rata-rata dan dapat dinyatakan
bahwa rencana pelaksanaan pembelajaran dapat dilaksanakan
dengan revisi kecil.

Penyusunan instrumen observasi siswa dan guru juga dibuat,
instrumen observasi siswa dibuat untuk melihat keaktifan siswa
dalam melakukann kegiatan pembelajaran dengan penggunaan
Permainan gramatika cepat, dan instrumem observasi guru dibuat
untuk melihat cara-cara guru menyampampaikan pembelajaran
dilihat dari cara membuka suatau pelajaran, melakukan kegiatan
inti, menutup pembelajaran sampai pada melakukan penilaian pada
siswa.

Dan memetapkan keberhasilan dari perencanaan ini dengan
menetapkan kreteria keberhasilan pembelajaran. Dalam penelitian
ini siswa dikatakan berhasil apabila nilai siswa mencapai ketuntasan

minimal dengan nilai 70.
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b. Tahap Pelaksanaan Siklus I

Setelah melakukan perencanaan maka peneliti melakukan
pelaksanaan penelitian dengan rencana pelaksanaan pembelajaran
yang telah dibuat dan disusun. Penelitian siklus I dilaksanakan pada
hari Rabu tanggal 11 Januari 2017 di kelas IV MI Tahsinul Akhlag
Bahrul Ulum Surabaya pada pelajara ketiga dan ke empat pada
pukul 09. 30- 10.40 WIB dengan alokasi waktu 2 x 35 menit.

Adapun proses pembelajaran menggunakan permainan
gramatika cepat diharapkan siswa melakukan pembelajaran secara
aktif dan senang dan mampu mengembagkan kemampuan menulis
tentag Al-‘Unw an. dalam bentuk membuat suatu kalimat dan
ketepatan susunan gramatikanya.

Peneliti mengawali pembelajaran dengan mengucapkan
salam dan menayakan kabar siswa, pada saat pembelajaran
dibiasakan untuk selalu melakukan kegiatan menggunakan bahasa
arab sebagai bahasa pengantar, sehingga siswa terlatih dan terbiasa
untuk menggunakan bahasa arab dan tanpa disadari siswa
mengetahi susunan gramatikanya dari kebiasaan yang dilakukan.

Dalam pelaksanaan pembelajaran terdiri dari kegiatan awal,
kegiatan inti dan kegiatan akhir. Pada kegiatan awal peneliti
melakauan kegiatan seperti mengucapkan salam, mengecek

kehadiran siswa dan melakukan apersepsi. Peneliti melakukan
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apersepsi dengan menayakan alamat sekolah, alamat rumah masing-
masing. Setelah itu peneliti menyebutkan materi dan tujuan
pembelajaran.

Langkah kegiatan inti dari pembelajaran yaitu siswa dibagi
menjadi 4 kelompok terdiri dari 4 sampai dengan 5 siswa dan tiap-
tiap kelompok mendapat lembar kerja siswa dari peneliti. Lembar
kerja siswa terdiri dari mufrodat dan kata kerja yang berkaiatan dari
Al-‘Unw an. dari kata-kata tersebut mereka membuat menjadi lima
kalimat. Dan setelah semua kelompok selesai perwakilan kelompok
membacakan hasil diskusinya didepan kelas sedangkan kelompok
yang lain memberi masukakkan.

Pada siklus ini masih ada beberapa hambatan antara lain
adanya siswa yang belum bisa menulis arab dengan baik dan benar,
dan ada sebagian siswa yang kurang bersemangat dalam
pembelajaran, ada siswa yang binggung dengan tugas sendirinya
tanpa mendiskusikan dengan kelompoknya. Sehingga diakhir
pembelajaran peneliti melakukan tebak-tebak untuk mengetes
kekompakan dan memberi motivasi tentang pentingnya berkerja
sama dalam suatu tim.

Tahap Pengamatan
Pada tahap pengamatan ini yang dilakukan yaitu melihat

kegiatan pembelajaran. Kegaiatan yang diamati dianataranya
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kegiatan siswa pada saat pembelajaran, proses peneliti
menyampaiakan pembelajaran dan hasil setelah siklus dilakukan.
Pada tahapan peneliti ini peneliti menggunakan lembar aktifitas
guru dan lembar aktifitas siswa.

Berikut ini hasil pengamatan aktifitas guru dan aktifitas siswa
siklus I untuk mengetahui pelaksanaan permainan gramatika cepat
pada mata pelajaran bahasa arab kelas IV di MI Tahsinul Akhlaq
Bahrul Ulum Surabaya.

1. Hasil Observasi Guru

Pengamatan aktifitas guru merupang pengamatan yang
dilakukan untuk mengamati kegiatan guru pada saat
menyampaikan pembelajaran. Dalam pengamatan ini yang
menjadi penilaian diantaranya kegiatan membuka pelajaran,
penguasaan materi, strategi yang digunakan, performance,
media, bahan, sumber pembelajaran, pertanyaan Yyang
diberikan siswa, pemberian penguatan dan menentup
pembelajaran. Pada penilai pengamatan guru rentang nilai dari
1- 4.

Peneliti saat melakukan siklus | sangat bisa menguasai
kelas, penliti banyak memiliki ice breking sehingga itu sangat
membantu pengondisian siswa dan kesiapan siswa. tetapi

didalam penyampain materi dan strategi penmeliti sangat
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kurang itu dikarnakan peneliti belum mengetahui karakteristik
belajar siswa secara jelas.

Hasil pengamatan guru pada siklus I dengan nilai 2 yaitu
kegiatan memberi pertanyaan kepada siswa, pertanyaan yang
diberikan kurang jelas dan kongrit, dan kurang pemerataan
dalam memberikan pertanyaan kepada siswa, bahasa yang
digunakan masih terlalu berbelit-terbelit dan cepat sehingga
siswa kesulitan memahi materi atau tugas yang diberikan.

Pengamatan aktifitas guru yang bernilai 3 diantaranya
penguatan materi ajar, strategi yang digunakan, media, bahan,
sumber pembelajaran. Sedangkan aktifitas guru yang bernilai 4
yaitu membuka pembelajaran dengan memengunkan apersepsi,
motivasi dan tujuan pembelajaran, performance seperti
intonasi, nada dan irama dan mimik wajah dan cara penetup
pembelajaran.

Hasil pengamatan aktifitas guru pada siklus | jika
dipresentasekan : 75,00 % . Dilihat dari presentase tersebut
guru atau peneliti sudah aktif dalam menyampaikan

pembelajaran.
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2. Hasil Observasi Siswa

Pelaksanaan aktifitas siswa dalam siklus | diantaranya
respon siswa saat menyampaiakan pertanyaan, antusias siswa
dalam pembelajaran dan keberanian siswa.

Hasil aktifitas siswa pada siklus | dengan permainan
gramatika cepat MI Tahsinul Akhlag Bahrul Ulum Surabaya
yang aktifitasnya dinilai sangat baik yaitu respon siswa saat
melakukan apersepsi, mendengarkan tujuan pembelajaran,
tanggapan siswa saat peneliti mengecek pemahaman dan
respon siswa saat merespon kesimpulan yang disampaiakan
oleh peneliti.

Sedangkan hasil aktifitas siswa yang dinilai cukup yaitu
pada perhatian siswa saat materi disampaikan, antusias siswa
saat melakuakan pengenalan gramatika cepat, ketertiban dalam
mengerjakan lembar kerja siswa baik kelompok atau individu
dan keberanian siswa saat presentasi hasil pekerjaanya.

Dari hasil penilaian aktifitas siswa pada siklus | jika
dipresentasekan presentase keaktifan siswa pada siklus | yaitu
80,00%, presentasi ini siswa sudah dikatakan aktif dalam

mengikuti pembelajaran.
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3. Hasil Penilaian Siswa
Penilaian siswa diambil dari tugas kelompok dan tugas
individu. Penilaian pada tugas kelompok diantaranya penilaian
hasil lembar kerja siswa, kerja sama, dan kepemimpinan. Dan
lembar kerja siswa individu penilaiannya dengan melihat
kebanaran siswa mengerjakan dan kejujuran siswa dalam
mengerjakan.
Dilihat dari hasil siswa pada siklus I, dari 18 siswa ada
11 siswa yang tuntas dan 7 siswa yang tidak tuntas dalam mata
pelajaran bahasa arab materi Al-‘Unw an dengan penggunaan
permainan gramatika cepat. Dengan Kkreteria keteuntasan
belajar minimal 70. Oleh karena itu rata-rata siklus | iyalah
71,94. Dilihat dari nilai rata-rata tersebut dapat dikatakan siswa
mendapatka kereteria baik dalam pelajaran bahasa arab. Nilai
rata-rata tersebut dilihat dari kreteria penilain yang telah
dientukan dalam indikator peneliliaan
d. Refleksi
Dari pelaksanaan pembelajaran Bahasa Arab tentang
keterampilan materi Al-‘Unw an menggunakan —permainan
gramatika cepat dapat diketahui kelemahan dan kelebihan sebagai

berikut:
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Kelebihan guru dalam mengajar pada siklus | diantaranya
adalah dalam kegiatan membuka pembelajaran, performance,
dan menutup pembelajaran. Guru sangat percaya diri saat
menyampaikan pembelajaran dan kereatif dalam memberikan
ice breking dan motivasi kepada siswa.

Kekurangan guru dalam mengajar pada siklus | diantaranya
adalah dalam kegiatan penguasaan materi ajar, stretegi yang
digunakan, pemberian penguatan. Guru masih belum
menguasai penuh materi yang akan disamapikan dan masih
mengalami kebinggugan saat pengendalikan siswa karena guru
masih memahi kemampuan siswa.

Kelebihan siswa dalam pembelajaran siklus | diantaranya
dalam kegiatan merespon guru saat memberikan motivasi dan
apersepsi, tujuan pembelajaran, dan siswa mampu
menyimpulkan dari materi yang disampikan. Siswa aktif dalam
pembelajaran karena guru memberikan hal baru dan variasi
dalam pembelajaran.

Kekurangan siswa dalam pembelajaran pada siklus |
diantaranya adalah siawa kurang memahami materi yang
disampaikan, siswa kurang antusias dalam mengerjakan

lember kerja siswa baik kelompok atau individu, siawa
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binggung dengan tugas yang disampaiakan dan kurang kerja
sama dengan teman satu kelompoknya.

5) Hasil kerja siswa menunjukkan bahwa kemampuan menulis
Al- ‘Unw an, siswa meningkat dengan rata-rata nilai 71,94
dengan presentase 72%. Dari nilai tersebut terdapat 5 siswa

yang tidak tuntas sedangkan yang tuntas adalah 13.

2. Siklus 11
Pelaksanaan siklus Il ini ada ketika terdapat kekurangan
pencapaian yang harus dicapai dalam siklus I. Pelaksanakaan siklus I
ini pada hari Rabu tanggal 18 Januari 2017 pada jam ke 4 dan 5 di kelas
IV MI Tahsinul Akhlaq Bahrul Ulum Surabaya materi Al-‘Unw an
dalam kemampuan menulis siswa.
a. Perancanaan Siklus Il
Peneliti pada tahap ini melakuakan rencana pembelajaran
baru dengan cara memperbaiki dari sisi penguatan materi, strategi
yang sesuai dengan kemampuan siswa dan pertanyaan yang
memiliki bahasa yang lebih kongrit dan jelas.
Peneliti juga mempersiapkan media yang digunakan
penunjang agar siswa lebih semangat dan tertarik dalam pelajaran,

oleh karena itu pada siklus ini peneliti membuat kartu mufrodat,
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kartu tersebut dilembar awal terdapat lafat mufradatnya sedangkan
yang dibelakang adalah arti dari lafat tersebut. Itu sekaligus sebagi
penilaian kelompok siswa. sedangkan untuk lembar kerja individu
dangan membuat kalimat dari mufrodat, dhomir dan isim yang ada
dilembar kerja, dan soal menmberi kharokat pada suatu kalimat.

Rencana pelaksaaan pembelajaran dan lember kerja siswa
sebelum dilaksanakan juga sudah melakukan proses validasi RPP
dan lembar kerja siswa.

Tahap Pelaksanaan Siklus 11

Tahap ini peneliti melakukan tepuk semangat dan tepuk
konstrasi untuk membuat semangat siswa sebagai tahap awal,
peneliti juga menayakan kabar dan tujuan pembalajaran.

Peneliti menggunakan kartu mufrodat untuk mengigatkan
mufrodat setelah itu siswa di bagi menjadi dua kelompok kanan
dan kelompok kiri. Setiap kelompok menyebutkan mufradat yang
diberikan oleh peneliti dan berdiskusi membuat suatu kalimat. Dan
menulis kalimat tersebut di papan tulis, setelah itu antar kelompok
saling mengkoreksi.

Peneliti menbenarkan kalimat tersebut dan memberi
penjelasan, setelah itu siswa diberi lembar kerja individu. Lember
tersebut berisi mufrodat, isim, dan dhomir dan kalimat yang belum

diberi harokat. Tugas siswa membuat tiga kalimat dari mufrodat
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yang ada dan memberi kharokat pada kalimat. Perwakilan dari
siswa menulis hasilnya kemudian di bahas secara bersama-sama
dan peneliti menulis kalimat dan siswa memberi kharokat dipapan
tulis.  Peneliti  memberi  penguatan dan  menyimpulkan
pembelajaran. Peneliti memberi motivasi dan lagu bim bam dan
mengakhiri dengan salam.
c. Tahap Observasi
1. Hasil Observasi Guru

Pengamatan aktifitas guru ini dilakukan untuk menilai
kegiatan yang dilakukan oleh guru sudah memenuhi kreteria
penilaian saat melakukan pembelajaran.

Pengamatan aktifitas guru pada siklus 1l yang
mendapatkan sekor 3 diantaranya vasirasi  strategi,
pengoptimalan penggunaan strategi, pengelolaan kata dalam
pertanyaan dan penggunaan bahasa yang jelas dalam
memberikan penguatan.

Pengamatan yang mendapat skor 4 diantarnya cara
membuka pembelajaran, penguatan materi, performenc, media
bahan sumber pembelajaran dan menutup pembelajaran. Dan

jika di persentase menjadi 90,62%.
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2. Hasil Observasi Siswa

Pengamatan aktifitas siswa pada siklus 1l dengan
menggunakan permainan gramatika cepat MI Tahsinul Akhlag
Bahrul Ulum.

Kreteria yang mendapatkan nilai 2 diantaranya antusias
siswa, kegiatan belajar siswa, tanggapan siswa saat siswa
peneliti memberi pertanyaan, dan ketika siswa mengerjakan
lembar Kkerja siswa individu.

Dan yang mendapatkan penilaian 3 diantaranya respon
siswa terhadap apersepsi, mendengarkan tujuan pembelajaran,
memperkatikan pembelajaran, mengerjakan tugas kelompok ,
memprestasikan tugas kelompok, dan siswa merespon
kesimpulan pembelajaran.

Hasil jJumlah nilai observasi siswa siklus Il dilihat dari
hasil pengamatan aktifitas siswa memiliki presentase 86,66%.
Dan presntase tersebut siswa sudah termasuk siswa yang
sangat aktif dalam mengikuti pembelajaran.

3. Hasil Penilaian Siswa

Pada penilaian siklus 1l ini, peneliti menggunakan
lember kerja individu, lembar kerja berisi beberapa mufrodat,
dari mufrodat tersebut dijadikan menjadi suatu kalimat dan

memberi harokat pada suatu kalimat.
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Pada penilaian siklus Il para siswa bisa menyelasaikan
dengan baik ini dikarnakan di pertemuan sebelumnya sudah
pernah membuat seperti itu hanya saja berkelompok. Pada soal
B siswa mulai mengalami kebinggungan dengan meberikan
karokat, tetapi dengan mufrodat yang telah dihafal, peneliti
hanya mengigatkan pada penempatan-pemempatannya.

Dari hasil penilaian siswa pada siklus Il dengan nilai
ketuntasan belajar 70, maka semus siswa tuntas dalam
pembelajaran bahasa arab, dengan nilai rata-rata dengan nilai
rata-rata 81,66 dapat dinilai bahwa siswa baik dalam
pembelajaran Bahasa Arab.

Refleksi

Berdasarkan hasil observasi pada siklus Il, didapatkan
hasil keseluruhan dari observasi guru, observasi siswa dan
hasil dari kemampuan menulis tentang Al- ‘Unw an. Adapun
hasil yang diperoleh dalam siklus 11 yaitu, aktifitas guru dalam
pembelajaran mengelami peningkatan dari 75,00% pada siklus
I menjadi 90,60% dari siklus Il. Begitupun dengan aktifitas
siswa dalam pembelajaran mengalami peningkatan dari

80,00% dari siklus I menjadi 86.60% pada siklus 1.
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Dengan demikian penggunaan permainan gramatika
cepat dalam pembelajaran Bahasa Arab materi Al- ‘Unw an
dikatakan berhasil pada kemampuan menulis Bahasa Arab
tentang Al- ‘Unw an, yang meliputi beberapa aspek penilaian
diantaranya: peneilaian tentang penulisan huruf hijaiyah,
penyusunan gramatika Bahasa Arab, pemberian kharokat pada

Bahasa Arab dan keseuaian kalimat dengan materi.

B. Pembahasan
Dari hasil kegiatan pembelajaran Bahasa Arab materi Al- ‘Unw an
menggunakan permainan gramatika cepat dengan pelaksanaan kegiatan
selama dua siklus dan diperoleh beberapa hasil tindakan kelas sebagai
berikut:
1.  Penerapan permainan gramatika cepat untuk meningkatkan
kererampilan menulis Al- ‘Unw an..

Dari penerapan permainan gramatika cepat yang telah
dilakukan di MI Tahsinul Akhlag Bahrul Ulum hasil yang diperoleh
menunjukkan penerapan permainan gramatika cepat dalam
meningkatkan keterampilan menulis siswa materi Al- ‘Unw an.
pelajaran Bahasa Arab berjalan dengan baik melalui proses perbaikan-

perbaikan pada siklus-siklus yang dilaksanakan dari perbaikan pada
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perencanaan, pelaksanaan, evaluasi dan aktivitas siswa dan guru. Dan
dengan itu dapat mencapai tujuan pembelajaran bahasa Arab.

Pertama diawali dengan melakukan pra siklus, bentuk
kegiatannya dengan mempelajari bahasa dari melihat mufrodat yang
telah dimiliki oleh siswa, kemudian cara menulis dampai dengan
membuat kalimat. Pemberian teks ini bertujuan untuk mengetahui
kemampuan menulis secara langsung sebelum ada permaian didalam
pembelajaran.

Langkah-langkah kegiatan pada pra siklus, diantaranya
memgucapkan mufrodat dan mengigat-ingat mufrodat yang telah
dipelajari, ini bertujuan agar siswa memiliki banyak mufrodat yang
diketahui sehingga nanti mudah untuk membuat kalimat. Dengan
banyak mufrodat yang dimiliki itu akan memudahkan siswa untuk
membuat kalimat.

Pada penelitian ini materi yang diajarkan adalah tentang
alamat (Al-‘Unw an.). Pada siklus | media yang digunakan adalah
gambar suatu tempat dan siswa membuat nama jalan sendiri-sendiri
dari bahasa indonesia, kemudian mereka merubahnya menjadi Bahasa
Arab dan menulisnya dibuku masing-masing.

Baru setelah itu siswa melakukan permainan gramatika cepat,
dengan cara guru memberikan lima mufrodat setelah itu tiap-tiap

kelompok membuat kalimat dari mufrodat tesebut dan bisa
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digabungkan dengan nama-nama tempat yang sudah dibuat. Disini
siswa sangat berperan aktif dalam mengerjakan dikarnakan dia sudah
memiliki banyak mufrodat. Kemudian peneliti memberikan penguatan
setalah hasil kelompok dikumpulkan.

Pada siklus Il langkah-langkah pembelajarannya hampir sama
dengan siklus | hanya saja media yang digunakan berbeda, pada siklus
I media yang digunakan adalah gambar dan mufrodat sedangkan pada
siklus 1l media yang digunakan hanya hanya kartu mufrodat saja. Dan
lembar kerja siswa juga berbeda pada siklus | siswa hanya membuat
kalimat dari mufrodat yang ada sedangkan siklus Il siswa membuat
mufrodat dan memberi kharokat pada suatu kalimat.

Penggunaan media kartu mufrodat ini bertujuan untuk
mengigatkan siswa akan mufrodat dan menambah mufrodat baru.
Setelah itu baru pelaksanaan permainan gramatika cepat, dari satu
mufrodat biasa menjadi berbagai kalimat. Dan dengan pemberian
lembar kerja siswa untuk memberikan kharokat pada suatu kalimat ini
bertujuan untuk mengetahui penulisan dan pemberian khorakat yang
benar kemampuan ini bisa timbul juga dari banyaknya siswa membaca
dan mengigat-ingat mufrodat yang ia pelajari. Kemampuan seorang
siswa akan muncul dari suatu kebiasaan yang dilakukan olen siswa.

dengan selalu menambah mufrodat dan menerapakan mufrodat
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tersebut menjadi suatu kalimat itu yang akan membuat siswa menjadi
bisa dan faham.

2. Peningkatan kemampuan menulis Al- ‘Unw an dengan menggunakan
permainan gramatika cepat.

Berdasarkan analisis data yang dilaukan peneliti pada penelitian
tindakan kelas ini dapat diketahui peningkatan kemampuan menulis
siswa pada materi Al-‘Unw an. pelajaran bahasa arab dengan
penerapan permainan gramatika cepat. Adapun hasil dari analisis data
tersebut adalah sebagai berikut:

a. Peningkatan Kemampuan Menulis Siswa

Kemampuan menulis siswa meningkat setelah penggunaan
permainan gramatika cepat dalam pembelajaran Bahasa Arab, hal
ini ditunjukkan dengan adanya peningkatan nilai siswa dan tes tulis
bentuk penugasan yang dilakukan oleh peneliti. Aspek yang dinilai
dari kemampuan menulis diantaranya yaitu ketepatan dalam
membuat kalimat, penulisan huruf huruf, ketepatan pemberian
kharokat dan kesesuan kalimat dengan mufrodat yang diberi
dangan materi Al- ‘Unw an..

Melalui hasil penelitian ini  menunjukkan bahawa
penggunaan permainan gramatika cepat memiliki pengaruh yang

positif dalam meningkatkan kemampuan menulis bahasa arab
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siswa. hal ini dapat dilihat dari peningkatan nilai rata-rata siswa
dari pra siklus 68,50, siklus I 71,94 dan siklus Il 81,66, dari hasil
tersebut siswa mampu mencapai KKM vyaitu 70. Presentase
ketuntasan belajar siswa secara klasikal mengalami peningkatan
dari sebelum diterapkan permainan gramatika cepat jumlah siswa
yang tuntas adalah 9 siswa (50%), siklus | siswa yang tuntas 13
siswa (72%) dan siklus Il yang tuntas 18 siswa (100 %) dengan
adanya peningkatan ketuntasan belajar siswa mencapai 100%
sehingga proses pembelajaran bahasa arab menjadi tuntas.
. Aktifitas Guru dalam Mengelola Pembelajaran

Aktifitas guru dalam mengelola pembelajaran yang dinilai
dalam penelitian ini adalah kegiatan guru membuka pelajaran
diantaranya yang tercangkup yaitu apersepsi, pemberian motivasi
dan tujuan pembelajaran. Penguasaan materi ajar, penggunaan
permainan gramatika cepat, performance, pemberian evaluasi
pembelajaran, penguatan, dan menutup kegiatan belajar dan
menutup pembalajaran.

Berdasarkan analisis data diperoleh hasil pengamatan guru
saat melakukan kegiatan pembelajaran dari  siklus | 78,12%
menjadi 90,62 % pada siklus IlI, adanya peningkatan tersebut
dikarnakan selalu ada perbaikan disetiap siklusnya seperti

memaksimalkan menggunakan permainan gramatika, menguasai
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bahan ajar dan memberikan pertanyan yang sesui dengan
kemempuan siswa. sehingga dikatakan bahwa aktifitas guru dalam
pembelajaran bahasa arab dengan pengunaan permainan gramatika

cepat mencapai kreteria tinggi atau baik.

. Aktifitas Siswa dalam Pembelajaran

Aktifitas siswa dalam pembelajaran yang diamati dan
dinilai adalah respon siswa saat guru melakukan Kkegiatan
membuka pelajaran  seperti merespon  apersepsi, tujuan
pembelajaran dan motivasi guru, antusias saat pemberian materi
dengan menggunkan permainan gramatika cepat , mengerjakan
lembar kerja siswa baik individu maupun kelompok, keberanian
siswa dalam menyampaikan hasil diskusinya dan merespon
penguatan dan kesimpulan guru.

Berdasarkan analisis data, diperoleh hasil aktifitas siswa
dalam pembelajaran bahasa arab dengan penggunan permainan
gramatika cepat dengan presentase 80% pada siklus | dan 86,6 %
pada siklus Il, sehingga aktifitas siswa dalam pembelajaran bahasa
arab dapat dikategorikan tinggi atau baik.

. Perbandingan pra siklus, siklus I dan siklus I

Perbandingan hasil pengamatan aktifitas guru pada siklus |

dan siklus 11 dapat dilihat dari peningkatan peresentase pengamatan

guru yang dilakukan dalam pembelajaran bahasa arab materi Al-
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sebagai berikut:

Tabel 4.1
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dengan menggunakan permainan gramatika cepat

Perbandingan Hasil Pengamatan Aktifitas Guru

Siklus | dan Siklus 11

No Aspek Siklus 1 Siklus 11
1 | Jumlah Nilai 24 29
2 Peresentase 75,00% 90,62%

Dari hasil aktifitas guru dalam mengajar tersebut mengemai

peningkatan dari 75,00% pada siklus |

menjadi 90,62 % pada

siklus 11, penigkatan dari siklus | dan siklus Il iyalah 15,62%. Itu

termasuk dalam kriteria baik dalam menyampaikan pembelajara.

Jika dilihat dari grafik sebagai berikut:

Grafik 4.1

Perbandingan Hasil Pengamatan Aktifitas Guru
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Perbandingan pada aktivitas guru dalam mengajar tersebut
dapat dilihat peningkatan grafik, peningkatan itu bisa terjadi karena
keteka pelaksanaan siklus selesai peneliti melakukan refleksi dan
perncanaan ulang, harapannya pada siklus Il siswa bisa memahami
tantang apa yang diajarkan. Sehingga hasilnya aktifitas guru dalam
mengajar tersebut mengemai peningkatan dari 75,00% pada siklus
I menjadi 90,62 % pada siklus II.

Perbandingan hasil pengamatan aktifitas siswa pada siklus |
dan siklus 11 dapat dilihat dari peningkatan peresentase pengamatan
siswa yang dilakukan dalam pembelajaran bahasa arab materi Al-
‘Unw an dengan menggunakan permainan gramatika cepat sebagai
berikut:

Tabel 4.2

Perbandingan Hasil Pengamatan Aktifitas Siswa
Siklus I dan Siklus 11

No Aspek Siklus 1 Siklus 11
1 | Jumlah Nilai 24 26
2 Peresentase 80,00% 86,66%

Dari hasil aktifitas guru dalam mengajar tersebut mengemai
peningkatan dari 80,00% pada siklus I menjadi 86.66 % pada

siklus 11, penigkatan dari siklus | dan siklus Il iyalah 6.66%. Itu
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termasuk dalam kriteria baik dalam menyampaikan pembelajara.
Jika dilihat dari grafik sebagai berikut:
Grafik 4. 2

Perbandingan Hasil Pengamatan Aktifitas Siswa
Siklus I dan Siklus 11
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Dilihat dari grafik tersebut terdapat peningkatan dari siklus
| ke siklus 11, pada siklus I rata-rata penilaan yang di dapat adalah
80,00% dan meningkat pada siklus 1l yaitu 86.66 %. Peningkatan
ini di dapat dari penilaian dan masukan dari guru mata pelahajaran
bahasa arab. Sehingga peneliti melakukan rencana ulang sehingga
dapat mengoptimalkan pembalajaran.

Dari hasil pada pra siklus, siklus | dan siklus Il dapat
dilihat peningkatan dalam kemampuan menulis Al- ‘Unw an. mata
pelajaran Bahasa Arab dengan menggunakan permainan gramatika

sebagai berikut :
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Tabel 4.3
Perbandingan Hasil Belajar
Pra Siklus, Siklus I dan Siklus 11

N Pra Siklus | Siklus
Aspek
Siklus I I
Nilai rata-rata 68,38 | 71,94 | 81,66
Prosentase 50% 70% 100%
Jumlah siswa yang tuntas 9 13 18
Jumlah siswa yang tidak tuntas 9 5 0

Dari hasil perbandingan belajar diatas mengalami
peningkaatan yang segnifikan dilihat pada hasil belajar awal atau
pra siklus siswa memperoleh prosentase 50% . dan pada
penggunaan permainan gramatika cepat hasil belajar siswa
mengalami peningkatan, dan hasilnya menjadi 70 %. Walaupun
pada siklus | sudah terdapat peningkatan yang cukup baik. Tetapi
peneliti ingin menggembangkan lagi dengan melakukan refleksi
pada siklus 1, harapannya peneliti mendapatkan hasil belajar
dengan prosentase minimal 85%. Dan pada siklus Il prosentase

yang menjadi standar terlampaui oleh siswa sehingga prosentase
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yang didapat adalah 100%. Jika dilihat dari suatu grafik menjadi
sebagai berikut:

Grafik 4. 3
Perbandingan Hasil Belajar Pra Siklus, Siklus I dan Siklus 11
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Dari grafik tersebut dapat dilihat peningkatan hasil
kamampuan siswa menulis Al-‘Unw an dimulai nilai rata-rata
siswa yang meningkat dari 68,38 dari pra siklus meningkat menjadi
71,94 pada siklus 1 dan mengalami peningkatan lagi menjadi 81,66
pada siklus IlI. Jumlah presentase yang didapat 100% jadi semua
tuntas pada siklus Il hanya saja ada beberapa siswa yang nilainya

pada nilai KKM.
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