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6

PEMBELAJARAN
MELALUI MULTIMEDIA

A. PENGANTAR

Perkembangan teknologi multimedia membuka potensi besar dalam
perubahan cara belajar, cara memperoleh informasi, dan sebagainya.
Dengan perkembangan multimedia ini juga membuka peluang bagi para
pendidik untuk mengembangkan sistem pembelajaran agar menghasil-
kan hasil yang optimal. Dengan multimedia, diharapkan peserta didik
akan lebih mudah menentukan dengan cara apa dan bagaimana menye-
rap informasi yang disampaikan secara cepat dan efisien.

Edgar Dale dengan Kerucut Pengalamannya (Cone of Experience) me-
ngemukakan bahwa kemampuan manusia memperoleh ilmu pengeta-
huan atau pengalaman belajar seseorang diperoleh dari indra lihat seba-
nyak 75%, 13% melalui indra dengar, dan selebihnya melalui indra lainnya.
Gabungan dari berbagai media yang ada pada multimedia memanfaatkan
gabungan dari indra pada manusia untuk pencapaian suatu kompetensi
dan tingkat pemahaman peserta didik. Dalam proses pembelajaran ter-
dapat pesan-pesan yang harus dikomunikasikan kepada siswa. Pesan
tersebut merupakan isi dari suatu topik pembelajaran. Banyak cara yang
dapat digunakan guru untuk menyampaikan pesan, salah satunya dengan
menggunakan multimedia. Multimedia memiliki peranan menjadi jem-
batan penghubung dan media guru menyampaikan pesan kepada siswa.
Kerucut pengalaman Edgar Dale dapat diamati melalui Gambar 6.1.
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Kerucut Pengalaman

“Succesful ing Comes from doing™ [Wyatt $ Looper, 1999)

Gambar 6.1
Sumber: Https://bagusdwiradyan.wordpress.com,/2014/07/06/kerucut-pengalaman/.

Berdasarkan kerucut pengalaman tersebut, maka sumber informasi
dan ilmu yang mereka peroleh tidak terpaku hanya pada buku, tetapi le-
bih luas dan beragam. Apalagi dengan adanya jaringan internet yang akan
memudahkan dalam memperoleh informasi yang diperlukan. Pemikiran
Edgar Dale tentang Kerucut Pengalaman (Cone of Experience) ini merupa-
kan upaya awal untuk memberikan alasan atau dasar tentang keterkaitan
antara teori belajar dengan komunikasi audiovisual.

Pada era informasi visualisasi berkembang dalam bentuk gambar
bergerak (animasi) yang dapat ditambahkan suara (audio). Sajian adio
visual atau lebih dikenal dengan multimedia menjadikan visualisasi men-
jadi lebih menarik. Pada sub bab ini, diharapkan Anda dapat memahami
pembelajaran melalui multimedia

B. PENGERTIAN DAN MANFAAT MULTIMEDIA

Pembelajaran melalui multimedia adalah pembelajaran yang dide-
sain dengan menggunakan berbagai media secara bersamaan seperti teks,
gambar (foto), film (video), dan lain sebagainya yang kesemuanya saling
bersinergi untuk mencapai tujuan pembelajaran yang dirumuskan sebe-
lumnya.

Menurut Sanjaya (2012) ada tiga hal yang harus kita pahami dalam
konsep di atas. Pertama, pembelajaran melalui multimedia mengguna-
kan bermacam media seperti teks, gambar (foto), animasi, film (video),
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Gambar 6.2
Multimedia

audio dan lain sebagainya yang digunakan secara bersamaan. Dengan
demikian, dalam satu proses pembelajaran melalui multimedia, siswa
belajar tidak hanya dari satu jenis media saja, akan tetapi dari berbagai
macam media secara bersamaan atau satu kesatuan dirancang secara
utuh. Kedua, bermacam-macam media yang digunakan, dirancang untuk
mencapai tujuan pembelajaran yang secara spesifik dirumuskan sebe-
lumnya. Artinya, tujuan yang spesifik merupakan fokus dalam merancang
berbagai media yang akan digunakan dalam proses pembelajaran. Setiap
media yang digunakan berfungsi dan berkontribusi dalam mencapai tu-
juan. Kefiga, pembelajaran melalui multimedia didesain secara khusus.
Karena itulah, pemakaian berbagai macam media bukanlah dilaksanakan
secara kebetulan, akan tetapi dilaksanakan melalui proses perencanaan,
pengembangan dan uji coba terlebih dahulu sebelum digunakan. Bahkan
sebelum digunakan analisis kebutuhan (need assessment) sebagai langkah
awal pengembangan.
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Animasi

Gambar 6.3
Tujuan sebagal Fokus

Multimedia lahir seiring dengan perkembangan media itu sendiri,
yakni setelah munculnya perhatian terhadap siswa sebagai subjek bela-
jar. Pada masa ini proses pembelajaran dianggap sebagai sistem, yang
terdiri atas komponen-komponen yang sangat berkaitan satu sama lain.
Salah satu komponen itu adalah siswa sebagai subjek belajar yang dapat
memengaruhi keberhasilan pembelajaran. Siswa adalah titik sentral da-
lam kegiatan pembelajaran, sehingga apa yang dilakukan guru diarahkan
untuk keberhasilan siswa. Pada kenyataannya siswa adalah organisme
yang unik yang memiliki minat, bakat serta kemampuan dan gaya belajar
yang berbeda. Ada siswa yang menangkap meteri pelajaran dengan pen-
dengaran (tipe siswa yang auditif) dan ada juga dengan melihat (tipe siswa
visual). Untuk meningkatkan efektivitas pembelajaran setiap guru harus
dapat melayani perbedaan tersebut. Saat itu muncul perbelajaran dengan
menggunakan berbagai jenis media yang kemudian kita kenal dengan
multimedia.

Pada awalnya multimedia digunakan sebagai alat bantu mengajar,
yang penggunaannya sangat ditentukan dan tergantung pada guru dalam
proses pembelajaran dalam kelas. Pada saat mengajar, guru mengguna-
kan berbagai jenis media seperti audio (tape recorder), video, slide, gam-
bar, foto, dan sebagainya. Semua itu digunakan secara bersamaan untuk
mencapai tujuan pembelajaran. Sekarang, setelah ditemukannya kom-
puter, multimedia dapat dirancang dalam komputer itu sendiri sehingga
multimedia digunakan bukan hanya sebagai alat bantu mengajar akan
tetapi berfungsi sebagai sumber belajar yang dapat dimanfaatkan siswa
untuk mempelajari sesuatu secara mandiri. Dalam konteks pembelajaran
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melalui komputer, multimedia dapat diartikan sebagai penggunaan kom-

puter untuk menyajikan dan menggabungkan teks, suara, gambar, anima-

si, dan video dengan bantuan (fool) dan koneksi (link) sehingga pengguna
dapat melakukan navigasi, berinteraksi, berkarya, dan berkomunikasi se-
suai dengan tujuan pembelajaran yang ditentukan terlebih dahulu.

Beberapa manfaat penggunaan multimedia khususnya untuk siswa
sebagai subjek belajar, di antaranya:

1. Penggunaan multimedia dalam proses pembelajaran dapat mela-
yani perbedaan gaya belajar. Seperti yang kita ketahui ada siswa yang
lebih banyak menangkap materi pelajaran dengan mengandalkan
penglihatan (visual). Apabila guru melakukan pembelajaran dengan
cara konvensional, dalam arti hanya menggunakan satu jenis me-
dia saja, maka tidak mungkin dapat melayani siswa yang beragam,
dengan muitimedia seluruh tipe siswa termasuk siswa yang bertipe
kinestetis yakni siswa yang cenderung menangkap meteri pelajaran
dengan cara melakukan, dapat terlayani.

2. Pembelajaran akan lebih bermakna, artinya multimedia memungkin-
kan mengajak siswa untuk lebih aktif belajar. Siswa tidak hanya di-
tuntut untuk mendengar atau melihat saja, seperti yang selama ini
terjadi akan tetapi juga berbuat sehingga seluruh potensi siswa dapat
berfungsikan, baik potensi yang berkaitan dengan menggunakan
maotorik kasar atau potensi fisik maupun penggunaan motorik halus
yakni kemampuan yang berkaitan dengan penggunaan fungsi otak.

3,  Multimedia dapat digunakan untuk pembelajaran individual, yang
berarti dalam hal tertentu sebagai tugas guru khususnya yang ber-
hubungan dengan menanamkan pengetahuan (imparting klowledge)
dapat diwakili dengan multimedia. Pembelajaran individual adalah
pembelajaran yang bersifat maju berkelanjutan, artinya setiap siswa
dapat maju sesuai dengan kemampuannya sendiri, yang cepat belajar
akan cepat menyelesaikan tugas-tugas pembelajaran, mereka tidak
akan terhambat oleh mereka yang lambat belajar, demikian juga yang
lambat tidak akan merasa tergusur dengan oleh yang cepat belajar.

4, Multimedia dapat memberikan wawasan yang lebih luas untuk
memberikan topik tertentu. Misalnya, dengan memanfaatkan fungsi
link memungkinkan siswa dapat mempelajari suatu topik dari berba-
gai sudut pandang. Artinya pembelajaran melalui multimedia, siswa

dapat memberikan materi berhubungan sesuai dengan minat dan
keinginan siswa, sesuai dengan materi yang disediakan dalam multi-
media itu sendiri.

5. Multimedia dapat mengemas berbagai jenis materi pelajaran. Artinya
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melalui multimedia siswa dapat mempelajari data dan fakta, konsep,
generalisasi, bahkan teori dan keterampilan.

Di samping itu, juga pembelajaran melalui multimedia memiliki ke-
untungan untuk guru di antaranya:

1.  Melalui multimedia, dalam proses pembelajaran guru dapat meman-
faatkan waktu belajar untuk memberikan materi pembelajaran de-
ngan luas.

2. Dengan multimedia dapat merangsang siswa untuk belajar lebih
lanjut di luar waktu belajar khususnya untuk memberikan wawasan
yang lebih luas sesuai dengan topik berhubungan.

3. Dengan waktu yang terbatas, guru dapat membelajarkan siswa lebih
optimal.

Pelayanan terhadap setiap individu siswa akan lebih terkontrol.

5. Self-evalution yang digunakan siswa, bagi guru akan lebih mudah

mengontrol keberhasilan proses pembelajaran.

Umpan balik dapat diberikan dengan segera, Dengan demikian, kon-

trol terhadap pencapaian tujuan dapat dilakukan lebih cepat.

=]

C. BENTUK MULTIMEDIA

Dalam pengembangannya multimedia dapat dibagi dua, yakni mul-
timedia linier dan multimedia pembelajaran aktif. Di bawah ini dijelaskan
kedua bentuk pengembangan multimedia dimaksud.

1. Multimedia Linier

Multimedia linier adalah multimedia yang bersifat sekuensial atau
berurutan, setiap siswa atau pemakai multimedia ini menggunakan sesuai
dengan urutan setahap demi setahap sesuai dengan pengemasan materi
yang ditentukan. Siswa belajar berdasarkan bagian-bagian yang didesain
sedemikian rupa secara berurutan dengan waktu yang telah ditentukan.
Bentuk multimedia vang bersifat linear memiliki kelebihan di antaranya
sebagai berikut:

a. Lebih mudah dalam pengembangannya. Hal ini disebabkan multi-
media vang bersifat linier bentuknya lebih sederhana tidak banyak
menggunakan fungsi kontrol.

b. Multimedia ini karena bentuknya lebih sederhana, maka pemakaian-
nya pun lebih sederhana pula. Siswa tidak diharapkan pada berbagai
frame dan menu pilihan.
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c. Multimedia linier terdiri atas bagian-bagian atau unit-unit terkecil
bahan pelajaran, Dengan demikian, lebih mudah dalam kontrol pe-
nguasaan materi oleh siswa.

d. Bentuk umpan balik dapat dilakukan dengan segera, sehingga de-
ngan segera pula siswa dapat memperbaikinya apabila diperlukan.

Di samping kelebihan tersebut atas, bentuk linier ini pun memiliki
keterbatasan di antaranya sebagai berikut.

a. Halyanglebih diutamakan dalam multimedia ini adalah penguasaan
materi pelajaran, dengan demikian personal proses belajar kurang
mendapat perhatian.

b. Wawasan siswa sesuai dengan topik pembelajaran akan terbatas
pada materi yang disajikan dalam multimedia ini.

c. Kecenderungan adanya anggapan pembentukan tingkah laku terjadi
secara mekanis seperti yang diasumsikan oleh aliran belajar beha-
vioristik sangat kental.

Kompetensi
dan Bahan Ajar

N[N S =N =N

Gambar 6.4
Multimedia Tipe Linear

2. Multimedia Pembelajaran Aktif

Multimedia pembelajaran aktif adalah multimedia yang tidak bersi-
fat linier, namun siswa memiliki pilihan sesuai dengan menu yang dita-
warkan. Dalam mempelajari satu topik bahasan siswa dapat memilih
nama yang akan dipelajari lebih dahulu. Dengan demikian, ciri khas dari
multimedia interaksi adalah adanya semacam pengontrol yang biasa dise-
but dengan graphical user interface (GUI), yang bisa berupa icon, button,
scroll, atau lainnya. Setiap GUI tersebut dapat dioperasikan oleh siswa (pe-
makaian) untuk mencapai informasi yang diinginkan. Terdapat beberapa
keuntungan penggunaan multimedis pembelajaran aktif di antarannya:
a. Multimedia pembelajaran aktif sifatnya lebih dinamis sehingga tidak

membosankan.

b. Multimedia pembelajaran aktif memberikan pilihan menu yanglebih
beragam sehingga siswa sebagai pemakai media ini memiliki kesem-
patan untuk memilih menu pilihan yang lebih disukainya.

c. Kajian yang beragam yang lebih lengkap memungkinkan multime-
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dia pembelajaran aktif lebih memiliki keanekaragaman materi yang
dapat dipahami siswa.

d. Umpan balik dapat diberikan secara beragam sehingga dapat me-
ningkatkan motivasi belajar.

Di samping memiliki keunggulan di atas, multimedia pembelajaran
aktif juga memiliki kelemahan terutama dilihat dari pengembangannya
yang kadang-kadang sedikit kompleks, juga ketersediaan bahan ajar yang
dapat dilink di internet kadang-kadang kurang terfasilitasi dengan baik,
akibatnya bisa terjadi kesalahan konsep.

Kompetensi

dan Bahan Ajar

| Tujuan 1 dst.
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Gambar 6.5
Multimedia Pembelajaran Aktif

D. RAGAM MEDIA YANG DIGUNAKAN DALAM MULTIMEDIA

Multimedia merupakan pengemasan materi pembelajaran dengan
memadukan berbagai ragam media untuk dipelajari siswa sesuai dengan
tujuan yang hendak dicapai. Terdapat berbagai macam media yang dapat
dipadukan di antaranya teks, suara, gambar dan foto, film (video), anima-
si, simulasi.

1. Teks

Teks adalah rangkaian tulisan yang tersusun sehingga memiliki mak-
na sebagai informasi yang hendak disampaikan. Teks merupakan jenis
media yang paling dominan pemakaiannya unsur-unsur lain dalam inter-
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net seperti gambar (foto) termasuk gambar hidup seperti film dan video.

Ada beberapa keuntungan penggunaan teks dalam multimedia di an-

taranya:

a. Teks dapat digunakan untuk menyampaikan materi yang kompleks
dan bersifat abstrak seperti rumus-rumus tertentu.

b. Teks dapat digunakan untuk membantu menjelaskan suatu proses
yang panjang dan rumit misalnya proses fotosintesis atau reaksi ki-
mia tertentu.

c. Teks merupakan media yang lebih mudah untuk menyampaikan ga-
gasan dan ide yang hendak disampaikan.

d. Membuat teks lebih mudah dibandingkan dengan program yang
lainnya seperti animasi atau film, demikian juga halnya dalam meng-
operasikannya.

e. Melalui program PowerPoint dalam komputer banyak memberikan

pilihan baik jenis, ukuran maupun warna huruf serta berbagai teknik
tampilan teks yang menarik.

Di samping kelebihan di atas, teks juga memiliki kelemahan di anta-

ranya sebagai berikut:

d.

Teks sulit untuk membangkitakan rasa ingin tahu siswa. Hal ini dise-
babkan teks hanya menyajikan informasi.

Teks dapat menimbulkan kejenuhan dan membosankan bagi siswa,
apalagi kalau pengembangan media tidak memperhatikan jenis dan
tampilan huruf digunakan serta tidak memperhatikan panjangnya teks.
Teks yang terlalu panjang dapat membuat mata siswa menjadi cepat
lelah.

Terdapat beberapa hal yang harus diperhatikan agar penggunaan
teks dapat berfungsi sebagi media yang menarik dan tidak membosankan,
yaitu:

a.

Perhatikan pemilihan warna teks. Hindari warna-warna teks yang
dapat membuat mata menjadi cepat lelah, misalnya warna merah
menyala.

Gunakan teks dengan warna yang kontras. Warna yang kontras an-
tara teks dan warna dasar akan membuat teks menjadi jelas.
Usahakan teks hanya membuat poin-poin yang penting. Teks yang
terlalu panjang akan membuat bosan.

Perhatikan ukuran teks. Teks dengan ukuran yang terlalu kecil dan
sulit ditangkap oleh audiensi cepat lelah, namun juga perhatiannya
akan mudah terpecah.
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2. Suara (Audio)

Suara (audio), merupakan unsur penting yang harus dipertimbang-
kan dalam pengembangan multimedia. Ada dua fungsi pengembangan
suara dalam multimedia yakni fungsi penjelasan (eksplanation) dan fung-
si efek suara (sound efek). Fungsi penjelasan (eksplanation) adalah fungsi
suara berbagai media untuk menjelaskan materi atau bahan ajar yang
hendak disampaikan melalui media, sedangkan fungsi efek suara (sound
efek) adalah sebagai bahan untuk mempercantik penampilan multime-
dia itu sendiri, misalnya unsur musik dan efek-efek lainnya, untuk mem-
perkuat pesan (gagasan).

Fungsi penjelasan sama pentingnya dengan unsur teks yang dikem-
bangkan sesuai dengan isi (content) materi pelajaran, bahkan sering ke-
duanya muncul bersamaan.

Terdapat beberapa kelebihan penggunaan audio atau suara (sound)
dalam multimedia, di antaranya.

a.  Audio dapat memperjelas gagasan yang hendak disampaikan. Arti-
nya, audio dapat digunakan secara bersamaan dengan media yang
lain seperti grafis untuk menyampaikan gagasan atau informasi se-
suai dengan tujuan.

b.  Penggunaan audio pada multimedia dapat meminimalisasikan keje-
nuhan sehingga dapat meningkatkan gairah belajar.

¢ Audio dapat menyampaikan gagasan yang tidak dapat disampaikan
dengan media lain.

d. Audio dapat lebih memfokuskan siswa pada materi yang akan disam-
paikan.

Dalam hubungan dengan multimedia, media audio (sound) memiliki

beberapa keterbatasan di antaranya:

a.  Dalam komputer perangkat audio membutuhkan kapasitas tempat
penyimpanan file dalam ukuran besar.

b. Membutuhkan komputer dengan kapasitas tertentu, baik software
maupun hardware-nya.

¢.  Penggabungan suara atau audio dengan unsur lain memerlukan ke-
terampilan khusus yang tidak dimiliki oleh setiap orang.

Agar unsur audio dapat mendukung keberhasilan multimedia ada
beberapa prinsip yang perlu dipertimbangkan, di antaranya;
a. Prinsip kejelasan (clarifity) antara suara (sound), baik suara dalam
bentuk penjelasan suatu keterangan maupun suara dalam bentuk
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efek dan musik, perlu diperhatikan kejelasan suara itu sendiri. Mi-
salnya apabila dalam multimedia diperlukan suara atau audio untuk
menjelaskan suatu konsep (biasanya bersama dengan munculnya
caption atau teks) maka suara yang ditampilkan harus jelas dan mela-
falkan setiap kata dan kalimat sehingga tidak meragukan pendengar.
Demikian juga dalam intonasi suara, bukan saja unsur suara atau
audio perlu memiliki aspek artistik, akan tetapi juga memiliki aspek
kebermaknaan dari setiap suara yang ditampilkan.

b. Prinsip kesesuaian (relevansi) artinya setiap suara atau audio yang

muncul harus relevan dengan unsur-unsur lainnya, baik dengan teks,
foto, gambar, animasi, dan lain sebagainya. Para pengembang multi-
media perlu mengerti, apakah audio merupakan unsur utama atau
hanya sebagai unsur sampingan. Demikian juga audio pada unsur
musik perlu disesuaikan dengan kedudukan musik itu sendiri apakah
hanya sekadar musik tema atau musik latar.

c. Prinsip komunikasi (communication) artinya bahasa yang dilakukan
dalam audio adalah bahasa komunikasi baik dalam penyapaan atau
penjelasan materi.

d. Prinsip kesatuan (unity) artinya audio dalam multimedia tidak berdi-
ri sendiri, tetapi berdiri sendiri, tetapi merupakan satu kesatuan yang
ridak terpisahkan dengan unsur lainnya.

3. Animasi

Pada awal penemuannya, film animasi dibuat dari perlembar kertas
gambar yang kemudian di-“putar” sehingga muncul efek gambar berge-
rak. Dengan bantuan komputer film animasi menjadi sangat mudah dan
cepat. Oleh karena itu, dengan alasan tertentu dalam pengembangan
multimedia dengan menggunakan komputer, selalu menampilkan ani-
masi. Dalam pengembangan multimedia peran animasi dapat berupa ba-
gian yang dapat yang tidak terpisahkan dari multimedia itu sendiri atau
hanya bagian pelengkap dari program multimedia. Dikatakan sebagai
bagian yang tidak terpisahkan manakala keseluruhan program multime-
dia menggunakan film animasi dari mulai pembuka sampai penutup pro-
gram. Adapun, animasi ditempatkan sebagai bagian terpisah, misalnya
animasi digunakan hanya untuk memberikan ilustrasi bahan atau infor-
masi yang hendak disampaikan, atau animasi digunakan pada awal atau
penutup program, maka kedudukan animasi hanya sebagai pelengkap.

Terdapat beberapa keuntungan penggunaan animasi dalam program
multimedia, di antaranya:
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a. Menggunakan animasi yang sesuai dan dikerjakan dengan bagus,
program multimedia akan lebih menarik sehingga multimedia tidak
membosankan dan dapat menambahkan motivasi belajar siswa.

b.  Film animasi dapat dikemas untuk menyampaikan berbagai jenis
materi pelajaran sesuai dengan tujuan pembelajaran, baik kognitif,
efektif maupun psikomotor.

¢. Menggunakan film animasi dalam program multimedia dapat me-
nekan biaya produksi dibandingkan dengan menggunakan pameran
yang sesungguhnya.

d. Memproduksi multimedia dengan film animasi, akan lebih mudah
mengorganisasi sesuai dengan kehendak penulis naskah.

Di samping beberapa kelebihan di atas, penggunaan animasi juga

memiliki keterbatasan antara lain:

a. Membuat animasi bukan pekerjaan yang mudah, melainkan memer-
lukan keahlian khusus.

b.  Memproduksi animasi diperlukan komputer dengan spesifikasi khu-
Sus.

¢.  Animasi dalam bentuk film cenderung hanya cocok digunakan untuk
siswa usia tertentu.

4. Bagan dan Grafik

Fungsi bagan dan multimedia adalah untuk menyajikan ide atau
gagasan yang sulit bila hanya disampaikan melalui teks atau suara saja.
Dengan demikian, fungsi bagan untuk memperjelas penyajian informasi/
pesan yang biasanya disajikan melalui suara.

Berbagai jenis bagan bisa disajikan sesuai dengan jenis dan bentuk
informasi yang hendak disajikan misalnya bagan pohon (tree chart) yang
disajikan untuk menggambarkan silsilah; bagan arus (flowchars yakni

B

WAKIL KETUA

TARTRAR ) 5L, e

SEKRETARIS 2

et

| SEKRETARIS 1

Silsilah Keluarga

Sumber: Https://gambar bagan.com.
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bagan yang berfungsi untuk menggambarkan suatu proses atau meng-
gambarkan hubungan kerja dan tanggung jawab antarbagian dalam suatu
organisasi.

Berbeda dengan bagan, grafik adalah gambar sederhana yang meng-
gunakan titik-titik, garis atau gambar dan simbol-simbol verbal lainnya
yang berfungsi untuk menggambarkan data secara kuantitatif tentang
perkembangan sesuatu, atau membandingkan suatu objek tertentu. Ma-
cam-macam grafik dapat digunakan misalnya grafik garis (line graphs),
grafik batang, grafik lingkaran, dan grafik gambar. Grafik garis biasanya
digunakan untuk menunjukkan perkembangan sesuatu dalam rentang
waktu tertentu. Melalui garis kita dapat melihat angka kenaikan atau ang-
ka penurunan (fluktuasi) sesuatu dalam periode tertentu. Grafik batang,
selain dapat menggambarkan perkembangan sesuatu, juga dapat melihat
perbandingan.

[ " JUMLAH PENDUDUK Jumiah pasien

&
B
B S

Sumber: Https://contoh grafik.com.

E. KRITERIA PENILAIAN MULTIMEDIA

Multimedia merupakan salah satu jenis media audiovisual yang me-
miliki karakteristik tersendiri, yakni penggabungan dari beberapa media
yang dewasa ini penggabungan tersebut dapat disatukan dalam komputer.

Krieria untuk menilai sebuah media pembelajaran aktif di antaranya:
1. Kesederhanaan. Kesederhanaan artinya bahwa program multimedia

pembelajaran aktif harus dirancang agar dapat digunakan siapa saja.

Orang yang akan memafaatkan multimedia yang kita kembangkan

tidak perlu belajar lebih dahulu tentang komputer. Penggunaan mul-

timedia harus merasa mudah dalam mengoperasikannya.

2. Kelengkapan bahan pengajaran. Artinya, multimedia yang dikem-
bangkan memiliki kandungan yang cukup tentang materi pelajaran,
sehingga dapat memenuhi kebetuhan siswa tentang pengetahuan
yang ingin diperolehnya. Sebaiknya isi kandungan multimedia tidak
hanya data atau fakta, akan tetapi juga berisi konsep, prinsip, gene-
ralisasi bahkan mungkin teori.
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Berhubungan. Multimedia yang dikembangkan harus bersifat berhu-
bungan. Artinya baik bahasa maupun format penampilan harus dapat
“berbicara”, harus mengajak pengguna untuk melakukan sesuatu,
bukan hanya diajak mendengar saja. Dengan demikian, format pe-
nyajian multimedia jangan bersifat deskriptif yang menempatkan
pengguna sebagai objek pelajar akan tetapi juga sebagai subjek bela-
jar.

Belajar mandiri. Multimedia pembelajaran aktif yang baik dirancang
untuk dapat digunakan secara mandiri tanpa bantuan orang lain ter-
masuk guru. Untuk itu format penyajian harus disusun lengkap dari
mulai petunjuk penggunaan, isi pelajaran, sampai pada alat evaluasi
beserta kunci jawaban sehingga pengguna dapat menentukan sendiri
keberhasilan penggunaannya.

Belajar setahap demi tahapan. Pembelajaran melalui multimedia
adalah proses belajar setahap demi setahap. Oleh sebab itu, materi
harus disusun secara unit-unit terkecil dari yang sederhana menuju
ke yang kompleks, dari yang konkret menuju yang abstrak.

Unity multimedia adalah penggabungan beberapa jenis media. Oleh
sebab itu, pemakaian berbagai jenis media seperti media audio, vi-
deo, foto, film, dan sebagainya harus ditata secara serasi dan seim-
bang dengan tidak mengabaikan unsur artistik dan ekstetiknya.
Kontinuitas. Melalui multimedia, harus dapat mendorong siswa se-
cara terus-menerus untuk belajar, sehingga dapat menumbuhkan
minat belajar lebih lanjut. Bukan hanya itu melalui multimedia ha-
rus dapat meninggalkan bekas. Sehingga pada waktu seorang selesai
menjalankan sebuah program dia akan merasa telah belajar sesuatu.
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EVALUASI MEDIA PEMBELAJARAN

A. PENGANTAR

Evaluasi merupakan suatu kegiatan yang terencana untuk mengeta-
hui keadaan suatu objek dengan menggunakan instrumen dan hasilnya
dibandingkan dengan suatu tolok ukur untuk memperoleh suatu kesim-
pulan. Fungsi utama evaluasi adalah menelaah suatu objek atau keadaan
untuk mendapatkan informasi yang tepat sebagai dasar untuk pengambil-
an keputusan. Dalam proses pembelajaran, maka evaluasi penggunaan
media pembelajaran juga diperlukan. Evaluasi adalah proses penentuan
kesesuaian pembelajaran dan belajar (Seel dan Richey, 1994: 138).

Kalau belajar diartikan sebagai proses interaksi dengan lingkungan
sehingga terjadi perubahan tingkah laku pengetahauan (kognitif), kete-
rampilan (prikomotorik) atau sikap (afektif), maka belajar tidak harus di-
persyaratkan dengan adanya guru yang mengajar. Interaksi dengan media
(sebagai salah satu lingkungan belajar) dapat menjadi sumber belajar bagi
siapa saja (Sadiman, dkk., 2007:1-3). Evaluasi media pembelajaran bertu-
juan untuk melihat apakah penggunaan media itu bisa membentuk atau
memengaruhi tingkah laku peserta didik atau tidak. Serta untuk mengeta-
hui apakah media yang digunakan dalam proses belajar mengajar dapat
mencapai tujuan. Pada subbab ini, diharapkan Anda dapat memutuskan
apakah media yang digunakan efektif atau tidak.
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B. PENGERTIAN DAN TUJUAN EVALUASI
MEDIA PEMBELAJARAN

Evaluasi merupakan bagian integral dari suatu proses instruksional.
Idealnya, keefektifan pelaksanaan proses instruksional diukur dari dua
aspek, yaitu (1) bukti-bukti empiris mengenai hasil belajar siswa yang di-
hasilkan oleh sistem instruksional, dan (2) bukti-bukti yang menunjukkan
berapa banyak kontribusi (sumbangan) media atau media program ter-
hadap keberhasilan dan keefektifan proses instruksional itu. Evaluasi ten-
tang kedua aspek tersebut masih terasa sulit untuk dikerjakan pada saat
ini, karena sering kali program media tidak bekerja sebagai bagian integral
dari keseluruhan proses pembelajaran.

Apabila media dirancang sebagai bagian integral dari proses pembel-
ajaran, ketika mengadakan evaluasi terhadap pembelajaran itu sudah ter-
masuk pula evaluasi terhadap media yang digunakan. Data empiris yang
berkaitan dengan media pembelajaran secara umum bersumber dari ja-
waban terhadap pertanyaan-pertanyaan berikut ini.

1. Apakah media pembelajaran yang digunakan efektif?

2. Dapatkah media pembelajaran itu diperbaiki dan ditindaklanjutkan?

3. Apakah media pembelajaran itu efektif dari segi biaya dan hasil bela-
jar yang dicapai oleh siswa?

4.  Kriteria apa yang digunakan untuk memilih media pembelajaran itu?

Apakah isi pembelajaran sudah dapat disajikan dengan media itu?

6. Apakah media pembelajaran yang dipilih dan digunakan benar-be-
nar menghasikan hasil belajar yang direncanakan?

7. Bagaimana sikap siswa terhadap media pembelajaran yang diguna-
kan?

&3

Tujuan evaluasi media pembelajaran bisa berkaitan dengan perta-

nyaan-pertanyaan seperti di atas, yaitu:

1. Menentukan apakah media pengajaran itu efektif.

2. Menentukan apakah media itu dapat diperbaiki atau ditingkatkan.

3. Menetapkan apakah media itu cost-effective dilihat dari hasil belajar
siswa.

4. Memilih media pengajaran yang sesuai untuk digunakan dalam pro-
ses belajar di dalam kelas.

5. Menentukan apakah isi pelajaran sudah tepat disajikan dengan me-
dia itu.

6. Menilai kemampuan guru menggunakan media pengajaran.

7. Mengetahui apakah media pengajaran itu benar-benar memberi
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sumbangan terhadap hasil belajar seperti yang dinyatakan.
8. Mengetahui sikap siswa terhadap media pengajaran.

Evaluasi dapat dilakukan dengan berbagai cara, seperti diskusi kelas
dan kelompok interviu perorangan, observasi mengenal perilaku siswa,
dan evaluasi media yang telah tersedia. Kegagalan mencapai tujuan bel-
ajar yang telah ditentukan tentu saja merupakan indikasi adanya keti-
dakberesan dalam proses pembelajaran khususnya penggunaan media
pembelajaran. Dengan melakukan diskusi bersama siswa, kita mungkin
dapat memperoleh informasi bahwa siswa, misalnya, lebih menyenangi
belajar mandiri daripada belajar dengan media pilihan kita. Atau, siswa
tidak menyukai penyajian materi pelajaran kita dengan menggunakan
media transparansi, dan mereka merasa bahwa mereka akan dapat bel-
ajar lebih banyak lagi jika pelajaran itu disajikan melalui video atau film.
Evaluasi bukanlah akhir dari siklus pengajaran, tetapi ia merupakan awal
dari suatu siklus pembelajaran berikutnya (Arsyad, 2003: 175-180).

C. CARA DAN PROSEDUR MENGEVALUASI MEDIA
PEMBELAJARAN

Ada dua jenis penilaian yang dapat digunakan dalam mengevaluasi
media pembelajaran, yaitu; evaluasi formatif dan evaluasi sumatif,

1. Evaluasi Formatif

Evaluasi formatif adalah suatu proses yang dimaksudkan untuk me-
ngumpulkan data tentang efektivitas dan efisiensi penggunaan media yang
digunakan dalam usaha mencapai tujuan yang telah ditetapkan. Data-data
tersebut dimaksudkan untuk memperbaiki dan menyempurnakan media
yang bersangkutan agar lebih efektif dan efisien.

2. Evaluasi Sumatif

Evaluasi sumatif adalah kelanjutan dari evaluasi formatif yaitu; media
yang telah diperbaiki dan disempurnakan, kemudian diteliti kembali apa-
kah media tersebut layak digunakan atau tidak dalam situasi-situasi ter-
tentu. Evaluasi semacam inilah yang dinamakan dengan evaluasi sumatif.

Kegiatan evaluasi dalam program pengembangan media pembel-
ajaran disini akan dititikberatkan pada kegiatan evaluasi formatif. Ada
tiga tahapan evaluasi formatif yaitu; evaluasi satu lawan satu (one to one),
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evaluasi kelompok kecil (Small group evaluation), dan evaluasi lapangan
(field evaluation). Untuk lebih jelasnya akan dijelaskan satu per satu pada
pembahasan di bawah ini.

a. Evaluasi Satu Lawan Satu (One To One)

Pada tahapan ini, dipilih dua orang atau lebih yang dapat mewakili
populasi target media yang dibuat media yang disajikan kepada siswa
secara individual. Kedua orang yang dipilih tersebut satu di antaranya
adalah mempunyai kemampuan di bawah rata-rata, dan yang satunya lagi
di atas rata-rata.

Prosedur pelaksanaannya adalah sebagai berikut:

1. Jelaskan kepada siswa bahwa Anda sedang merancang suatu media
baru dan Anda ingin mengetahui bagaimana reaksi mereka terhadap
media yang Anda buat tersebut.

2. Katakan kepada siswa bahwa akan terjadi kesalahan penggunaan
media tersebut, bukanlah karena kekurangan siswa tetapi karena
kelemahan media tersebut yang perlu diperbaiki dan disempur-
nakan.

3. Usahakan agar siswa berbuat santai dan bebas dalam mengemuka-
kan pendapat mereka mengenai media yang ditampilkan tersebut.

4. Lakukan tes awal untuk mengetahui sejauh mana kemampuan dan
pengetahuan siswa terhadap penggunaan media tersebut.

5. Catat lamnya waktu yang digunakan dalam penyajian media tersebut
dan catat pula reaksi siswa terhadap penampilan media tersebut.

6. Berikan tes yang mengukur keberhasilan penggunaan media terse-
but.

7. Lakukan analisis terhadap informasi yang dikumpulkan.

Setelah prosedur di atas dilakukan, maka akan diperoleh beberapa
informasi seperti, kesalahan pemilihan kata atau uraian yang kurang jelas,
kesalahan memilih lambang-lambang visual, contoh yang kurang, terlalu
banyak atau sedikit materi, urutan penyajian yang keliru, pertanyaan atau
petunjuk yang kurang jelas, tujuan yang tidak sesuai dengan materi, dan
sebagainya.

Atas dasar data atau informasi dari kegiatan-kegiatan tersebut, akhir-
nya revisi dilakukan sebelum media dicobakan ke kelompok kecil.

b. Evaluasi Kelompok Kecil (Small Group Evaluation)
Pada tahap ini perlu dicobakan kepada 10-20 orang siswa yang dapat
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mewakili populasi target. Siswa yang dipilih tersebut hendaknya dapat

mewakili populasi. Usahakan siswa yang dipilh tersebut terdiri dari siswa

yang kurang pandai, sedang, dan pandai, laki-laki dan perempuan yang
terdiri dari berbagi latar belakang pendidikan, sosial, orang tua, dan seba-
gainya.

Untuk itu beberapa prosedur yang perlu ditempuh adalah:

1) Jelaskan bahwa media tersebut berada apada tahap formatif dan me-
merlukan umpan balik untuk penyempurnaannya.

2) Berikan tes awal (prefest) untuk mengukur kemampuan dan pengeta-
huan tentang topik yang dimediakan.

3) Tugaskan kepada siswa untuk mempelajari media tersebut.

4) Catat waktu dan umpan balik selama penyejoian media.

5) Berikan tes untuk mengetahui sejauh mana tujuan yang ditetapkan
dapat tercapai (postes).

6) Bagikan angket kepada siswa untuk mengetahui menarik tidaknya
media yang digunakan, mengerti tidaknya siswa terhadap pesan yang
disampaikan oleh media tersebut, konsistensi tujuan dan materi, dan
cukup tidaknya latihan yang dilakukan

7) Analisis data-data yang terkumpul.

Atas dasar umpan balik inilah media disempurnakan.

¢. Evaluasi Lapangan (Field Evaluation)

Berikutnya evaluasi lapangan (field evaluation) merupakan tahap
akhir dari eyaluasi formatif. Untuk itu diusahakan situasi yang mirip de-
ngan situasi yang sebenarnya. Dalam pelaksannannya dipilih 30 orang
siswa dengan berbagai karakteristik yang meliputi tingkat kepandaian ke-
las, latar belakang, jenis kelamin, usia, kemajuan belajar, dan sebagainya.

Ada beberapa prosedur yang harus dilakukan dalam pelaksanaan-
nya, sebagai berikut:

1) Pilih 30 orang siswa yang betul-betul mewakili populasi.

2) Jelaskan kepada siswa maksud uji coba lapangan dan hasil akhir yang
diharapkan. Usahkan siswa bersifat rileks/santai dan berani menge-
luarkan pendapat atau penilaian. Ingatkan kepada mereka bahwa uji
coba bukan menguji kemampuan mereka.

3) Berikan tes awal untuk mengukur pengetahuan dan keterampilan
mereka mengenai topik yang menggunakan media tersebut.

4) Sajikan media yang sesuai rencana perbuatannya.

5) Catat semua respons yang muncul dan waktu yang diperlukan dari
siswa selama penyajian.
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Lakukan postes untuk mengukur pencapaian hasil belajar setelah pe-
nyajian media tersebut. Hasil tes akhir dibandingkan dengan hasil tes
awal yang digunakan untuk mengetahui efektivitas dan efisiensi me-
dia yang dibuat tersebut.

Edarkan tes skala sikap kepada siswa yang dipilh tersebut untuk me-
ngetahui sikap mereka terhadap media yang digunakan.

Ringkas dan analisislah data-data yang diperoleh melalui kegiatan-
kegiatan yang dilakukan, terutama mengenai kemampuan awal pre-
tes, skor tes awal, dan tes akhir, waktu yang diperlukan, perbaikan
dari bagian-bagian yang sulit, pengajaran serta kecepatan sajian dan
sebagainya (http://apria3.blogspot.com).

Atas dasar inilah media diperbaiki dan semakin disempurnakan.
Dengan ketiga tahap evaluasi tersebut dapatlah dipastikan kebenar-

an efektivitas dan efisiensi media yang dikembangkan.

Walker & Hess dalam Arsyad (2003: 180-184) memberikan kriteria

dalam me-review perangkat lunak media pesnbelajaran yang berdasarkan
kepada kualitas.

1.
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Kualitas isi dan tujuan

Ketepatan

Kepentingan

Kelengkapan

Keseimbangan

Minat/perhatian

Keadilan

Kesesuaian dengan situasi siswa
Kualitas instruksional

Memberikan kesempatan belajar
Memberikan bantuan untuk belajar
Kualitas memotivasi

Fleksibilitas instruksionalnya

Hubungan dengan program pengajaran lainnya
Kualitas sosial interaksi instruksionalnya
Kualitas tes dan penilaiannya

® o AL T

| oA o

—_
pon 3

Dapat membawa dampak bagi guru dan pengajarannya
Kualitas teknis

a. Keterbacaan

b. Mudah digunakan

c.  Kualitas tampilan/tayangan

d. Kualitas penanganan jawaban
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e. Kualitas pengelolaan programnya.
f.  Kualitas pendokumentasiannya.

Untuk tujuan praktis, berikut disajikan beberapa model daftar cek
untuk me-review dan mengevaluasi program dan media pembelajaran
dengan format yang sering digunakan oleh para guru di kelas, antara lain
media gambar diam, media grafis, media visual yang diproyeksikan, me-
dia film dan televisi, dan komputer.

Evaluasi Gambar Diam

No. Kriteria Rating

Tinggi | Sedang | Rendah

1. | Relevan dengan tujuan/sasaran belajar.

2. | Kesederhanaan (rapi, teratur, tidak tercampur dengan bahan-
bahan yang tidak relevan, objek yang tidak perly, atau latar bela-
kang yang mengganggu).

3. | Tidak ketinggalan zaman (mode yang kuno dapat mengundang
tawa dan menyebabkan siswa kehilangan maksud pesan gambar).

4. | Skala (ukuran yang relatif suatu objek harus tampak dari gambar.
Objek yang biasa dapat memberikan perbandingan skala ukuran
benda/objek yang asing).

5. | Kualitas teknis (kontras yang bagus, tajam terfokus dengan bi-
dang fokus dan detail yang bersih, warna alamiah, dan realistik).

6. | Ukuran (terlihat dengan memadai, cocok untuk kelompok besar,
dan juga untuk kelompok kecil).

Evaluasi Bahan/ Media Grafis

Format:
Gambar / ilustrasi / sketsa Grafik
Chart / Bagan Poster
Kartun
Evaluasi Gambar Diam
No. Kriteria Rating

Tinggi | Sedang | Rendah

1. | Gagasan sendiri (untuk memberikan kepaduan).

2. | Kesederhanaan (rapi, teratur, tidak tercampur dengan bahan-
bahan yang tidak relevan, objek yang tidak periu, atau latar be-
lakang yang mengganggu).

3. | Relevan dengan tujuan kurikuler
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lanjutan ...

No. Kriteria Rating

Tinggi | Sedang | Rendah

4, | Warna (menarik perhatian).

5. | Informasi verbal (memperkuat gagasan yang terkandung dalam
grafik),

6. | Pemahaman siswa.

7. | Dapat terbaca untuk pemakaian di dalam kelas.

Titik Kekuatan:

Titik Kelemahan:

Evaluasi Bahan Visual yang Diproyeksikan
Format:
Transparansi
Slide (gambar bingkai)
Filmstrip

No. Kriteria Rating

Tinggi | Sedang | Rendah

1. | Dapat membangkitkan minat dan perhatian siswa.
2. | Kualitas teknis.

3. | Memberikan latihan dan partisipasi yang relevan,

4. | Relevan dengan tujuan kurikuler dan sasaran belajar.
5. | Terfokus dengan jelas pada tujuannya.

6. | Terbukti efektif (yaitu dengan uji coba di lapangan).
7. | Memberikan petunjuk untuk tindak lanjut, diskusi.

8. | Bebas dari bias ras, suku, gender, dan lain-lain.

Titik Kekuatan:

Titik Kelemahan:
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Evaluasi Bahan Visual yang Diproyeksikan

Format:
Piringan hitam
Kaset tape

Radio program

No. Kriteria Rating

Tinggi | Sedang | Rendah

1. | Ketepatan.

2. | Kualitas suara.

3. | Keterlibatan siswa.

Tingkat minat dan perhatian.
Tingkat kosakata.

Relevan dengan tujuan kurikuler.

Memberikan petunjuk untuk tindak lanjut, diskusi.

© N O v s

Nilai keseluruhan.

Titik Kekuatan:

Titik Kelemahan:

Kaset tape yang dihasilkan atau diproduksi sendiri harus memper-
timbangkan pula beberapa aspek di samping aspek-aspek yang telah dike-
mukakan di atas. Aspek tersebut adalah sebagai berikut. (Jika ditanyakan,
jawaban harus Ya).

1. Suaragangguan pada latar belakang harus ditekan seminimal mung-
kin;

Tingkat suara yang konstan;

Kualitas dan kejelasan suara dan ucapan;

Kejelasan ungkapan;

Nada biasa/percakapan;

Koordinasi dengan lembaran kerja atau penuntun belajar;

Isi jelas;

Waktunya tidak terlalu panjang dan tidak pula terlalu pendek.

Siswa sudah mengenal benda yang terdapat dalam rekaman audio
itu.

10. Membicarakan konsep naskah dengan ahli di bidang itu.

11. Waktu cukup untuk penyiapan semua bahan-bahan.

© o O O kB
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Evaluasi Bahan Film

No. Kriteria Rating

Tinggi | Sedang | Rendah

1. | Dapat membangkitkan minat dan perhatian siswa.

2. | Kualitas teknis,

3. | Kesempatan untuk latihan dan partisipasi yang relevan.
4. | Relevan dengan kurikulum dan (misalnya nyata).

5. | Ketepatan informasi.

6. | Cakupan isi pelajaran.

7. | Pengaturan isi pelajaran.

8. | Pemahaman siswa.

Titik Kekuatan:

Titik Kelemahan:

Evaluasi Program Televisian
Judul
Waktu

Sasaran Penonton

No. Kriteria Rating

Tinggi | Sedang | Rendah

Dapat membangkitkan minat dan perhatian siswa.
Kualitas teknis.

Memberikan latihan dan partisipasi yang bermakna.

Eal o B

Relevan dengan tujuan kurikuler dan sasaran belajar.
5. | Terfokus dengan jelas pada tujuannya,

6. | Terbukti efektif (yaitu dengan uji coba di lapangan).
7. | Memberikan petunjuk untuk tindak lanjut, diskusi.

8. | Peran guru ditunjukkan dengan jelas.

Titik Kekuatan:

Titik Kelemahan:
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Evaluasi Program
Pengajaran dengan Bantuan Komputer

Mata Pelajaran

Sasaran Pemakai

Sistemn Komputer

No. Kriteria Rating
Tinggi | Sedang | Rendah

1. | Terfokus dengan jelas pada tujuan,

2. | Pembelajaran aktif terus-menerus,

3. | Bercabang untuk menyesuaikan dengan tingkat kemampuan

siswa.

4. | Relevan dengan tujuan kurikuler dan tujuan belajar.

5. | Format sajiannya memotivasi.

6. | Terbukti efektis (yaitu dengan uji coba di lapangan).

7. | Sajian gambar/grafik yang sesuai.

8. | Petunjuknya sederhana dan lengkap.

9. | Memberi penguatan positif.

10. | Dapat digunakan lagi {mengandung unsur acak/random untuk

menyajikan penayangan ulang yang bervariasi).

Titik Kekuatan:

Titik Kelemahan:

Evaluasi lengkap terhadap program pembelajaran dengan bantuan

komputer (CAI) dianggap perlu disajikan karena diduga pemakaian kom-
puter akan semakin banyak di sekolah-sekolah. Pernyataan-pernyataan di
bawah ini mewakili kriteria program CAl yang baik. Apabila ada di antara-
nya yang tidak terpenuhi atau terjawab “tidak” kemungkinan program itu
memerlukan modifikasi.

No. Ya | Tidak
1. | Keterampilan, pengetahuan dan kemampuan khusus diperiukan siswa untuk ber-
interaksi dengan pelajaran sudah ditetapkan;
2. | Guru mengetahui apa yang diharapkan dari siswa, yaitu tujuan yang telah ditetap-
kan dengan jelas;
3. | Tes dimasukkan pada awal pelajaran untuk tujuan diagnosis;
4. | Pelajaran distruktur sedemikian rupa sehingga siswa bisa berinteraksi dengan

semua atau sebagian dari pelajaran sesuai dengan kemampuannya;
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No. Ya | Tidak

5. | Pelajaran menyajikan informasi baru dalam konteks yang secara langsung berkait-
an dengan apa yang siswa telah ketahui;

6. | Pelajaran diatur sedemikian rupa sehingga siswa menguasai keterampilan dasar
sebelum mencoba menunjukkan keterampilan yang lebih tinggi;

7. | Bermacam-macam penjelasan telah disajikan;

8. | Latihan, soal-soal, atau pertanyaan diberikan kepada siswa untuk melatih jenis-
jenis keterampilan, sikap, atau pengetahuan yang ditetapkan dalam tujuan;

9. | Pembelajaran ditulis sedemikian rupa sehingga memberikan petunjuk terhadap
konsep kunci (sengan garis bawah, tanda bintang, dan lain-lain);

10. | Kerangka, ringkasan, atau reviu diberikan untuk membantu siswa mengorganisa-
sikan gagasan kunci;

1. | Mermacam-macam format pertanyaan yang berbeda-beda (pilihan ganda, men-
jodohkan, benar-salah, melengkapi) digunakan;

12. | Pertanyaan memancing jawaban yang relevan dengan isi pelajaran yang disajikan;

13. | Pernyataan kembali konsep-konsep penting diberikan untuk memperkuat pem-
belajaran;

14. | Ketika siswa menjawandengan salah, balikan diberikan untuk menyarankan infor-
masi apa yang cocok dan harus dicakup;

15. | Kosa kata yang sesuai bagi siswa digunakan;

16. | Posttest dimasukkan untuk menentukan prestasi siswa mengenai tujuan yang
telah ditetapkan;

17. | Siswa mengetahui apa yang harus dikerjakan; prosedur khusus apa pun dalam
berinteraksi dengan komputer sudah dijelaskan;

18. | Kesempatan untuk sering berinteraksi antara siswa dengan komputer disediakan;

19. | Siswa diberitahukan tentang statusnya (skor, jumlah pelajaran yang telah disele-
saikan, dan lain-lain);

20. | Keterampilan mengetik perlu untuk membuat jawaban telah diminimalkan;
21. | Fleksibel dalam menerima jawaban siswa, khusunya sinonim telah dikembangkan;

22. | Kesempatan untuk mempercleh bantuan dalam pelajaran (seperti HELP, RE-
START, dan REVIEW) tersedia;

23. | Pelajaran tidak panjang hingga membosankan;
24. | Materi tambahan perlu untuk penggunaan pelajaran disiapkan untuk siswa;

25. | Pelajaran berbeda dari buku teks, kuliah, atau buku pelajaran terprogram.

Untuk program pengembangan media, sebaiknya masukan dari sis-
wa sangat diperlukan. Masukan tersebut berhubungan dengan aspek kog-
nitif, lingkungan belajar, afektif, dan pendapat/ekspektasi. Berikut adalah
salah satu contoh pengumpulan informasi dari pemakai media pembela-
jaran komputer.
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No. Ya Tdak Ragu

1. | Pelajaran pendahuluan membuat program komputer mudah
digunakan.

2. | Kemputer susah digunakan.

3. | Saya kira saya dapat belajar banyak dari program komputer
ini.

4. | Saya lebih senang mempelajari pelajaran ini dalam kelas biasa
daripada dengan komputer.

5. | Saya pernah belajar dari komputer.

6. | Saya ingin belajar lebih banyak lagi melalui komputer,

7. | Saya banyak belajar dari komputer.

8. | Saya lebih senang mempelajari pelajaran ini dalam kelas biasa
daripada melalui komputer.

9. | Pelajaran ini telah mendorong saya untuk mengembangkan
keterampilan dasar saya.

10 | Sebaiknya program pelajaran di komputer harus dikembang-
kan.

1. | Saya dapat menggunakan apa yang telah saya pelajari dari
komputer dalam kehidupan sehari-hari saya.

Ya | Sering |Kadang| Tidak

12. | Saya senang menggunakan komputer,

13. | Pelajaran ini menantang saya agar saya melakukan yang ter-
baik.

14. | Mengikuti tes membantu saya memahami bahwa saya sesung-
guhnya mengerti bahan pelajaran itu.

15. | Saya ingin belajar lebih banyak lagi melalui komputer.
16. | Komputer tersedia kapan saja saya menginginkannya.

17. | Komputer memberi saya kesempatan untuk bekerja sesuai de-
ngan kecepatan saya.

18. | Saya mencoba untuk menyelesaikan pelajaran bukannya mem-
pelajari pelajaran itu.

Sering |Kadang| Tidak | Ragu
Pernah

19. | Komputer tampaknya selalu rusak.

20. | Seseorang selalu ada untuk membantu saya ketika ada keru-
sakan komputer atau masalah lain,

Amat | Sulit | Cocok | Amat
Sulit Mudah

21. | Bagi saya kebanyakan pekerjaan dan latihan dalam pelajaran.
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PEMANFAATAN MEDIA ICT
SEBAGAI SUMBER BELAJAR
PENDIDIKAN AGAMA ISLAM

PROGRAM APLIKASI DALAM PEMBELAJARAN PAI

Ada banyak program aplikasi berbasis ICT yang dapat digunakan )
dalam pembelajaran PAI, baik yang dapat dibeli di toko-toko komputer
maupun yang dapat di-download secara bebas di internet, di antaranya:
(Disarikan dari Zainiyati, dkk., 2012: 85-90).

A. PROGRAM AL-QUR’AN FLASH

Program ini adalah mushaf Al-Qur’an digital yang dapat dibaca dan
dibuka seperti ketika membaca mushaf Al-Qur'an sebagaimana biasa
yang dilengkapi dengan ayat-ayat yang berwarna warni sebagai petunjuk
hukum bacaan tajwid, program ini sangat berguna bagi guru yang akan
mengajarkan membaca Al-Qur’an di kelas secara klasikal.

Langkah-langkah penggunaannya:

Program ini adalah mushaf Al-Qur'an digital yang dapat dibaca dan
dibuka seperti ketika membaca mushaf Al-Qur'an sebagaimana biasa
yang diler gkapi dengan ayat-ayat yang berwarna warni sebagai petunjuk
hukum bicaan tajwid, program ini sangat berguna bagi guru yang akan
mengajarkan membaca Al-Qur’an di kelas secara klasikal.

Langkah-langkah penggunaannya:
1) Copy file Al-Qur’an Flash Tajweed dalam satu folder

a quranflash tajweed



ZIYAUL HAFKI BARCROH (E:) » alquran flash tay veed ¥

i ©

2)  Klik icon pada folder tersebut.

) dan akan terbuka jendela seperti di bawah ini.

4) kemudian carilah ayat Al-Qur'an yang akan dibaca dengan meletak-
kan kursor dipojok flash Al-Qur’an untuk membuka lembaran-lem-
baran mushaf.

@ TSI R
-4

PO RN R I

B. PROGRAM AL-QUR’AN IN WORD

Program Al-Qur'an in Word adalah program penulisan teks ayat
Al-Qur'an lengkap dengan harakat dan terjemahannya dalam beberapa
bahasa yang diaplikasikan pada program MS. Word. Program ini sangat
membantu bagi kita umat Islam yang ingin menulis ayat Al-Qur'an de-
ngan mudah tanpa khawatir muncul kesalahan dalam penulisan ayat
karena menulis secara manual menggunakan MS. Word.

Langkah-langkah penggunaannya sebagai berikut:

1. Install program Al-Quran for MS-Word di komputer/laptop.
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2. Sebelum instalasi tentukan bahasa terjemahan yang akan digunakan.

3. Setelah sukses, buka program MS. Word dan lihat di toolbar kanan
atas icon bertuliskan Add-Ins dan klik akan muncul seperti gambar
di bawah.

4. Tentukan ayat dan posisi ayat yang akan ditulis serta tentukan pula
teks yang akan ditulis apakah ayat dengan terjemahannya atau hanya
ayatnya saja.

Sarat [ G

L e £} ]

Foat Sita [ii 5]
T Unicode [ Hew Line

Lo |

5. Setelah ayat yang dipilih sudah tampak pada layar Anda, kemudian
sesuaikan ukuran font ayat dan terjemahannya dengan teks Anda di
MS. Word dengan cara memblok (menghitamkan) ayat dan meng-
ubah font size.

6. Akan tampak tulisan ayat sebagaimana pada gambar berikut.
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e @ttt il rall CAT g 2 adti LG BE ) Ll

RN BRI TR SN L S e

1 dangas manyebes remmg Allw ving Mabs Perean lag! Mahe Peoyepanglt]
r 2 e sam{3

4o, yng L5iah Fngins berd rikmat bepads sereha Sk (afan metska vang drmurkel
rska vang veset (9]

A

EOneEsTTeeTE
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C. PROGRAM PENGHITUNGAN ZAKAT

Program ini adalah program yang mambantu umat Muslim untuk
menghitung zakat maal/profesi yang dapat menentukan apakah ia terma-
suk seorang yang berhak mengeluarkan zakat atau tidak.

Langkah-langkah penggunaannya sebagai berikut:
1. Klik program Kalkulator Zakat di komputer/laptop, kemudian akan
muncul jendela seperti berikut kemudian klik icon Berikut.

&) Kalkulator Zokat Gaji D o] e

~
L g S SR i
i pinjaman yang baik.
& Dan kebaikan apa saja yang kamu perbuat
| untuk dirimu niscava kamu memneroleh

Assallamuallaikum!
Selamat Datang di Kazaga

Kalkulator Zakat Gaji (Kazaga) dapat membantu menghitung bagian zakat
yang anda harus keluarkan dari gaji/upah yang anda terima untuk satu bulan.

Semoga Allah (SWT) membalas amalan zakat anda dan memberikan anda
kesempurnaan iman. Amien.

Untuk melanjutkan, tekan tombol Berikut.

Tentang | {gerikut ] Tutup ‘

2. Masukkan nilai dan harga emas yang berlaku pada saat ini dengan
asumsi harga emas 24 karat, kemudian klik icon Berikut.
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6 Kolkiator okt G-

Nilai Nisab

Nisab adalah sebuah nilai yang akan digunakan untuk menentukan apakah
kewajiban zakat berlaku terhadap seorang muslim atau tidak.

Nilai nisab akan dibandingkan dengan sisa gaji/upah anda (jumlah gaji/upah
dikurangi dengan jumlah pengeluaran pokok dan hutang). Anda mempunyai
kewajiban membayar zakat apabila sisa gaji/upah anda sama atau melebihi nilai
nisab.

Penentuan nilai nisab adalah dengan menggunakan harga pasar emas murni di hari
pembayaran zakat. Nisab ini berlaku dalam penentuan zakat untuk 1 tahun. Maka
untuk mendapatkan nisab perbulannya, nilai nisab 1 tshun akan dibagi 12.

Ada pendapat yang berbeda mengenai berat minimum emas murni yang digunakan
untuk menentukan nilai nisab. Kazaga menggunakan nilai 94 gram sebagai batas
minimum berat emas murni, Namun anda dapat merubahnya sesuai dengan paham
yang anda ikuti,

—— - — Emas Murni (24 Karat)

Berat minimum: g4 gram  Nisab 1 tahun: Iﬂ.é.b 32,900,000.0t
Harga 1 gram: 350004 Nisab 1 bulan: Iﬁ.ﬁ.b 2,741,666.7

Tentang Kembal I Berikut I Tutup |

3. Isidengan lengkap form isian berikut sesuai petunjuk.

T s e Taloe

Pengeluaran per Bulan
| Estimasi pengeluaran pokok anda untuk satu bulan.

Termasuk di dalam pengeluaran pokok adalah pangan, pakaian, kebutuhan dapur,
tagihan rekening, sewa rumah serta pengeluaran untuk keperluan dasar anggota
keluarga yang menjadi tanggungan anda.

Pangan: m{l Obat-obatan: [W
Pakaian: [W Pendidikan: ’W
Transportasi: Tunjangan: | @
Sewa rumah: 250000 @]  ToTAL: [1.6.b 2,400,000.0

|
[
|
|
Pengeluaran Dasar | Kebutuhan Dagur | Tagihan| Lain-fain |
|

Tentang | HKembali 1 Berikut l Tutup
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4.  Ikuti petunjuk sampai selesai.

Hasil Perhitungan Zakat
Perhitungan akhir zakat anda untuk satu bulan.

————— Status Kewajiban 2akat
Anda tidak diwajibkan untuk membayar zakat karena sisa pendapatan anda
lebih kecil dari nilai nisab. Namun demikian anda disarankan untuk tetap
membayar zakatnya.

Perhitungan Zakat -

Hilai risab 1 bulan: [Wb2.7a1666.75
Jumlah gajifupah 1 bulan: m
Minus: Jumlah pangeluaran pokok: m
Minus: Jumiah kewajiban hutang: m
Sisa gaji/upah: N.6.p1,400,000.00-
Persentase zakat: ,—-Z? %

®asar zakat (sisa gaji/upah x persentase zakat): #.0.p35,000.00-

Tentang l Simpan —

D. PROGRAM WARIS

Program ini merupakan program aplikasi penghitungan harta waris-
an yang dapat digunakan dengan langkah-langkah sebagai berikut:
1. Buka program Mawaris/Faraid di komputer/laptop
2. Klik icon « r===en kemudian akan muncul jendela seperti berikut
dan ikuti perintahnya.

B HA31EE3L - | MAW: FAROIDH EXE — &

MASUKKAN NAMA DAN KEEUDII]‘RN SELURUH AHLI WARIS =

EF?1:Quit PROGRAH HUKUHM #ARIS ISLAHL [FiJ:Help
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o R iy I i
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E. PROGRAM MERAWAT JENAZAH

Program ini sangat bermanfaat bagi umat Muslim karena dengan
software ini kita dituntun tentang tata cara mengurus jenazah dimulai
dari memandikan, mengafani, mengubur, menshalati, dan persoalan-
persoalan mengurus janazah, yaitu dengan bantuan softwareI-Jenazah. I-
Jenazah dapat menampilkan tutorial tata cara mengurus jenazah dengan
lengkap dan jelas disertai gambar dan doa-doa sebagai pelengkap dalam
mengurus jenazah. Selain itu, I-Jenazah juga dilengkapi tata cara yang
benar dalam mengurus jenazah,

Program ini bisa diakseses melalui situs http://gofreeload.blogspot.
com/2012/09/software-mengurus-jenazah-i-jenazah.html.

Langkah-langkah penggunaannya:
L. Buka file software I-Jenazah kemudian klik dua kali pada I-jenazah
setup.exe sehingga muncul Open file-security warning kemudian klik

it — T

% -
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Run untuk meng instal program tersebut seperti gambar di atas.
2. Klik I-Janazah pada desktop di komputer Anda, maka akan muncul
seperti gambar di bawah ini.

3. Kemudian klik pada tulisan masuk yang ada dalam bundaran untuk
mengetahui program-program berhubungan jenazah sesuai dengan
icon yang telah tersedia seperti contoh di bawah ini.

F. PROGRAM E-BOOK

Program ini bisa dijadikan refrensi melalui hyperlink di program
PowerPoint atau dibuka dari komputer Anda sesuai dengan materi yang
diterangkan karena proram e-book ini berupa buku.

Di sini ada contoh e-book manasik haji dan umroh bergambar yang
bisa diakses atau di downloads melalui situs http://www.mediafire.com/
download/nuiimn2wmuy/Manasik+Haji+dan+Umrah+Bergambar. com

Selanjutnya klik program Ebook setelah di download seperti contoh
di halaman berikut.
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Corterts | Search | Favorfes |

E Cover depan dan belakang |
2] Judul halaman dalam
ukadimah Syaikh Abdierin | |
J Caftar Isi
2] uksdimah Penerbi
2] Rukun, Wajib dan Sunnah #
= @ [ unvan]
o @ [Haj)
2) Berbagai Kesalahan yang
] Pengarahan Rinkas Uniuk J¢
"_’_'| Do'a Sepulang Haj

Berpedoman pada Tata Cara Haji

+ Syaikh Abdul Aziz bin Abdullah bin Baaz
. Syaikh Hashrruddtn AI-Mbani :

-
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