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BAB III 

REAL MONEY TRADING DI GAME RISING FORCE ONLINE 

 

A. Gambaran Umum Mengenai Game Rising Force Online 

Rising Force Online  yaitu salah satu game terbesar yang di dari sekian 

banyak game yang berada di Indonesia. Rising Force Online juga dapat 

ditemu di beberapa negara besar seperti Korea, Jepang, Inggris, Rusia dan 

Filipina1. 

Di Indonesia, Rising Force Online di Indonesia diterbitkan oleh Lyto 

Datarindo Fortuna (Lytogame) 10 Agustus 2007 yang lalu. Rising Force 

Online dikategorikan sebagai game yang berjenis MMORPG (Massively 

Multiplayer Online Role-Playing Game) yaitu suatu game berbasis Role 

Playing Game dimana pemain terhubung ke server di dalam game yang 

dimainkannya. Terdapat ratusan bahkan ribuan pemain yang saling 

berinteraksi di dalam dunia virtual. Rising Force sendiri merupakan salah 

satu game terbesar di Indonesia. 

Permainan ini berpusat pada konflik 3 bangsa untuk memperebutkan 

sumber daya yang berharga yaitu tambang agar untuk memakmurkan bangsa 

tersebut dan bertempur untuk menaklukan seluruh jagad. Ada 3 ras/bangsa 

yang ada pada permainan ini: 

 

                                                            
1 https://id.wikipedia.org/wiki/Rising_Force_Online diakses pada 7 Maret 2017. 

https://id.wikipedia.org/wiki/Rising_Force_Online
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1. Accretia Empire 

Accretia adalah ras cyborg/robot. Sekarang mereka mempunyai 

tujuan untuk menguasai dunia. Tubuh metal mereka adalah yang paling 

kuat di dalam permainan dan mempunyai teknologi canggih, tetapi 

mereka tidak bisa memakai sihir. Ras ini mendirikan kekaisaran, yaitu 

Acretia Empire.2 

             Gambar 3.1 

         Bangsa Accretia 

Special Job Bangsa Accretia : Launcher 

     Gambar 3.2     

       Special Job bangsa Accretia 

 

                                                            
2 https://rf.lytogame.com/guide/3bangsa/accretia.asp#guide diakses pada 2 April 2017. 

https://rf.lytogame.com/guide/3bangsa/accretia.asp#guide
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2. Bellato Union 

Bellato Union merupakan bangsa petualang yang memiliki ilmu 

pengetahuan yang tinggi. Dalam menjalani petualangannya, bangsa 

Bellato banyak didukung dengan berbagai macam teknologi. Bellato 

mampu membuat Massive Armor Unit (MAU) dan senjata untuk 

dipergunakan dalam peperangan. Tingkat gravitasi yang tinggi di planet 

asal Bellato membuat tubuh mereka pendek, tetapi fisik mereka cukup 

kuat dan pandai. Bellato juga merupakan ahli ekonomi dan berdagang. 

Keserakahan telah mendorong mereka untuk pergi ke planet lainnya, 

untuk menjajah dan mendapatkan resources lebih. Untuk memperluas 

sampai akhir alam semesta, Bellato ingin memastikan bahwa Sektor 

Novus tidak jatuh dalam kekuasaan Accretia atau Cora. Keinginan 

untuk tumbuh dan berkembang pasti akan membuat alam semesta 

diliputi kekacauan.3 

      Gambar 3.3 

Bangsa Bellato 

                                                            
3 https://rf.lytogame.com/guide/3bangsa/bellato.asp#guide diakses pada 2April 2017. 

https://rf.lytogame.com/guide/3bangsa/bellato.asp#guide
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Special Job bangsa Bellato : Massive Armor Unit (MAU) 

 

MAU Goliath (Melee/Jarak 

Dekat) 

 

         

MAU Catapult (Range/Jarak 

Jauh) 

    

Gambar 3.4 

Special Job Bangsa Bellato  

3. Holy Alliance Cora 

Holy Alliance Cora adalah suatu bangsa dengan peradaban 

spiritual yang amat kuat budayanya di bidang agama dan seni sihir. 

Berdasarkan sejarah, bangsa Cora sendiri merupakan bangsa yang 

terbentuk dari campuran beberapa negara dan bangsa yang memiliki 

kepercayaan sama. Penampilan mereka juga amat menarik, laki-lakinya 

tinggi tegap, dan perempuannya elok dan cantik. 

Bangsa Cora, bertempur untuk keselamatan mereka dari gangguan 

bangsa lain. Ahli dalam pertempuran baik secara fisik maupun sihir, 

ilmu dan senjata mereka pada umumnya adalah barang yang diberkati 

oleh dewa mereka, Decem. Holy Alliance Cora merupakan bangsa 

dengan kemampuan sihir terkuat, sehingga Cora adalah satu-satunya 
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bangsa yang mampu memanggil Animus untuk membantu mereka 

dalam pertempuran.4 

            Gambar 3.5 

Bangsa Cora 

Special Job Bangsa Cora : Animus 

 

 Gambar 3.6 

Special Job Bangsa Cora 

                                                            
4 https://rf.lytogame.com/guide/3bangsa/cora.asp#guide diakses pada 2 April 2017. 

https://rf.lytogame.com/guide/3bangsa/cora.asp#guide
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Sebab yang membuat Game Rising Force Online ini beda dengan game 

MMORPG yang lain dan sangat menarik untuk dimainkan yaitu karena 

adanya fitur :5 

1. Chip War 

Chip War merupakan fitur kompetisi terbesar yang ada dalam 

Rising Force Online. Chip War merupakan pertempuran Bangsa vs 

Bangsa vs Bangsa ( Accretia vs Bellato vs Cora ). Setiap bangsa dalam 

Rising Force Online ingin memperebutkan wilayah Central Crag Mine, 

untuk menguasai hasil tambang. 

Perebutan wilayah Central Crag Mine dilakukan setiap 8 jam yaitu 

jam 06.00 WIB, 14.00 WIB, dan 22.00 WIB dalam Chip War. Pada awal 

pertempuran Chip War, setiap bangsa akan memiliki satu chip pada 

markas mereka. Untuk memenangkan Chip War ini sebuah bangsa harus 

menghancurkan salah satu markas control chip bangsa lawan dan 

membawa Chip lawan ke markas sendiri. 

Control Chip ini berfungsi untuk mengendalikan "Holy Stone 

Keeper" selama beberapa waktu. Holy Stone Keeper adalah Monster 

Guardian yang tinggal dalam Central Crag Mine. Dia memiliki kekuatan 

dan pertahanan sangat besar yang tidak dapat dibunuh. 

Bangsa pemenang Chip War akan memiliki kendali terhadap Holy 

Stone Keeper, sehingga menjadi bangsa yang dapat melakukan 

                                                            
5 Darmawan Susanto, Wawancara, 1 April 2017. 
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penambangan di Central Crag Mine dan memperoleh perlindungan dari 

Holy Stone Keeper dari serangan bangsa lain.6 

2. Adanya tiga ras/bangsa 

Di dalam Rising Force Online, tersedia 3 bangsa berbeda yang bisa 

kamu pilih. Accretia Empire, merupakan bangsa mesin yang tidak 

memiliki kemampuan force / magic. Senjata Spesial dari Accretia adalah 

Launcher. Bellato Union, Adalah ras dengan kemampuan intelegensi 

yang tinggi. Mereka dapat membuat Massive Armor Unit (MAU) – 

Robot, yang digunakan sebagai senjata perang mematikan. Cora, adalah 

bangsa yang dekat dengan alam. Mereka menguasai force / magic yang 

digunakan untuk melindungi alam. Selain itu, dari semua bangsa, cora 

merupakan bangsa yang diberikan kemampuan khusus untuk memanggil 

Animus dan membantu patriot cora dalam pertempuran. 

3. Sistem kepemimpinan Archon dan dewan 

Archon adalah sebutan kepada pemimpin bangsa dari masing-

masing ras. Setiap Archon mendapatkan aura special. Mereka dipilih 

berdasarkan hasil vote dari pemain masing-masing bangsa. Dalam setiap 

ras pada game ini terdapat 1 Archon dan 8 dewan, dewan meliputi antara 

lain : 2 wakil archon, 2 tim serang, 2 tim bertahan, dan 2 tim pembantu. 

Setiap pemain yang mendapatkan jabatan di atas mendapatkan aura 

special dan ambahan damage serangan maupun tambahan pertahanan. 

                                                            
6 https://rf.lytogame.com/guide/chipwar/default.asp#guide diakses pada 3 April 2017. 

https://rf.lytogame.com/guide/chipwar/default.asp#guide
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Itulah kenapa kebanyakan pemain game ini sangat menginginkan untuk 

menjadi salah satu dewan di suatu ras. 

4. Pertambangan 

Menambang dapat memberikan kekayaan dan barang yang bisa 

diolah menjadi batu special untuk meningkatkan / enhance equipment. 

Dengan menambang dapat memungkinkan untuk mendapatkan talic. 

Talic yaitu sebuah item untuk ditempa ke senjata maupun armor untuk 

mendapatkan tambahan efek tertentu. 

5. Ekonomi 

Bangsa yang kaya dan makmur, memiliki nilai mata uang yang 

tinggi, begitupun sebaliknya. Di Rising Force Online, hukum ekonomi 

berlaku sama halnya di dunia nyata. Selain itu, harga barang juga 

dipengaruhi oleh ekonomi suatu bangsa. Semakin makmur suatu bangsa 

makan harga barang/item yang dijual semakin murah. 

Sama halnya dengan di dunia nyata, di game Rising Force Online ini 

sangat banyak hal yang dapat diperjualbelikan, itulah kenapa kepemilikan 

uang dalam game tersebut sangat besar berpengaruh dalam karakter.  

Didalam game Rising Force Online, mempunyai mata uangnya sendiri 

di setiap bangsa. Mata uang tersebut antara lain : CP untuk bangsa Accretia 

Empire, Dalant untuk bangsa Bellato Union, dan Disena untuk bangsa Holy 

Alliance Cora.   

Dengan memiliki banyak uang, dapat dipastikan karakter dalam game 

tersebut akan menjadi kuat, dengan begitu dapat membuka peluang untuk 
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naik dewan ataupun Archon. Dengan sistem tersebut, uang di game Rising 

Force Online dapat sedikit menggantikan fungsi uang di dunia nyata. 

Cara untuk mendapatkan uang di dalam game Rising Force Online 

sangat beragam. Yang memiliki dampak besar yaitu dengan farming dan 

menambang. Farming yaitu mengalahkan suatu monster untuk mendapatkan 

drop item dari monster tersebut. Namun tidak semua monster dapat 

menghasilkan uang dengan cepat. Kebanyakan para player farming pada 

monster, Calliana, ataupun Assasin Builder A (ABA). Monster tersebut 

menghasilkan item gli, beam, rian. Item tersebut dapat di jual di NPC dengan 

harga antara 800ribu sampai, 1juta CP/disena/dalant tiap slotnya (1 slot = 99 

buah). Untuk mendapatkan 1 slot item tersebut, paling tidak harus 

mengalahkan 10 monster diatas jika menggunakan Premium Service.7 

Premium Service yaitu layanan premium yang disediakan oleh 

developer game Rising Force Online untuk mendapatkan fasilitas 2x 

Experience, 2x PT, 2x Drop, dan 2x Minning (menambang).8 

Untuk mendapatkan premium service, player harus membeli voucher 

yang telah disediakan oleh developer game.9 Premium Service tersedia di 

beberapa pilihan, yaitu antara lain : 

• 1 hari  : Rp. 10.000,- 

• 2 hari  : Rp. 20.000,- 

• 4 hari   : Rp. 35.000,- 

                                                            
7 Afriansyah Winata, Wawancara, 3 April 2017. 
8 Afriansyah Winata, Wawancara, 3 April 2017. 
9 Afriansyah Winata, Wawancara, 3 April 2017. 
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• 8 hari  : Rp. 65.000,- 

• 23 hari  : Rp. 175.000,- 

• 66 hari  : Rp. 500.000,-10 

Apabila player tidak ingin mengeluarkan pundi-pundi rupiah, player 

juga dapat membeli voucher tersebut dengan CP/disena/dalant. Namun 

biasanya tidak semua nominal tersedia, kebanyakan penjual voucher dengan 

cara tersebut hanya pada nominal 10 ribu, 20 ribu, 35ribu, dan 65 ribu rupiah. 

Sangat jarang orang menjual voucher diatas nominal tersebut. 

Perusahaan Lyto Datarindo Fortuna tidak hanya memiliki 1 game saja. 

Lyto memiliki beberapa game yaitu antara lain ragnarok online, getamped, 

seal online, dan banyak lagi yang tidak kalah ramai dengan game Rising 

Force Online ini. 

Lyto mendapatkan keuntungan dari voucher game yang 

diperjualbelikan oleh lyto. Voucher dapat dibeli melalui tokopedia ataupun 

melalui mitra resmi perusahaan lyto. Voucher game ini dapat digunakan di 

semua game yang berada dalam satu perusahaan lyto. Voucher game lyto 

tersedia pada nominal 10 ribu hingga 500 ribu rupiah. 

 

 

 

 

                                                            
10 Afriansyah Winata, Wawancara, 3 April 2017. 
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B. Definisi dan Praktik jual beli menggunakan sistem Real Money Trading 

1. Definisi Real Money Trading 

Real Money Trading merupakan transaksi elektronik didalam suatu 

game untuk melakukan pembelian gold ataupun item dalam game dengan 

menggunakan uang asli seperti rupiah.11 Real Money Trading tidak harus 

anatar sesama player. Real Money Trading bisa terjadi antara player 

dengan Publisher/Developer. Contohnya seperti seorang player membeli 

voucher game untuk mengisi suatu kredit tertentu, lalu dengan kredit 

tersebut dia bisa membeli barang yang jarang tersedia di pasaran. Dari 

segi keamanan, Real Money Trading antara player dengan 

developer/publisher lebih aman dibandingkan Real Money Trading 

dengan antar sesama player. Dikarenakan banyaknya kasus penipuan dan 

kecurangan dalam memperoleh barang yang akan diperjual belikan 

tersebut. 

2. Praktik jual beli menggunakan sistem Real Money Trading di Game 

Rising Force Online 

Dalam praktik jual beli menggunakan sistem Real Money Trading 

di game Rising Force Online hanya melibatkan antara penjual dan 

pembeli yaitu yang merupakan sesama player. Developer game disini juga 

dapat terlibat. Namun hanya sebatas sebagai penyedia objek yang 

                                                            
11 Ketut Krisna Wijaya, “Itemku: Marketplace Gold dan Item Game Online di Indonesia”, 

https://id.techinasia.com/itemku-marketplace-emitemem-dan-uang-game-online-di-indonesia 

diakses pada 28 Desember 2016. 

https://id.techinasia.com/itemku-marketplace-emitemem-dan-uang-game-online-di-indonesia
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diperjualbelikan yaitu voucher game yang dapat dibeli melalui tokopedia, 

unipin, dll.12 

Obyek yang kebanyakan dijual dalam game Rising Force Online ini 

antara lain : 

a. CP/Disena/Dalant (Mata uang bangsa di dalam game tersebut) 

dengan kisaran harga Rp. 2.000,00 – Rp. 5.000,00 tiap 1.000.000 

CP/Disena/Dalant (harga jual tiap bangsa berbeda-beda bergantung 

pada kondisi kemakmuran suatu bangsa. semakin makmur suatu 

bangsa maka harga jual semakin murah). 

b. Voucher game (voucher yang berguna untuk mengisi suatu kredit di 

dalam game untuk membeli item premium), voucher tersedia dengan 

harga Rp. 10.000, Rp. 20.000, Rp. 35.000, Rp. 65.000, Rp. 175.000, 

dan Rp. 500.000. Voucher tersebut dapat dijual didalam game untuk 

dijadikan CP/Disena/Dalant. 

c. Item (suatu barang di dalam game) item dapat dijual dengan rupiah 

ataupun mata uang di dalam game tersebut, apabila dijual dengan 

rupiah, maka penentuan harganya menyesuaikan dengan harga item 

di suatu game tersebut lalu di rupiahkan atau sesuai dengan 

kesepakatan negosiasi antara keduabelah pihak.13 

                                                            
12 Tiyo Sandi Sanjaya, Wawancara, 5 April 2017 
13 Ockie Pramudji, Wawancara, 5 April 2017. 
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Dalam tahapan proses jual-beli, hal yang dilakukan oleh penjual 

biasanya menggunakan fitur chat all untuk mengiklankan objek yang 

dijualnya. 

Gambar 3.7 

 Pengiklanan Barang 

Gambar di atas terdapat lingkaran merah yang merupakan fitur 

chat all berwarna biru yang digunakan untuk mengiklankan obyek yang 

dijual oleh pembeli. Dengan fitur chat tersebut, calon pembeli dapat 

melihat chat tersebut di lokasi manapun, tidak harus satu lokasi dengan 

penjual.  
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Gambar 3.8 

 Negoisasi 

Tahap selanjutnya dalam transaksi yaitu negosiasi, dapat dilihat 

pada lingkaran merah di gambar di atas, itu merupakan fitur whisper chat 

yang digunakan untuk membisikkan hal - hal yang akan di negoisasikan 

oleh para penjual dan pembeli. 

Setelah negosiasi selesai maka akan timbul kesepakatan harga objek 

yang akan diperjualbelikan yang selanjutnya akan dilakukan proses 

pembayaran. Dalam proses pembayaran ada 2 pilihan, yaitu COD (Cash 

On Delivery) ataupun transfer melalui rekening bank.14 

Cash On Delivery hanya berlaku ketika domisili para pemain yang 

akan bertransaksi tidak terlalu jauh satu sama lain. Apabila domisili 

penjual dan pembeli berada di tempat yang jauh maka harus menggunakan 

transfer bank. Tetapi bila melalui transfer bank ini, mengakibatkan 

                                                            
14 Ramadhin Aji Winata, Wawancara, 3 April 2017. 
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peluang untuk terjadinya penipuan. Oleh karena itu, kebanyakan apabila 

penjual dan pembeli berada di domisili yang berbeda mereka sering 

menggunakan jasa rekber (rekening bersama).15  

Rekber adalah rekening bersama yang merupakan jasa pihak ketiga 

yang dipercayai oleh kedua belah pihak. Mekanisme rekber yaitu : 

pembeli mentransfer sejumlah uang kepada pihak ketiga, lalu setelah uang 

diterima pihak ketiga, pihak ketiga menginstruksikan penjual untuk 

memberikan barang yang diperjualbelikan kepada pembeli, setelah 

pembeli menerima barang, pembeli memberitahukan kepada rekber untuk 

meneruskan uang tersebut kepada penjual.16  

Dengan menggunakan rekber dapat mengurangi atau meminimalisir 

unsur penipuan karena terlibatnya pihak ketiga tersebut. Rekber yang 

terkenal di kalangan pemain Rising Force Online Indonesia yaitu rekber 

Petrus Budi Riyanto. Petrus Budi Riyanto merupakan seorang staff yang 

bekerja di game tersebut yang aktif dalam forum jual beli Rising Force 

Online di Facebook. Oleh karena itu Petrus Budi Riyanto memiliki 

reputasi yang baik dan dipercaya oleh hampir semua pemain Rising Force 

Online Indonesia.17 

Fee Administrasi Rekening Bersama yang dikenakan Petrus Budi 

Riyanto antara lain : 

• Transaksi Rp. 50.000,00 – Rp. 300.000,00 = Rp. 10.000,00 

                                                            
15 Ramadhin Aji Winata, Wawancara, 3 April 2017. 
16 Ramadhin Aji Winata, Wawancara, 3 April 2017. 
17 Afriansyah Winata, Wawancara, 3 April 2017. 
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• Transaksi Rp. 300.001,00 – Rp. 600.000,00 = Rp. 20.000,00 

• Transaksi Rp. 600.001,00 – Rp. 900.000,00 = Rp. 30.000,00 

• Transaksi Rp. 900.001,00 – Rp. 1.999.000,00 = Rp. 40.000,00 

• Transaksi Rp. 2.000.000,00 – Rp. 4.999.000,00 = Rp. 50.000,00 

• Transaksi Rp. 5.000.000,00 ++ = Rp. 100.000,00 ( berlaku kelipatan 

per 5 jt ) 

• NB = BEDA BANK+ 7.500 Bea Transfer Antar Bank18 

3. Faktor yang menyebabkan terjadinya Real Money Trading Di Game 

Rising Force Online 

Ada banyak sekali alasan ataupun faktor yang menyebabkan 

terjadinya Real Money Trading di game Rising Force Online Indonesia, 

yaitu antara lain : 

a. Faktor terpenting yang utama yaitu, karena banyaknya pemain game 

Rising Force Online Indonesia. Dengan banyaknya player game maka 

kemungkinan terjadinya Real Money Trading semakin besar. 

b. Karena telah disediakan fitur transaksi. Dengan fitur transaksi kita 

dapat memindahkan barang yang kita miliki kepada orang lain. 

Karena jika tidak ada fitur transaksi maka Real Money Trading tidak 

akan terjadi. 

                                                            
18 Petrus Budi Riyanto, Wawancara, 4 April 2017. 
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c. Sulitnya mendapatkan barang yang diinginkan oleh player. Tingkat 

kesulitan dalam mendapatkan barang juga dapat memicu terjadinya 

Real Money Trading.  

d. Mata Uang didalam game. Uang didalam game merupakan salah satu 

faktor penting. Karena jika karakter tidak memiliki uang, secara 

otomatis dia tidak dapat memiliki apapun. Karena untuk hunting 

level juga memerlukan potion yang harganya tidak murah.19 

Namun biasanya Real Money Trading yang dalam jumlah besar 

objek yang diperjualbelikan yaitu senjata di dalam game tersebut. Bahkan 

dapat mencapai angka hingga belasan juta untuk suatu senjata tertentu 

                                                            
19 Darmawan Susanto, Wawancara, 1 April 2017. 


