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 الباب الأول
 قدمة الم

 

 خلفي  البحث - أ

نسان في أفكاره ووسيلة الإتصال خطره الإ عما اللغة هي وسيلة التعبير
إن  ت الأخرى في هذه الحياة الدنيوية،كسائر اللغا. والتفاهم بين الناس فردا أو جماعة

كما عرفنا أن كثيرا من العلوم الإسلامية كالعلوم الدينية . اللغة العربية دورهم التعلم
  .قتصادية والحضارة والفلسفة مكتوبة باللغة العربيةوالا

اللغة العربية هي اللغة المشهورة في العالم التي يستخدمها أكثر من مائتين 
لم  هذا العاحتى تكون اللغة العربية الآن من إحدى اللغات الموجودة في مليون إنسان

بل الأعجمي يتعلمونها ويفهمونها ويحتاجون إليها  لتطورها لايتعلمها العربي فقط،
 .أيضا

والوسيلة التي . للغة أربع مهارات هي الاستماع والكلام والقراءة والكتابة
أما مهارة . تنقل مهارة الكلام هي الصوت عبر الاتصال المباشر بين المتكلم والمستمع

  .تابة فوسيلتهما الحرف المكتوبةالقراءة والك

ص في استعداد على درس اقتدريس اللغة العربية المشكلة كطالب ن تظهر في
ولم يجيد على بتكار مدرس اللغة العربية الإقص االلغوي وصعب مادة اللغة العربية ون

وهذا يجعل بعضهم   .قص النشط في تدريس اللغة العربيةب ناالفصل حتى الطلا
 .ملل في الفصل و ربيةضائقة في تدريس اللغة الع
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. خبراء التعلم يقبلون بإهتمام وسائل التعلمية الممتعية بالألعاب التعلمية
هذا يدل أن . وكان في الحياة اليومية الرجل والنساء واللأطفال والكبار يحب الألعاب

 .الطلاب يمكنون أن تلعبوا بتعلم أو عكسه
يسمى الألعاب اللغوية الألعاب التعلمية هي اللعب لديه عناصر تعليم أو 

الاستماع )هدفها لكسب متعة ويدرب المهارة اللغوية . يعني كيفية تعلم اللغة بلعبة
    (.والكلام والقراءة والكتابة

المتوسطة  Yaspira أحد المدرسة التي يدرس اللغة العربية هي المدرسة
ويختار موضع البحث فيها لأنها  .الإسلامية بوارنو بوجونكارا التي يجعل موضع البحث

لأن المرفق موقعة في القرية و لاتمكن أن تستخدم الوسائل التكنولوجية أو الكومبوتر 
 .المحدد لتدريس اللغة العربية
المتوسطة الإسلامية بوارنو  Yaspira الملاحظة في مدرسةيستند إلى 

لم يستخدم المدرس فيها الوسائل التعلمية ها مملة و الطريقة التي تستخدم بوجونكارا
الممتعية حتى الطلاب يتجهون سلبية ومملة في تدريس اللغة العربية خصوصا مهارة 

 .لامالك
غير فعال وغير ممل لكي الدرس سينقل بسهل و لذلك يحتاج إلى التعليم ال 

 Kecermatan)الإنسان  حواس دقّة تأثير تطبيق لعبة"بحث عن ة تحتى الباحثممل 

Indra Manusia)  مدرسةفي طلاب لل الكلاملترقية مهارة Yaspira  المتوسطة
 Kecermatan Indra)الإنسان  حواس دقّة ولعبة لعبة ." بوجونكاراالإسلامية بوارنو 

Manusia) ةابتكار و دق حاسة النظر التي تهدف أن تدرب ذاكرة و تستختدم 
 .الطالب لترقية مهارة الكلام
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 قضايا البحث - ب
وسطة الإسلامية بوارنو المت Yaspira في مدرسةطلاب لل كلامالكيف مهارة  -۱

 ؟بوجونكارا
لترقية  (Kecermatan Indra Manusia)نسان الإ حواس دقّة كيف تطبيق لعبة -۳

المتوسطة الإسلامية بوارنو  Yaspira مدرسةفي طلاب لل الكلاممهارة 
 بوجونكارا؟

 (Kecermatan Indra Manusia)الإنسان  حواس دقّة تأثير تطبيق لعبة كيف -۱
المتوسطة الإسلامية بوارنو  Yaspira مدرسةفي طلاب للالكلام لترقية مهارة 

 ونكارا؟بوج

 أهماف البحث -ج

المتوسطة الإسلامية بوارنو  Yaspira في مدرسةطلاب لل كلاماللمعرفة مهارة  -۱
 .بوجونكارا

لترقية  (Kecermatan Indra Manusia)الإنسان  حواس دقّة لمعرفة تطبيق لعبة -۳
المتوسطة الإسلامية بوارنو  Yaspira مدرسةفي طلاب للالكلام مهارة 

 .بوجونكارا

 (Kecermatan Indra Manusia)الإنسان  حواس دقّة تأثير تطبيق لعبة لمعرفة -۱
المتوسطة الإسلامية بوارنو  Yaspira مدرسةفي طلاب للالكلام لترقية مهارة 
 .بوجونكارا

 ةنافع البحث -د
 .الجديدة ليساعد الطالب ليتكلم اللغة العربية ليعرف اللعبة اللغوية:   للمدرس -۱
 Kecermatan Indra)الإنسان  حواس دقّةلترقية مهارة الكلام بلعبة :  للطالب -۳

Manusia) 

 حواس دقّةخصوصا في تدريس الكلام بلعبة  ،زيد المعرفة والخبرةلت:  ةللباحث -۱
 .(Kecermatan Indra Manusia)الإنسان 
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 مجال البحث وحموده -ه
 :المجال والحدود في هذا البحث كما يلي  

 (Kecermatan Indra Manusia)الإنسان  حواس دقّةق لعبة يبحث عن تطبي -۱

 .لترقية مهارة الكلام
المتوسطة الإسلامية بوارنو  Yaspira يبحث عن مهارة الكلام في مدرسة -۳

 .بوجونكارا
 Kecermatan Indra)الإنسان  حواس دقّة تأثير تطبيق لعبةيبحث عن  -۱

Manusia) رسةمدفي طلاب للترقية مهارة الكلام ل Yaspira  المتوسطة الإسلامية
 .بوارنو بوجونكارا

 .أ -هذا البحث في الفصل السابع ةالباحث تأخذ -٤
المتوسطة الإسلامية بوارنو  Yaspira هذا البحث في مدرسة ةالباحث تأخذ -۵

 .بوجونكارا
 توضيح الموضوع وتحميمه -و

الإنسان  حواس دقّة تأثير تطبيق لعبة"تحديد هذا الموضوع  ةالباحث تأراد 
(Kecermatan Indra Manusia)  مدرسةفي طلاب للالكلام لترقية مهارة Yaspira 

ابتعادا عن وقوع الخطاء وسوء الفهم لما ورد " .المتوسطة الإسلامية بوارنو بوجونكارا
 :في هذا البحث العلمي

أي أعطاء أثر , ترك في الشيء أثر: تأثير  –يؤثر  -مصدر من أثر:  تأثير
  .ء أخرالشي

مصدر من طبق يطبق أي السعيى إلى استمالة الشخص أو :  تطبيق
  .الأشخاص الذين يرغب في استمالهم
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درب تدف أن تهلعبة التي :(Kecermatan Indra Manusia)الإنسان  حواس دقّةلعبة 
  .الطالب ةذاكرة و ابتكار و دق

  .ترقية بمعنى رفعه وصعده وقدمه وحسنه –يرقي  -مصدر من رقي: ترقية
  .والمراد فيها الإستطاعة, مهارة -يمهر -مصدر من مهر:  مهارة
   .هي الصوت عبر الاتصال المباشر بين المتكلم والمستمع:     لامالك

 دراس  سابقد  -ز

 :كنت دراسات السابقة فيما يلي
 ستي نور قمرية:  اسم  

 د٩ 2 1  2:  رقم القيد

استخدام لعبة العائلة المئوية لترقية مهارة الكلام لطلاب تأثير :  موضوع
بالمدرسة التوحيد المتوسطة الإسلامية سيدوسرمو  ثامنالفصل ال
 سورابايا

 :وأما الخلاصة من هذا البحث العلمي هي
تأثير استخدام لعبة العائلة المئوية لترقية مهارة  ةالباحثة القادم تأراد
لترقية مهارة الكلام بيلعب التي البحث  وهذا. طلاب الفصل السابعلالكلام ل
 . درس اللغة العربيةيفرح في 

 هي ستي نور قمريةوالفرق بين هذا البحث والبحث العلمي الذي قدمته 
لترقية مهارة الكلام لطلاب الفصل  العائلة المئويةأنها استخدمت تطبيق اللغوية 

 Kecermatan)الإنسان  اسحو  دقّةأما في هذا البحث بالتطبيق لعبة . الثامن
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Indra Manusia) والاهتمام في هذا . طلاب الفصل السابعللترقية مهارة الكلام ل
لترقية  (Kecermatan Indra Manusia)الإنسان  حواس دقّةالبحث تطبيق لعبة 

 .    مهارة الكلام

 خط  البحث -ح

انات وسيأتي البي, الباحثة هذه البحث العلمي إلى خمسة أبواب قسمت   
 :فيما يلي

 خلفية المقدمة و فيها: في هذا البحث تبحث الباحثة عن :الباب الأول -1

 البحث ومجال البحث منافع و البحث أهداف و البحث وقضايا البحث

 و .البحث خطة و سابقة تحديده و دراسة و توضيح الموضوع و وحدوده
 .التالية ليفهم الموضوعات وسيلة سيكون لأنه مهم الباب هذا

 :ثلاثة فصول على تشتمل النظرية الدراسة :الباب الثاني -2

 :ب مايتعلق على يحتوى الأول الفصل - أ
 اللعبة اللغوية تعريف  -1

 ةاللغوي اللعبةأهداف   - 

 عناصر الألعاب اللغوية  -3

 شروط لعبة اللغوية -٤

 (Kecermatan Indra Manusia)الإنسان  حواس دقّةتعريف لعبة   - 

 Kecermatan Indra) الإنسان حواس دقّةلعبة لطوات عامة خ  - 

Manusia) 

 Kecermatan Indra)الإنسان حواس دقّةمزايا وعيوب لعبة   - 

Manusia) 

 :على يحتوى الثانى الفصل  - ب

 مهارة الكلام تعريف  -1

 أنواع مهارة الكلام - 
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 مهارة الكلام دافأه -3

 مهارة الكلام يةأهم -٤

 لاممجلات الك - 

 ضرورات الكلام - 

 طرق تدريس مهارة الكلام - 

 بعض الجوانب المهمة في تعليم الكلام -٩

 خطوات تدريس مهارة الكلام -٨

 الاختبار في مهارة الكلام -12

 افع والمشكلات في تدريس مهارة الكلامو الد -11

الإنسان  حواس دقّة تأثير تطبيق لعبة:  يحتوي على الفصل الثالث -ج
(Kecermatan Indra Manusia)  كلاماللترقية مهارة 

 فروضو  البحث طريقة عا نو أ :على يحتوى البحث طريقة :الباب الثالث  -3

 وطريقةوبنود البحث  البيانات جمعطريقة و  تمع البحث وعينيتهمجو  البحث

 .البيانات تحليل
 :دراسة ميدانية :الباب الرابع  -4

المتوسطة الإسلامية بوارنو  Yaspira ةمدرس عن لمحة :ولالأ الفصل - أ
 بوجونكارا

 .المتوسطة الإسلامية بوارنو بوجونكارا Yaspira مدرسة تاريخ تأسيس  -1

 .موقعها الجغرافية  - 

 .رؤية و بعثة المدرسة  -3

 .  شكل التعليم  -٤
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 :عن البيانات تحليل وكيفية البياناتعرض  : الثاني الفصل - ب

المتوسطة  Yaspira مدرسة في الفصل السابع طلابلمهارة الكلام ل -1
 .الإسلامية بوارنو بوجونكارا

لترقية  (Kecermatan Indra Manusia)الإنسان  حواس دقّة تطبيق لعبة - 
المتوسطة الإسلامية بوارنو  Yaspira مدرسةفي طلاب للالكلام مهارة 

 .بوجونكارا

 (Kecermatan Indra Manusia)الإنسان  حواس دقّة تأثير تطبيق لعبة  -3
المتوسطة الإسلامية  Yaspira مدرسةفي طلاب للالكلام لترقية مهارة 

 .بوارنو بوجونكارا

 .والاقتراحات الخلاصة على وتشتملاتمة الخ : الخاةس الباب -5

 

 


