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BAB III 

APLIKASI BIGO LIVE 

 

A. Sejarah Bigo Live 

Di Indonesia tengah marak aplikasi live di media sosial, baik facebook, 

instagram, maupun twitter. Aplikasi live tentu saja memberikan ruang dan 

momen bagi pengguna media sosial untuk melihat secara langsung kegiatan 

dari teman media sosial lainnya. Sama dengan Facebook, Instagram maupun 

Twitter, Bigo juga sudah mengeluarkan aplikasi live yang bisa berinteraksi 

secara langsung. Namanya Bigo Live Broadcasting. Keunggulan video live 

ini bahkan bisa dilihat oleh siapapun walaupun belum saling follow 

sebelumnya. 1Aplikasi Bigo Live ini termasuk aplikasi yang sedang populer 

di Indonesia, yang digandrungi oleh kalangan anak-anak muda.2 

Bigo Live pertama kali diluncurkan sejak bulan Maret 2016. Bigo Live 

merupakan situs jejaring sosial media yang berbasis streaming video online. 

Walau baru muncul, akan tetapi aplikasi ini gratis yang bisa kita peroleh di 

Play Store maupun Apple Store yang cukup fenomenal terutama di 

Indonesia.3 

                                                           
1Awal Bros Hospital Grup, “Fenomena Bigo Live” 

http://blog.awalbros.com/2017/03/22/fenomena-bigo-live/, diakses Pada tanggal 16 Juni 2017. 
2Mu Tmm, “Tentang Bigo Live dan Cara Menggunakannya” 

http://www.menitinfo.com/2016/09/tentang-bigo-live-dan-cara-menggunakan.html?m=1, diakses 

pada hari Minggu 7-5-2017, 23.30 WIB. 
3Zona1000.Com, “Fakta Bigo Live Yang Sangat Mencengangkan” 

http://Www.Zona1000.Com/2016/10/Fakta-Bigo-Live-Yang-Sangat.Html, Diakses Pada Tanggal 

15 Juni 2017. 
  

http://blog.awalbros.com/2017/03/22/fenomena-bigo-live/
http://www.menitinfo.com/2016/09/tentang-bigo-live-dan-cara-menggunakan.html?m=1
http://www.zona1000.com/2016/10/fakta-bigo-live-yang-sangat.html
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BIGO Technology PTE. LTD. Adalah perusahaan Internet yang 

berkembang pesat yang didirikan di Singapura. Perusahaan ini fokus pada 

siaran video, produk dan layanan terkait VoIP di seluruh dunia.Produk siaran 

video perusahaan ini telah bergerak sampai ke Thailand.Bigo Live telah 

menarik orang-orang muda dan mode Thailand yang paling aktifbersama 

untuk berbagi minat mereka. 

Awal diluncurkan aplikasi Bigo Live ini pada bulan Maret 2016. Bigo 

Live menjadi Aplikasi yang paling populer dan menempati peringkat1 (satu) 

di Apple App Store dan Google Play Storedi pasar Thailand sejak 

diluncurkan. Perusahaan ini masih bergerak maju ke berbagai wilayah dan 

Negara lain untuk memenuhi tujuannya yaitu 'Bring Fashion to LIVE'. 

Sebagai perusahaan internet yang inovatif, Bigo Technology PTE LTD 

ini memiliki lebih dari 40 paten dalam teknologi VoIP / Video. Lebih dari 

80% dari karyawannya adalah insinyur dan 73% dari tim memegang gelar 

master. Visi jangka panjang perusahaan Bigo ini adalah untuk membangun 

sebuah komunitas sosial baru ‘Live’ berbasis di dunia. Perusahaan ini 

berharap semua orang bisa berbagi saat-saat mereka dimana dan kapan saja 

dengan cara yang lebih mudah. 

Perusahaan Bigo Technology PTE. LTD. mempunyai Kode Etik, yaitu 

Pedoman Perilaku yang menginspirasi dan membimbing apa yang dilakukan 

dan bagaimana melakukannya. Mereka mewujudkan cara bekerja sama untuk 
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memberikan produk terbaik dan pengalaman pengguna dan memiliki prinsip 

bantuan bersama untuk membuat sukses dan berkelanjutan.4 

Tujuan dilahirkannya perusahaan Bigo Technology PTE. LTD. Ini 

adalah sebagai berikut: 

1. Integritas 

Hal ini penting bagi cara kita berbisnis. Memperlakukan 

pelanggan, karyawan, mitra bisnis dengan sangat hormat dan jujur.Setiap 

orang harus mengikuti praktik bisnis yang etis, dapat dipercaya dan 

dapat dipercaya, memberikan janji dan memiliki pendekatan yang adil. 

2. Inovasi 

Hal ini penting untuk mengembangkan bisnis dan terus diakui 

sebagai pemimpin pasar. Menciptakan lingkungan dimana orang 

didorong untuk menunjukkan inovasi dengan menerapkan ide-ide 

baru.Akan terus meningkatkan, merangkul perubahan dan menyediakan 

karyawan dengan kesempatan untuk belajar dan berkembang. 

3. Keterbukaan 

Berkomunikasi dan bertindak secara jujur, transparan dan terbuka 

yang membangun keyakinan dan kepercayaan di tempat kerja. 

Mendorong orang di sekitar  untuk berbicara dan menyuarakan ide-ide 

mereka serta keprihatinan mereka. Ingin tahu dan menerima ide-ide dan 

bersedia untuk berbagi pengetahuan dan informasi dengan satu sama 

lain. 

                                                           
4http://www.bigo.sg/about.html, diakses Pada tanggal 16 Juni 2017. 

http://www.bigo.sg/about.html
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4. Broadcasting & Broadcaster 

Bernyanyi, menari, memasak, memberikan makeup dan fashion 

tutorial, bicara tentang film dan makanan, menyiarkan apa yang Anda 

lakukan dengan baik dan membiarkan orang-orang menikmati dan Ikuti 

penyiar menarik. Anda dapat menerima notifikasi ketika mereka 

menyiarkan. 

5. Al-time Interaksi & Mobile Streaming  

Terlibat dengan pemirsa di sesi ‘Langsung’ Anda. Ngobrol dengan 

penyiar favorit Anda dan Anda dapat menonton video kapan saja dan di 

mana saja. 

Adapun tujuan yang telah disebutkan diatas, memberikan  berbagai 

macam cara agar kita dapat berbisnis dengan baik dan dapat dipercaya 

dengan tujuan agar mencapai kesuksesan yang berkelajutan. Di samping itu 

karena banyaknya penyalahgunaan yang dilakukan oleh para pengguna Bigo, 

Bigo sendiri juga mengeluarkan peraturan yang cukup ketat, salah satunya 

adalah dilarang memperlihatkan bagian intim saat sedang Broadcast, tapi 

ternyata masih banyak yang melanggar peraturan tersebut, yang akhirnya 

pihak Bigo menerapkan hukuman Banned (blokir) bagi para Broadcaster 

yang menyalahi aturan. Peraturan yang diberikan oleh Bigo Live adalah 

sebagai berikut:5 

1. Menyebarkan rumor, mengganggu tatanan sosial, dan merusak stabilitas 

social; 

                                                           
5Dimas Maulana,“Bigo Live , Kenapa Bisa 

Tenar?”https://www.kaskus.co.id/thread/578f74fb507410f0718b456a/aplikasi-bigo-live-kenapa-

bisa-tenar/.diakses pada14 Juni 2017. 

https://www.kaskus.co.id/thread/578f74fb507410f0718b456a/aplikasi-bigo-live-kenapa-bisa-
https://www.kaskus.co.id/thread/578f74fb507410f0718b456a/aplikasi-bigo-live-kenapa-bisa-


 

    digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id   

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

57 
 

2. Menyebarkan kecemasan, pornografi, perjudian, kekerasan, 

pembunuhan, terorisme atau menghasut orang lain untuk melakukan 

kejahatan; 

3. Menghina atau memfitnah orang lain, melanggar hak hukum dan 

kepentingan orang lain. 

Pihak Bigo Live sendiri sudah sangat ketat, jika memang didapati hal-hal 

yang menyimpang dalam waktu 5 menit account tersebut akan dikenakan 

banned oleh pihak Bigo Live seperti yang telah disebutkan diatas yang 

bernama Polisi Bigo. Tetapi citra dari Bigo sendiri memang sudah rusak 

karena sering dipakai penyimpangan-penyimpangan oleh para 

Broadcasternya.6 

 

B. Cara Menggunakan Aplikasi Bigo Live 

Aplikasi Bigo Live merupakan aplikasi yang istimewa, karena dari sini 

pengguna bisa saja mendapatkan keuntungan. Caranya adalah Live 

Broadcaster  memiliki banyak penonton, jika para penonton memberikan Gift 

(istilah pemberian hadiah melalui ikon di aplikasi) maka akan 

diakumulasikan dalam bentuk Diamond, minimal diamond sudah terkumpul 

6.700 maka Broadcaster (penyiar) siap-siap mengantongi uang sekitar 2 Juta 

Rupiah.7 

Bigo Live dapat langsung kita unduh aplikasinya melalui App Store 

maupun Google Play Store. Di mulai dari halaman muka (homepage) akan 

                                                           
 
7Mu Tmm, “Tentang Bigo Live dan Cara Menggunakannya” 

http://www.menitinfo.com/2016/09/tentang-bigo-live-dan-cara-menggunakan.html?m=1, diakses 

pada hari Minggu 7-5-2017, 23.30 WIB. 

http://www.menitinfo.com/2016/09/tentang-bigo-live-dan-cara-menggunakan.html?m=1


 

    digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id   

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

58 
 

ada siaran dari orang-orang yang telah melakukan broadcasting. Kita bisa 

menonton keahlian mereka saat bernyanyi, menari, memasak, memberikan 

tutorial merias wajah, memberikan tutorial tentang gaya/fashion, berbincang 

mengenai film dan banyak hal lainnya. 

Berikut tutorial cara menggunakan aplikasi Bigo Live :89 

1. Download aplikasi Bigo Live terlebih dahulu melalui Play Store, lalu 

install di smartphone Anda; 

 

 

 

 

 

 

2. Jika sudah diinstall, selanjutnya log in dengan menggunakan akun twitter, 

facebook ataupun google, pilih salah satu saja yang di sukai. Setelah log 

in, disana akan terlihat berbagai menu di layar smartphone dan kemudian 

lakukan pengaturan profil akun Bigo Live dengan menekan icon orang di 

pojok sebelah kiri atas; 

 

                                                           
8Mediakoms, “Begini Cara Menggunakan Aplikasi Bigo” 

http://mediakoms.blogspot.co.id/2016/08/begini-cara-menggunakan-aplikasi-bigo.html, diakses 

pada tanggal 16 Juni 2017. 
9Ringsos, “Cara Mudah Menggunakan Aplikasi Bigo” http://www.ringsos.com/2016/10/cara-

mudah-menggunakan-aplikasi-bigo.html, diakses pada tanggal 16 Juni 2017. 
  

http://mediakoms.blogspot.co.id/2016/08/begini-cara-menggunakan-aplikasi-bigo.html
http://www.ringsos.com/2016/10/cara-mudah-menggunakan-aplikasi-bigo.html
http://www.ringsos.com/2016/10/cara-mudah-menggunakan-aplikasi-bigo.html
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3. Jika ingin menonton siaran orang lain, kamu bisa langsung menekan salah 

satu profil penyiar atau broadcaster yang kamu inginkan; 

 

 

 

 

 

 

 

4. Jika ingin menjadi penyiar atau broadcaster, kamu bisa menekan menu 

kamera. Lalu tuliskan judul siaran yang akan kamu buat, Jika sudah tekan 

Go Live, dan silahkan untuk memulai siaran; 

 

 

 



 

    digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id   

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

60 
 

 

 

5. Untuk mengakhiri siaran yang telah dilakukan, silakan tekan tombol "X" 

yang berada di pojok kanan atas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. Setelah itu broadcaster akan melihat result Broadcast seperti New 

Beans,Viewer  Likes, dan New Fans. 
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C. Bentuk Penyalahgunaan Aplikasi Bigo Live di Indonesia  

 Pada dasarnya manusia itu mempunyai banyak kreatifitas dalam 

menciptakan sesuatu dalam kehidupan sehari-hari yang dilakukan sejak 

zaman dahulu kala. Hal ini dapat dipengaruhi oleh kebutuhan hidup sehari-

hari agar dapat dipenuhi dengan baik.  

 Seseorang menciptakan sesuatu yang merupakan hasil karya ciptanya 

pada umumnya selain untuk digunakan sendiri, juga kemudian diperbanyak 

untuk dapat dimanfaatkan kepada orang lain. Sebuah barang hasil karya cipta 

biasanya dapat diperbanyak oleh orang lain karena orang yang menciptakan 

kemampuannya terbatas, sehingga tidak mampu mengerjakan sendiri dalam 

jumlah banyak sesuai permintaan masyarakat.10 

 Masalah pelanggaran hak cipta bukan barang baru lagi, sudah puluhan 

tahun yang lalu pelanggaran tersebut melanda negara kita. Pembajakan hak 

cipta sepertinya tiada henti-hentinya dari tahun ke tahun. Barang bajakan hak 

cipta bukan hanya beredar dikawasan perkotaan tetapi sudah sampai ke 

plosok-plosok desa.11 

Berbagai pelanggaran hak cipta masih banyak terjadi di negara kita, baik 

yang diselesaikan di pengadilan maupun yang tidak.12Seperti halnya 

pelanggaran-pelanggaran yang dilakukan oleh pengguna Bigo Live yang 

menggunakan  aplikasi tersebut di dalam gedung Bioskop. Berikut bentuk 

                                                           
10Gatot Supramono, Hak Cipta dan Aspek-aspek Hukumannya, (Jakarta: Pt. Rineka Cipta, 2010), 

h. 1. 
11 Ibid., 149. 
12Ibid., 4. 
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pelanggaran Hak Cipta di Indonesia yakni kasus pembajakan via Bigo Live di 

dalam gedung Bioskop yang diambil dari sumber berita yang beredar di 

media sosial: 

1. Menstreaming Bigo Live Film Me vs Mami, Mahasiswa Unmul Di 

Tangkap Polisi13 

  Seorang Mahasiswi Universtas Mulawarman (Unmul) Samarinda 

semester VII Fakultas Ekonomi dan Bisnis (FEB) didatangi beberapa 

polisi di kediamannya yang terletak di Jalan Dr. Soetomo Gg. I Rt. 29 

Kelurahan Sidodadi, Kecamatan Samarinda Ulu karena telah melakukan 

streaming menggunakan aplikasi Bigo Live disalah satu Bioskop di 

Samarinda.  Perbuatan tersebut terbukti melanggar Undang-undang Hak 

Cipta seperti yang telah dilaporkan oleh pihak Grup MNC ke Polda 

Metro Jaya. Mahasiswa yang diketahui bernama Lina telah melakukan 

streaming Bigo Live ketika film “Me Vs Momi” sedang tayang disalah 

satu Bioskop dikawasan Mall Samarinda Central Plaza.  

  Berdasarkan kronologi diatas, Mahasiswi tersebut telah melanggar 

Undang-undang No 28 Tahun 2014 Tentang Hak Cipta karena telah 

melakukan Live streaming menggunakan aplikasi Bigo Live saat Film 

“Me Vs Momi” sedang berlangsung. Selain itu, Pelaku juga melanggar 

Undang-undang No 11 Tahun 2008 Tentang Infomasi dan Transaksi 

Elektronika karena telah menyalahgunakan aplikasi tersebut.  

                                                           
13Berita Hukum, “Menstreaming Bigo Live Film Me Vs Mami, Mahasiswa Unmul 

DitangkapPolisi”http://m.beritahukum.com/detail_berita.php?judul=menstreaming%20bigo%20liv

e%20film%20me%20vs%20mami,%20mahasiswa%20unmul%20ditangkap%20polisi, Diakses 

Pada Tanggal 16 Juni 2017. 

 

http://m.beritahukum.com/detail_berita.php?judul=Menstreaming%20Bigo%20Live%20Film%20Me%20Vs%20Mami,%20Mahasiswa%20Unmul%20Ditangkap%20Polisi
http://m.beritahukum.com/detail_berita.php?judul=Menstreaming%20Bigo%20Live%20Film%20Me%20Vs%20Mami,%20Mahasiswa%20Unmul%20Ditangkap%20Polisi


 

    digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id   

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

63 
 

2. Warkop DKI Reborn Dibajak Via Bigo Live, Falcon Lapor Polisi14 

 Film terbaru Warkop DKI Reborn Produksi Falcon Pictures telah 

dibajak menggunakan kamera ponsel pintar dan disiarkan ulang secara 

live streaming melalui aplikasi Bigo Live. Pelaku pembajakan film yang 

diketahui berjumlah dua orang, kini telah diketahui identitasnya, namun 

tidak disebutkan dimana lokasi terjadinya pembajakan tersebut. Akibat 

pembajakan tersebut, kerugian yang dialami rumah produksi tersebut 

mencapai puluhan miliar rupiah lantaran film tersebut telah ditonton oleh 

300.000 orang. Jumlah tersebut hampir separuh dari penjualan tiket 

selama dua hari pertama tayang yang mencapai 670.000 penonton. 

Falcon Pictures mengambil tindakan dengan melaporkan dua orang 

pembajak film ke Mapolda Metro Jaya di Jakarta Selatan dengan 

ancaman Pidana 10 Tahun penjara. 

Berdasarkan Kronologi kasus diatas, pelaku pembajakan film 

Warkop DKI Reborn terancam pidana sesuai dengan Pasal 32 ayat 1 dan 

2 Jo Pasal 48 ayat 1 dan 2 Undang-undang No 11 Tahun 2008 Tentang 

Informasi dan Transaksi Elektronika (ITE) serta Pasal 9 Jo Pasal 113 ayat 

3 dan 4 Undang-undang No 28 Tahun 2014 Tentang Hak Cipta. 

Sebagaimana diketahui bahwa menciptakan sesuatu karya cipta bukanlah 

sesuatu hal yang mudah dilakukan seseorag. Oleh karena itu , orang lain 

diwajibkan menghormatinya dan hal ini merupakan sebuah kebutuhan yang 

                                                           
14 Solopos.com, “Film Terbaru Warko DKI Reborn di Bajak Via Bigo Live Falcon Lapor Polisi” 

http://www.solopos.com/2016/09/11/film-terbaru-warkop-dki-reborn-dibajak-via-bigo-live-falcon-

lapor-polisi-752240, di akses pada tanggal 17 juni 2017. 

 

http://www.solopos.com/2016/09/11/film-terbaru-warkop-dki-reborn-dibajak-via-bigo-live-falcon-lapor-polisi-752240
http://www.solopos.com/2016/09/11/film-terbaru-warkop-dki-reborn-dibajak-via-bigo-live-falcon-lapor-polisi-752240
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tidak dilalaikan begitu saja. Orang lain sudah pasti mengetahui sebuah karya 

cipta pasti ada penciptanya sehingga tidak dapat seenaknya mengatakan itu 

sebagai karyanya atau meniru ciptaan yang bukan karyanya. Apabila hendak 

memperbanyak ada sopan santunnya yaitu meminta izin lebih dahulu kepada 

pemiliknya. 

Sebaliknya bagi orang yang menciptakan (pencipta) mempunyai hak 

yang timbul atas ciptaan dan mengawasi terhadap karya cipta yang 

menggunakan ciptaannya beredar di masyarakat. Pencipta berhak melarang 

orang lain yang menggunakan ciptaannya tanpa  izin dengannya, dan berhak 

menuntut orang yang bersangkutan secara hukum. Hal in menunjukkan 

bahwa keberadaan pencipta diperlukan sebuah pengakuan baik oleh 

masyarakat maupun hukum.15 

                                                           
15Gatot Supramono, Hak Cipta dan Aspek-aspek Hukumannya..., 4. 


