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 التجريد

" الكلمة الموضوعية " لترقية مهارة  فعالية تطبيق لعبة ". د54435243، سيتي عمرة
 فوغكيغالفصل السابع بمدرسة نور الإسلام المتوسطة الاسلامية  ميذلاتل كلامال
 ."طاكر ا جام

. أ الله سيف الحاج دكتىرأندوس  ويربكر، الماجست أبو يونس محمد الدكتور :المشزف
 الماجستير

 كلاممهارة ال، " الكلمة الموضوعية " لعبة: الرئيسية  الكلمة

 الدولي، الاتصال وسائل وإحدى الكريم القرآن اللغة العربية هي لغةالحقيقة 
يعود اختيار  .خاصا وللمسلمين الناس لجميع حاجة هو العربية اللغة تعليم ولذلك

 ميذلاتفي درس اللغة العربية. كان كثير من  ميذلاتل كلاممهارة الالموضوع الى ضغف 
 يشعرون بالملل بتعليم في تعليم اللغة العربية. لانهم كلامالغير محبين بدرس  الفصل السابع

هو اصعب المهارات. هم يشعرون بالصعبة لتحديد  كلامال. و بعضهم ير ان كلامال
. و كلامالالجيدة في  ات الصحيحة لتكوين الجملة الصحيحة والكلمو اختيار  الموضوع

هنا ارادت الباحثة ان و  تها." الكلمة الموضوعية " لترقي تطبيق لعبةلذالك ارادت الباحثة 
الفصل  ميذلاتل كلام" الكلمة الموضوعية " لترقية مهارة ال فعالية تطبيق لعبةتبحث عن 

قضايا ب، طاكر ا جام فوغكيغبمدرسة نور الإسلام المتوسطة الاسلامية  )ج(  السابع
" الكلمة  لعبة كيف تطبيق. 2؟ مهارة الكلام كفاءة كيف. 1:  التالية البحث

" الكلمة الموضوعية "  لعبة كيف فعالية تطبيق. 3؟  كلامالموضوعية " لترقية مهارة ال
استخدمتها الباحثة فهي الطريقة الكمية ؟. و اما طريقة البحث التي كلاملترقية مهارة ال

واحدة بعد انتهاء الاختبار. و اما بنود البحث فهي: الملاحظة، و لتصميم مجموعة 
"  تطبيق لعبةتدل نتائج البحث على ان  المقابلة، و الوثائق، و الاستبيان، و الاختبار.



 Tفعال بالنظر الى التحليل الذي اقامتعه الباحثة باستخدام الرمز  الكلمة الموضوعية "

Test  و يستنتج ان نتيجةT Hitung (92255)  (25،2و  24،2)أكبر من T Tabel  و
هذا يدل على عدم صدق الفرضية الصفريهة و قبول الفرضية البدلية. و اما نتائج هذا 

في  كلاملترقية مهارة اللها علاقة قوية  " الكلمة الموضوعية " لعبةاستخدام الباب فهي ان 
 .طاكر ا جام فوغكيغبمدرسة نور الإسلام المتوسطة الاسلامية تعليم اللغة العربية 
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SITI UMROH. D32213028 : “EFEKTIFITAS PENERAPAN PERMAINAN 
KATA TEMATIK dalam MENINGKATKAN KETERAMPILAN 
BERBICARA BAGI SISWA KELAS TUJUH di MADRASAH 
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Pembimbing :Dr. M. Yunus Abu Bakar, M.Ag. dan Drs.H. Saefullah 
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Kata Kunci : Permainan Kata Tematik, Keterampilan Berbicara 

Pada dasarnya, Bahasa Arab adalah Bahasa Al-qur’an dan merupakan 
bahasa komunikasi internasional. Oleh karena itu, belajar Bahasa Arab merupakan 
kebutuhan bagi setiap orang, khususnya orang-orang islam. Terpilihnya judul 
tersebut dilatarbelkangi oleh lemahnya kemampuan berbicara siswa siswi pada 
mata pelajaran Bahasa Arab. Terdapat banyak siswa yang tidak suka belajar 
berbicara dalam pembelajaran Bahasa Arab. Karena mereka merasa bosan dengan 
pembelajaran berbicara. Dan sebagian dari mereka berpendapat bahwa berbicara 
adalah keterampilan yang paling sulit. Mereka merasa kesuliatan dalam 
menentukan judul dan memilih kata yang sesuai untuk disusun menjadi kalimat 
yang baik dan benar dalam berbicara. Karena itu peneliti ingin menerapkan 
permainan “Kata Tematik” untuk meningkatkan keterampilan berbicara mereka. 
Dalam sisi peneliti ingin membahas efektifitas penerapan permainan “Kata 
Tematik” untuk meningkatkan kemampuan berbicara siswa kelas VII/C di MTs. 
Nurul Islam – Pungging – Mojokerto, adapun rumusan masalah dalam penelitian 
ini adalah 1) Bagaimana kemampuan berbicara siswa kelas VII/C Mts. Nurul 
Islam? 2) Bagaimana penerapan permainan “Kata Tematik” dalam meningkatkan 
keterampilan berbicara terhadap siswa kelas VII/C Nurul Islam? 3) Bagaimana 
efektifitas penerapan permainan “Kata Tematik” dalam meningkatkan 
kemampuan berbicara terhadap siswa kelas VII/C Nurul Islam?. Adapun jenis 
penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah kuantitatif dengan 
menggunakan One Design Group, dan metode penelitian yang digunakan adalah : 
1) Observasi, 2) Wawancara, 3) Dokumen, 4) Angket, 5) Tes. Hasil penelitian 
menunjukkan bahwa penggunaan Permaina Kata Tematik terbukti efektif. Hal ini 
bisa dilihat dari analisis yang dilakukan peneliti dengan menggunakan rumust T 
Test yang menunjukkan bahwa T Hitung (22,95) lebih besar dari T Tabel (2,75 
dan 2,04) maka H0 ditolak dan Ha diterima. Artinya penerapan permainan Kata 
Tematik efektif untuk meningkatkan kemampuan berbicara siswa kelas VII/C 
MTs. Nurul Islam – Pungging – Mojokerto. 
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 الباب الأول

 المقدمة

 خلفية البحث . أ
، اللغة كما عرفنا أنّ اللّغة ىي وسيلة لتعبتَ الشعور والرجاء وإرادة الناس

اللغة العربية ىي لغة مهمة في  ٔالعربية واحدة من اللغات العالدية التي لذا اهمية كبرى.
العالم لان جميع الناس في العالم يعرفون ىذه اللغة ولو كانوا لم يفهمو بها. و من اللغة 

 ٕالعربية نعرؼ انواع العلوم و الدعارؼ خاصة الدراسة الاسلامية.
و اللغة العربية ىي اقدم اللغة في الحياة لم يعتًىا التغيتَ و التبديل، قال الله 

و قال الشيخ الاسلام  ٖلى في كتابو الكريم "انا انزلناه قرانا عربيا لعلكم تعقلون".تعا
ابن تيمية : اللغة العربية من الدين، و معرفتها فرض واجب. فان فهم الكتاب و 
السنة فرض، و لا يفهمان الا بفهم اللغة العربية. اذا فصارت معرفة اللغة العربية 

ائره التعبدوية و يتمكن من تلاوة الكتاب الكريم ضرورة لكل مسلم كي يقوم بشع
 ٗالذي انزل الله باللغة العربية.

ينقسم تدريس اللغة العربية الى جانبتُ، هما عناصرىا و مهارتها. و الدراد 
بتدريس عناصرىا ىو تدريس الاصول التي تنهض عليها اللغة العربية من الناحية 

لاغية او الدعجمية. و اما تدريس مهارتها فتَاد النحوية او الصرفية او الصةتية او الب

                                                           
 ٘( ص  ٕٕٓٓ)القاىرة: دار الافاؽ العربية،  الددخل الى تعلم العربيةد.رجب عبد الجواد ابرىيم،    ٔ
  ٓٔ - ٜه( ص  ٕٔٗٔ، )اللرياض: دار الوطن للنشر، اهمية اللغة العربية و مناقشة دعوى صعوبة النحواحمد بن عبد الله الباتلى،    ٕ

ٕسورة يوسف:  القران   ٖ  
ٓٔ - ٜص .......، النحواهمية اللغة العربية و مناقشة دعوى صعوبة احمد بن عبد الله الباتلى،    ٗ  
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ت الاربعة، و ىي: مهارت الاستماع، و الكلام، و القراءة، و  بها تدريس الدهار
 ٘الكتابة

و اللغة العربية ىي اصعب اللغة حينما لا يستعمل اللغة العربية كل يوم، 
و كذلك كثتَ من  فلذلك كثتَ من التلاميذ يفكر ان تعليم اللغة العربية صعوبة جدا،

في مهارة الكلام، لان  صةاخالددرستُ يشعرون بالصعوبة في تعليم اللغة العربية، 
مهارة الكلام اصعب مهارة لدى متعلميها لعدم البيئة اللغوية الدتوفرة باندونيسيا. كما 
ىو الدعلوم ان اللغة العربية ىو الكلام ليس الكتابة. و الكلام ىو نشاط الانسان 

و عرؼ الانسان الكلام قبل ان يعرؼ الكتابة   ٙالثاني بعد نشاط من الاستماع. 
تريد الباحثة  ٚن طويل، حيث ظهرت الكتابة في فتًة متاخرة من تاريخ الانسان.بزم

ان تركيز بحثها فيما تعلق بمهارت الكلام. و في تطبيقها، ان مهارت الكلام اصعب 
مهارت التي تحتاج الى الجهد و الدمارسة. و لا يمكن اكتساب ىذه الدهارت الا 

 لاختبار.بسعيهم في عملية التعليم و التعلّم و ا

نور الإسلام الدتوسطة الددرسة  يوى، الددارس لديها مشاكلة في اللغة العربية
. ىذه ىي مدرسة أساس الدعهد، تعليم الدعهد طا مثلاكر ا جام فوغكيغالاسلامية 

الذي تعلم اللغة العربية يوميا، والتدريب على مفردات اللغة العربية دائماً. ولكن 
في كفاءة مهارة الكلام اللغة  ناقصيكون سطة الاسلامية نور الإسلام الدتو  التلاميذ
 الددرسةالاسلامية و اما من  الددرسة. و الخلفية بعض التلاميذ متنوعة، اما من العربية

                                                           
)سورابايا: الجامعة الاسلامية سونان امبيل، الددخل الى طرؽ تدريس العربية للاندونسيتُ، محمد طاىر، محمد بيهقي، امي حنيفة، سلطان مسعود،   ٘

 ٠٠(، ص ٣١٠٢
 يتًجم من    ٙ

Juwariyah Dahlan, Metode Belajar Mengajar Bahasa Arab (Surabaya: al-ikhlas, 2991) hlm 211 
 ٖٕٔص  )ه ٖٔٗٔ)العربية للجميع:اضاءات فوزان،عبد الحمن بن ابراىيم الرحمن،   ٚ
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اللغة العربية في ىذه الددرسة ليست كلها مناسبة العامية، و طريقة التعليم لتلك 
احيان ان يجعل    يفهموا لدراسة وبالتلاميذ، اما ان يكون التلاميذ يستطعون ان 

 التلاميذ ملالا في الفصل حتى لا يصلون تحقيق اىداؼ التعليم فيها.

اللغة وجد بعض الدشكلات التي وجب على الاساتيذ ان يهتم اوامر تعليم 
تعليم  الكافية و يستعمل اساتيذ الددخل و . و منها الابداع و وسائل الالعربية

 .اللغةلدتصلة بتعليم الطرائق الاستًاتيجية ا

اللعبة اللغوية ىي طريقة الدراسة باللعبة. اللعبة اللغوية ليست من نشاطة 
زائدة بسرور فقط، و لكن ىذه اللعبة تحصل ان تدخل في التعليم التي تهدؼ ان 
تعطى الفرصة للتلاميذ لتطبيق مهارة اللغة التي قد تعلموىا. اللعبة اللغوية ىي 

 التعليم، و بمناسبة على لزتويات الدراسة مباررة او غتَ النشاطة التي تختط في
 مباررة.

لتطوير قوة رابطة  لعبةالكلام، يعتٌ ال لدهارة لعبة يى "كلمة الدواضيعية"اللعبة 
الكلمة التي تصدر من كلمة واحدة يتطوّرىا التلميذ استنادا الى موضوع الكلمة 

ا العلاقة بالكلمة التي نطقها التلميذ الذي ذكره  التلميذ قبلو. و ظيفتو ذكر كلمة لذ
تستخدم اللعبة الدصنوعة على الدوضوع الدقرر بالبطاقة التي يقسمها الدعلم الى  ٛقبلو.

من خلال التلميذ، و تلك البطاقة التي تستخدم كلمة الافتتاح في تركيب الجملة. 
 ةديدالج طريقة الدفرحةعلى تطوير عقلو، وأصبح  ميذلاالت قادرون ة،بلعىذه ال

  درستُ.للم

                                                           
 يتًجم من8

Kurniawan Heru, 03 Permainan Kreatif untuk Meningkatkan Kecerdasan Berbahasa (Yogyakarta: 
Katahati, 1322) hlm 20 
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"  "فعالية تطبيق لعبة ولشا سبق تريد الباحثة أن تكتب البحث بالدوضوع
الفصل السابع بمدرسة نور الإسلام  ميذلاتل كلامالكلمة الدوضوعية " لتًقية مهارة ال

 طا ".كر ا جام فوغكيغالدتوسطة الاسلامية 

  قضايا البحث . ب
السابع بمدرسة نور الإسلام الدتوسطة  تلاميذ الفصللمهارة الكلام  كفاءة كيف .2

 طا ؟كر ا جام فوغكيغالاسلامية 
الفصل  ميذلاتل كلام" الكلمة الدوضوعية " لتًقية مهارة ال لعبة كيف تطبيق .1

 طا ؟كر ا جام فوغكيغالسابع بمدرسة نور الإسلام الدتوسطة الاسلامية 
 ميذلاتل كلام" الكلمة الدوضوعية " لتًقية مهارة ال لعبة كيف فعالية تطبيق .0

 طا ؟كر ا جام فوغكيغالفصل السابع بمدرسة نور الإسلام الدتوسطة الاسلامية 
 

 أهداف البحث . ت

كان في كلّ البحث أىداؼ، وأىداؼ البحث مناسبة بمشروع البحث. 
 وكان أىداؼ البحث في ىذا البحث العلمي كما يلي:

السابع بمدرسة نور الإسلام الدتوسطة  لتلاميذ الفصلمهارة الكلام  كفاءة لدعرفة .2
 طاكر ا جام فوغكيغالاسلامية 

 كلام" الكلمة الدوضوعية " لتًقية مهارة البالعبة  لدعرفة تطبيق اللغة العربية .1
 فوغكيغالفصل السابع بمدرسة نور الإسلام الدتوسطة الاسلامية  ميذلاتل
  طاكر ا جام
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 ميذلاتل كلام" لتًقية مهارة ال" الكلمة الدوضوعية لعبة لدعرفة فعالية تطبيق  .0
 طاكر ا جام فوغكيغالفصل السابع بمدرسة نور الإسلام الدتوسطة الاسلامية 

 
 البحث افعمن . ث

 تريد الباحثة على ىذا البحث الدنافع الكثتَة، ومنها :

 الجديدة كمدرس اللغة العربية في زيادة العلم والدعرفة والخبرة:  للباحثة .2
الكلمة الدوضوعية " لتًقية مهارة "تطبيق لعبة لتعريف عن فعالية ، الدستقبل

 فوغكيغالفصل السابع بمدرسة نور الإسلام الدتوسطة الاسلامية  ميذلاتل كلامال
فى كلية  (S.Pd.Iلاستفاء بعض الشروط للحصول على الشهادة ) ،طاكر ا جام

التًبية من قسم تعليم اللغة العربية بالجامعة الإسلامية الحكومية سونان أمبيل 
 سورابايا.

ويمكن استخدام ،الكلمة الدوضوعية ""ليعرفهم على لعبة :  للمدرسة والددرّستُ .1
 .وأهمية تكوينها، نتائج ىذا البحث ليحسن تطوير تعليم اللغة العربية

اللغة العربية  لامفي تعلّمهم وإسراع عليهم قدرة ك ميذلاتتسهيل ال:  ميذلاتلل .0
 . جيّدا

: أن يكون ىذا البحث لتطوير وزيادة خزنة العلوم والدعارؼ فى  للجامعة .4
 لعبة " الكلمة الدوضوعية " لتًقية مهارة الكلامالمجال التًبوي خاصة في تطبيق 
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 مجال البحث وحدوده . ج
 ىذا البحث التطرؼ إليو فيما يلي:أما لرال البحث الذي أرادت الباحثة في 

في  الكلمة الدوضوعيةقامت الباحثة البحث عن فهم الدفردات باستخدام لعبة   .ٔ
 تعليم اللغة العربية

الفصل السابع بمدرسة نور الإسلام الدتوسطة  ميذلاتل قامت الباحثة ىذا البحث .ٕ
 طاكر ا جام فوغكيغالاسلامية 

 حدود، وىي:كان تحديد ىذا البحث يتكون على ثلاثة 
 حدود الدوضوع .2

في الددرسة لتلاميذ الدوضوع في تدريس مهارة الكلام  يحدد الباحثة
 .طاكر ا جام فوغكيغنور الإسلام الدتوسطة الاسلامية 

 حدود الدكان .1
طا. كر ا جام فوغكيغنور الإسلام الدتوسطة الاسلامية  في الددرسة  

 "ج" الفصل السابع
 حدود الزمان .0

في  ٣١٠ٚ-٣١٠٢أما حدود الزمانية يكون في العام الدراسي سنة   
 الثاني. الدستوى

 بعض المصطلحاتتوضيح  . ح
لاستبعاد عن الأخطاء في فهم موضوع ىذه الرسالة الجامعة, قامت الباحثة 

  بتوضيح بعض الدصطلحات الدتعلقة, وىي:
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كما قال     ٜ بمعتٌ الدؤثر. ىيو  صيغة الدبالغةمن كلمة فعال اي  ىي: فعالية
في ىذا البحث فهي وجود تاءثتَ  فعاليةاما   ٓٔالله تعالى "فعال لدا يريد".

التي تقصد بهذا البحث ىي  فعاليةو اما  ٔٔو يمكن ان تحقيق نتائج. 
 ميذلاتلل كلام" الكلمة الدوضوعية " لتًقية مهارة ال فعالية تطبيق لعبة

 فوغكيغالفصل السابع بمدرسة نور الإسلام الدتوسطة الاسلامية 
 كرتاا جام

قًا. جعل الشيئ أو الحال  -يطُبَِّقُ  -:مصدر من كلمة طبََّقَ  تطبيق تَطْبِيػْ
وىو عند السعي  استعمال الشخص والأرخاص الذين يرغبون  ٕٔ.واقعًا

 ٖٔ.في اعداد وتنفيذ وتقويم في استعمالذم بمعتٍ يفعل الشيئ

بمعتٌ الوسيلة التعليمية تستخدم في أنشطة اللعب التعليمي تهدؼ : لعبة
تحستُ مهارات اللغة والتفكتَ والتفاعل مع البيئة. وىي الأرياء الانسة 

يعتٍ عملية لنيل الكفاءة الخاصة  ٗٔوالجذابة التي تستطيع أن ترقّي الحث.
 ٘ٔبأفرح الطريقة.

                                                           

 يتًجم من،  9 
Ahmad Warson Munawwir, Al-Munawwir Kamus Arab Indonesia, (Surabaya : Pustaka Progresif, 
2991) hlm 2304 

 ٙٔ، سورة البروج : القىران الكريم  ٓٔ
11

 يتًجم من، 

Alex MA, Kamus Ilmiah Populer Kontemporer (Surabaya: Karya Harapan, 1332) hlm. 20 
 .ٖٛٓص  )ٕٕٔٓ دار الكتاب العلميةلبانان : ( معجم الطلابّيوسف ركري فرحات,    ٕٔ
 ٓٙٗ( ص ٕٛٓٓ) بتَوت : دار الدشرؽ،  ، الدنجيد في اللغة والاعلم لويس معلوؼ  ٖٔ
 ترجم من :  ٗٔ
 Fathul Mujib, Metode Permainan-Permainan Edukatif dalam Belajar Bahasa Arab, (Yogyakarta: DIVA 

Press, ٕٓٔٔ), hlm. ٗٛ 
 ترجم من :  ٘ٔ

 ibid, hlm. ٜٔ 
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لتطوير قوة رابطة الكلمة  لعبةالكلام، يعتٌ ال لدهارة لعبة: " الكلمة الدوضوعية " لعبة
التي تصدر من كلمة واحدة يتطوّرىا التلميذ استنادا الى موضوع الكلمة 
الذي ذكره  التلميذ قبلو. و ظيفتو ذكر كلمة لذا العلاقة بالكلمة التي 

"الكلمة الدوضوعية" بالبطاقة التي  تستخدم اللعبة ٙٔنطقها التلميذ قبلو.
علم الى التلميذ، و تلك البطاقة التي تستخدم كلمة الافتتاح يقسمها الد

 في تركيب الجملة.

أما ترقية  ٚٔتػَرْقِيَةً : رَفَعَ. –يػُرَقِّي  -: الكلمة "ترقية" ىي مصدر من رَقَّي  ترقية
ترقية في ىذا البحث فهي المحاولة الشديدة في عملية التعليم لنيل الدقصود 

 أو سواه.التدريسيّ الذي راجي بو الدعلّم 

 ٛٔ.نوَامَهَارَةً, حَذِؽَ الشئ و خَبَره و أتَػْقَ  –يَمهَْرُ  –: مَهَرَ  مهارة

: فيشتمل سهولة النطق السليم، وإخراج الحروؼ من لسارجها، والتنغيم  مهارة الكلام
الصوتي، وتدثيل الدعتٌ، وتسلس الأفكار وترابطها، والضبط النحوي .. 

 ٜٔ.وغتَىا

 
 
 

                                                           
 يتًجم من20

Kurniawan Heru, 03 Permaina Kreatif untuk Meningkatkan Kecerdasan Berbahasa.... hlm 20 
 ٜٕٕ, ص معجم الطلّابنفس الدراجع,   ٚٔ
 ٘ٙ٘, ص معجم الطلّابنفس الدراجع,    ٛٔ
 ٖٕٔ ص ....) اضاءاتفوزان، عبد الحمن بن ابراىيم الرحمن،    ٜٔ
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 الدراسة السابقة . خ
 اغي موتيارا ساراسواتي:   ةالباحث .2

 : موضوع
 Efektifitas Permainan Kata Berkait untuk Meningkatkan Kemampuan 

Mengingat Kosakata Siswa MAN 2 Magelang 

 
 سيماراغجامعة الحكومية  كلية اللغة والفن:   كلّية

 ٣٢١٣٣٠١١٣٢: رقم القيد
جامعة  اللغة والفن كلية،  اغي موتيارا ساراسواتي يى ةالباحث

خاصة في مكان  ،يجد الفرؽ بينهما في موضع البحث، ، سيماراغالحكومية 
ستيعاب لا لعبةحث أن يستعمل ىذه الاأراد الب البحث والخطوات التعليمية.

. وىذا البحث بحث الدنتج اللغة اليابانيةلية و الصزات تعليم افعالدفردات، 
ىذا البحث ىي طريقة التجريبية  باستعمال ىذا البرنامج, وأما طريقة

 .الكيفية
 امام ايكو فرييانطا:   الباحث .1

 Penerapan Teknik Permainan Kata dalam Peningkatan:  موضوع
“Keterampilan Menulis Puisi di Kelas V Madrasah Ibtidaiyah Negeri 

20 Cipayung Jakarta Timur  

كلية التًبية والتدريس كلية  قسم تعليم الددرستُ الابتدائية،  :   كلّية
 الله جاكارطا ىداية رريف بالجامعة الإسلامية الحكوميةجامعة 

 ٢٢١١٣٢٨.٢ٜٔٓ : رقم القيد

 Penerapan Teknik Permainan"البحث العلمي الآخر بالعنوان 
Kata dalam Peningkatan “Keterampilan Menulis Puisi di Kelas V 

Madrasah Ibtidaiyah Negeri 20 Cipayung Jakarta Timur ىو. الباحث 
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، رقم القيد ندونسية، بقسم التعليم اللغة الاامام ايكو فرييانطا
خاصة في مكان  ،يجد الفرؽ بينهما في موضع البحث. ٢٢١١٣٢٨.٢ٜٔٓ

لتًقية لعبة حث أن يستعمل ىذه الاأراد الب البحث والخطوات التعليمية.
 .وأما طريقة ىذا البحث ىي طريقة التجريبية الكيفيةالكتابة،  مهارة

 خطة البحث . د
 قسمت الباحثة ىذا البحث العلمي إلى خمسة أبواب, منها:

: في ىذا الباب تقدم الباحثة خلفية البحث وقضايا البحث  الباب الأوّل
وأىداؼ البحث ومنافع البحث ولرال البحث وحدوده وتوضيح 

 الدصطلحات والدراسة السابقة.بعض 
 فصول، وىي: اربعة : دراسة نظرية تشتمل على الباب الثاني

 .تعريف تعليم اللغة العربية: يحتوي على  الفصل الأول
أهمية و  الكلام مهارةمفهوم يحتوي على : الفصل الثاني

 أقسام و أىداؼ مهارة الكلامو  مهارة الكلام
 على الكلاممراحل التدريب  و الكلام مهارة

 الوسائل أهمية و الكلام مهارة تعليم طريقةو 
 الكلام مهارة في التعليمية

 تعريف الألعاب اللغوية: يحتوي على تعريف  الفصل  الثالث
أهمية الألعاب  و اللغوية الألعاباىداؼ و 

خصائص و  اللغوية الألعابخطواط و  اللغوية
أنواع الألعاب اللغوية من و  اللعبة الجيدة
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  الألعاب و حيث مهارات اللغة ومستواىا
 .لتعليم مهارة الكلام

و   الكلمة الدوضوعية لعبة  تبحث فيو عن:  بعار الفصل ال
الة و و  " الكلمة الدوضوعية " اىداؼ لعبة

و خطوات  " الكلمة الدوضوعية " لعبةمواد 
" و مزايا لعبة  " الكلمة الدوضوعية " لعبة

" الكلمة  لعبة " و عيوبالكلمة الدوضوعية 
 الدوضوعية

البحث و لرتمع البحث و فروض  ىيكل: نوع البحث و  الباب الثالث
البحث وعينتو و طريقة جمع البيانات وبنود البحث و تحليل 

 البيانات.
: يبحث ىذا الباب دراسة ميدانية على غرض البيانات  الباب الرابع

باحثة وتحليلها و يحتوي ىذا الباب على الفصلتُ، تبحث ال
 فيو:

درسة نور الإسلام الدتوسطة الاسلامية الدلمحة تارخية عن  -ٔ
 طاكر ا جام فوغكيغ

تبحث فيو عن البيانات وكيفية التحليل عن فعالية تطبيق  -ٕ
 ميذلاتل كلاملتًقية مهارة ال" الكلمة الدوضوعية  لعبة "

الفصل السابع بمدرسة نور الإسلام الدتوسطة الاسلامية 
 .طاكر ا جام فوغكيغ

 : خاتدة، يحتوي ىذا الباب على الخلاصة والدقتًحات. الباب الخامس



 الباب الثاني
 النظرية الدراسة

 
 : مهارة الكلامالفصل الأول

ينقسم تدريس اللغة العربية الى جانبين، هما عناصرىا و مهارتها. و الدراد بتدريس 
عناصرىا ىو تدريس الاصوؿ التي تنهض عليها اللغة العربية من الناحية النحوية او 

اما تدريس مهارتها فيراد بها تدريس الصرفية او الصةتية او البلاغية او الدعجمية. و 
 ٕٓالدهارت الاربعة، و ىي: مهارت الاستماع، و الكلاـ، و القراءة، و الكتابة

كما ىو الدعلوـ اف اللغة العربية ىو الكلاـ ليس الكتابة. و الكلاـ ىو نشاط 
و عرؼ الانساف الكلاـ قبل اف يعرؼ   ٕٔالانساف الثاني بعد نشاط من الاستماع. 

 ٕٕالكتابة بزمن طويل، حيث ظهرت الكتابة في فترة متاخرة من تاريخ الانساف.
 أهمية مهارة الكلاـو ،  تدريس مهارة الكلاـتعريف يشتمل ىذا الدبحث على: 

، و مراحل التدريب على الكلاـ ، والكلاـ مهارة أقساـ مهارة الكلاـ، ووأىداؼ 
 .ـلاالك مهارة في التعليمية الوسائل أهمية، و الكلاـ مهارة تعليم طريقة

 
 

                                                           
 ١١ص ..……العربية للاندونسيينالددخل الى طرؽ تدريس محمد طاىر، محمد بيهقي، امي حنيفة، سلطاف مسعود،   ٕٓ

 يترجم من    ٕٔ
Juwariyah Dahlan, Metode Belajar Mengajar Bahasa…….hlm 233 

 ٖٕٔص  .……فوزاف، اضاءاتبن ابراىيم العبدرحمن،   ٕٕ
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 تدريس مهارة الكلام تعريف . أ
تدريس ىو عملية اتصاؿ بين الدعلم و التلاميذ. الاتصاؿ ليس المجرد 
الاتصاؿ إنّّا ىو من اجل ايصاؿ رسالة معيّنة من الدعلم  إلى التلاميذ. مهارة الكلاـ 

، فلذلك ميذلاتـ ىو جزء من الدهارة الدراسة للاللغة. لأف الكلاىي أىم الدهارة في 
 ٛتعبير مهارة الكلاـ جزء أساس في تعليم اللغة الأجنبية.

و  ٖٕمَهَارَةً, حَذِؽَ الشئ و خَبََه و أتَػْقَانوَ. –يَدهَْرُ  –مهارة مصدر من مَهَرَ 
الكلاـ ىو النشاط اللغوي الدهم في  ٕٗاما الكلاـ فهو القوؿ من اساس الاقلية.

الحياة اليومية، كاف الإنساف بو يحاوؿ أف يعرب عن كل ما خطرة ببالو الافكار و 
 الشفوي. دوف التعبَير عن نفسو لا يعرؼ الإنساف ما فكره وشعره. 

و اما تعريف الاصطلاح للكلاـ فهو الدنطوؽ الذي يعبَ بو الدتكلم عما في 
اطره، و ما يجوؿ بخاطره من مشاعر و احساسات، و ما نفسو من ىاجسة، او خ

يزخربو عقلو من : راءي، او فكره، و ما يريد اف يزود بو غيره من معلومات، او لضو 
  ٕ٘ذالك، في طلاقة و انسياب. مع صحة في التعبير و سلامة في الاداء.

 والكلاـ ىو إحد الدهارات اللغوية االربعة الفعالية الانتجية وىي مهارة
الاستماع و الكلاـ والكتابة و القراءة. والكلاـ ىي تعترب من أهمية الدهارات 
بالنسبة الى اللغة الأجنبية وتعترب من أىم الدهارات اللغوية. لأف الكلاـ جزء عملى 
الذي يدارسو الدتعلم. فالكلاـ جزء أساسي في منهج تعليم اللغة الأجنبية ويعترب 

                                                           
 ترجم من،  ٨

Abd Wahab Rosyidi dan Mamlu’atul Ni’mah, Pembelajaran Bahasa Arab Malan, (Malang, UIN 
MALIKI Pres, 3122), 88  

 ٘ٙ٘, ص معجم الطلّابنفس الدراجع,    ٖٕ
24

 يترجم من   
Daryanto, kamus Bahasa Indonesia Lengkap, (Surabaya: Apollo, 2991) hlm. 231 

25
 ١٦١، ص ٢معجم اللغة العربية : المعجم الوسيط: ج    
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أىم اىداؼ تعليم اللغة الأجنبية ذلك انو يدثل في  والقائموف على ىذا الديداف من
 ٕٙالغالب الجزء العملى والطبقى في تعليم اللغة.

ومهارة الكلاـ بعض من كفاءة اللغة الا أف يتحقق في تعليم اللغة العصرى 
او اللغة العربية. والكلاـ وسيلة مهمة للتركبين الدعاشرة، التعبير بالتبادؿ وباستعاؿ 

  .اللغة
لاـ منطوقة للتعبير عن افكار ذىنية. و اللغة في الاساس ىي الكلاـ. و الك

 اما الكتابة فهي لزاولة لتمثيل الكلاـ، و الدليل على ذلك ما يلي:
عرؼ الانساف الكلاـ قبل اف يعرؼ الكتابة بزمن طويل، حيث ظهرت الكتابة  .2

 في فترة متاخرة من تاريخ الانساف.
لغاتهم الاـ بطلاقة، و يوجد عدد كبير من جميع الناس الاسوياء يتحدثوف ب .3

 الناس لا يعرفوف الكتابة في لغاتهم.
تعلمها عند الكتابة، التي يبدء في تعلم الكلاـ قبل اف ياخذ في يتعلم التلاميذ  .4

 دخوؿ الددرسة.
 كتوبة.ىناؾ بعض اللغات ما زالت منطوقة غير م .5

الكلاـ احد اىم تعليم و بناء على ما تقدـ من اسباب، ينبغي اف لصعل من 
 ٕٚتعليم اللغة العربية.الاىداؼ في 
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هارةسعد علوان حسن وفالح صالح حسيين،     ال م  ٥.ص ، (كركوك جامعة لة)مج عليها، بالتًري كيفة و مال
27

 ٖٕٔص .……فوزاف، اضاءاتبن ابراىيم العبدرحمن،    
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 أهمية مهارة الكلام . ب
. جنبيةلأاللغات ا يسعى الطالب في ساسية، الىلأهارات اـ من الدالكلا

تصاؿ لاية اهمعندما زادت أ ة،لاخير ا  فترةهارة فيذه الدى الىجة الحولقد اشتدت ا
انب لجبا الاىتماـ تعليم اللغة العربية عندكاف ومن الضرورة بد. الناس ينالشفهي ب

يجعل مدرس اللغة العربية، وأف  ونرجو أف يسلك يالذه االابذو ىذا ىالشفهي، و 
تصاؿ، يفهمها لاف العربية لغة اديث بالعربية، لالحمن ا بالطلا ينكهمو الاوؿ بس

 لم.العافي الناس  ينيملا
، و لا تعليم اللغةو لاف اللغة ىي الكلاـ، فانو ياءخذ نصيباً و افراً في برامج 

سيما اف الذدؼ الاتصالي ىو الذدؼ الاقوى عند اغلب متعلمي اللغات، و اذا لم 
يكن الدتعلم قادرا على الكلاـ، و توظيف ما تعلمو في بقية الدهارات في حديثو فلا 

لمها من جهة، و لا يشعر بثمرة ما تعلمو في تثبت معلوماتو و مهاراتو التي تع
المجتمع من جهة اخرى. و التحدّث ىو الوسيلة الدقابلة للاستماع، فالانساف 

 ٕٛيدضي لضو نصف الوقت في الاستماع، و اقلّ من ذلك في الكلاـ.
 اجتماعي لا لوؽلس الله ونساف خلقلإف الأياة لحا ـ امر مهم فيلااف الك

، وتمعلرت خرين فيلآاالى و أفكاره  وعن إحساس صل و يعبَا يو بهيعتزؿ عن آخر و 
 : ـ كما يلىلاية الكهمو اما ا

 نسافلإفا، الوجود ـ باعتباره وسيلة افهاـ سبق الكتابة فيلاؤكد اف الكمن الد .2
 ـ خادـ الكتابة.لاتكلم قبل اف يكتب، ولذلك فإف الك

على  عن افكاره و القدرة يرالتعب قة فيلانساف طالا دـ يعوّ لاالتدريب على الك .3
 .ىيرمالجمواجهة ا
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 نقطاع.لاتصاؿ و يبعد الاا كلاـ يحصلبال .4
 خاطب.تكلم و الدالد ينقناع، والفهم بلاـ وسيلة الاوالك .5
 ٜٕ.ووالكلاـ وسيلة لتنفيس الفرد عما يعاني .6

 
 أهداف مهارة الكلام . ت

 :فيما يلي لأهمها نعرض أف يدكن الحديث لتعليم عامة أىداؼ ىناؾ
 ختلفةلدا والتنغيم بَالن أنواع يؤدي وأف. العربية اللغة أصوات تعلملدا ينطق أف .2

 .العربية أبناء من مقبولة بطريقة وذلك
 تشاىبةلدوا تجاورةلدا صواتالأ ينطق أف .3
 .الطويلة راكاتلحوا ةالقصير  ركاتلحا بين النطق في الفرؽ يدرؾ أف .4
 ناسبةلدا النحوية الصيغ مستخدما أفكاره عن بَيع أف .5
 خاصة العربية في الكلمة كيبتر ل الصحيح النظاـ مستخدما أفكار عنيعبَ  أف .6

 ـلاالك لغة في
 و والتأنيث التذكير مثل الشفوي التعبير في اللغة خصائص بعض يستخدـ أف  .7

 .بالعربية تكلملدا يلزـ لشا ذلك وغير أزمنتو و الفعل ونظاـ اؿلحوا العدد ييزبس
 في الثروة ذهى يستخدـ وأف لعمره، مناسبة ميةلاك لفظية ثروة يكتسب أف .1

 .عصرية إتصاؿ عمليات اـإبس
 ومستواه لعمره ناسبةلدوا قبولةالد العربية الثقافة أشكاؿ بعض يستخدـ أف .8

 اثتر ال عن ساسيةلأا علوماتلدا بعض يكتسب وأف ،عملو وطبيعة جتماعيلإا
 ميسبلالإوا بيالعر 

                                                           
 ٖٚ( ص  ٜٜٓٔإبراىيم محمد عطا، طرؽ تدريس اللغة العربية ، )مكتبة النهضية الدصرية، القاىرة    ٜٕ



37 
 

 البسيطة ديثلحا موقف في ومفهوما واضحا اتعبير  نفسو عن يعرب أف .9
 اتتر لف ابطومتر  متصل بشل ابه والتحدث العربية باللغة التفكير من يتمكن أف .21

 ٖٓ.مقبولة زمنية
 

 الكلام مهارة أقسام . ث
 :قسمين الى الكلاـ مهارة تنقسم

 دثةالمحا .2
 موضوع حوؿ فردين بين التي التلقائية الحرة الدناقشة ىي المحادثة تعريف

 .معين
 الشفهي التعبير .3

 ولابد بوجو عاـ التعبير على للتدريب الأوؿ الدنطلق ىو الشفهي التعبير
  ٖٔ.الدرس ىذا في الدبادئ ببعض يتقيد أف من للمدرس

 
 مراحل التدريب على الكلام . ج

يدكن التدريب على مهارة الكلاـ من خلاؿ اساليب متعددة كل منها 
 يناسب مرحلة تعلمية لستلفة.

 : حوارات مغلقة الاجابة الدرحلة الاوؿ .2
مرحلة مبتدئة من مراحل التدريب على الكلاـ يغلب عليها طابع ترديد 

 القوالب مع تغيير بعض الكلمات. في التعارؼ مثلا: ماسمك؟....... الخ
 الدرحلة الثانية : حوارات مفتوحة الاجابة .3

                                                           
10

 ٛ٘ٔ-ٚ٘ٔ( ٜ٘ٛٔمحمد كامل الناقة, تعليم اللغة الغعربية للناطقين بلغات أخرى، )الدملكة العربية السعودية: جامعة اـ القرى،    
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ه محمد     ١٢٤ ص (م ٢١١٣ التوبة مكتبة:  الرياض) ،العربية اللغة تعليم طرائق ،طيبلخا يمإبرا
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وية وىي مرحلة بزلف عن الدرحلة الاولى بزيادة الدتطلبات الفكرية و اللغ
 للحوار. مثل : حوارات مبسطة : ماذا اشتريت ؟ ..... الخ

 الدرحلة الثالثة : التعبير عن افكار قصيرة .4
ىنا يتوالى الطالب التعبير عن فكرة متكاملة، و لكن يتقديم يعض 
الدساعدة على مستوى الافكار او اللغة او كليهما. مثل : عرض صورة 

 قصة، او التلخيص... الخ  لوصفها، او عرض سلسلة من الصور لتكوين
 الدرحلة الرابعة : التعبير عن افكار عميقة. .5

وىي مرحلة تناسب الدستويات الدتقدمة من تعلم اللغة، يقوـ فيها 
الطالب بتقديم موضوعات متكاملة اعتمادًا على قدراتو الشخصية في 

 التنظيم اللغوي و الفكري. مثاؿ ذلك:
 لعالم الاسلامي؟تناوؿ مشكلة بالتحليل : كيف ينهض ا

 ٕٖلرموعتين، القاء خطبة، او درس، او كلمة.... الخ.  /مناظرة بين طالبين
 

 الكلام مهارة تعليم طريقة . ح
 أما من الأساليب الدستخدمة في تدريس الكلاـ والحوار فهي ما يلي: 

 المحادثة الدوجهة .2
 وىي أسلوب للتدريب الشفوى الدضبوظ يستخدـ في تعليم اللغة.

 الألعاب .3
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, منها ما كلاـىناؾ كثير من الألعاب اللغوية التي تعتمد على ال
يدارس في الحياة اليومية بغرض التسلية والدرح, ومنها ما يتخذ وسيلة لتعليم 

 فنوف اللغة وخاصة التعبير الشفهى. 
 الدناقشة .4

وتتضمن حوارات ىدفا لزددا ومعروفا للمشاركين فيها, حيث 
يتبادؿ الدشاركوف الرأي حوؿ موضوع أومشكلة معينة, ويتعاونوف فى إيجاد 

 حل أو إجابة أو قرار بشأنها. 
 استراتيجية المجموعات الصغيرة .5

استراتيجية المجموعات الصغيرة ىي لرموعة من الطرؽ التي اقترحها 
وطرؽ التدريس في لزاولة لتطوير الدور التقليدي للمعلم كوعاء خبَاء الدناىج 

للمعرفة, والدصدر الوحيد للسلطة داخل الفصل, ليصبح ميسرا للتعلم 
ومشاركا لتلاميده في الأنشطة الصفية من خلاؿ تفويضهم بعض السلطة 

 ٖٖداخل الفصل.
 

 ملاالك مهارة في التعليمية الوسائل أهمية . خ
 لتحسين الدعلم يستخدمها كل أو الاتصاؿ وسائل ىي التعليمية وسائل

 على التلاميذ وتدريب الافكار وشرح الكلامات معاني وتوضيح التعليم عملية
بحظ  التعليمية الوسائل ساهمت ولقد. الفهم وابذاحة العادات واكتساىبم مهارة
 في  بوسائل الدعلم يستعين أف يجب ومشوقا حيا اللغة معلم مهمة تسهيل في وافر

 الدارس لغة استعماؿ إلى الحاجة دوف الجديدة والكلامات الجمل شرح في عملو

                                                           
 

هيم اللبودى  11 هبة)، تعليمه وأساليب واستراتيجياته فنياته الحوار ، منى إبرا  ٧١-٦٥( ص ٢١١٣، عابدين : مكتبة و
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 عادةلاوا المحاكاة تشتمل والتي الكلاـ انشطة في الدستخدمة الدعينات وتقوـ
 :التالية بالوظائف

 ـلاالك على الطالب تشتجيع .2
 وارلحا صياغة اعادة فيو  اللغة استعماؿ في الطالب بسد .3
 الطالب ـلاالك هلبج الذى السابق ابتكار على تساعد .4
 لاموك في الطالب تستخدمها تيال علوماتلدا توافيير .5
 برامج على ستماعلإا معينات لىإ ضافةلإبا ـلاالك معينات وتشتمل .6

 ٖٗ.الديدانية الرحلات و اللغوية والألعاب البَية اللوحة مثل الأنشطة

 اللغوية الألعابالفصل الثاني : 

 ،اللغوية الألعاباىداؼ  تعريف الألعاب اللغوية، و يشتمل ىذا الدبحث على:
أنواع  خصائص اللعبة الجيدة، و و ،اللغوية الألعابخطواط و أهمية الألعاب اللغوية، و

 لتعليم مهارة الكلاـ.  الألعاب الألعاب اللغوية من حيث مهارات اللغة ومستواىا، و
 

 اللعبة اللغويةتعريف  . أ
 الدركبة الأنشطة ىي واللعبة. اللعبة بوسيلة اللغة التعليم ىي طريقة اللغوية بةلع
 نيل اللغوية اللعبة تهتذؼ. مباشرة غير أو مباشرة التدريس نقطة باشتماؿ والدتعلق
 اللغة عناصر والكتابة والقرأة والكلاـ الإستماع من اللغة مهارة في والدمارسة الفرحة

 ٖ٘والأسلوب. الدفردات من
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 ١١١ ص( السنة دونب ،العربية السعودية ملكةمل)ا ،جنبيةلأا لغة يةبالعر اللغة التعليم الوسائل, سليم دمحا محمد   
15

 من ترجم   
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 أثبتت و اللغة، تعليم برامج منها استفادت جيدة وسيلة اللغوية لعابلأا
. لغتها تعليم نظم بتطوير تمته تيال دلاالب من كثير في ابيةإيج نتائج تطبيقاىتا

 ةلجمعا على بلاالط من اكثير  تساعد تيال الوسائل أفضل من اللغوية عابوالأل
 أف و .كتوبلدا التعبير و القراءة دثاتالمحا و واراتلحا في الكامل ااطارى في اللغة

 تساعد انهأ كما جنبيةلأا اللغة تعليم في ديثةلحا التقنيات من يى اللغوية لعابلأا
 إنشاء على درسلدا لعابلأا وتساعد .الطالبة اللغة على سيطرة في بلاالط

 في الرغبة بلاالط لدى تولد ،معنى ذات و نافعة فيها اللغة تكوف نصوص
. ج قالو ما اللغوية اللعبة ديدتع في ماقيل أفضل ومن ٖٙالاسهاـ. و شاركةلدا

 لىإ للوصوؿ متنافسين أو متعاونين بلاالط بين نشاط اإنه: تعريفها في جيبس
 ٖٚ.وضوعةلدا القواعد إطار في غايتهم

 نعملو ما أو التسلية، ابه يقصد راكاتلحا من سلسلة أو حركة وى اللعب
 عملية غاية بدوف الفرد بو يقوـ سلوؾ أي وى أو الفراغ، وقت في باختيارنا

 طفاؿلأا بو يقوـ موجو غير أو موجو نشاط"  فهو للعب آخر تعريف و .مسبقة
 في مسابقة عن عبارة يى لغوية ألعاب إف". التسلية و تعةلدا قيقبر أجل من

 - متنافسين أو متعاونين - بلاالطبين  يتم نشاط يى أي اللغوية عارؼلدا
  ٖٛالقواعد الدوضوعة. طارا في غايتهم إلى للوصوؿ

في تعليم اللغة لكي يعطى لرالا واسعا في ” الألعاب“يستخدـ اصطلاح 
الأنشطة الفصلية، لتزويد الدعلم والدارس بوسيلة لشتعة ومشوقة للتدريب على 

                                                                                                                                                                     
Fathul Mujib,Nailur Rahmawati, Metode Permainan-Permaian Edukatif dalam Belajar Bahasa Arab, 
……. Hlm.33 

16
 ١٤٨ ..…الددخل الى طرؽ تدريس العربية للاندونسيينمحمد طاىر، محمد بيهقي، امي حنيفة، سلطاف مسعود،    

17
 ١٣( ص ١٩٨٣ السعودية، ملكةملا: الرياض) جنبية،لأا اللغات تعليم يف اللغوية ألعاب العزيز، عبد مصطفى ناصف   
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 ١٥٤ ص.……الددخل الى طرؽ تدريس العربية للاندونسيين،  نفس الدرجع   
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عناصر اللغة، وتوفير الحوافز لتنمية الدهارات اللغوية الدختلفة. وىي أيضا تُوظِّف 
لإضفاء أبعاد اتصالية على تلك ” التخمين“ة مثل بعض العمليات العقلي

الأنشطة، وتتيح للطلاب نوعا من الاختيار للغة الى يستخدمونها. وىذه الألواف 
 .من الألعاب بزضع لإشراؼ الدعلم أو لدراقبتو في الأقل

 : إنو حيث من الناشئ الطفل يفيد اللعب أف وباختصار
 .التخيل و اإلدراؾ و التفكَت و الذاكرة ظلو يف يساعد .ٔ
 و  قدراتو  اكتشاؼ يسهل و عليها عتمادلاا و بالنفس الثقة يكتسب .ٕ

 .ااختبارى
 .ماعيةلجا نطاؽ في و فرديا خرينلآا على التفوؽ ؿلاخ من ذاتو يؤكد .ٖ
  .خرينلآا حقوؽ اـواحتر  التعاوف يتدرس .ٗ
 .ابه يلتزـ و القواعد و القوانين اـاحتر  يتدرس .٘
 .للجماعة انتمائو يعزز .ٙ
 .اللغة تعلم أثناء التوتر و القلق نسبةاللغوية يخفض  لعابلأا استخداـ .ٚ
 و فرداتلدا يمتقد في متساى و اللغوية قةلاالط ترقية على تعمل .ٛ

 ٜٖ.اجعةر لدا
 

 اللغوية الألعاباهداف  . ب
 :منها متعددة، اللغوية لعابلأا داؼأى إف

وبين ( العربية اللغة يى و) جنبيةلأا اللغة تعلم بين بلاالط يربط أف .2
 .ألاتسلية

                                                           
 ٙ٘ٔنفس الدراجع، ص.    11
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 . العقلية القدرات تنمية في يساعد .3
 .العربية اللغة في الطلاب تفوؽ مكافأة .4
 اىتمامهم يربطهم الذين و الدختلفة الأصوؿ ذوي الطلاب بين العلاقة توثيق .5

 .العربية اللغة استخداـ و بدعرفة
 .التربوي عملهم يدعم نشاط خلاؿ من الطلاب تشجيع .6
 .العربية باللغة ثقافية نشطات و مواد ودعم نشجيع .7
 .التدريس عملية في مسلخا واسلحا إشراؾ في اللغوية لعابلأا تساعد .1
 سميلجا النمو و ركيةلحا هاراتلدا تنمية في يساعد .8
 .الأنانية من التخلص و الفريق ضمن ماعيلجا العمل روح اكتساب .9

 في التباينفكرة  قبوؿ و الآخرين قدرات كذلك و الذاتية القدرات اكتشاؼ .21
 .القدرات

 .ذات معنى و نافعة فيها اللغة تكوف نصوص إنشاء على الددرس تساعد .22
 .الإسهاـ و الدشاركة في الرغبة الطلاب لدى تولد .23
 الآخرين مع والتفاعل الاجتماعية الدشاركة تنمية على اللغوية الألعاب تساعد .24

 ٓٗ.الدرغوبة الاجتماعية السمات تعزيز و
  

 اللغويةأهمية الألعاب  . ت

 منها: الألعاب اللغويةشرح العزيز عن اهمية 
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 ١٥ٚ-١٥٦ نفس الدراجع، ص.   
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كثيرا من الدارسين على مواصلة تلك الجهود و   الألعاب اللغويةاف تساعد  .2
 مسانادتها، و التخفيف من رتابة الدروس و جفافها.

ء النصوص تكوف اللغة فيها نافعة و اشالدعلم على ان الألعاباف تساعد  .3
 الرغبة في الدشاركة و الاسهاـ. ذات معنى، تولد لدى الدارسين

و سيلة لاثاء التدريب الدلالي الذادؼ اللغة و مداد  الألعاباصبحت  .4
 ٔٗللمادة اللغوية التي يدرب عليها الدارسوف.

 معيار اختيار الألعاب اللغوية . ث
للألعاب اللغوية داخل فصوؿ  ةعايير الإجرائيالدشرح ماري فينوخيارو عن 

 ٕٗاللغة بثلاثة معايير رئيسية:
 أف تضيف الألعاب إلى الدرس الدتعة والتنوع -ٔ
  أف تزيد فهم الدارسين اللغة الجديدة -ٕ
 أف تشجع الدارسين على استخداـ اللغة الجديدة -۳

 اللغوية الألعابخطواط  . ج

 : من يتكوف عموما اللغوية الألعاب تصميم في خطوات
 اللعبة إعداد .2
 للعبة اإلجراء تنفيذ  .3
 ٖٗاللعبة تقومي .4
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 ١٣( ص ١٩٨٣ السعودية، ملكةملا: الرياض) جنبية،لأا اللغات تعليم يف اللغوية ألعاب العزيز، عبد مصطفى ناصف   
 ٛٗ(، ص. ٖٜٛٔ)الرياض: الدملكة السعودة  الألعاب اللغوية في تعليم اللغة الأجنبيةناصف مصطفى عبد العزيز،   ٕٗ
41

 من ترجم   
Fathul Mujib,Nailur Rahmawati, Metode Permainan-Permaian Edukatif dalam Belajar Bahasa Arab, 
……. 44 
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 وخصائص اللعبة الجيدة . ح

أف تكوف لشتازة من حيث كونها لعبة. ولكن  –بطبيعة الحاؿ  –يدكن للعبة 
قد لا تعتبَ وسيلة نافعة ومفيدة من حيث كونها وسيلة مساعدة من وسائل تعليم 

بينها الألعاب الى تدور حوؿ اللغة. فهناؾ بعض الألعاب تعتبَ بدثابة عائق ومن 
الحروؼ غير الدرتبة أو الى تدفع إلى تكوين أنّاط خاطئة، أو الى يشترؾ فيها عدد 
لزدود من الدارسين بينما يظل الآخروف يتفرجوف. ومن بينها أيضا تلك الألعاب 
الى تتطلب عددا كبيرا من الدفردات والى لا يدلكها سوى أىل اللغة. ومن بينها  

ك الألعاب الى تعتمد على الدعلومات الجغرافية أو التاريخية بالإضافة إلى الألغاز كذل
 ٗٗ.الخاصة

وىذه ىي الأسس العامة الى ينبغى مراعاتها عند تصميم أو تطبيق لعبة 
 ٘ٗحد فصوؿ اللغة: لأ

اللعبة اللغوية نشاط تعاوني، مثيرا للعزائم لتحقيق أىداؼ موضوعية في إطار  .2
وىذه التعليمات والنظم سهلة الوضع، يسيرة الصياغة،  .والتعليماتالنظم 

ولكن الدهم ىو أنو لا بد في تصميم الألعاب اللغوية من مراعاة الدوضوعية، 
 . وذلك بأف يكوف لذا قوة حافزة، ويكوف للنشاط نقطة نهاية

وبدا أف الذدؼ ىو تشجيع الاستخداـ اللغوى للأغراض الاتصالية، وليس  .3
اللغة من أجل اللغة )اللغة للغة(، ففي مثل ىذه الألعاب تكوف اللغة دراسة 

ىي الوسيلة الى تتحقق بها الأىداؼ الدوضوعية. فاللغة ىنا أداة للاستعماؿ 
                                                           

    
44

 من ترجم 

https://ivanalfian81.wordpress.com, diakses pada tanggal 39 januari 3124  
45

 ١٥ .……جنبيةلأا اللغات تعليم يف اللغوية ألعاب العزيز، عبد مصطفى ناصف   

https://ivanalfian80.wordpress.com/
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وىذه الخاصية تقود إلى فائدة جانبية، وىي أف  .وليست مادة للتدريب فقط
ن بعض الوعي الدارسين يصبحوف مأخوذين بالدهمة مفتونين بها، فيتخلوف ع

الذاتي، وما يسببو لذم من خجل ورىبة، أثناء اختبار لغتهم الجديدة، والى قد 
مرحلة الاتصاؿ الزائف في “ مقيدين إلى ما تسميو ويلجا ريفرزبذعلهم 
، فسوؼ يؤدى ”فوز“وإذا لم تكن ىناؾ خابسة لزددة، أو نقطة  ”.الفصل

السمات الحقيقية للعبة، ذلك بالنشاط إلى التفكك وعدـ الترابط، ويفقد 
 ويتحوؿ إلى تدريب لغوي سيئ التوجيو.

وىناؾ سمة جوىرية أخرى لدعظم الألعاب الدوضحة، وىي تكوين معلومات  .4
فلو تولّد موقف يعرؼ فيو أحد اللاعبين شيئا لا  .وآراء متباينة بين اللاعبين

عمل، يعرفو اللاعب الآخر، ووجبت الدشاركة في ىذه الدعلومات حى يتم ال
ستنشأ حاجة مُلِحَّة للتفاىم بينهما، وىذا سيؤدى بالضرورة إلى برقيق 

  الاتصاؿ بين الدارسين.
 ويدكن إيجاز خصائص اللعبة اللغوية الجيدة في الآتي:

 ملائمة اللعبة لدستوى الدارسين. 
 صلاحية اللعبة لكافة الدستويات. 
 إشراؾ اللعبة لأكبَ عدد من الدارسين. 
  لأكثر من مهارة أو ظاىرة لغويةمعالجة اللعبة. 
 اتصاؿ اللعبة بدوضوع مدروس حديثا. 
 سهولة الإجراء. 
 إذكاء اللعبة لروح الدنافسة وجلبها للمتعة والدرح.ٗٙ 
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 ١٥ نفس الدراجع، ص.   
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 لعبة " الكلمة الموضوعية ":  لثالفصل الثا
 لعبة " الكلمة الموضوعية "تعريف  . أ

لتطوير قوة رابطة  لعبةيعنى ال الكلاـ، لدهارة لعبة ىيلعبة الكلمة الدوضوعية 
الكلمة التي تصدر من كلمة واحدة يتطوّرىا التلميذ استنادا الى موضوع الكلمة 
الذي ذكره  التلميذ قبلو. و ظيفتو ذكر كلمة لذا العلاقة بالكلمة التي نطقها 

تستخدـ اللعبة الدصنوعة على الدوضوع الدقرر بالبطاقة التي  ٚٗالتلميذ قبلو.
يقسمها الدعلم الى التلميذ، و تلك البطاقة التي تستخدـ كلمة الافتتاح في 

على تطوير عقلو،  ميذلاالت قادروف ة،بلعمن خلاؿ ىذه التركيب الجملة. 
 درسين.للم ةديدالج طريقة الدفرحةوأصبح 
 

 " الكلمة الموضوعية " اهداف لعبة . ب
 يلى: كما اللعبة أىداؼ

  النطق ميذلاتال يدرب .2
 ادةلدا ميذلاتال كريتذ  .3
وفقا  ذكره  التلميذ قبلو في الكلمات للتركيز على التفكير ميذلاتال وّدتع .4

 للموضوع
 وفقا للموضوع سرعةب ميذلاتالب العفوية لدى يتدر    .5
 .و تطوير الإبداع في التعبير ميذلاتالتدريب  .6
 العقلية القدرات تنمية في ويساعد باللساف التعامل ؾيحر  .7
 الفصل في لللدا حالة يعليج لا .1
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 يترجم من   
Heru Kurniawan, 41 permainan kreatif untuk meningkatkan kecerdasan berbahasa ……. hlm 64 
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   ٛٗ.ميذلاالجملة للت و الدفردات زيادة .8

 

 " الكلمة الموضوعية " لعبةالة و مواد  . ت
 :يلى كما " الكلمة الدوضوعية " لعبةالة و مواد 

 قرطاس .ٔ
 بطاقة الكلمات .ٕ

و البطاقة وفقا لعدد من المجموعات في  رطاسالقيحتاج الى  في ىذه اللعبة
 طبقا لحرص الحروؼ "اليف" حى "ياء"، رطاسالق وعى  الفصوؿ الدراسية،

 ٜٗمثل "ض" و "ظ". الصعبة الحروؼالدعلم، وبذنب 
 

 " الكلمة الموضوعية " لعبةخطوات  . ث
 :يلى كما " الكلمة الدوضوعية " لعبة باالستخداـ تعليم خطوات أما

 اضيلدا لقاء في الدرس عنالدعلم  يسأؿ اللعبة قبل .ٔ
 فرداتالد فظوايحو  يلفظوا أف علملدا يدعوا .ٕ
 في وضوعلدا عن ويشرح، " الكلمة الدوضوعية " لعبة طريقة عن علملدا يشرح .ٖ

 تعليمو
 خمسة تلاميذ موعاتلر كل،  موعاتلر لىإ التلاميذ علملدا ميقسّ  .ٗ
 وضوع اللعبة، مثل "بيتي"الدالدعلم في  يشرح .٘

                                                           
4٨

 يترجم من :    

Latifah Mutiara, 73 Game Kreatif Pembuka dan Penutup Kelas, (Yogyakarta: Langensari Publishin 
3124) hlm 24-31. 

41
 يترجم من    

Heru Kurniawan, Op.cit hlm 64 
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 (روؼعة )بطاقة التي توجد فيها الحالدعلم بطاقة مصنو يعطي  .ٙ
من الجزء  ءبدا ،كلمة ليتم ترتيبهاالجعل  ف كل طفلتوجيها، ا يعطي الدعلم .ٚ

و يوافق على  البطاقةالكلمات من الحرؼ في   بدايةتلميذ، الأمامي من ال
 وضوعالد

 مفيدة ملةلجا عللجدّ اللعب أف يستع نتهاء فيلاموعة االمجب يج .ٛ
 الحرؼ الاوؿ "ا" مثل .ٜ

 اناـ : ١تلميذ 
 النوـ في الغرفة : ٢تلميذ 
 مع ابي :  ٣تلميذ 
 و امي :  ٤تلميذ 

مع أمي وأبي في أناـ النوـ مع ابي و امي، او  في الغرفةاناـ  : ٥تلميذ  
 النوـ الغرفة

 التلميذ  مؤخرا، ثم يكتب في القرطاس، حى البطاقة الأخيرةباللساف يتم  .ٓٔ
 ةدقيقة للعب ولديعة مو كل لر .ٔٔ
 لتحدّث أماـ المجموعات بعض الدعلم ستدعوا, المجموعات انتهاء بعد .ٕٔ

 ٓ٘الصنعة الجملة الفصل عن
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 يترجم من    
Ibid,  hlm 64 
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 "" الكلمة الموضوعية  لعبة مزايا . ج
 متعلق لكنو. والعيوب الدزايا لو الدتنوعة التعليم وسائل أو الطرائق من كل

 الدعلمين بعض عند كاملة كانت التي الطريقة إف ادلدستخدمة، الدعلم بكفاء
 أكثر يستعمل أف للمعلم ينبغي فلذلك. الأخر بعض عند ناقصة تكوف أف بسكن

 الدراسة. على التلاميذ فهم لتسهيل تعليمو في واحدة طريقة من
 : يلي فيما " الكلمة الدوضوعية " لعبة مزايا أما
 بسرعة ديدةلجا فرداتلدا حفظ في التلاميذ تيسير .ٔ
 فرداتلدا لتحفيظ التذكرة في التلاميذ مهارة قيةلتر  .ٕ
 التعلم عملية في التلاميذ رغبة يرقي و لللدا ينقص أف اللعب ذاى يستطيع .ٖ

 التعليم و
  ـلاالك مهارة على التلاميذ تدريب .ٗ
 العربية بلغة عن التفكير التعبير على التلاميذ تشجيع .٘

 
 " الكلمة الموضوعية " لعبة عيوب . ح

 :يلي فيما الدوضوعية "" الكلمة  لعبة عيوب أما
 زدحملدا الفصل (2
  فرداتلدا في التلاميذ بعض يستعد لم (3

  
 



 الباب الثالث
 طريقة البحث

 
 اوتطويرى اكتشافها بغرض البيانات لوجود العلمية الطريقة يى البحث طريقة

 ينبغي إذا .الدشكلة وإخراج لفهم تستخدمتها أن تستطيع تىح معينة ومعرفة وتثبتها،
 تقصد تيال قائقلحا لىإ للحصول منها تأخذ تيال قائقلحا مصادر تُيع أن للباحثة

 في الباحثة هاتاستخدم تىال طريقة يى البحث طريقة .العلمي البحث ذاى في إليها
 : يلى اكم الباحثة استخدمها تيال عينةلدا والطريقة 51.ثهابح ليلتح
 

 نوع البحث . أ
 (Kualitatif)ة الكيفي الطريقة اهم ،قسمتُ لىإ ينقسم البحث طريقة

 تيال البحث طريقةة ىي الكيفي الطريقة. (Kuantitatif) ةالكمي والطريقة
 فيها يكون انهة فإكميّ  طريقة وعكسهاة. العدديّ  رقاملأوا سابلحا فيها استغتٍ

 ة.العدديّ  رقاملأوا سابلحا
كمية وطريقة ىذا البحث التى استخدمت الباحثة ىي طريقة  

دراسات ميدانية. استخدمت الباحثة الطريقة الكمية لنيل البيانات عن و 
أحرف أساسية" لتًقية مهارة الكتابة في تعليم اللغة فعالية تطبيق لعبة "ثلاثة 

العربية. وىذه لنيل الدعرفة باستعمال البيانات الرقمية كالة في إيجاد البيان عن 
  52الدقصود. يءالش
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 :من يترجم   
  

Suharsimi Arikunto, “Prosedur Penelitian”, (Jakarta: Rineka Cipta, cet ke IV, 2006), hlm. :62 
 :ترجم من  52
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 فروض البحث . ب
البحث و مقرّرة  مسألة مقيّدة على إجابة ىي البحث فروض 53وأمّا

نوعان،  البحث فروض أن أريكونطا سوىارسيمي وقال 54بالبيانات المجموعة.
 :ومها

 (Ha) البدلية الفرضية .1
 (Variabel x)وىي توضيح وجود العلاقة بتُ متغتَّ مستقبل

ي: ىذا البحث لذ. والفرضية البدلية (Variabel Y)ومتغتَ غتَ مستقبل 
فعالية تطبيق لعبة " الكلمة الدوضوعية " لتًقية مهارة الكلام وجود 

 فوغكيغللتلاميذ الفصل السابع بمدرسة نور الإسلام الدتوسطة الاسلامية 
 ماجاكرطا.

 (Ho) الصفرية الفرضية .2
 ومتغتَ (Variabel x) مستقبل متغتَ بتُ قةلاالع عدم توضح يى

دلت : يى البحث ذالذ الصفرية والفرضية. (Variabel Y) مستقبل غتَ 
تطبيق لعبة " الكلمة الدوضوعية " لتًقية مهارة الكلام  فعالية عدمعلى 

 فوغكيغللتلاميذ الفصل السابع بمدرسة نور الإسلام الدتوسطة الاسلامية 
 ماجاكرطا.

 
 

 

                                                                                                                                                                     
 Margono, Metodologi Penelitian Pendidikan (Jakarta : Rineka Cipta, 1991), hlm. 15 
53

  
54

 :من يترجم    
Suharsimi Arikunto, prosedur penelitian suatu pendekatan praktik, (Jakarta : PT.Rineka Cipta,2010) 
hlm. 110 
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 هيكل البحث . ت
 تريد الباحثة أن تُ رَتِّبُ خطة البحث علي خمسة أبواب وىي :

 قدمةلدا : الأول الباب
  البحث خلفية .1
 البحث قضايا .2
 البحث أىداف .3
 البحث منافع .4
 تحديد البحث .5
 وتحديده الدوضوع توضيح .6
 السابقة الدراسة .1
 خطة البحث .8

 ةريالنظ الدراسة : نيالثا الباب
 النظارية الدراسات عن الباحثة تبحث الباب ذاى في

 ذاى توىيح و الباحثة قدمتو الذي الباحث موضوع من
  :فصول اربعة على الباب

 الكلام مهارةمفهوم :  وللأا الفصل
 تعريف مهارة الكلام  .1
  أهمية مهارة الكلام .2
 أىداف مهارة الكلام .3
 الكلام مهارة أقسام  .4
 مراحل التدريب على الكلام و .5
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 الكلام مهارة تعليم طريقة .6
 مهارة في التعليمية الوسائل أهمية  .1

  .ملاالك
  اللغويةلعبة التبحث فيو عن  : نىالثا الفصل

 تعريف الألعاب اللغوية .1
 اللغوية الألعاباىداف   .2
 أهمية الألعاب اللغوية  .3
 اللغوية الألعابخطواط   .4
 خصائص اللعبة الجيدة .5
 أنواع الألعاب اللغوية من حيث مهارات .6

 اللغة ومستواىا
 لتعليم مهارة الكلام.  الألعاب  .1

 الكلمة الدوضوعية لعبة  تبحث فيو عن : الثالثالفصل 
 " الكلمة الدوضوعية لعبة "تعريف   .1
 " الكلمة الدوضوعية " اىداف لعبة  .2
 " الكلمة الدوضوعية " لعبةالة و مواد  .3
 " الكلمة الدوضوعية " لعبةخطوات  .4
 "" الكلمة الدوضوعية مزايا لعبة   .5
 " الكلمة الدوضوعية " لعبة عيوب .6

"  تطبيق لعبةفعالية "  تبحث الباحثة عن طريقة البحث عن  : الثالث الباب
الفصل  ميذلاتل كلامالكلمة الدوضوعية " لتًقية مهارة ال
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 فوغكيغالسابع بمدرسة نور الإسلام الدتوسطة الاسلامية 
 :طاكر ا جام

 البحث نوع .1
 البحث فروض .2
 ىيكل البحث .3
 وعينتو البحث لرتمع .4
 البيانات جمع طريقة .5
 بنود البحث .6
 .البيانات ليلتح طريقة .7

تبحث فيو عن الدراسة الديدانية والدراسة التحليلية عن  : الرابع الباب
. كلامالكلمة الدوضوعية " لتًقية مهارة ال" استخدام لعبة 

 ويحتوي ىذا الباب على الفصلتُ :
مدرسة نور  ذكر اللمحة التارخية عن : الفصل الأول

 فوغكيغالإسلام الدتوسطة الاسلامية 
 .طاكر ا جام

البيانات وكيفية التحليل عن : تبحث فيو عن  الفصل الثاني
الكلمة الدوضوعية " "  فعالية تطبيق لعبة

الفصل السابع  ميذلاتل كلاملتًقية مهارة ال
بمدرسة نور الإسلام الدتوسطة الاسلامية 

  .طاكر ا جام فوغكيغ
في ىذا الباب الأختَ يشمل عن الإختتام ويتناول فيو  : الخامس الباب

  خلاصة البحث
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 عينتهمجتمع البحث و  . ث
 البحث مجتمع .1

ىو جميع من الأفراد أو الأشياء التي تصف بما  البحث تمعلر
وزاد سوىارسم أريكونطا الأفراد أو الأشخاص والأشياء التي   55يصفو.

 تكون في موضوع البحث.
فأخذ  ،لرتمع البحث أن تبحث جميع لرتمع البحثالأصل في و 

الباحثة عينة البحث نيابة عن الجميع، إن كان عدد المجتمع ناقصا من 
مائة نفر فحسن أن يؤخذ جميعو فيسمى ذلك البحث ببحث المجتمع، 

 25 -% 21% أو  15-% 11وإن كان أكثر من مائة نفر فيؤخذ منو بتُ 

 56أو أكثر.% 
ع في الفصل الساب تلاميذجميع الفالمجتمع في ىذا البحث  وأما

 ٠٨١فهي  طا،كر ا جام فوغكيغبمدرسة نور الإسلام الدتوسطة الاسلامية 
 فصول. ٦في  تلاميذ
 

 البحث عينة .2
عينة البحث ىي جزء من لرتمع البحث أو بعض منو وتكون نائبة 

تتصل  أن لذاكن يماستخدمت الباحثة ىذه الطريقة لأنها لا  57عنو.
ميع لرتمع البحث، لذلك أخذت الباحثة في ىذا البحث العينة بج
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h.130  
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اسخدمت الباحثة ىذا التكنيك لسبب  (Purposive Sample)القصدية 
من الأسباب منها بسبب ضيق الوقت والدبلغ وكذلك لذدف خاص. و 

فيها حول  ىمفي ىذا البحث تأخذ الباحثة فصلا لعينية البحث، وعدد
 تلميذا.  3١

 
 البياناتطريقة جمع  . ج

 البيانات لنيل. البحث في الباحثة اليها تجتح ما كل يى البيانات
 استعملت

 :  يوى البحث ذابه موافقة ةكثتَ  طرائق الباحثة
 (Observasi) الدلاحظة طريقة .1

والدعلومات  اكتساب البياناتىي وسيلة استخدمتها الباحثة في 
من خلال ما تشاىد أو تسمع منو وىي طريقة مشاىدة الأعراض 

دمت استخ 58.والأمرات ثم تكتبها وتكون الدلاحظة مباشرة وغتَ مباشرة
الباحثة ىذه الطريقة مباشرة لنيل البيانات عن أحوال الددرسة من حيث 

 بنائها وفصولذا وطرائق التعليم التي استعملها الدعلم فيها.
 العربية اللغة تعليم عملية عرفةلد الطريقة ثةالباح تخدمتاس و 

 كلامالكلمة الدوضوعية " لتًقية مهارة ال" اللغوية اللعبة باستخدام
 فوغكيغالفصل السابع بمدرسة نور الإسلام الدتوسطة الاسلامية  ميذلاتلل
  طا .كر ا جام
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 (Interview) الدقابلة طريقة .2
 على باعتماد منظمة واحدة جهة من بالتسائل البيانات ابه رادالد

 عليو بحوثلدوا الباحثة بتُ ادثةلمحا يى الدقابلة طريقة البحث. دافأى
تعرف الدقابلة بأنها   59عليو. بحوثم حال عرفةلد ماتلاستعلاا نيل في

تفاعل لفظي بتُ شخصتُ في موقف مواجهة، حيث يحاول أحدهما 
الدعلومات أو التعبتَات لدى وتقوم الباحثة بالدقابلة أن تستثتَ بعض 

 61ومعتقداتو. ارائو الأخر وىو الدبحوث وما يدور حول
وقامت الباحثة بها لجمع البيانات وتكملها عن تطبيق لعبة 

في  ميذلاتالعربية والوصول إلى كفاءة ال" في تعليم اللغة الكلمة الدوضوعية"
. وىي الاستًاتيجية التي نور الاسلامالدتوسطة الإسلامية  ىذه الددرسة

في الددرسة و الددبرات  ميذلاتالتسلكها الباحثة بوسيلة المحاورة شفويا مع 
المحاركة اللغوية و الأستاذات للحصول على الأخبار أو الوثائق عن قدرة 

 اللغة العربية. لامعلى ك ميذلاتال
 (Dokumentasi)الوثائق  طريقة .3

مكتوبة من الكتب و المجلات رىا ىي طريقة جمع البيانات و مصد
حصول على لاستخدمت الباحثة ىذه الطريقة ل 61غتَىا.والجرائد و 

الدعلومة عن تاريخ تأسيس الددرسة و حالة الدعلم و الدتعلم يعتٍ لنيل 
من الفصل  ميذلاتالالددرسة والوثائق عن نتائج  البيانات عن معلومات
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قبل تطبيق  لامفي الك الاسلاميةبمدرسة نور الإسلام الدتوسطة السابع 
 ". الكلمة الدوضوعيةلعبة " 

 (Test) ختبارالا طريقة .4
ىو بعض الأسئلة أو التمارين أو الأدوات الأخرى  ختبارالا

الدستخدمة لقياس الدهارة والذكاء الدعرفة، والقدرة أو الدوىبة التي يمتلكها 
استخدمت الباحثة ىذه الطريقة لنيل الحقائق  62الأفراد أو المجموعات.

 في تعليم اللغة العربية " الكلمة الدوضوعية" والدعلومات عن تطبيق لعبة 
. الفصل السابع بمدرسة نور الإسلام الدتوسطة الاسلامية ميذلاتل

 لام" لتًقية مهارة الكالكلمة الدوضوعية " تطبيق لعبة الإختبار قبل وبعد 
 العربية.في تعليم اللغة 

 (Angket)طريقة الإستبيانات  .5
ىي جدول الأسئلة ليجيبها عينة البحث تحت رعاية الباحثة لنيل 

وبهذه الطريقة كانت الباحثة لاتقابل لرتمع  63البيانات الدتعلقة بالبحث.
البحث أو العينية مباشرة لجمع الحقائق ولكن تكفى لذا وسيلة الأسئلة 

 الدكتوبة التي لابد إجابتها.
الفصل السابع بمدرسة نور  ميذلاتوأعطت الباحثة ىذه الأسئلة إلى 

فقط، لأن  كالعينة في الفرقة التجربية  الإسلام الدتوسطة الاسلامية
". وىذه الطريقة الكلمة الدوضوعية  الإستبيانات تتعلق بتطبيق لعبة "

" لتًقية الكلمة الدوضوعية  لعبة " مستخدمة لنيل الدعلومات عن تطبيق
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الفصل السابع بمدرسة نور الإسلام الدتوسطة  ميذلاتلام لمهارة الك
 .الاسلامية

 
  بنود البحث . ح

 قائقلحا لنيل الباحثة استخدام دواتلأا أو آلة وى البحث بنود
 واستعملت الباحثة البنود الاتية منها:. البحث عملية يدعم تيال العلمية

" الكلمة الدوضوعية  صفحة الدلاحظة لدعرفة فعالية تطبيق لعبة " .1
الفصل السابع بمدرسة  ميذلاتل بيتيمادة في  ملالتًقية مهارة الك

 .طاكر ا جام فوغكيغنور الإسلام الدتوسطة الاسلامية 
إلى البيانات والدعلومات عن الددرسة  لصو للو الوثائق الدكتوبة  .2

 ميذلاتل كلاملتًقية مهارة ال" الكلمة الدوضوعية  لعبة " تطبق تيال
 فوغكيغالفصل السابع بمدرسة نور الإسلام الدتوسطة الاسلامية 

 طاكر ا جام
لرموعة الأسئلة والتمرينات لنيل الحقائق والدعلومات عن فعالية  .3

 ميذلاتل كلاملتًقية مهارة ال" الكلمة الدوضوعية  تطبيق لعبة "
 فوغكيغالفصل السابع بمدرسة نور الإسلام الدتوسطة الاسلامية 

 طاكر ا جام
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 طريقة تحليل البيانات . خ
الدستخدمة  على الأسئلةتحليل البيانات ىو أحد من الطرائق للإجابة 

قائق الكمية وىي الحفي قضايا البحث في ىذه الفرصة قدمت الباحثة 
 64حقائق من الأرقام الدرتدّة بالطريقة الإحصائيّة.

 :يالباحثة ى هاستعملت تيوأمّا الرموز ال
 ( رمز الدأوية1)

الكلمة رموز الدأوية لتحليل البيانات عن فعالية تطبيق لعبة " 
الفصل السابع بمدرسة نور  ميذلاتل كلاملتًقية مهارة ال" الدوضوعية 

 هاالتي حصلت علي ،طاكر ا جام فوغكيغالإسلام الدتوسطة الاسلامية 
 الباحثة بطريقة الإستبيانات وىي:

%   
 

 
   100 

 البيان:
P النسبة الدأوية = 
F تكرار الأجوبة = 

 Nُعدد الدستجيبت = 

أمّا التفستَ والتعيتُ في تحليل البيانات المجموعة وتحقيق 
الإفتًاض العلمي، فتستعمل الباحثة الدقدار الذي قدمو سوىارسيمي 

 أريكونطا في ما يلي:
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 جيد
 مقبولا
 ناقصا

 قبيحا 

111: - 81% 
81% - 61% 
61% - 51% 

41% - 11: 
 

  (”Tes “t)  رمز الاختبار )2)
 استخدمت الباحثة ىذا الرمز لنيل الدعرفة كما يلي:

اختلاف أحوال عينية البحث في مهارة القراءة قبل التجربة الوسائل 
و إذا تعمل الباحثة الاختبار الأول قبل التجربة و  ،و بعد التجربة

نتيجتتُ من عينة ملك الباحثة تالاختبار النهائي بعد التجربة ف
ي أىداف التجربة( أواحدة. و إذا يأثر ىذه التجربة على النتيجة )

بدء  ،تاقبل أجرى الاختبار  ولكن 65فيهدي النتيجتتُ فرقا مهمّ.
 66بالإختبار التجانس والإختبار التطبيع لذا. أما الرمز فكما يلى :
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MD =  الدتوسط(Mean) َمن متغت x  الفرقة التجريبية( والحصول(
 على الصغة: 

   
  

 
 

∑D = من متغتَ عدد مختلفة x  َالفرقة التجريبية( ومن متغت ( y  
  ) الفرقة الدراقبة( 

N = جملة البيانات 

SEMD = من متغتَالدعياري  نحرافالا x   الفرقة التجريبية( ومن (
   ) الفرقة الدراقبة( والحصول على الصغة: y متغتَ

    √
  2  

 
(
  2

 2 ) 

 
SDD = من عدد مختلفة والحصول على الصغة: الدعياري  نحرافالا 

 

     
   

√  1
 

 الوصف :
t1 : الدقارنة 
D   .الدسافة بتُ ما قبل الإختبار وما بعده : 

SD .نتيجة الإنحراف : 
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N .الدواضيع التي شملتها العينة : 
M :( الدتوسطMean) 

 
 تقرير الفرضية :

Ho  = لدى عدم الاختلاف على مهارة الكتابة الفرضية السلبية ىي
لفصل السابع بالددرسة الدتوسطة الإسلامية منبع  الباتط

الصالحتُ سوتشي بتُ قبل تطبيق اللعبة اللغوية "ثلاثة 
 أحرف أساسية" لتًقية مهارة الكتابة وبعد تطبيقها.

Ha     مهارة الكتابة = الفرضية الإيجابية ىي وجود الاختلاف على
لفصل السابع بالددرسة الدتوسطة الإسلامية  الباتلدى ط

منبع الصالحتُ سوتشي بتُ قبل تطبيق اللعبة اللغوية "ثلاثة 
 أحرف أساسية" لتًقية مهارة الكتابة وبعد تطبيقها.

 أما معتٌ للرمز :

 Ho ≥ Haالفرضية السلبية مقبولة والفرضية الإيجابية مردودة = 

 Ha > Ho =الفرضية الإيجابية مقبولة والفرضية السلبية مردودة 



 الباب الرابع

 دراسة ميدانية

 فوغكيغالددرسة نور الإسلام الدتوسطة الاسلامية الفصل الأول: نظر العامة عن 
  طاكر ا جام

 هوية الددرسة . أ
 نور الإسلامالددرسة الدتوسطة الإسلامية  : اسم الددرسة -١
 جابون تيغال :  قرية -٢
 فوغكيغ :  منطقة -۳
 طاكر ا جام :  مدينة -٤
 ٤٢٠٢فبراير  ٤٢ : إقامهاتاريخ  -۵
 مسجل :  حالة ثابتة -٦
  M2 2652 : مساحة الأرض -٧
٨- NSM  : ٠٤٠٤٦٥٢٢٢٢٩ 
 الداجستً نااحس: محمد  اسم ناظر الددرسة  -٩

 احمد صدييق الدكتور الشيخ الحاج : اسم الدؤسس -١١
 ٥٠٩٩٢٢٠( ٢٦٤٠) : الذاتفرقم  -١١
١٢-  Email  :pontren.nuris@gmail.com  

 تاريخ تأسيسها . ب
تسمى ىذه الددرسة الثنوية "نور الاسلام" لانها نسبت باسم الدعهد الذي  

، ٤٢٠٢ابريل  ٤٤ تاريخكان فيو، و اسمو نور الاسلام، بتٍ مؤسس الددرسة في 

mailto:pontren.nuris@gmail.com
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 ،غووا قرية في علي نور السيد من رضالأ قطعة الحاج احمد صديق ىدية يحصل
متً، ووجد في  ٠٢٧٤ الارض مساحة وتعطى ، ماجاكرطا.فوغكيغجابون تيغال، 

ىذه الدؤسسة نور الاسلام، و الددرسة الثنوية سوى الددرسة العالية على اسم واحد 
 ىو نور الاسلام بنسبة الى اسم الدعهد

 
 والأهداف بهذه الددرسة الدتوسطة الإسلامية رسالةية والؤ الر  . ت

 يةؤ الر  -١
 "مؤسسة التًبوية رباني، و علمي، و تفقو في الدين، و اخلاق الكريدة"

 رسالةال -٢
 ةالعقلاني مو والعلة الديني مو العل بتُ يجمع الذي للتعليم شاملة وتطوير تنظيم ( أ

 الإسلامية التبشتَي والنشاط تشكيل من نماذج وتطوير تنظيم ( ب
 التعليم خلال من العقلاني مو عل على السيطرة في التعليم وتطوير تنظيم ( ت

 ، و بحث الكتبالإنجليزيةو   العربية،
 ما الدعنية، الأطراف مختلف مع الدؤسسي والتعاون العلاقات وتطوير إنشاء ( ث

 .والدولة الحزب مبدأ مع يتعارض لا دام
 شعارال -٣

 الكريدةعمل العلمية، و علم العملية، و اخلاق 
 
 
 

 فيها ميذلاتوالأحوال الدعلمين  . ث
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 ٢٤، ٢١١٧ – ٢١١٦سنة الدراسة لكان عدد الددرستُ في ىذه الددرسة ل
 و، الداجستً محمد احسان درسةلدا رئيس لبا.اط ٤١٩بلغ فمدرسا. وأما عدد الطلاب 

 ستاذاتلأوا ساتيذلأا اءسمأ وأما. امعةلجا من متخرجون ستاذاتلأوا ساتيذلأا
 :  يلى كما  طاكر ا جام فوغكيغبمدرسة نور الإسلام الدتوسطة الاسلامية 

 
   ٢.٠ اللوحة

 طاكر ا جام فوغكيغنور الإسلام الدتوسطة الاسلامية في الددرسة  أحوال مدرس
 الرقم  اءسملاا /وضع الوظيفة التعليم لرال

 ٠ احسانمحمد  رئيس الددرسة تكنولوجي
 ٢ سوليستيا واتي نائب رئيس الددرسة الوطنية علم

 ٣ سري وحيوني نائب رئيس الددرسة للمنهج الرياضيات
 ٤ محمد غفران نائب رئيس الددرسة للطلاب الرياضية
 ٥ احمد زين الحستُ ستاذلاا قلاخالا عقيدة

 ٦ ويديا فبريانتي ةستاذلاا ياةلحا علم
 ٧ نور لينا واتي ةستاذلاا غرافيةلجا

 ٨ الارفانمفتح  ستاذلاا ملاسلاا تاريخ
 ٩ مفتحة النافعة ةستاذلاا العربية لغةال
 ١١ ايكا رافيانتي ةستاذلاا ليزيةلانجا لغةال
 ١١ ايندرا جيانتي ةستاذلاا ندونيسىيلاا لغةال

 ١٢ ياتم فطريا رحمة ةستاذلاا ياةلحا علم
 ١٣ وحيونيج استقامة ةستاذلاا ندونيسىيلاا لغةال
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 ١٤ الدين عطاءاللهصلح  ستاذلاا ليزيةلانجا لغةال
 ١٥ رزقي استو اميليا ةستاذلاا الرياضيات

 ١٦ محمد ادي فورناما ستاذلاا والفق
 ١٧ محمد نور الدين ستاذلاا حاديث لقرانا

 ١٨ جمعية ةستاذلاا الوطنية علم
 ١٩ محمد سوواندي ستاذلاا العربية لغة

 ٢١ دانانغ كورنياوان ستاذلاا والثقافة الفن
 ٢١ تانتي ويناحيو ةستاذلاا الجاويلغة ال

 ٢٢ حمد فجرا ادارة 
 ٢٣ امي رفيقة ادارة 
 ٢٤ ريكي راني ادارة 

 
 ٤٠٢اللوحة 

 طاكر ا جام فوغكيغرسة نور الإسلام الدتوسطة الاسلامية دفي الد ميذلاتأحوال ال
 الجملة الطالبة الطالب الفصل النمرة

 ١٨١ ٩٦ ٨٤ و-الأول أ ١
 ١٢٧ ٥٣ ٧٤ د-الثاني أ ٢
 ١١٢ ٤٣ ٥٩ ج-الثالث أ ٣
 ٤١٩ ١٩٢ ٢١٧ المجموع 
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 أحوال الوسائل التعليمية فيها . ج
نور الإسلام الدتوسطة الاسلامية كانت أحوال الوسائل التعليمية في الددرسة 

 كما يلي: طاكر ا جام فوغكيغ
 ٤٠٦اللوحة 

 فوغكيغدرسة نور الإسلام الدتوسطة الاسلامية الدأحوال الوسائل التعليمية في 
 طاكر ا جام

 حالة عدد نوع الوسائل النمرة
 جيد ١٣ غرفة الدراسة ١
 جيد ١ غرفة رئيس الددرسة ٢
 جيد ١ غرفة الإدارة ٣
 جيد ٢ معمل الكومبيوتر ٤
 جيد ١ الدكتبة ٥
 جيد ٢ مقصف ٦
 جيد ١  اللغة معمل ٧
 جيد ١ غرفة صحة الددرسة ٨
 جيد ١ مسجد ٩

 جيد ١ حمام الدعلم ١١
 جيد ٥ حمام الطلاب ١١

 
 وأما الوسائل التعليمية في كل الفصل كما يلي:

 السبورة البيضاء -١
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 مقلم -٢
 الدكاتب والكراسي للمدرس -٣
 الدكاتب والكراسي لكل الفصل -٤
٥- LCD 

 
 الدنهج الدراسي . ح

 يسمى وىو الإندونيسية الدينية الشؤون قرره الذي الدراسي الدنهج تستخدم
 نور الاسلام الإسلامية الدتوسطة للمدرسة الخاص الدراسي والدنهج ٢١١٣ بالدنهج

 . كريدة بأخلاق يتخلقوا وأن الدستقبل الزمان في التلاميذ لاستعداد
 :يلي كما فتفصيلو الدستخدم( ج) السابع للفصل الدراسي الدنهج وأما

 ٤٠٤اللوحة 
 الدنهج الدراسيالجدوال : 

 ساعة الدراسة كل أسبوع الدواد النمرة
 ٦ نآالقر  ١
 ٤ الرياضيات ٢
 ٤ ندونيسىيلاا لغة ٣
 ٢ والفق ٤
 ٤ اللغة الإنجلزية ٥
 ٢ الرياضية ٦
 ٢ الوطنية علم ٧
 ٢ ملاسلاا تاريخ ٨
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 ٤ العربية غةالل ٩
 ٢ والثقافة الفن ١١
 ٤ علم الاجتماعية ١١
 ٣ العلوم الطبيعيةدراسة  ١٢
 ٢ قلاخالا عقيدة ١٣
 ٢ حاديث لقرانا ١٤
 ٢ اللغة الجاوي ١٥
 ٢ تكنولوجي ١٦

 ٤4 عدد ساعة دراسية الأسبوعية 
 

 الأنشطة اليومية . خ
ية ؤ تخطط ىذه الددرسة الأنشطة اليومية لدعم عملية التعليم ولتحقيق الر 

لشمولية التًبية من حيث عملية ة في ىذه الددرسة، وتقرر الأنشطة اليومية رسالوال
 التعليم والعبادات والعمل بالأخلاق الكريدة. وىي كما يلي

 ٤٠٥اللوحة 
 الجدول: الأنشطة اليومية

  

 الأنشطة الساعة الرقم
 جماعة و القران قراءة الدعاء ١٧.١١-١٦.٣١ ١
 الدواد الددرسية ١٧.٤١-١٧.١١ ٢
 الدواد الددرسية ١٨.٢١-١٧.٤١ ٣
 الدواد الددرسية ١٩.١١-١٨.٢١ ٤
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 الدواد الددرسية ١٩.٤١-١٩.١١ ٥
 استًاحة  ٥
 الدواد الددرسية ١١.١١-١١.٣١ ٦
 الدواد الددرسية ١١.٥١-١١.١١ ٧
 الدواد الددرسية ثمّ رجعة ١٢.٣١-١١.٥١ ٨

 

 

 الفصل الثاني : عرض البيانات وتحليلها

الفصل السابع  ميذلاتل كلاممهارة ال" الكلمة الدوضوعية " لترقية  تطبيق اللعبة . أ
 طاكر ا جام فوغكيغبمدرسة نور الإسلام الدتوسطة الاسلامية 

في تعليم اللغة لام وفي تطبيق لعبة " الكلمة الدوضوعية " في تعليم مهارة الك
( بمدرسة نور الإسلام الدتوسطة جالفصل السابع ) تلاميذ" لبيتيالعربية بمادة "

 لذا أنشطة التعليم في تطبيقها فكما يلي: طا،كر ا جام فوغكيغالاسلامية 
ثم تقدم  ميذتلامع ال"  بيتي بمادة "تبحث الباحثة تعليم اللغة العربية اللقاء الأول : 

 الدرس عرفّت الباحثة لعبة " نهايةالاختبار القبلي إليهم. وقبل 
 للقاء القادم. ميذتلاال " إلىالكلمة الدوضوعية 

، و أما  " بيتي  "   بالدوضوعالكلمة الدوضوعية " "  اللعبة  :تطبيق  الثاني اللقاء
 :يلى كما  تعليم  في   الخطوات 

 ( الدقدمة١
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 إلقاء السلام  -
 بقول "كيف حالكم ىذا اليوم؟" ميذتلاتسأل عن حال ال -
 لقاء الداضيالتسأل عن الدرس في   -

 ( الأنشطة الرئيسية٢
، " مرة قبل الدراسي الدوضوعيةالكلمة  عرفّت الباحثة لعبة " -

 تعليمو في وضوعلدا عن ويشرح
 فرداتالد ويحفظوا يلفظوا أن ميذتلاالأمرت الباحثة  -
خمسة  موعاتلر كل،  موعاتلر لىإ التلاميذ علملدا ميقسّ  -

 تلاميذ
 وضوع اللعبة، "بيتي"الدالدعلم في  يشرح -
 جعلليدّ أن يستع ةاللعب نتهاء فيلاموعة االمج أمرت الباحثة -

 مفيدة الجملة
في  مفيدة جملة واأن يكتب تلميذ الاختَأمرت الباحثة ال -

 القرطاس، حتى البطاقة الأختَة
 ذكرواالكلمات التي  ؤوأن يقر  ونالفائز  ميذتلالاو  -
 ذكروالقراءة الجملة التي  ميذتلااختارت الباحثة ثلاث  -
 الباحثة عن الحصول التقديم توصحح -

 الخاتمة -٣
 تلخيص الباحثة عن الدواد  -
 تيةلآالدواد ا واليفهم ميذتلاتقويم الباحثة عن وظائف ال -
 تختتم الباحثة الدراسة بالسلام -
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 " مرة ثانية الكلمة الدوضوعية لعبة " تطبيقاللقاء الثالث: 
مهارة  ختبار البعدي لدعرفةفي اللقاء الأختَ حاولت الباحثة عن الا:اللقاء الرابع

 ". الكلمة الدوضوعية عد تطبيق لعبة "ب تلاميذاللدى  ملاالك
 

بمدرسة نور الإسلام الدتوسطة  )ج( السابع لتلاميذ الفصلمهارة الكلام   . ب
 طاكر ا جام فوغكيغالاسلامية 

طا كر ا جام فوغكيغبمدرسة نور الإسلام الدتوسطة الاسلامية  ملامهارة الك
خلفية بعض التلاميذ لان  ( ناقص.ج)السابع   في الفصل تلاميذالخصوصا لدى 

وىذا ىو بناء على  .العامية الددرسةالاسلامية و اما من  الددرسةمتنوعة، اما من 
  حصول على البيانات عن تحصيل درسللطريقة الوثائق التي استخدمت الباحثة 

 ٦٧.ناقص ميذتلابعض ال لام الدراسة القديدة أن نتيجة كاللغة العربية في لامك
اللغة العربية في ىذه الددرسة ليست كلها مناسبة و طريقة التعليم لتلك 

احيان ان يجعل  بالتلاميذ، اما ان يكون التلاميذ يستطعون ان يفهموا لدراسة و
تستخدم  .التلاميذ ملالا في الفصل حتى لا يصلون تحقيق اىداف التعليم فيها

لدفردات ا نطقت ةعادو  ،ملاوسيلة الكتاب في تدريس الكمفتوحة النافعة الأستاذة 
ن الدلل بتعليم و يشعر  .مفي كتابه وليكتبو  قلدلي تلاميذالأو القاعدة ثم تأمر على 

                                                           
84

 تلاميذتأخ من حصول تعليم ال   
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طريقة الدلاحظة والدقابلة. عند ما يلاحظ الباحثة في الفصل ىو  وىذا .ملاالك
 ٦٨.طاكر ا جام فوغكيغبمدرسة نور الإسلام الدتوسطة الاسلامية  (جالسابع )

 مع يتكلم أي مباشرة طريقة ستخدمالنافعة، تمفتوحة أستاذة مع  مقابلة في
و تلاميذ، ال من جدا قليل عدد الدفردات ولكن، ملاالك تدريس مباشرة في تلاميذال
 عدمبهذه الطريقة لان اللغة العربية اربع مهارات ليس مهارة الكلام فقط.  ستخدمت

 في ومتناثرة قليلة معروفة وأساليب، الدعلمتُ أمام عقبة ىو التدريس في خبرة وجود
 ٦٩مستوى السادس. ولكن تخرج لامفتوحة النافعة أستاذة  نظرا، العملية الدمارسة

 )ج( اسمها الفصل السابع ميذلت مع بالدقابلة الباحثة قامت مناسبة فرصة في
 العربية للغةا التعليمتَ من كث، و  أصعب الدهارة لاموقالت أنّ الك يوني ولانداري،وح

لأن طريقة التدريس رتابة  ملاالدلل بتعليم الك نو شعر ي ممنه وأكثر. الكتاب يستخدم
ولا تستخدم الدعلمة الوسائل أو اللعبة لتدريس اللغة العربية. تستخدم الدعلمة وسيلة 

ن بالدلل و يشعر  تلاميذال وذلك السبب الذي يسبب. الكتاب بطريقة الدباشرة فقط
يوني وح". و قالت إذا لاتستخدم الأستاذة وسيلة أخرى ملالتعليم الك وأختَا كسلان

 أحوال تكون نلأ "الكلمة الدوضوعية" بلعبة ادرس لو بالسعادة اشعر أنا" ولانداري 
 و بسهولة العربية اللغة أدرس أن أستطيع ،لللدبا أشعر لاو  مساعدة التدريسية
 لاقلي العربية اللغة أتكلم أن أستطيعبجماعة، و تفعل  و البطاقة فيها نلا مساعدة

                                                           
84

 تأخ من حصول الدقابة مع استاذة مفتوحة النافعة   
84

  ٤٢٠٧مايو  ٢في يوم السبت،  مفتوحة النافعة أستاذه الدقابلة مع  
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لأن ىذه الدرة ، ميالتعل عملية في الوسيلة تلك تستخدم أن ستاذةلأا أرجولا، فقلي
 ٧١.العربية اللغة الأولى في تطبيق اللعبة في تعليم

بمدرسة نور الإسلام السابع )ج(  الفصل في ملاالك مهارة كفاءة لتعرف
 تقوم الكلمة الدوضوعيةلعبة  م، قبل استخدطاكر ا جام فوغكيغالدتوسطة الاسلامية 

 .القبلي ختبارلإا الباحثة
الفصل  ميذلاتل كلام" الكلمة الدوضوعية " لترقية مهارة ال لعبة فعالية تطبيق  . ت

 طاكر ا جام فوغكيغبمدرسة نور الإسلام الدتوسطة الاسلامية )ج( السابع 

الفصل  ميذلاتل كلام" الكلمة الدوضوعية " لتًقية مهارة ال لعبة فعالية تطبيق لدعرفة
تستخدم ، طاكر ا جام فوغكيغبمدرسة نور الإسلام الدتوسطة الاسلامية )ج( السابع 

 الباحثة أربعة طرائق منها:

  الدلاحظة طريقة .١
والدعلومات من  اكتساب البياناتىي وسيلة استخدمتها الباحثة في 

خلال ما تشاىد أو تسمع منو وىي طريقة مشاىدة الأعراض والأمرات ثم 
 علملدا أحوال عرفةلدوىذه الطريقة  ٧١.تكتبها وتكون الدلاحظة مباشرة وغتَ مباشرة

بمدرسة نور )ج(  في الفصل السابع العربية للغةا التعليم عملية في ميذلاوالت
 طا.كر ا جام فوغكيغالإسلام الدتوسطة الاسلامية 

 

                                                           
45

 ٤٢٠٧مايو  ٢في يوم السبت،  يوني ولانداريوح تلميذ فصل السايع الدقابلة مع   
45

 يتًجم من    
Suharsimi Arikunto, Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktik, op.cit, h. 665 



74 
 

 الدقابلة طريقة .٢
أىداف  على باعتماد منظمة واحدة جهة من بالتسائل البيانات بها الدراد

 نيل في عليو والدبحوث الباحثة بتُ المحادثة ىي الدقابلة البحث. طريقة
وقامت الباحثة بها لجمع البيانات  ٧٢.عليو مبحوث حال لدعرفة الاستعلامات

" في تعليم اللغة العربية والوصول الكلمة الدوضوعية  "وتكملها عن تطبيق لعبة 
 قابلةلدبا الباحثة قام الطريقة ذهى فيو  .)ج( في الفصل السابع تلاميذإلى كفاءة ال

بمدرسة نور الإسلام الدتوسطة )ج(  الفصل التالديذ وبعض العربية اللغة معلم مع
 طا.كر ا جام فوغكيغالاسلامية 

 طريقة الوثائق .٣
جمع البيانات و مصدرىا مكتوبة من الكتب و المجلات ىي طريقة 

استخدمت الباحثة ىذه الطريقة لحصول على الدعلومة عن  ٧٣والجرائد وغتَىا.
تاريخ تأسيس الددرسة وحالة الدعلم والدتعلم يعتٍ لنيل البيانات عن معلومات 

م بمدرسة نور الإسلا( ج)الفصل السابع  ميذتلاالالددرسة والوثائق عن نتائج 
 .ملافي تعليم الك طاكر ا جام فوغكيغالدتوسطة الاسلامية 

 تطريقة الإستبيانا .٤
ىي جدول الأسئلة ليجيبها عينة البحث تحت رعاية الباحثة لنيل 

 يمبتقد البيانات لنيل الطريقة ذهى ةالباحث استخدم. البيانات الدتعلقة بالبحث
 بعض ةالباحث فوزع. ستجيبتُلدا إجابة على للحصول ستعملةلدا كتوبةلدا سئلةلأا

                                                           
45

 Ibid, hlm 77 
 يتًجم من  ٧٣

M. Musfiqon, op.cit, hal. ١٣١ 
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 يعرفون عما بوايجي أن ميذلاالت يعجم وكلف الصحيفة في كتوبةلدا سئلةلأا
 .أنفسهم تفاقلابا ويشعرون

 النسبة وى ميذلاالت من جوبةلأا لتحليل ةالباحث تستخدم تيال الرمز وأما
 :يلي فكما. أويةلدا
  

  
 

 
  ١١١ 

 النسبة الدأوية (P): البيان
   (F) تكرار الأجوبة 
   (N) عدد الدستجيبات 

  
أو الاستبيانات  ميذلاتلباحثة الاستبيانات لوجود رأي الاستخدمت ا 

الفصل  ميذلاتل ملا" لتًقية مهارة الكالكلمة الدوضوعية  في تطبيق لعبة "
. وأما طاكر ا جام فوغكيغبمدرسة نور الإسلام الدتوسطة الاسلامية  )ج( السابع

 الإستبيانات، فكما يلي:نتيجة ىذه 
 

 ٢.٢  اللوحة
 لسعادة في تعليم اللغة العربيةو ا بسهولةلبا همن شعور عالتلاميذ أراء 

 %/F N P الأجوبة

  ٥ جدا موافق
 
٣١ 

١٧% 
 %٦٣ ١٩ موافق

 %١٣ ٤ حسب العادة
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 %٧ ٢ غتَ موافق
 %١١١  ٣١ الجملة

 

% ١٧، بالسعادة في تعليم اللغة العربية نو ر شعي التلاميذأن  على  اللوحة دلت
 نو يختً  تلاميذ% ١٣، و موافق نو يختً  تلاميذ% ٦٣و  ن موافق جداو يختً  تلاميذ

 .غتَ موافق نو يختً  تلاميذ% ٧، و حسب العادة

 ٢.٧  اللوحة
 في اللغة العربية ملابالسعادة في تعليم الك همعن شعور  التلاميذأراء 

 %/F N P الأجوبة

  ٤ جدا موافق
 
٣١ 

٪١٣ 
 %٤٣ ١٣ موافق

 %٣٤ ١١ حسب العادة
 %١١ ٣ غتَ موافق

 %١١١  ٣١ الجملة
 

 في الكلام نو يتعلمعندما بالسعادة  نو ر شعي التلاميذأن  على  اللوحة دلت
، و موافق نو يختً  تلاميذ% ٤٣و  ن موافق جداو يختً  تلاميذ% ١٣، اللغة العربية

 .غتَ موافق نو يختً  تلاميذ% ١١، و حسب العادة نو يختً  تلاميذ% ٣٤
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 ٢.٨  اللوحة
 اللعبة اللغوية  بوسائل ةلو سه عن تعليم اللغة العربية التلاميذأراء 

 %/F N P الأجوبة

  ١٨ جدا موافق
 
٣١ 

٦١% 
 %٤١ ١٢ موافق

 - - حسب العادة
 - - غتَ موافق

 %١١١  ٣١ الجملة
 

 ن اللعبةو بالسهل عندما يستخدم نو ر شعي التلاميذأن  على  اللوحة دلت
 تلاميذ% ٤١و  ن موافق جداو يختً  تلاميذ% ٦١، اللغوية في تعليم اللغة العربية

 .موافق نو يختً 

 ٢.٩  اللوحة
للعبة اللغوية اللغة العربية بطريقة ا ملابالسعادة في تعليم ك همعن شعور  التلاميذ أراء

 "الكلمة الدوضوعية"

 %/F N P الأجوبة

  ٢١  جدا موافق
 
٣١ 

٧١% 
 %٣١ ٩ موافق

 - - حسب العادة
 - - غتَ موافق
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 %١١١  ٣١ الجملة
 

 ملان الكو بالسعادة عندما يتعلم نو ر شعي التلاميذأن  على  اللوحة  دلت
و  ن موافق جداو يختً  تلاميذ% ٧١،  "الكلمة الدوضوعية" بطريقة اللعبة اللغوية

 .موافق نو يختً  تلاميذ% ٣١

 ٢.٠٢  اللوحة
في اللغة  الدفردات حفظفي  تلاميذ" سهولة لالكلمة الدوضوعية عن اللعبة " التلاميذأراء 

 العربية

 %/F N P الأجوبة
  ١٧ جدا موافق

 
٣١ 

٥٧% 
 %٤١ ١٢ موافق

 %٣ ١ حسب العادة
 - - غتَ موافق

 %١١١  ٣١ الجملة
 

 "الكلمة الدوضوعية" اللعبة اللغويةان  نو ر شعي التلاميذأن  على  اللوحة دلت
 ن موافق جداو يختً  تلاميذ% ٥٧،  في تعليم اللغة العربيةلتحفيض الدفردات  سهولة

 حسب العادة% تلميذ يختً ٣، و موافق نو يختً  تلاميذ% ٤١و 
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 ٢.٠٠  اللوحة

 اللغة العربية  مهارة الكلام في" لترقية  الكلمة الدوضوعية عن اللعبة " تلاميذالأراء 

 %/F N P الأجوبة
  ٢١ جدا موافق

 
٣١ 

٦٧% 
 %٣٣ ١١ موافق

 - - حسب العادة
 - - غتَ موافق

 %١١١  ٣١ الجملة
 

 "الكلمة الدوضوعية" اللعبة اللغويةان  نو ر شعي التلاميذأن  على  اللوحة دلت
% ٣٣و  ن موافق جداو يختً  تلاميذ% ٦٧،  في اللغة العربية مهارة الكلام ترقية

 .موافق نو يختً  تلاميذ

 ٢.٠٤  اللوحة
في تعليم اللغة  لتلاميذلفي زيادة الدفردة الكلمة الدوضوعية"  عن اللعبة " تلاميذال أراء

 العربية

 %/F N P الأجوبة
  ١١ جدا موافق

 
٣٧% 

 %٦٣ ١٩ موافق
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 - ٣١ - حسب العادة
 - - غتَ موافق

 %١١١  ٣١ الجملة
 

 "الكلمة الدوضوعية" اللعبة اللغويةان  نو ر شعي التلاميذأن  على  اللوحة دلت
و  ن موافق جداو يختً  تلاميذ% ٣٧،  في تعليم اللغة العربية ميذتلالزيادة الدفردة ل

 .موافق نو يختً  تلاميذ% ٦٣

 ٢.٠٦  اللوحة
 في تكوين كلمات العربية تلاميذلسهولة ل"  الكلمة الدوضوعية عن اللعبة " لتلاميذاأراء 

 %/F N P الأجوبة
  ٩ جدا موافق

 
٣١ 

٣١% 
 %٦٣ ١٩ موافق

 %٧ ٢ حسب العادة
 - - غتَ موافق

 %١١١  ٣١ الجملة
 

 "الكلمة الدوضوعية" اللعبة اللغويةان  نو ر شعي التلاميذأن  على  اللوحة دلت
و  ن موافق جداو يختً  تلاميذ% ٣١،  في تكوين كلمات العربية ميذتلالسهولة ل

 حسب العادة نو يختً  تلاميذ% ٧، و موافق نو يختً  تلاميذ% ٦٣
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 ٢.٠٢  اللوحة
" لتطبيقها في تعليم اللغة العربية الكلمة الدوضوعية عن اللعبة " تلاميذالأراء   

 %/F N P الأجوبة
  ١٣ جدا موافق

 
٣١ 

٤٤% 
 %٥٦ ١٧ موافق

 - - حسب العادة
 - - غتَ موافق

 %١١١  ٣١ الجملة
 

 "الكلمة الدوضوعية" موافقة باللعبة نو ر شعي التلاميذأن  على  اللوحة دلت
 تلاميذ% ٥٦و  ن موافق جداو يختً  تلاميذ% ٤٤،  لتطبيقها في تعليم اللغة العربية

 .موافق نو يختً 

 ٢.٠٥  اللوحة
الكلمة  اللغة العربية بعد تطبيق اللعبة " ملاكبالحماسة في تعليم   شعورعن  تلاميذالأراء 

 " الدوضوعية

 %/F N P الأجوبة

  ٩ جدا موافق
 
٣١ 

٣١% 
 %٧١ ٢١ موافق

 - - حسب العادة
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 - - غتَ موافق
 %١١١  ٣١ الجملة

 

اللغة العربية  ملابالحماسة في تعليم ك نو ر شعي التلاميذأن  على  اللوحة دلت
% ٧١و  ن موافق جداو يختً  تلاميذ% ٣١، "الكلمة الدوضوعية"بعد تطبيق اللعبة 

 موافق نو يختً  تلاميذ

 ٢.٠٢  اللوحة
 النسبة الدأوية الأجوبة النمرة

السعادة في  لبسهولة وبا ىمشعور عن التلاميذ أراء  ١
 تعليم اللغة العربية

٦٣ 

في  ملابالسعادة في تعليم الك ىمعن شعور  التلاميذأراء  ٢
 اللغة العربية

٤٣ 

بوسائل  ةلو سه عن تعليم اللغة العربية التلاميذأراء  ٣
 اللعبة اللغوية 

٦١ 

بوسائل اللعبة  عن تعليم اللغة العربية التلاميذأراء  ٤
 اللغوية أسهل من تعليم اللغة العربية بوسائل الكتاب

٧١ 

" سهولة الكلمة الدوضوعية عن اللعبة " التلاميذأراء  ٥
 العربيةفي اللغة  الدفردات حفظفي  تلاميذل

٥٧ 

" لتًقية  الكلمة الدوضوعية عن اللعبة " التلاميذأراء  ٦
 اللغة العربية مهارة الكلام في

٦٧ 

 ٦٣في زيادة الكلمة الدوضوعية"  عن اللعبة " التلاميذأراء  ٧
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 في تعليم اللغة العربية لتلاميذالدفردة ل
سهولة "  الكلمة الدوضوعية عن اللعبة " لتلاميذأراء ا ٨

 في تكوين كلمات العربية تلاميذلل
٦٣ 

" لتطبيقها  الكلمة الدوضوعية عن اللعبة " تلاميذأراء ال ٩
 في تعليم اللغة العربية

٥٦ 

اللغة  ملاعن شعور بالحماسة في تعليم ك تلاميذأراء ال ١١
 الكلمة الدوضوعية العربية بعد تطبيق اللعبة "

٧١ 

 ٦١٢ الجملة 
 

 

 فهو: (Mean)الرموز 

   
 

 
 

 البيان :
Mx النتيجة الدتوسطة من القالب : 

X الجملة القالب : 
N ُعدد الدستجيبت : 

   
 

 
 

   
562
61

 56 2 
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اللعبة "   طريقة  استخدام عن   الاسئلة كل  في   الدرجة لمجموع  من   الدئوية  ملخص
ترقية مهارة الكلام لتلاميذ الفصل السابع )ج( بمدرسة نور الإسلام في الكلمة الدوضوعية" 
 .ماجاكرطا فوغكيغالدتوسطة الاسلامية 

 (Test) ختبارالا طريقة .٥
ىو بعض الأسئلة أو التمارين أو الأدوات الأخرى الدستخدمة لقياس الدهارة  ختبارالا

استخدمت الباحثة  .والذكاء الدعرفة، والقدرة أو الدوىبة التي يدتلكها الأفراد أو المجموعات
الفصل السابع )ف( بعد البرنامج الإحصائية لتحليل البيانات عن نتائج الطالبات في 

استخدام اللعبة "ثلاثة أحرف أساسية". وأما الدعايتَ الدستخدمة لتحليل نتائج ىذا البرنامج 
 فهي:

أو إذا   (Ho)فيدل على قبول الفرضية الصفرية  T Tabelأكبر من  T Hitungإذا كان  ( أ
 .(Ho)فيدل على مردود الفرضية الصفرية  T Tabelأصغر من  T Hitungكان 

 وعكسو. (Ho)فيدل على قبول الفرضية الصفرية  ١،١١٥أكبر من  .Sigإذا كان  ( ب
الفرق بتُ  يوجدلا   اذا  ؟لا  ام  مقبول (Ho)  الصفرية  الفرضية  الفروض  النتيجة  عرفةلدو 

 "الكلمة الدوضوعية" اللعبة  طريقة  باستخدام  تيال  التجربية  للفرقة  ميذلاالت  نتائج  او  ينتغتَ لدا 
 الفرضية  ان  على  يدل  فهذا (  y تغتَ لد)ا  ملاالك  مهارة  رتفاعإ  تيال  ميذلاالت  ونتائج(  xتغتَ لد)ا
  ان  على  يدل  فهذا  ينتغتَ لدا  نتيجة بتُ   الفرق  ناكى  اذا  وبالعكس  .مقبولة( Ho)  الصفرية 

 .مردودة (Ho)  الصفرية الفرضية 
ان   عتٌبم  مقبولة (Ha)  البدلية  الفرضية  ان  على  يدل لاختَة ا  النتيجة  واما

 ميذلالت ملاالك مهارة  ترقية  في" الكلمة الدوضوعية" اللعبة  طريقة  استخدام تجربة 
. ماجاكرطا فوغكيغبمدرسة نور الإسلام الدتوسطة الاسلامية ابع )ج( الس فصلال
  : يلى  كما  قارنةلدا  رمز  الباحثة  استخدام  الفروض  ذهى  عرفةلدو  
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الكلمة اللعبة "   طريقة استخدام القبلي ختبارلاا نتائج عن البيانات ذهى

 الدوضوعية"
 ٤.١4 اللوحة

 النتائج الاسم النمرة
 56 ختَي ياحمد الف  .5

 52 احمد خلقي فوجيانطا  .5

 51 افيفة السعدية   .5

 52 الدي راما فرمنشة  .6

 01 اسعد عتُ اليقتُ  .7

 56 اسهر اناس مرتضة  .8

 56 اسهري  .4

 56 اوريليا فوتري  .4

 56 ديشا لاديانا ليستاري  .4

 01 فطريا منورة  .55

 02 حليمة فبريانتي  .55

 52 ختيمة الفوزية  .55

 56 محمد ختَ العبدي  .55

 52 محمد رزقي ريزال  .56

 56 محمد ريكو مولانا  .57
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 56 محمد اجي سوكما  .58

 56 محمد ارضيا ويرايودا  .54

 01 الامتُ محمد دفيد  .54

 01 محمد الوي مبارك  .54

 55 محمد اندريان مولانا   .55

 02 محمد ىاندي سافوترا  .55

 01 نبيلا نور عزتي  .55

 06 قراءة الفوزية  .55

 56 قفان نوفة السلمى  .56

 01 رحمد فوطرا بهتيات  .57

 56 راني ىانية  .58

 06 رفعة الدكرمة  .54

 02 رسما نور مولدية  .54

 01 رحمتك فطري  .54

 06 وحيوني ولانداري  .55

 2101  ملةلجا

 56  توسطلدا

 
 فقدمت، كلاممهارة الفي تعليم " الكلمة الدوضوعية "  لعبة استخدام فعالية عرفةلد

 كما البعدي ختبارلاا من التلاميذ عليها حصل الذي والنتيجة. البعدي ختبارلاا الباحثة ملذ
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 : يلي
 

 ٤.١4اللوحة : 
 ختبار البعدي لانتائج ا

 
 النتائج الاسم النمرة

 06 ختَي ياحمد الف  .5

 06 احمد خلقي فوجيانطا  .5

 02 افيفة السعدية   .5

 00 الدي راما فرمنشة  .6

 06 اسعد عتُ اليقتُ  .7

 06 اسهر اناس مرتضة  .8

 02 اسهري  .4

 00 اوريليا فوتري  .4

 00 ديشا لاديانا ليستاري  .4

 62 فطريا منورة  .55

 60 حليمة فبريانتي  .55

 00 ختيمة الفوزية  .55

 00 ختَ العبديمحمد   .55

 06 محمد رزقي ريزال  .56

 61 محمد ريكو مولانا  .57
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 00 محمد اجي سوكما  .58

 06 محمد ارضيا ويرايودا  .54

   61 محمد دفيد الامتُ  .54

 61 محمد الوي مبارك  .54

 66 محمد اندريان مولانا   .55

 00 محمد ىاندي سافوترا  .55

 66 نبيلا نور عزتي  .55

 66 قراءة الفوزية  .55

 62 قفان نوفة السلمى  .56

 61 رحمد فوطرا بهتيات  .57

 06 راني ىانية  .58

 01 رفعة الدكرمة  .54

 66 رسما نور مولدية  .54

 66 رحمتك فطري  .54

  02 وىيوني ولانداري  .55

 2011  ملةلجا

 61  توسطلدا

 

 بدلا اللعبة ذهى فعالية عرفةلد, البعدي ختبارلاوا القبلي ختبارلاا نتيجة إلى الباحثة نظر وبعد
 :يلي فكما, البيانات بتحليل يقوم أن للباحثة

  ٥:  اللوحة 
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 البيانات ليلتح
 

 الاسم النمرة
 النتائج النتائج

 اختبار القبلي
(X) 

 اختبار البعدي 
(X) 

 06 55 ختَي ياحمد الف  .5

 06 51 احمد خلقي فوجيانطا  .5

 02 66 افيفة السعدية   .5

 00 51 الدي راما فرمنشة  .6

 06 56 اسعد عتُ اليقتُ  .7

 06 50 اناس مرتضةاسهر   .8

 02 50 اسهري  .4

 00 55 اوريليا فوتري  .4

 00 50 ديشا لاديانا ليستاري  .4

 62 56 فطريا منورة  .55

 60 01 حليمة فبريانتي  .55

 00 51 ختيمة الفوزية  .55

 00 52 محمد ختَ العبدي  .55

 06 56 محمد رزقي ريزال  .56

 61 55 محمد ريكو مولانا  .57

 00 55 محمد اجي سوكما  .58

 06 52 ويرايودامحمد ارضيا   .54
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   61 56 محمد دفيد الامتُ  .54

 61 56 محمد الوي مبارك  .54

 66 50 محمد اندريان مولانا   .55

 00 06 محمد ىاندي سافوترا  .55

 66 56 نبيلا نور عزتي  .55

 66 02 قراءة الفوزية  .55

 62 55 قفان نوفة السلمى  .56

 61 56 رحمد فوطرا بهتيات  .57

 06 52 راني ىانية  .58

 01 02 رفعة الدكرمة  .54

 66 01 رسما نور مولدية  .54

 66 56 رحمتك فطري  .54

  02 02 وىيوني ولانداري  .55

 0011 0891 الجملة

 91 66 الدتوسط

 

وىذا يدل على  ٦٦القيمة الدتوسط التي حصلت الطالبات من الاختبار القبلي ىي  
( ناقص. لأن معيار القيمة في ىذه الددرسة ج)في الفصل السابع  ميذتلاال ملامهارة ك
وىذا يدل  ٨١من الاختبار البعدي ىي  ميذتلاالوالقيمة الدتوسط التي حصلت  ٧١،١١

( جيد. وىذا يدل على ارتفاع كفاءة ج)في الفصل السابع  ميذتلاال ملاكعلى كفاءة مهارة  
 ".الكلمة الدوضوعية  اللعبة " هم( بعد أن يطبقجفي الفصل السابع ) ميذتلاال ملاكمهارة  
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 الدسافة بينهما  (Y) الاختبار البعدي  (X) الاختبار القبلي
١٤ ٨١ ٦٦ 

 

 كلاملدعرفة فعالية تطبيق اللعبة " الكلمة الدوضوعية " لتًقية مهارة ال
 فوغكيغالفصل السابع بمدرسة نور الإسلام الدتوسطة الاسلامية  ميذلاتل
في الاختبار  لامالباحثة عن الدقارنة بتُ نتيجة مهارة الك، فقدمت طا كر ا جام

 القبلي و الاختبار البعدي.
فيدل على مردود فروض البدلية  (Ho)إذا كان فروض الصفرية مقبولة 

(Ha) وكذلك إذا كان فروض الصفرية مقبولة ،(Ho)  مردودة فيدل على مقبول
الكلمة الدوضوعية " لتًقية  . وىذا بمعتٌ أن تطبيق اللعبة "(Ha)فروض البدلية 

بمدرسة نور الإسلام الدتوسطة  )ج( الفصل السابع ميذلاتل كلاممهارة ال
، ولدعرفة ىذه الفروض، استخدمت الباحثة طا كر ا جام فوغكيغالاسلامية 

الدقارنة للعينتتُ الكبتَين  معادلة. أما "T Test"الدقارنة التي تعرف برموز  معادلة
 :يلي استعملت رمز فيماوالارتباط بينهما، ف

 
   

  

    
 

MD =  الدتوسط(Mean) َمن متغت x   )الفرقة التجريبية (
 والحصول على الصغة: 
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∑D = من متغتَ عدد مختلفة x  َالفرقة التجريبية( ومن متغت ( 
y   )الفرقة الدراقبة (  

N    = جملة البيانات 
SEMD =  متغتَمن الانحراف الدعياري x   الفرقة التجريبية( ومن (

   ) الفرقة الدراقبة( والحصول على الصغة:  y متغتَ

    √
  ٢

 
  

  

 
 ٢ 

SDD  =  من عدد مختلفة والحصول على الانحراف الدعياري
 الصغة: 

     
   

√  ١
 

 تقرير الفرضية :
Ho ملا= الفرضية السلبية ىي عدم الاختلاف على مهارة الك 

الفصل السابع بمدرسة نور الإسلام الدتوسطة  ميذلاتل
بتُ تطبيق اللعبة اللغوية "  طاكر ا جام فوغكيغالاسلامية 

 بعد تطبيقها. كلامالكلمة الدوضوعية " لتًقية مهارة ال
Ha    كلام= الفرضية الإيجابية ىي وجود الاختلاف على مهارة ال 

 فوغكيغالفصل السابع بمدرسة نور الإسلام الدتوسطة الاسلامية  ميذلاتل
قبل تطبيق اللعبة اللغوية " الكلمة الدوضوعية " لتًقية مهارة طا كر ا جام

 وبعد تطبيقها. ملاالك
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 =D (Y) (X) الرقم
(y-x) 

D0= 
(y-x)0 

١٤٤ ١٢ ٧٨ ٦٦ ١ 
٢٢٥ ١٥ ٧٥ ٦١ ٢ 
١٩٦ ١٤ ٧٢ ٥٨ ٣ 
٢٨٩ ١٧ ٧٧ ٦١ ٤ 
١١١ ١١ ٧٨ ٦٨ ٥ 
١٢١ ١١ ٧٥ ٦٤ ٦ 
٨١ ٩ ٧٣ ٦٤ ٧ 
١٢١ ١١ ٧٧ ٦٦ ٨ 
١٦٩ ١٣ ٧٧ ٦٤ ٩ 
١٩٦ ١٤ ٨٢ ٦٨ ١١ 
١٩٦ ١٤ ٨٤ ٧١ ١١ 
٢٨٩ ١٧ ٧٧ ٦١ ١٢ 
١٩٦ ١٤ ٧٧ ٦٣ ١٣ 
١٩٦ ١٤ ٧٥ ٦١ ١٤ 
١٩٦ ١٤ ٨١ ٦٦ ١٥ 
١٢١ ١١ ٧٧ ٦٦ ١٦ 
١٤٤ ١٢ ٧٥ ٦٣ ١٧ 
١٤٤ ١٢   ٨١ ٦٨ ١٨ 
١٤٤ ١٢ ٨١ ٦٨ ١٩ 
٤٤١ ٢١   ٨٥ ٦٤ ٢١ 
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٣٦ ٦ ٧٧ ٧١ ٢١ 
٢٨٩ ١٧ ٨٥ ٦٨ ٢٢ 
٢٢٥ ١٥ ٨٨ ٧٣ ٢٣ 
٢٨٩ ١٧ ٨٣ ٦٦ ٢٤ 
١٤٤ ١٢ ٨١ ٦٨ ٢٥ 
١٤٤ ١٢ ٧٥ ٦٣ ٢٦ 
٢٨٩ ١٧ ٩١ ٧٣ ٢٧ 
٣٢٤ ١٨ ٨٨ ٧١ ٢٨ 
٤١١ ٢١ ٨٨ ٦٨ ٢٩ 
٣٦١ ١٩  ٩٢ ٧٣ ٣١ 
 ∑X=0891  ∑Y=0011  ∑D= 

001  
∑D0=6001  

 

 

 الخطوات:
- Mean of Difference 

MD =   

 
 

 
٤٢١
٣١  

 = ١٤   
 البيان:

MD  الدتوسط =(Mean)  َمن متغتx  )الاختبار القبلي(
 والحصول على الصغة.
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D∑  َعدد مختلفة من متغت =x  َالاختبار القبلي( ومن متغت(
y .)الاختبار البعدي( 

N جملة البيانات = 
- Standard Deviasi (الانحراف الدعياري من عدد مختلفة والحصول على الصغة) 

SDD = √  ٢

 
  

  

 
 ٢ 

SDD = √٦٢١١
٣١  (

٤٢١
٣١ )

٢ 

= √٢١٧   ٢ ١٤ 

= √٢١٧  ١٩٦ 
= √١١ 
= ٣,٣٢ 

- Standard Error 

SEMD =    

√  ١ 
= ٣٢ ٣

√٢٩ 
= ٣٢ ٣

٣٨ ٥ 
= ٦١ ١ 
 

- “T” hitung 

to =   

    

 

to = ١٤
٦١ ١ 

= ٢٢,٩٥ 
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- Degrees of Freedom 
df = N – ١ 

= ٢٩ = ١- ٣١ 
 كما يلي:  ttالباحثة قيمة   ، تحصل٢٩ثم إعطاء التفستَ إلى = 

 ٢,١٤=  tt% ٥في درجة الدغزى  -
 ٢,٧٥ = tt% ١في درجة الدغزى  -

% ١% أو في ٥رقم أما في  جدول ttأكبر من   toومن ىنا يعرف أن
٢,١٤<٢٢,٩٥>٢,٧٥. 

أكبر من  toلأن . ٢,٧٥و  ٢,١٤المحصول ىو  tt (t tabel) و ٢٢,٩٥المحصول فهو  toأما 
tt  الكلمة الدوضوعية " لتًقية مهارة  العملية عن وجود تأثتَ تطبيق لعبةفكانت الفرضية "
 .طاكر ا جام فوغكيغالفصل السابع بمدرسة نور الإسلام الدتوسطة الاسلامية  ميذلاتل كلامال
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 الباب الخامس

 خاتمة البحث

 نتائج البحث - أ
" الكلمة الموضوعيةفعالية تطبيق لعبة " باختباربعد أن قامت الباحثة 

“Kata Tematik” بمدرسة نور  )ج(  الفصل السابع ميذلاتل كلاملتًقية مهارة ال
، تستطيع الباحثة أن تقدم نتائج  طاكر ا جام فوغكيغالإسلام المتوسطة الاسلامية 

 البحث والمقتًحات، وأما الخلاصة من هذا البحث فهي كما يلي:
طا كر ا جام فوغكيغبمدرسة نور الإسلام المتوسطة الاسلامية  ملامهارة الك -1

وهذا هو بناء . ( ناقصج)السابع   في الفصل تلاميذالخصوصا لدى 
حصول على البيانات عن للعلى طريقة الوثائق التي استخدمت الباحثة 

بعض  لام الدراسة القدمةة أن نتيةة كاللغة العربية في لامك  تحصيل درس
و مهارة الكلام في الفصل التةريبي يرتفع بعد استخدام .ناقص ميذتلاال

 كلامبناء على المقارنة بين نتيةة مهارة   " الكلمة الموضوعية "اللعبة اللغوية 
 واختبار البعدي.في اختبار القبلي  ميذلاتال

في هذه المدرسة يكون موافقا بأحوال  " الكلمة الموضوعية "لعبة  تطبيقإن  -2
الذين يشعرون بالسعادة في عملية  ميذلات، بالنظر إلى شعور الميذلاتال

التعليم والتعلم بهذه الطريقة وسوى ذلك لايشعرون بالملل والكسل حتى 
 لية تعليمية اللغة العربية.يرجون أن يطبقون المعلم هذه الطريقة في عم

 كلاممهارة اللتًقية  " الكلمة الموضوعية "فعالية استخدام اللعبة اللغوية  -3
بمدرسة نور الإسلام المتوسطة الاسلامية الفصل السابع )ج(  ميذلاتل

وقد تم الوفاء. وهذا يدل على نسبة المكاسب في تحليل  طاكر ا جام فوغكيغ
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المتعلمين يشعرون بالسعادة باللعبة اللغوية حين تعلم البيانات لأن كثيرا من 
 اللغة العربية في الفصل الدراسي.

" لتًقية  الكلمة الموضوعية وجود فعالية الاستخدام عن اللعبة اللغوية "
بدلالة على حساب النتائج في الفصل التةريبي فوق نتائج  مهارة الكلام

 T Hitungالفصل المرقب بدلالة الخلاصة عن البحث القديم بأن نتيةة 

(22 وهذا يدل على مردود  ( 2,24و 2,25) T Tabelأكبر من  (99،
فيها  yومتغير  xالفرضية الصفرية وقبول الفرضية البدلية وبين متغير 

اختلاف النطقة المتوسط الأهمية. وأما تلخيص هذا الباب أن تطبيق اللعبة 
في تعليم اللغة  كلام التلاميذ" ترقي مهارة   الكلمة الموضوعية اللغوية "

 .طاكر ا جام فوغكيغبمدرسة نور الإسلام المتوسطة الاسلامية العربية 

 المقترحات - ب
 "الكلمة الموضوعية لعبة "فعالية تطبيق مت الباحثة ببحث ابعد أن ق

بمدرسة نور الإسلام المتوسطة  )ج(  الفصل السابع ميذلاتل كلاملتًقية مهارة ال
لمقتًحات ترجو بها أن تكون با، تقدمت الباحثة  طاكر ا جام فوغكيغالاسلامية 

هذه المقتًحات نافعة وسببا لتطوير أنشطة التعليم والتعلم في اللغة العربية في 
. وأما طاكر ا جام فوغكيغبمدرسة نور الإسلام المتوسطة الاسلامية  كلامالمهارة 

 المقتًحات فهي كما يلي:
 : طاكر ا جام فوغكيغنور الإسلام المتوسطة الاسلامية لرئيس المدرسة  -1

أن يساعد معلم اللغة العربية في تطوير تعليم اللغة العربية بأمر المعلم 
أن تتكلموا  ميذلاتحتى تستطيع ال لتبين أفكارهم بالكلام ميذلاتلتدريب 

لجييدة و الصحيحة. وكذلك أن يساعد بياددة الوسائل التعليمية لتطوير با
 تدريس اللغة العربية.
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 فوغكيغنور الإسلام المتوسطة الاسلامية درسة لمعلم اللغة العربية بم -2
 :طاكر ا جام

، ويستخدم الوسائل ار طريقة جيدة ومناسبة لأحوال التلاميذأن يخت
 لتعليمية التي تساعده في تقديم المادة من أجل الوصول إلى أهداف التعلم.ا

 :طاكر ا جام فوغكيغنور الإسلام المتوسطة الاسلامية مدرسة  لتلاميذ -3
طيعوا أن يفهموا و يدرسوا بالجيهد والهمة، حتى يست أن يهتموا بمهارة الكلام

 جيدة وصحيحة.  أمور دينهم ويكلموا باللغة العربية كلام
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