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ABSTRAK

Kuni Zakiyah, Y+)V: “Efektifitas Penerapan Permainan Picture Cued Dalam
Meningktkan Keterampilan Berbicara Siswa di Madrasah Aliyah Darul ‘Ulum
Rejoso Pasuruan”.

Kata Kunci  : Permainan “ Picture Cued”, Keterampilan berbicara

Terpilihnya judul ini dilatar belakangi oleh lemahnya kemampuan
berbicara siswa-siswi pada mata pelajaran bahasa arab. Terdapat banyak siswa
yang tidak suka belajar berbicara dalam pembelajaran bahasa arab. Karena latar
belakang siswa yang bermacam-macam, ada yang dari sekolah Islam ada yang
dari sekolah umum. Sebagian dari mereka juga berpendapat bahwa berbicara
adalah keterampilan yang paling sulit. Mereka merasa kesulitan ketika berbicara
menggunakan bahasa arab dan mereka bingung memilih kosa kata yang benar.
Selain itu guru hanya menggunakan buku dari sekolah saja sehingga menjadikan
siswa bosan di dalam kelas. Oleh karena itu, peneliti ingin menerapkan
permainan Picture Cued untuk meningkatkan keterampilan berbicaranya.

Dalam penelitian ini, peneliti ingin mengetahui efektifitas penerapan
permainan Picture Cued untuk meningkatkan kemampuan berbicara siswa di MA
Darul ‘Ulum Rejoso Pasuruan. Adapun jenis penelitian yang digunakan dalam
penelitian ini adalah metode kuantitatif, yang menjadi populasi adalah adalah
siswa kelas XI MA Darul ‘Ulum Rejoso Pasuruan yang berjumlah YV siswa.
Adapun rumusan masalah yang dibahas adalah: Y- Bagaimana kemampuan
berbicara siswa MA Darul ‘Ulum Rejoso Pasuruan ? Y- bagaimana penerapan
permainan Picture Cued untuk meningkatkan kemampuan berbicara siswa MA
Darul ‘Uum Rejoso Pasuruan ? Y- Bagaimana efektifitas penerapan permainan
Picture Cued dalam meningkatkan kemampuan berbicara siswa MA Darul ‘Ulum
Rejoso Pasuruan ?. Adapun metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah -
wawancara, Y- Observasi, Y- Angket, ¢- Dokumentasi, ©- Tes.

Adapun hasil yang diperoleh dalam penelitian ini dengan menggunakan
uji-T adalah t. sebesar Y).Y¢¢ dan t, dengan taraf signifikasi ©/ sebesar Y- ¢©
yang menunjukkan bahwa (t. > t;) (Y).Y¢¢ > Y.¢0) Dengan demikian H-
ditolak dan Ha diterima.

Dengan hasil tersebut, dapat disimpulkan bahwa terdapat efektifitas dalam
penerapan permainan Picture Cued untuk meningkatkan keterampilan berbicara
siswa di MA Darul ‘Ulum Rejoso Pasuruan.



