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BAB V 

PENUTUP 

A. KESIMPULAN 

Setelah data yang diperoleh disajikan dan dianalisa maka dapat 

disimpulkan, sebagai berikut: 

1. Bahwa penerapan metode bermain, cerita dan menyanyi di TPQ Baitul Fikri 

dapat dikatakan baik dan sangat bermanfaat untuk diajarkan dikarenakan 

dalam metode tersebut sudah mencakup beberapa aspek yaitu aspek efektif, 

kognitif dan psikomotorik sehingga dapat dapat mempengaruhi motivasi 

belajar santri di TPQ Baitul Fikri Krian Sidoarjo. 

2. Bahwa motivasi belajar santri dalam proses belajar mengajar di TPQ Baitul 

Fikri Krian Sidoarjo dapat dikategorikan baik dikarenakan berhasilnya para 

pengajar dalam menerapkan metode bermain, cerita dan menyanyi (BCM). 

3. Ada pengaruh antara metode bermain, cerita dan menyanyi dalam memotivasi 

belajar santri di TPQ Baitul Fikri Krian sidoarjo. Adapun untuk pengaruh 

penerapan metode Bermain, Cerita Dan Menyanyi adalah terdapat hubungan 

yang signifikan. Hal ini dapat dilihat dari hasil perhitungan rumus product 

moment sebesar 0,79 angka tersebut lebih besar dari pada taraf signifikasi 5% 

dan 1%. Atau dapat disimpulkan dari hasil 0,79 ini mempunyai arti bahwa 

antara variable X dan variable Y terdapat korelasi yang kuat atau tinggi. 
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B. SARAN-SARAN 

Walaupun metode bermain, cerita dan menyanyi ini cukup efektif untuk 

memotivasi belajar santri untuk turut aktif dalam proses belajar mengajar. Kita 

tidak boleh puas dengan metode yang telah ada khususnya metode bermain, cerita 

dan menyanyi, tanpa adanya usaha untuk kreatif dan inovatif. Sebagai seorang 

pecinta ilmu, harus selalu mencari dan mengembangkan metode yang ada dengan 

lebih kreatif dan inovatif. Amin 

 

 

 


