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ABSTRAK

Ririn Iswati 2017 Pengembangan Materi Pembelajaran dalam Mengembangkan
Kemampuan Mendengar dengan Menggunakan Permainan Bahasa di
Madrasah “Al Islam” Al Ibtidaiyah Dagangan Madiun

Program PBA Pascasarjana UIN SunanAmpel Surabaya

Pembimbing:  Dr.Hisbullah Huda, M.Ag

Kunci: Materi Pembelajaran Maharot Istima’, Permainan Bahasa

Materi Pembelajaran merupakan hal penting dalam mendukung
keberlangsungan pembelajaran dan dasar dari pembelajaran. Materi pembelajaran
tersusun atas pengetahuan, kompetensi, serta alat untuk mengukur kompotensi dasar.
Materi pembelajaran adalah materi yang digunakan untuk membantu guru dalam
pembelajaran dan belajar. Hal yang melatarbelakangi penelitian ini, peneliti
menemukan kesalahan dalam bidang Istima’ dan tidak adanya materi yang sesuai
dengan istima’ di Madrasah “Al Islam” Al Ibtidaiyah Dagangan Madiun. Peneliti juga
menggunakan permainan bahasa untuk menhindari siswa tidak bosan.Untuk
memudahkan siswa belajar maka peneliti berusaha mengembangkan materi ajar yang
cocok dengan tingkatan dan keadaan siswa. Peneliti telah melakukan observasi
terlebih dahulu sebelum pengembangan materi pembelajaran di Madrasah “Al Islam”
Al Ibtidaiyah.Setelah mendapat data yang diperlukan, mulailah peneliti mendesain
materi ajar yang sesuai dengan kebutuhan siswa.Mengukur efektifitas pengembangan
materi ajar yang telah tersusun sehingga menjadi materi ajar yang efektif dan
bermanfaat untuk siswa madrasah “Al Islam” al-Ibtidaiyah.

Peneliti menggunakan kelas eksperimen dan  kelas kontrol.Dalam
pelaksanaannya rata-rata yang didapat kelas eksperimen adalah 76,8 dan kelas kontrol
70.3. peneliti menganalisis hasil dari test tersebut dengan menggunakan rumus One
Sample T-Test. Dengan Hipotesis Ho: tidak ada perbedaan antara pre-test dan post-
test, Ha: ada perbedaan antara pre-test dan pro-test. Dan hasil penghitungan rumus T-
Test menunjukkan bahwa T-Hitung lebih besar daripada  T-Tabel (6,689> 2,086),
Maka terdapat perbedaan antara kelas eksperimen dan kelas kontrol.Maka terdapat
ektifitas desain pembelajaran dalam mengembangkan kompetensi mendengar dengan
menggunakan permainan bahasa untuk Madrasah “Al Islam” Al Ibtidaiyah Dagangan
Madiun



