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 ملخص البحث

ريرين 
 إيسواتي

ى أساس اللعبة اللغوية في الإستماع علتطوير المواد التعليمية لمهارة 2014
 مدرسة "الإسلام" الإبتدائية داجعان مديون

في تخصص تعليم اللغة العربية  كلية الدراسات العليا جامعة سونن أمبل  رسالة تكميلية
 الإسلامية الحكومية

 الدكتور حزب الله هدى الماجيستير المشرف: 

 اع، اللعبة اللغوية هارة الإستمالمواد التعليمية لمالكلمة الأساسية : 

إن المادة التعليمية هي أهمية ما رفد في عملية التعليم و الأساس الدراسي. تتكون المادة التعليمية 
من المعارف, المهارات والوسيلة لمعيار المهارات الأساسية. تستخدم المادة التعليمية لمساعدة المعلمين في 

ء في تعليم الاستماع والمواد المناسبة في درس الاستماع بمدرسة وجدت الباحثة الأخطاأنشطة التعليم والتعلم.
حاولت الباحثة تطوير المواد التعليمية التي تتناسب بفصل الرابع .لإسلام" الإبتدائية داجعان مديون"ا

ية بمدرسة وأحوالهم لكي يسهل الطلاب في التعليم. تلاحظ الباحثة الباحثة قبل أن تطوير المواد التعليم
بدأت الباحثة تطوير المواد التعليمية المناسبة والمحتاجة لطلاب بمدرسة "الإسلام" لام" الإبتدائية."الإس

وتستعمل الباحثة أساس اللعبة اللغوية وتعاير الباحثة فعال تطوير المواد التعليمية حتى تكون المواد  الإبتدائية.
 ة. التعليمية فعالة ومنفعة لطلاب بمدرسة "الإسلام" الإبتدائي

استعملت الباحثة الفصل التجربي والفصل الضبط. وفي توفيرهم نال الطلاب متعادل النتائج في 
وحلت الباحثة النتائج المحصولة بالستخدام الرمز .  7..8نتيجة والفصل الضبط  7..8الفصل التجربي 
ارة الإستماع لطلاب عدم التأثير في تطوير مادة التعليمية لمهHO =والمتغير الصرفية :  ."ت" الاختبار

وجود التأثير في تطوير مادة التعليمية  Ha=والمتغير البدلية :  بمدرسة "الإسلام" الأبتدائية داجعان مديون.
أن نتيجة "ت" حساب أكبر من  والحاصل يدل على أنّ "ت" حساب و"ت" جدولالاستماع. في مهارة

لين. إذن تطوير المواد التعليمية لتعليم أن هناك الاختلاف بين الفص، فمعناه (6.689>2.089) جدول
الاستماع فعال لتنمية مهارة الاستماع بالصف الرابع لطلاب في المدرسة "الإسلام" الإبتدائية داجعان 

 مديون. 
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Kunci: Materi Pembelajaran Maharot Istima’, Permainan Bahasa 

Materi Pembelajaran merupakan hal penting dalam mendukung 

keberlangsungan pembelajaran dan dasar dari pembelajaran. Materi pembelajaran 

tersusun atas pengetahuan, kompetensi, serta alat   untuk mengukur kompotensi dasar. 

Materi pembelajaran adalah materi yang digunakan untuk membantu guru dalam 

pembelajaran dan belajar. Hal yang melatarbelakangi penelitian ini, peneliti 

menemukan kesalahan dalam bidang Istima’ dan tidak adanya materi yang sesuai 

dengan istima’ di Madrasah “Al Islam” Al Ibtidaiyah Dagangan Madiun. Peneliti juga 

menggunakan permainan bahasa untuk menhindari siswa tidak bosan.Untuk 

memudahkan siswa belajar maka peneliti berusaha mengembangkan materi ajar yang 

cocok dengan tingkatan dan keadaan siswa. Peneliti telah melakukan observasi 

terlebih dahulu sebelum pengembangan materi pembelajaran di Madrasah “Al Islam” 

Al Ibtidaiyah.Setelah mendapat data yang diperlukan, mulailah peneliti mendesain 

materi ajar yang sesuai dengan kebutuhan siswa.Mengukur efektifitas pengembangan 

materi ajar yang telah tersusun sehingga menjadi materi ajar yang efektif dan 

bermanfaat untuk siswa madrasah “Al Islam” al-Ibtidaiyah. 

Peneliti menggunakan kelas eksperimen dan  kelas kontrol.Dalam 

pelaksanaannya rata-rata yang didapat kelas eksperimen adalah 76,8 dan kelas kontrol 

70.3. peneliti menganalisis hasil dari test tersebut dengan menggunakan rumus One 

Sample T-Test. Dengan Hipotesis Ho: tidak ada perbedaan antara pre-test dan post-

test, Ha: ada perbedaan antara pre-test dan pro-test. Dan  hasil penghitungan rumus T-

Test menunjukkan bahwa T-Hitung lebih besar daripada    T-Tabel (6,689> 2,086), 

Maka terdapat perbedaan antara kelas eksperimen dan kelas kontrol.Maka terdapat 

ektifitas desain pembelajaran dalam mengembangkan kompetensi mendengar dengan 

menggunakan permainan bahasa untuk Madrasah “Al Islam” Al Ibtidaiyah Dagangan 

 Madiun 


