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 طرق تدريس العربية الددخل إلى. 2313. لزمد طاىر و لزمد بيهقي و أصحابو
 .ميتًا ميديا نوسانتارا :سدوارجو .ندونيسيتُللإ
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  .فليسطتُ: غزة .العلوم السلوكية

 

 .بتَوت: دار الدشرق منجد، .1988. جميع الحقوق لزفوظة
 

Arikunto, Suharsimi. 2002. Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktek. 

Jakarta: PT Rineka Cipta. 

 

Asrori, Imam. 2009. Aneka Permainan Penyegar Pembelajaran Bahasa Arab. 

Surabaya: Hilal Pustaka. 

 

Asyhar, Rayandra. 2012. Kreatif Mengembangkan Media Pembelajaran. Jakarta: 

Referensi Jakarta.  

 

Bungin, Burhan. 2011. Metodologi Penelitian Kuantitatif. Jakarta: Kencana 

Prenada Media Group. 

 

Irianto, Agus. 2004. Statistik:Konsep Dasar, Aplikasi, dan Pengembangannya. 

Jakarta: Kencana Prenada Media Group. 

 

Margono. 2007. Metode Penelitian Pendidikan. Jakarta: Rineka Cipta. 

 

Mujib, Fathul dan Nailur Rahmawati. 2012. Permaian Edukatif Pendukung 

Pembelajaran Bahasa Arab. Jogjakarta: Diva Press. 

 

Munawwir, Ahmad Warson. 1997. Al Munawwir Kamus Arab-Indonesia. 

Surabaya: Pustaka Progresif. 

 

Paputangan, Irving Putra. 2006. “Konsep Permainan Tic Tac Toe Menggunakan 

Algoritma Genetika”. Makalah disajikan pada Seminar Nasional Aplikasi 

Teknologi Informasi, Yogyakarta. 

 



 

    digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id   

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

45 
 

Sanjaya, Wina. 2012. Media Komunikasi Pembelajaran. Jakarta: Kencana 

Prenadamedia Group. 

 

Sanjaya, Wina. 2014. Penelitian Pendidikan. Jakarta: Kencana Prenada Media 

Group. 

 

Sugiyono. 2010. Metode Penelitian Kualitatif, Kuantitatif, dan R&D. Bandung: 

Alfabeta. 

 

Wibowo, Danu Ari. 2013. Sejarah Permaianan Tic Tac Toe, (Online), 

(http://kotaksederhana.blogspot.com/2013/10/sejarah-permainan-tic-tac-

toe.html 30 Maret 2015) 

 

Widi, Restu Kartika. 2010. Asas Metodologi Penelitian. Yogyakarta: Graha Ilmu. 

 

 

 

 


