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  الباب الخامس

 الخاتمة

 نتائج البحث  - أ

اختضرت الباحثة بحثها بعد أن تبحث الدراسة النظرية و الميدانية لنيل 

مهارة الكلام  لترقية Snake Ladders سلم ثعبانتطبيق لعبة  فعالية البيانات عن

ة ، و كانت الخلاص سيدوارجو المتوسطةنور الهدى درسة بم السابعفي الفصل 

  :التي تجيب الأسئلة الموجودة في قضايا البحث، هي 

 المتوسطةنور الهدى كانت كفاءة الطلاب في مهارة الكلام في المدرسة  - 1

و هذا بنظر إلي قيمة المتوسطة من . ةجيديدل على نتيجة  سيدوارجو

 78,67: نتائج الطلاب في الوثيقة 

والمفرح الذى يمكن  وسيلة لعبة ثعبان سلم هى التعليم الفعال الابتكار ي - 2

تفسيرها ان على وسيلة لعبة ثعبان سلم بمنهج استحدام البطاقة وبمنهج 

السؤال والاجابة تؤثر همة تعلم  التلاميذ نحو مادة اللغه العربية في مهارة 

في الفصل السابع  Snake Ladders سلم ثعبانإن تطبيق لعبة  .الكلام

 طلاب 30ن حيث عدد م سيدوارجو المتوسطةنور الهدى بالمدرسة 

 سلم ثعبانلعبة الخطوات تطبيق بثلاثة  الكلامتساعدهم لترقية مهارة 

Snake Ladders نور الهدى درسة بم السابعمهارة الكلام في الفصل  لترقية

  .سيدوارجوالمتوسطة 

لها تعريف بأن هذه هو  Snake Ladders سلم ثعبانتطبيق لعبة أما فعالية  - 3

و هذا الأمر يظهر من نتائج الإختبار . ة مهارة الكلامترقيفعالة في اللعبة 

كما  في اللحوة . النهائي الذى حصل عليها الطلاب من الإجابة السؤل

  :السابقة كما يلي
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  tأما قيمة  %1أو  %5أهمية  سواء كان في tt أكبر من t0  =10,733ولذلك كان 

  :كما يلي

 tt  =2,18  من جدول 5%

  tt  =3,06من جدول  1%

 : جدول رقم  ttاكبر من  t0ن هنا يعرف أن وم

) t0 > tt  (3,06 < 10,733 > 2,18 أو  
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 الإقتراحات  - ب

 يرجوها التي الاقتراحات الباحثة فتقدّمت ،نتائج البحث أساس على

 : يلى كما فالاقتراح. لطلبة الكلام مهارة لترقية منفعة تكون وأن الباحثة

 المدرسة  لرئيس  -1

فينبغي عليه أن يرقي حماسة المدرسين في تجديد عملية التعليم والتعلّم 

لترقية مادّة اللغة العربية  Snake Ladders سلم ثعبان أخصّها في اللعبة

درسة بم السابعفي الفصل اخصّها في تدريس الكلام لجميع الطلاّب 

  .المتوسطةنور الهدى 

 اللغة العربية لمدرّسة -2

بشـدّة القـوّة، ينبغـي  Snake Ladders سـلم ثعبـانتطبيـق لعبـة  يـةفعاللأنّ 

في الشــهر (علـى مدرّسـة اللغـة العربيــة أن تسـتخدم هـذه اللعبــة مـرةّ كثـيرة 

حــتى تســاعد فهــم الطــلاّب إلى الــدرس، وتنشــأ رغبــة ) مـرةّ كــان أم مــرّتين

  .الطلاّب وحماستهم في درس اللغة العربية مهارة الكلام

 للطلاب -3

لى الطلاّب أن يرفعوا جهـدهم ونشـاطهم في تعلـّم اللغـة العربيـة فينبغي ع

ويجعلـون مـادة اللغــة العربيـة مـادة محبوبــة، وعلـيهم أن يطيعـوا أســاتذ�م و 

بالخصـــوص أســـاتيذ اللغـــة العربيـــة حـــتى يســـتطيع الطـــلاّب أن يصـــلوا إلى  

  .كفاءة اللغة العربية

 

 


