BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
A. Hasil Penelitian
1. PraTindakan

Pelaksanaan kegiatan pra siklus dalam penelitian ini dilakukan dengan
mengumpulkan data yang telah dilakukan oleh peneliti terhadap materi
perkembangan teknologi. Model pembelajaran yang selama ini dilakukan di
MI Raudlatul Muta’allimin Lamongan, guru masih menggunakan model
pembelajaran yang menggunakan hanya dari buku. Siswa mendengarkan
penjelasan dari guru. Sehingga peserta didik hanya mendengarkan dan pasif
dalam kegiatan pembelajaran.

Selain kendala di atas, kendala lain yang ditemukan peneliti seperti,
pada awal pelajaran banyak peserta didik yang belum siap untuk mengikuti
kegiatan belajar mengajar. Peserta didik ramai sendiri dengan teman
sebangkunya atau bermain-main dengan alat tulisnya. Ketika mengajar guru
hanya berfokus pada satu tempat saja. Ketika ada peserta didik yang tidak
paham dengan materi pembelajaran guru kurang mengetahui.

Untuk kegiatan proses belajar mengajar IPS khususnya materi
perkembangan teknologi tidak ada metode ataupun strategi khusus yang

digunakan. Untuk mengetahui motivasi belajar siswa terhadap mata pelajaran
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IPS, peneliti menggunakan data angket. Adapun hasil angket siswa adalah

sebagai berikut:

Tabel 4.1

Hasil Analisa Skala Motivasi Siswa Pra Siklus

Pilihan jawaban

No. Pernyataan | Kurang | Tidak
Setuju . )
setuju setuju

1. | Saya rajin ke sekolah terutama mata . . 6
pelajaran IPS

2. | saya senang mencari informasi
perkembangan teknologi, karena bisa 2 5 3
memperkaya ilmu,

3 Saya merasa tidak mampu menyelesaikan
setiap tugas dalam pembelajaran 6 1 3
perkembangan teknologi ini.

4 Pertama kali saya melihat materi
perkembangan teknologi ini, saya 3 5 .
percaya bahwa pembelajaran ini mudah
bagi saya

5 Materi pembelajaran ini lebih sulit A A )
dipahami daripada yang saya harapkan.

6 Materi perkembangan teknologi
pembelajaran IPS ini sangat menarik 5 1 4
perhatian

7 Terdapat cerita, gambar atau contoh
tentang alat-alat teknologi yang 3 6 1

menunjukkan kepada saya bagaimana




65

manfaat materi pembelajaran ini bagi

saya.

Saya dapat belajar lebih giat lagi setelah
menggunakan strategi Team Quiz pada

materi ini.

Sedikitpun saya tidak memahami materi
perkembangan teknologi dalam

pembelajaran ini

10

Isi materi IPS ini akan bermanfaat bagi

saya

11

Materi perkembangan teknologi ini

kurang menarik bagi saya

12

Materi pembelajaran ini terlalu sulit bagi

saya

13

Saya merasa puas dengan apa yang saya
peroleh dari materi perkembangan

teknologi pembelajaran IPS ini.

14

Guru menggunakan strategi mengajar
yang menarik seperti berdiskusi dengan

Team Quiz.

15

Saya sering melamun pada materi
perkembangan teknologi saat

pembelajaran di kelas

16

Setelah mempelajari IPS materi
perkembangan teknologi ini beberapa
saat, saya percaya bahwa saya akan

berhasil dalam tes.
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17

Materi pelajaran dalam IPS kurang
menarik saat guru menjelaskan materi

dengan ceramah

18

Dengan adanya hadiah dari guru
membuat saya lebih semangat untuk
belajar dengan menggunakan strategi

Team Quiz

19

Saya senang dan yakin bisa belajar lebih
baik saat belajar berdiskusi Team Quiz

bersama teman

20

Saya tidak memiliki jadwal belajar IPS di

rumah

Jumlah

70

64

66

Tabel 4.2
Hasil Penggolongan Pernyataan Angket Motivasi Pra Siklus
Item
No. Aspek Jumlah
Positif Negative
1. Percaya diri 4 5 9
2. Perhatian 12 5 17
3. Usaha 12 5 17
Jumlah 28 15 43
Keterangan kategori :
0-50 = Penggolongan Pernyataan Motivasi Rendah
51-100 = Penggolongan Pernyataan Motivasi Cukup

101 - 200 = Penggolongan Pernyataan Motivasi Baik
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Dari tabel 4.1 dan 4.2 di atas, menunjukkan bahwa hasil perolehan
motivasi dalam setiap item yang mejawab sangat setuju sebanyak 70, kurang
setuju sebesar 64 dan tidak setuju sebesar 66. Sedangkan hasil kategori
penggolongan pernyataan angket motivasi dalam kategori positif memperoleh
28, dan dalam kategori negative memperoleh 15. Sehingga jumlah perolehan
dalam kategori tinggi sebesar 43. Hal ini menunjukkan jika motivasi siswa

masih rendah.

Tabel 4.3
Hasil Angket Tentang Motivasi Siswa Pra Siklus
No. | Nama Skor Skor akhir Kategori
perolehan

1. | Ade D.N.H. 30 50 Sangat Rendah
2. | M. Syauqi B.H. 32 53 Rendah

3. | Nur Maulana 30 50 Sangat Rendah
4. | Rofiah 46 76 Tinggi

5. | Rikhatus Z. 47 78 Tinggi

6. | Shinta L.M. 47 78 Tinggi

7. | Yudiono 30 50 Sangat Rendah
8. | Ardian S. 08 46 Sangat Rendah
9. | Hafidah M. 32 53 Rendah
10. | Moh. Afreza B. 27 45 Sangat Rendah

Jumlah 579
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Rata-Rata 57,9
Jumlah siswa yang mempunyai minat
kategori belajar kategori tinggi dan sangat 3
tinggi
Prosentase siswa yang mempunyai minat 30

belajar tinggi dan sangat tinggi

F
P —§X100

=3 %100
10

=30

Keterangan Skor Angket:

Positif = 3

2

Negatif = 1
2

3

: jawaban A adalah baik

: Jawaban B adalah cukup

: Jawaban C adalah kurang

: Jawaban A kurang
: Jawaban B adalah cukup

: jawaban C adalah baik

Dari tabel di atas menunjukkan bahwa motivasi belajar siswa terhadap

mata pelajaran IPS materi perkembangan teknologi dalam kategori sangat

rendah. Hal ini dibuktikan dengan prosentase siswa yang mempunyai motivasi

belajar tinggi tercatat sebesar 30 dengan jumlah 3 dari 10 siswa, sedangkan

selebihnya adalah persentase motivasi siswa yang rendah yakni sebesar 70
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dengan jumlah 7 dari 10 siswa. Hal ini disebabkan karena sebagian besar
siswa kurang antusias dalam mengikuti pelajaran IPS. Dari hasil perolehan
tersebut dikatakan belum berhasil, karena belum mencapai target yang

dikehendaki yakni minimal mencapai 80.

. Siklus 1

Pada penelitian tindakan kelas ini, siklus | dilaksanakan pada tanggal 17
Mei 2015 dalam satu kali pertemuan dengan waktu 2x35 menit, atau 2 jam
pelajaran. Maka pada perencanaan tindakan siklus I peneliti menerapkan
strategi Team Quiz agar siswa berminat dalam memahami materi yang sedang
diajarkan sehingga timbul rasa ingin tahu pada diri siswa dalam mempelajari
mata pelajaran IPS. Adapun perencanaan pada siklus I ini terdiri dari empat
tahap yakni perencanaan (planning), tindakan (acting), pengamatan
(observing), dan refleksi (reflecting) adalah sebagai berikut:

a. Perencanaan (planning)

1) Menganalisis kurikulum dalam rangka mengetahui standar kompetensi
dan kompetensi dasar serta materi pokok tentang perkembangan
teknologi yang akan disampaikan menggunakan strategi Team Quiz.

2) Membuat Rencana Pelaksanaan Pembelajaran. Rencana Pelaksanaan
Pembelajaran (RPP) mata pelajaran IPS dengan menggunakan strategi

Team Quiz.
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3) Menyiapkan bahan ajar, membuat bahan materi dan lembar Kkerja
siswa serta menyiapkan sarana dan prasarana yang dapat mendukung
dalam proses pembelajaran.

4) Membuat angket motivasi belajar dengan berpatokan pada indikator
motivasi belajar.

5) Menyiapkan instrumen pengumpulan data yang akan digunakan dalam

penelitian tindakan kelas, sebagai berikut :

a) Lembar observasi aktivitas peserta didik dalam proses
pembelajaran dengan menerapkan strategi Team Quiz.

b) Lembar observasi aktivitas guru dalam mengelolah proses
pembelajaran di dalam kelas sesua yang telah direncanakan di
dalam RPP dengan menerapkan strategi Team Quiz pada mata
pelajaran IPS materi perkembangan teknologi.

c) Menyiapkan lembar evaluasi pembelajaran yang terdiri dari lembar
kerja siswa yang harus dilakukan oleh peserta didik dan panduan
wawancara kepada guru dan peserta didik.

d) Membuat angket siswa

b. Pelaksanaan (acting)

Tindakan siklus Il dilaksanakan pada Hari Rabu tanggal 17 Mei 2015

dengan alokasi waktu 2x35 menit. Pelaksanaan tindakan tersebut

dilaksanakan di kelas IV MI Raudlatul Muta’allimin Lamongan.



Tabel 4.4

Lembar Kegiatan Pembelajaran Siklus |
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Pendahuluan

1. Memberi salam, menanyakan keadaan peserta | Tanyajawab | (10 menit)
didik, dan mengabsen
2. Berdo’a/membaca surat-surat pendek (Q.S. Al-
Fatihah dan Q.S. Al-Insyiroh)
3. Appersepsi : guru melakukan tanya jawab dengan | ceraman
siswa “ anak-anak pernahkah kalian melihat alat
untuk produksi, komunikasi atau transportasi?”.
4. Motivasi : diberikan yel-yel, kalau guru
mengatakan kelas 1V, maka peserta didik
menjawab : saya bisa, pasti bisa, Allahu Akbar.
5. Menyampaikan tujuan dan kegiatan
Kegiatan Inti
1. Guru memilih topik ke dalam tiga segmen Ceramah (50 menit)
2. Siswa dibagi menjadi 3 kelompok
3. Siswa dijelaskan tata cara pembelajaran
4. Siswa diperlihatkan  materi  perkembangan | Tanya jawab
teknologi dari media gambar dari masa lalu dan
masa sekarang
5. Siswa menyimak penjelasan materi secara singkat
dari media gambar.
6. Kelompok A diminta untuk menyiapkan Diskusi

pertanyaan dengan jawaban singkat, sementara
kelompok B, dan kelompok C menggunakan
waktu untuk memeriksa catatan mereka.

Segmen pertama, kelompok A menjadi pemimpin

Quiz  team,
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10.

11.

kuis dan memberikan pertanyaan dengan jawaban
singkat ke kelompok B, jika kelompok B tidak
dapat menjawab, pertanyaan dilempar ke
kelompok C.

Kelompok A memberi pertanyaan kepada
kelompok C, jika kelompok C tidak dapat
menjawab, lemparkan kepada kelompok B. sampai
pertanyaan habis.

Segmen kedua giliran kelompok B yang menjadi
pemimpin kuis dan memberikan pertanyaan seperti
proses kelompok A.

Segmen ketiga giliran kelompok C yang menjadi
pemimpin kuis dan memberikan pertanyaan
dengan jawaban singkat seperti proses kelompok A
dan B.

Siswa diberi kesempatan untuk bertanya jika ada
materi yang kurang jelas pada sesi kuis yang telah

dilaksanakan

diskusi

Tanya jawab

Kegiatan Penutup

1.

4.

Siswa bersama guru menyimpulkan materi yang
baru dipelajari

Siswa dan guru mengadakan refleksi terhadap
proses dan motivasi belajar siswa dengan
menyampaikan kesan dan saran-saran untuk
keberhasilan pembelajaran berikutnya.

Siswa diberikan tindak lanjut berupa memberikan
tes tertulis

Pelajaran di akhiri dengan salam.

Ceramah,

Tanya jawab

10 menit
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c. Pengamatan (Observing)
Pada kegiatan observasi peneliti meneliti bagaimana penerapan metode
Team Quiz yang dilakukan di kelas IV MI Raudlatul Muta’allimin
Lamongan, yang mana peneliti jabarkan sebagai berikut:
1) Hasil observasi aktifitas guru selama kegiatan pembelajaran
berlangsung.
Tabel 4.5
Lembar Observasi Aktivitas Guru Siklus |
No Kegiatan Skor
11234
1 | Membuka pelajaran
a. Menarik perhatian
b. Menunjukkan kaitan \
¢. Menyampaikan motivasi
d. Menyampaikan tujuan
2 | Penguasaan materi ajar
a. Orientasi, dan bahasa(sederhana dan jelas).
b. Sistematika dan variasi penjelasan. v
c. Keluasan materi ajar.
3 | Strategi yang digunakan
a. Kesesuaian strategi team quiz dengan indikator
pembelajaran.
b. Kesesuaian strategi team quiz dengan karakter \
peserta didik.
c. Kesesuaian strategi team quiz dengan karakter
materi ajar.
d. Variasi strategi.
4 | Performance
a. Suara intonasi, nada, dan irama. N
b.Posisi dan gerakan guru.
c. Pola interaksi perhatian pada siswa.
d. Ekspresi roman muka.
5 Media, bahan, sumber pembelajaran(MBSP)

a. Kesesuaian MBSP dengan indikator \
pembelajaran.




74

b. Kesesuaian MBSP dengan karakter materi ajar.
c. Kesesuaian MBSP dengan karakter peserta didik.
d. Variasi MBSP
Bertanya
a. Pertanyaan jelas dan konkrit.
b. Pertanyaan memberikan waktu berfikir. \
c. Pemerataan pertanyaan pada siswa.
d.Pertanyaan sesuai indikator kompetensi.
Reinforment(memberi penguatan)
a. Penguatan verbal.
b. Penguatan non verbal.
c. Variasi penguatan.
d. Feed back.
Menutup pembelajaran
a. Memberi reward / penghargaan pada siswa. N
b. Menarik kesimpulan.
c. Memberi dorongan psikologis.
d. Mengevaluasi.
Skor perolehan 18
Persentase = x100 = —x 100 = 56,25 18
Skor maksimal 32
Tabel 4.6
Kriteria Ketuntasan Aktifitas Guru
Prosentase Kriteria Kemampuan Guru
0-49 Sangat Tidak Baik

50 - 69 Cukup

70 -89 Baik

90 - 100 Sangat Baik

Dari tabel 4.5 di atas, dapat dijelaskan bahwa dengan

menggunakan strategi Team Quiz dalam pelajaran

IPS materi
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perkembangan teknologi pada siklus | diperoleh prosentase 56,25.

Hasil tersebut menunjukkan bahwa aktivitas guru pada saat proses

belajar masih dalam kategori cukup.

Dari perolehan nilai yang telah dijelaskan di atas, disimpulkan

bahwa Penelitian Tindakan Kelas ini perlu adanya perbaikan pada

siklus I1.

2) Data hasil observasi aktivitas siswa pada siklus | selama kegiatan
belajar mengajar berlangsung.
Tabel 4.7
Hasil Observasi Siswa Siklus |
Pengamat
No Indikator / Aspek Yang Diamati Skor Penilaian | Skor
1 2 3

1. | Siswa merespon apersepsi/motivasi yang N 5
diberikan oleh guru.

2. | Siswa mendengarkan saat tujuan pembelajaran N 5
disampaikan.

3. | Siswa memusatkan perhatian pada materi N )
pembelajaran yang dipelajari.

4. | Siswa antusias ketika guru memberikan
penjelasan pembentukan kelompok belajar \ 2
bermain team quiz.

5. | Siswa antusias ketika diperkenalkan dan
dijelaskan oleh guru dari media gambar alat- \ 3
alat teknologi.

6. | Siswa berdiskusi materi perkembangan N p
teknologi dengan bermain team quiz.

7. | Siswa bekerjasama dalam setiap segmen N p
dengan tertib.

8. | Siswa menjawab setiap pertanyaan dengan N 9
lantang.

9. | Siswa memberi tanggapan saat guru mengecek N 1
pemahaman.
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10.

Siswa mengerjakan dengan tertib saat

dilaksanakan tes evaluasi tertul
oleh guru.

is perorangan \

11.

Siswa merespon kesimpulan materi N
pembelajaran yang disampaikan guru.

Persentase =

Skor perolehan
x 100 =

Skor Maksimal

21
——x 100 = 63,63
33

21

Kriteria Ketu

Tabel 4.8
ntasan Aktivitas Siswa

Prosentase Kriteria Kemampuan Siswa
0-49 Rendah
50-69 Cukup
70 -89 Baik
90 - 100 Sangat Baik

Dari tabel 4.7 di atas dapat dijelaskan bahwa dengan

menggunakan strategi Team Quiz pada mata pelajaran IPS materi

perkembangan teknologi pada siklus | diperoleh prosentase 63,63.

Hasil

tersebut menunjukkan bahwa aktivitas siswa pada saat

pembelajaran masih dalam kategori cukup. Hal ini dikarenakan siswa

masih terlihat malu-malu ataupun bingung dengan penerapan strategi

Team Quiz yang diberikan oleh guru. Sehingga hasil skor penilaian

rata-rata dari tiap aspek masi

h dalam kategori cukup.
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Dari perolehan nilai yang telah dijelaskan di atas, disimpulkan
bahwa Penelitian Tindakan Kelas ini perlu adanya perbaikan pada
siklus 11.

3) Hasil angket siswa setelah kegiatan pembelajaran Team Quiz
berlangsung.

Tabel 4.9
Hasil Analisa Motivasi Siswa Siklus |

Pilihan jawaban
No. Pernyataan ~ | Kurang | Tidak | Jumlah
Setuju ) )
setuju | setuju
1. | Saya rajin ke sekolah terutama mata
) 7 2 1 10
pelajaran IPS
2. | saya senang mencari informasi
perkembangan teknologi, karena bisa 3 4 3 10
memperkaya ilmu,
3 Saya merasa tidak mampu
menyelesaikan setiap tugas dalam
. . 3 3 4 10
pembelajaran perkembangan teknologi
ini.
4 Pertama kali saya melihat materi
perkembangan teknologi ini, saya
o 6 3 1 10
percaya bahwa pembelajaran ini mudah
bagi saya
5 Materi pembelajaran ini lebih sulit
) o 3 4 3 10
dipahami daripada yang saya harapkan.
6 Materi perkembangan teknologi
. - . 7 3 0 10
pembelajaran IPS ini sangat menarik
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perhatian

Terdapat cerita, gambar atau contoh
tentang alat-alat teknologi yang
menunjukkan kepada saya bagaimana
manfaat materi pembelajaran ini bagi

saya.

10

Saya dapat belajar lebih giat lagi setelah
menggunakan strategi Team Quiz pada

materi ini.

10

Sedikitpun saya tidak memahami materi
perkembangan teknologi dalam

pembelajaran ini

10

10

Isi materi IPS ini akan bermanfaat bagi

saya

10

11

Materi perkembangan teknologi ini

kurang menarik bagi saya

10

12

Materi pembelajaran ini terlalu sulit bagi

saya

10

13

Saya merasa puas dengan apa yang saya
peroleh dari materi perkembangan

teknologi pembelajaran IPS ini.

10

14

Guru menggunakan strategi mengajar
yang menarik seperti berdiskusi dengan

Team Quiz.

10

15

Saya sering melamun pada materi
perkembangan teknologi saat

pembelajaran di kelas

10

16

Setelah mempelajari IPS materi

10
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perkembangan teknologi ini beberapa
saat, saya percaya bahwa saya akan
berhasil dalam tes.
17 | Materi pelajaran dalam IPS kurang
menarik saat guru menjelaskan materi 6 1 3 10
dengan ceramah
18 | Dengan adanya hadiah dari guru
membuat saya lebih semangat untuk
. : 1 S 4 10
belajar dengan menggunakan strategi
Team Quiz
19 | Saya senang dan yakin bisa belajar lebih
baik saat belajar berdiskusi Team Quiz 4 4 2 10
bersama teman
20 | Saya tidak memiliki jadwal belajar IPS
) 5 4 1 10
di rumah
Jumlah 92 60 48 200
Tabel 4.10
Hasil Penggolongan Pernyataan Angket Motivasi Siklus I
Item
No. Aspek Jumlah
Positif Negative
1. Percaya diri 16 7 23
2. Perhatian 20 15 35
3. Usaha 24 8 32
Jumlah 60 30 90
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Dari tabel 4.10 dan 4.11 di atas, menunjukkan bahwa hasil perolehan
motivasi dalam setiap item yang mejawab sangat setuju sebanyak 92, kurang
setuju sebesar 60 dan tidak setuju sebesar 48. Sedangkan hasil kategori
penggolongan pernyataan angket motivasi dalam kategori positif memperoleh
60, dan dalam kategori negative memperoleh 30. Sehingga jumlah perolehan

dalam kategori tinggi sebesar 90. Hal ini menunjukkan jika motivasi siswa

masih cukup.
Tabel 4.11
Hasil Angket Motivasi Siswa pada Siklus |
No. Nama Skor Skor akhir kategori
perolehan

1. | Ade D.N.H. 33 55 Rendah
2. | M. Syauqi B.H. 46 76 Tinggi
3. | Nur Maulana 51 85 Tinggi
4. | Rofiah 46 76 Tinggi
5. | Rikhatus Z. 49 81 Tinggi
6. | Shinta L.M. 50 86 Sangat

Tinggi
7. | Yudiono 41 68 Rendah
8. | Ardian S. 47 78 Tinggi
9. | Hafidah M. 32 53 Rendah
10. | Moh. Afreza B. 41 68 Rendah

Jumlah 724
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Rata-Rata 72,4

Jumlah siswa yang mempunyai motivasi 6 anak

belajar kategori tinggi

prosentase siswa yang mempunyai motivasi 60

belajar kategori tinggi dan sangat tinggi

Keterangan kategori :

0-50 = Motivasi belajar siswa sangat rendah
51-70 = Motivasi belajar siswa rendah
71-85 = Motivasi belajar siswa tinggi

86 — 100 = Motivasi belajar siswa sangat tinggi

Prosentase ketuntasan motivasi siswa tinggi dan sangat tinggi

P =Xx100
X

=% %100
10

=60

Dari tabel di atas dapat diamati bahwa motivasi belajar siswa kelas IV
pada siklus | terhadap mata pelajaran IPS materi perkembangan teknologi
dengan menggunakan strategi Team Quiz tergolong dalam kategori cukup.
Hal ini dapat dibuktikan dengan prosentase motivasi siswa yang memiliki
kategori motivasi belajar tinggi dan sangat tinggi sebanyak 60 dengan
jumlah 6 dari 10 siswa, dengan perolehan nilai motivasi tertinggi sebesar

86, sedangkan nilai motivasi terendah sebesar 53. Sehingga pada siklus |
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belum berhasil, karena belum mencapai target prosentase minimal yang
dikehendaki.

Dari perolehan nilai yang telah dijelaskan di atas, disimpulkan bahwa
Penelitian Tindakan Kelas ini perlu adanya perbaikan pada siklus I1.

. Refleksi (reflecting)

Data yang diperoleh lalu dianalisis dan direfleksikan sebagai alat
evaluasi untuk memperbaiki siklus berikutnya. Temuan yang diperoleh
kemudian dijadikan acuan bagi perumusan pembelajaran untuk
dilaksanakan pada kegiatan selanjutnya.

Dari data yang diperoleh dapat diuraikan sebagai berikut :

1) Pada kegiatan pelaksanaan siklus | dalam proses pembelajaran IPS
materi perkembangan teknologi dikelas IV MI Raudlatul Muta’allimin
Lamongan telah menunjukkan bahwa hasil perolehan motivasi dalam
setiap item yang mejawab sangat setuju sebanyak 92, kurang setuju
sebesar 60 dan tidak setuju sebesar 48. Sedangkan hasil kategori
penggolongan pernyataan angket motivasi dalam kategori positif
memperoleh 60, dan dalam kategori negative memperoleh 30.
Sehingga jumlah perolehan dalam kategori tinggi sebesar 90. Hal ini
menunjukkan jika motivasi siswa masih cukup. Perolehan prosentase
peserta didik yang mempunyai motivasi belajar kategori tinggi dan

sangat tinggi 60, jumlah peserta didik yang mempunyai motivasi
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tinggi dan sangat tinggi 6 dari 10 siswa, dengan nilai motivasi tertinggi
sebesar 86, sedangkan nilai motivasi terendah sebesar 53. Pada siklus |
ini motivasi belajar siswa meningkat jika dibandingkan dengan hasil
pra siklus yakni sebesar 30. Sehingga motivasi belajar yang dicapai
pada siklus I ini belum mencapai target yang diharapkan, karena
peserta didik kurang partisipasi dalam mengikuti pembelajaran
berlangsung.

2) Setelah pelaksanaan kegiatan pembelajaran pada siklus 1, hasil
observasi aktivitas guru diperoleh prosentasenya sebesar 56,25,
sedangkan hasil observasi aktivitas siswa prosentase yang diperoleh
sebesar 63,63. Hasil ini belum mencapai hasil yang maksimal dalam
mencapai target yang diharapkan. Sehingga hal ini perlu adanya
perbaikan dan pengulangan pada siklus Il supaya guru dan peserta
didik dapat menerapkan strategi Team Quiz lebih baik dan hasilnya
meningkat.

3. Siklus 11
Siklus Il dilaksanakan pada Hari Rabu tanggal 27 Mei 2015 di kelas
IV MI Raudlatul Muta’allimin Lamongan dengan alokasi waktu 2x35 menit
yang dilakukan dalam 1 kali pertemuan pada proses pembelajaran mata
pelajaran IPS materi perkembangan teknologi dengan menggunakan strategi

Team Quiz.
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Perencanaan
Tahap perencanaan pada siklus Il ini yaitu membuat rencana
pembelajaran berdasarkan refleksi dan hasil analisis yang telah
dilaksanakan pada siklus I. Dari hasil tersebut peneliti melakukan hal-hal
sebagai berikut :
1) Menyiapkan rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) pada siklus Il
dengan memperhatikan kendala-kendala yang terjadi pada siklus I.
2) Menyiapkan bahan materi perkembangan teknologi.
3) Menyusun lembar observasi yang terdiri dari observasi aktivitas guru
dan observasi aktivitas siswa.
4) Membuat angket siswa tentang penerapan strategi Team Quiz untuk
mata pelajaran IPS.
5) Menyusun lembar evaluasi pembelajaran dan panduan wawancara.
Pelakasanaan
Tindakan siklus Il dilaksanakan pada Hari Rabu tanggal 27 Mei 2015
dengan alokasi waktu 2x35 menit. Pelaksanaan tindakan tersebut
dilaksanakan di kelas IV MI Raudlatul Muta’allimin Lamongan.

Tabel 4.12
Langkah-Langkah Kegiatan Pembelajaran Siklus 11

Langkah pembelajaran

Metode/strategi | Waktu

Pendahuluan

1. Memberi salam, menanyakan keadaan peserta didik,

Tanya jawab

(20 menit)
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dan mengabsen
Berdo’a/membaca surat-surat pendek (Q.S. Al-
Fatihah dan Q.S. Al-Insyiroh)

3. Appersepsi : guru melakukan tanya jawab dengan | ceramah
siswa “ anak-anak pernahkah kalian melihat alat
untuk produksi, komunikasi atau transportasi?”’.

4. Motivasi : diberikan yel-yel, kalau guru mengatakan
kelas 1V, maka peserta didik menjawab : saya bisa,
pasti bisa, Allahu Akbar.

5. Menyampaikan tujuan dan kegiatan

Kegiatan Inti

1. Sebelum guru memilih topik, siswa diberikan ice | Ceramah (50 menit)
breaking dengan “tepuk semangat”

2. Siswa dibagi menjadi 3 kelompok

3. Siswa dijelaskan tata cara pembelajaran

4. Siswa diperlihatkan materi perkembangan teknologi Tanya jawab
melalui media gambar dari masa lalu dan masa
sekarang

5. Siswa menyimak penjelasan materi secara singkat
dari media gambar.

6. Kelompok A diminta untuk menyiapkan pertanyaan Diskusi
dengan jawaban singkat, sementara kelompok B, dan
kelompok C menggunakan waktu untuk memeriksa
catatan mereka.

7. Segmen pertama, kelompok A menjadi pemimpin -(Ij-iesirgsi Quiz,

kuis dan memberikan pertanyaan dengan jawaban
singkat ke kelompok B, jika kelompok B tidak dapat
menjawab, pertanyaan dilempar ke kelompok C.
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10.

11.

Kelompok A memberi pertanyaan kepada kelompok
C, jika kelompok C tidak dapat menjawab,
lemparkan kepada kelompok B. sampai pertanyaan
habis.

Segmen kedua giliran kelompok B yang menjadi
pemimpin kuis dan memberikan pertanyaan seperti
proses kelompok A.

Segmen ketiga giliran kelompok C yang menjadi
pemimpin kuis dan memberikan pertanyaan dengan
jawaban singkat seperti proses kelompok A dan B.
Siswa diberi kesempatan untuk bertanya jika ada
materi yang kurang jelas pada sesi kuis yang telah

dilaksanakan

Tanya jawab

Kegiatan Penutup

1.
2.

Siswa bersama guru melakukan tepuk semangat
Siswa bersama guru menyimpulkan materi yang baru
dipelajari

Siswa dan guru mengadakan refleksi terhadap proses
dan motivasi belajar siswa dengan menyampaikan
kesan dan saran-saran untuk  keberhasilan
pembelajaran berikutnya.

Siswa diberikan tindak lanjut berupa memberikan tes
tertulis

Pelajaran di akhiri dengan salam.

Ceramabh,

Tanya jawab

10 menit
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c) Observasi
Sebagaimana pada siklus I, kegiatan observasi siklus Il adalah peneliti
meneliti bagaimana penerapan strategi Team Quiz yang dilakukan di kelas
IV MI Raudlatul Muta’allimin, yang mana peneliti jabarkan sebagai
berikut:
1) Hasil observasi aktifitas guru selama kegiatan pembelajaran Team

Quiz berlangsung

Tabel 4.13
Hasil Observasi Guru Siklus 11
No Kegiatan Skor
11213

il Membuka pelajaran
a. Menarik perhatian
b. Menimbulkan motivasi \
e. Menunjukkan kaitan

f. Menyampaikan tujuan

2 Penguasaan materi ajar

d. Orientasi, dan bahasa(sederhana dan jelas).
e. Sistematika dan variasi penjelasan.

f. Keluasan materi ajar.

3 Strategi yang digunakan

e. Kesesuaian strategi team quiz dengan indikator
pembelajaran.

f. Kesesuaian strategi team quiz dengan karakter
peserta didik.

g. Kesesuaian strategi team quiz dengan karakter
materi ajar.

h. Variasi strategi.

4 Performance

e. Suara intonasi, nada, dan irama.
f. Posisi dan gerakan guru. \
g.Pola interaksi perhatian pada siswa.
h. Ekspresi roman muka.

5 Media, bahan, sumber pembelajaran(MBSP)
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1. Kesesuaian MBSP dengan indikator pembelajaran.
2. Kesesuaian MBSP dengan karakter materi ajar.
3. Kesesuaian MBSP dengan karakter peserta didik.
4.Variasi MBSP
Bertanya
e. Pertanyaan jelas dan konkrit.
f. Pertanyaan memberikan waktu berfikir. \
g.Pemerataan pertanyaan pada siswa.
h. Pertanyaan sesuai indikator kompetensi.
Reinforment(memberi penguatan)
e. Penguatan verbal.
f. Penguatan non verbal.
g. Variasi penguatan.
h. Feed back.
Menutup pembelajaran
e. Memberi reward / penghargaan pada siswa.
f. Menarik kesimpulan.
g. Memberi dorongan psikologis.
h. Mengevaluasi.
Skor perolehan 29
Persentase = x 100 = — x 100 = 90,6 29
Skor maksimal 32
Tabel 4.14
Kriteria Ketuntasan Aktivitas Guru
Prosentase Kriteria Kemampuan Guru
0-49 Sangat Tidak Baik
50 - 69 Cukup
70 -89 Baik
90 - 100 Sangat Baik
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Dari tabel tersebut, dijelaskan bahwa Aktivitas guru pada saat
kegiatan sangat baik, dengan menggunakan strategi Team Quiz pada
mata pelajaran IPS materi perkembangan teknologi pada siklus 1l
mengalami peningkatan dengan hasil prosentase yang diperoleh
sebesar 90,6. Hasil tersebut menunjukkan bahwa aktivitas guru pada

saat proses pembelajaran sudah mengalami peningkatan dari siklus I.

2) Hasil observasi aktifitas siswa selama kegiatan pembelajaran Team
Quiz berlangsung
Tabel 4.15
Hasil Observasi Aktivitas Siswa Siklus 11
Pengamat
No Indikator / Aspek Yang Diamati Skor Penilaian | Skor
1 2 3

1. | Siswa merespon apersepsi/motivasi yang N 3
diberikan oleh guru.

2. | Siswa mendengarkan saat tujuan pembelajaran N 3
disampaikan.

3. | Siswa memusatkan perhatian pada materi N 3
pembelajaran yang dipelajari.

4. | Siswa antusias ketika guru memberikan
penjelasan pembentukan kelompok belajar \ 3
bermain team quiz.

5. | Siswa antusias ketika diperkenalkan dan
dijelaskan oleh guru dari media gambar alat- \ 3
alat teknologi.

6. | Siswa berdiskusi materi perkembangan N 3
teknologi dengan bermain team quiz.

7. | Siswa bekerjasama dalam setiap segmen N 3
dengan tertib.

8. | Siswa menjawab setiap pertanyaan dengan N
lantang. 3

9. | Siswa memberi tanggapan saat guru mengecek N )

pemahaman.




90

10. | Siswa mengerjakan dengan tertip saat
dilaksanakan tes evaluasi tertulis perorangan \ 3
oleh guru.
11. | Siswa merespon kesimpulan materi N )
pembelajaran yang disampaikan guru.
Skor perolehan 31
Persentase = x100 = — x100=93,9 31
Skor Maksimal 33
Tabel 4.16
Kriteria Ketuntasan Aktivitas Siswa
Prosentase Kriteria Kemampuan Siswa
0-49 Rendah
50 - 69 Cukup
70 -89 Baik
90 -100 Sangat Baik

Dari tabel di atas, dapat dijelaskan bahwa dengan menggunakan
strategi Team Quiz dalam pembelajaran IPS materi perkembangan
teknologi pada siklus Il diperoleh prosentase 93,9. Hasil tersebut
menunjukkan bahwa aktivitas siswa pada siklus Il mengalami

peningkatan dari siklus 1.
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3) Hasil angket siswa setelah kegiatan pembelajaran Team Quiz

berlangsung

Tabel 4.17
Hasil Analisa Skala Motivasi Siswa Siklus 11

Pilihan jawaban

No. Pernyataan _ | Kurang | Tidak | Jumlah
Setuju ) )
setuju | setuju
1. | Saya rajin ke sekolah terutama mata
) 10 0 0 10
pelajaran IPS
2. | saya senang mencari informasi
perkembangan teknologi, karena bisa 7 3 0 10
memperkaya ilmu,
3 Saya merasa tidak mampu menyelesaikan
setiap tugas dalam pembelajaran 1 0 9 10
perkembangan teknologi ini.
4 Pertama kali saya melihat materi
perkembangan teknologi ini, saya percaya 9 1 0 10
bahwa pembelajaran ini mudah bagi saya
5 Materi pembelajaran ini lebih  sulit
) o 0 6 4 10
dipahami daripada yang saya harapkan.
6 Materi perkembangan teknologi
pembelajaran IPS ini sangat menarik 10 0 0 10
perhatian
7 Terdapat cerita, gambar atau contoh
tentang alat-alat teknologi yang
menunjukkan kepada saya bagaimana 9 0 1 10

manfaat materi pembelajaran ini bagi

saya.
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Saya dapat belajar lebih giat lagi setelah
menggunakan strategi Team Quiz pada

materi ini.

10

Sedikitpun saya tidak memahami materi
perkembangan teknologi dalam

pembelajaran ini

10

10

Isi materi IPS ini akan bermanfaat bagi

saya

10

11

Materi perkembangan teknologi ini kurang

menarik bagi saya

10

12

Materi pembelajaran ini terlalu sulit bagi

saya

10

10

13

Saya merasa puas dengan apa yang saya
peroleh dari materi perkembangan

teknologi pembelajaran IPS ini.

10

14

Guru menggunakan strategi mengajar
yang menarik seperti berdiskusi dengan
Team Quiz.

10

15

Saya sering melamun pada materi
perkembangan teknologi saat

pembelajaran di kelas

10

16

Setelah mempelajari IPS materi
perkembangan teknologi ini beberapa saat,
saya percaya bahwa saya akan berhasil
dalam tes.

10

17

Materi pelajaran dalam IPS kurang
menarik saat guru menjelaskan materi

dengan ceramah

10
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18 | Dengan adanya hadiah dari guru membuat
saya lebih semangat untuk belajar dengan 3 5 2 10
menggunakan strategi Team Quiz
19 | Saya senang dan yakin bisa belajar lebih
baik saat belajar berdiskusi Team Quiz 6 2 2 10
bersama teman
20 | Saya tidak memiliki jadwal belajar IPS di
3 1 6 10
rumah
Jumlah 96 41 63 200
Tabel 4.18
Hasil Penggolongan Pernyataan Angket Motivasi Siklus 11
Item
No. Aspek Jumlah
Positif Negative
1. Percaya diri 22 13 35
2. Perhatian 36 22 58
3. Usaha 27 19 46
Jumlah 85 54 139

Dari tabel 4.19 dan 4.20 di atas, menunjukkan bahwa hasil perolehan

motivasi dalam setiap item yang mejawab sangat setuju sebanyak 96, kurang

setuju sebesar 41 dan tidak setuju sebesar 63. Sedangkan hasil kategori

penggolongan pernyataan angket motivasi dalam kategori positif memperoleh

85, dan dalam kategori negative memperoleh 54. Sehingga jumlah perolehan
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dalam kategori tinggi sebesar 139. Hal ini menunjukkan jika motivasi siswa

sudah baik.
Tabel 4.19
Hasil Angket Motivasi Siswa pada Siklus 11
No. Nama Skor Skor akhir kategori
perolehan
1. | Ade D.N.H. 47 78 Tinggi
2. | M. Syauqi B.H. 53 88 Sangat Tinggi
3. | Nur Maulana 60 100 Sanggat Tinggi
4. | Rofiah 58 93 Sangat Tinggi
5. | Rikhatus Z. 54 90 Sangat Tinggi
6. | Shinta L.M. 60 100 Sangat Tinggi
7. | Yudiono 47 78 Tinggi
8. | Ardian S. 52 86 Tinggi
9. | Hafidah M. 40 66 Rendah
10. | Moh. Afreza B. 47 78 Tinggi
Jumlah 857
Rata-Rata 85,7
Jumlah siswa yang mempunyai motivasi 9 anak
belajar kategori tinggi
prosentase siswa yang mempunyai 90
motivasi belajar kategori tinggi dan sangat
tinggi
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Prosentase motivasi belajar siswa
P =2x100

= —x 100

=90

Dari tabel motivasi belajar siswa kelas 1V MI Raudlatul
Muta’allimin terhadap materi perkembangan teknologi mata pelajaran
IPS dengan menggunakan strategi Team Quiz mengalami peningkatan
yang sangat bagus, karena strategi yang sudah mereka kenal
sebelumnya dalam siklus | sehingga memudahkan mereka untuk aktif
dalam kegiatan pembelajaran dengan menggunakan strategi Team
Quiz.

Dari hasil angket motivasi siswa pada siklus Il diperoleh
prosentase siswa dengan motivasi tinggi dan sangat tinggi mencapai
90 dengan banyak siswa 9 dari 10, dari hasil tersebut diperoleh nilai
motivasi tertinggi siswa sebesar 100 dan nilai motivasi terendahnya
sebesar 66. Sehingga dapat dikategorikan bahwa penerapan strategi
Team Quiz ini terhadap mata pelajaran IPS materi perkembangan
teknologi adalah sangat tinggi.

Pada siklus Il ini terjadi peningkatan motivasi belajar yang
dikategorikan sangat baik, dikarenakan guru dan peserta didik sudah

dapat melaksanakan proses pembelajaran dengan baik dalam
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menerapkan startegi Team Quiz, selain guru dapat menyampaikan
materi pembelajaran dengan baik, sehingga siswa aktif untuk
menerima penjelasan dari guru. Dengan hasil yang diperoleh pada
siklus 11 ini tidak perlu adanya perbaikan pada siklus berikutnya
karena sudah mencapai target yang diharapkan.

Dari hasil angket peserta didik mulai dari pra tindakan, siklus I
sampal siklus Il diperoleh data tentang motivasi belajar siswa dengan
menggunakan strategi Team Quiz terhadap mata pelajaran IPS adalah
sebagai berikut.

Tabel 4.20

Data Peningkatan Motivasi Belajar Siswa Pra Siklus, Siklus I, dan
Siklus 11

100

80 7

60 - M rata-rata

40 - H prosentase siswa

20 +

Pra Siklus  Siklus | Siklus Il

d) Refleksi®
Pada pelaksanaan siklus 1l dalam proses pembelajaran IPS materi

perkembangan teknologi di kelas IV dengan menggunakan strategi Team
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Quiz hasil perolenan motivasi dalam setiap item yang mejawab sangat
setuju sebanyak 96, kurang setuju sebesar 41 dan tidak setuju sebesar 63.
Sedangkan hasil kategori penggolongan pernyataan angket motivasi dalam
kategori positif memperoleh 85, dan dalam kategori negative memperoleh
54. Sehingga jumlah perolehan dalam kategori tinggi sebesar 139. Hal ini
menunjukkan jika motivasi siswa sudah baik. Dalam motivasi belajar
prosentase yang di dapat sebesar 90, jumlah siswa yang mempunyai
motivasi belajar tinggi dan sangat tinggi sebanyak 9 anak dari 10 anak,
dengan perolehan nilai motivasi tertinggi siswa sebesar 100 dan nilai
motivasi terendahnya sebesar 66. Sehingga motivasi belajar pada siklus Il
ini mencapai target yang diharapkan.

Hasil observasi guru dan siswa diperoleh pada siklus I, yaitu 56,25
dan 63,63, sedangkan pada siklus Il diperoleh dengan skor 90,6 dan 93,9.
Pelaksanaan strategi Team Quiz ini menurut wali kelas IV, yaitu Ibu Ana
Fitriya S.Pd sangat menyenangkan. Sehingga peserta didik menjadi lebih
aktif dalam setiap pembelajaran. Dengan penerapan strategi Team Quiz
dapat meningkatkan motivasi belajar siswa, karena dengan penerapan
strategi ini siswa lebih bisa bersikap disiplin, bekerjasama dalam mencari
jawaban, dan juga menumbuhkan kepercayaan diri siswa. Manfaat dari

penerapan strategi Team Quiz ini menjadikan siswa mempunyai rasa ingin
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tahu yang tinggi, siswa menjadi aktif dalam belajar serta menghargai
teman.
B. Pembahasan

Pembelajaran yang dilakukan pada kelas IV MI Raudlatul Muta’allimin
Lamongan menggunakan strategi Team Quiz menunjukkan bahwa penggunaan
strategi Team Quiz dalam pembelajaran dapat meningkatkan motivasi belajar
siswa.

Seluruh siswa belajar aktif dalam mengikuti pembelajaran sehingga siswa
terlibat langsung dalam pembelajaran, karena dalam pembelajaran menggunakan
strategi Team Quiz siswa dapat berinteraksi dengan siswa lain saat proses diskusi.
Semua siswa dalam kelompok bersama-sama mempelajari materi yang diajarkan
guru, saling memberikan arahan, saling memberikan pertanyaan dan jawaban
untuk memahami maat pelajaran IPS materi perkembangan teknologi.

1. Melalui pertandingan akademis terciptalah kompetisi antar kelompok, para siswa
akan senantiasa berusaha belajar dengan motivasi yang tinggi agar dapat
memperoleh nilai yang tinggi dalam pertandingan

2. Metode Team Quiz dapat menghidupkan suasana dan mengaktifkan siswa untuk
bertanya maupun menjawab.

3. Menimbulkan rasa tanggung jawab siswa atas apa yang mereka pelajari dengan
cara yang menyenangkan, tidak mengancam atau tidak membuat mereka takut.

4. Seluruh siswa mampu mengerjakan soal tes dengan percaya diri, terlihat bahwa

siswa tidak melihat jawaban teman sebangkunya hal ini berbeda dengan ketika
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nilai hasil belajar pra siklus, bahwa siswa kurang percaya diri dengan sering
melihat jawaban teman sebangkunya.
5. Siswa memiliki motivasi belajar yang tinggi, terlihat ketika semua siswa
berpartisipasi dalam kerja kelompok
Berdasarkan atas tindakan yang dilakukan pada siklus | dan siklus I,
keberhasilan pembelajaran IPS materi perkembangan teknologi dalam
meningkatkan motivasi belajar siswa dengan menggunakan strategi Team Quiz
dapat dilihat indikator-indikator sebagai berikut:
1. Prosentase motivasi belajar siswa kategori tinggi dan sangat tinggi 90

2. Meningkatnya motivasi belajar siswa pada siklus | dan siklus Il rata-rata 85,7



