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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Dari hasil pembelajaran selama dua siklus, dan berdasarkan seluruh 

pembahasan serta analisis yang telah dilakukan dapat disimpulkan sebagai 

berikut : 

1. Kegiatan pembelajaran sebelum menggunakan model Outdoor Learning pada 

Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) materi gerak benda siswa kelas III B MI 

Badrussalam Surabaya menggunakan model pembelajaran yang berbasis IT 

yaitu menggunakan LCD. Hasil Uji Kompetensi pada tanggal 25 Februari 

2015 menunjukkan bahwa yang berhasil mencapai KKM dengan nilai rata-

rata kelas 68,16 yang mencapai prosentase ketuntasan 46,66% yang termasuk 

dalam kriteria kurang. 

2. Penerapan kegiatan pembelajaran pada saat menggunakan model Outdoor 

Learning mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) materi gerak benda 

siswa kelas III B MI Badrussalam Surabaya dapat diketahui dari hasil 

observasi kegiatan siswa, guru dan lembar kesan yang ditulis siswa setelah 

pembelajaran. Berdasarkan hasil observasi kegiatan guru menunjukkan bahwa 

pada siklus I jumlah nilai yang dicapai adalah 93 dengan prosentase 75%. 

sedangkan pada hasil observasi kegiatan siswa jumlah yang dicapai adalah 57 

dengan prosentase 67,85%. Berdasarkan hasil lembar kesan yang ditulis siwa 
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menunjukkan bahwa siswa senang dalam mengikuti pembelajaran dengan 

menggunakan  model Outdoor Learning dengan alasan mereka merasa senang 

bisa bermain sepak bola dan laying-layang tanpa mereka tau bahwa sedang 

berlangsung pembelajaran ilmu. 

3. Peningkatan hasil belajar Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) materi gerak benda 

siswa kelas III B MI Badrussalam Surabaya melalui model Outdoor Learning 

dapat dilihat dari hasil evaluasi belajar siswa pada siklus I dan II. Berdasarkan 

lembar kerja individu, lembar kerja kelompok dan juga hasil tes tulis  pada 

siklus I nilai mencapai 77,83 sehingga prosentase yang dicapai 76,66% yang 

termasuk dalam kriteria cukup. Selain itu, anak terlihat lebih aktif karena anak 

merasa lebih tertantang ketika belajar di luar kelas. Anak tidak hanya duduk 

mendengarkan penjelasan guru di dalam kelas. Sedangkan berdasarkan hasil 

lembar kerja individu, lembar kerja kelompok, hasil tes tulis dan juga produk 

yang dihasilkan nilai mencapai 88,26 pada siklus II dengan prosentase 

96,66% dari jumlah siswa. Selain itu, anak lebih aktif di luar kelas dan 

bersemangat dalam mengikuti pembelajaran di luar kelas. 

B. Saran 

Dengan membuktikan bahwa pembelajaran dengan menerapkan model 

Outdoor Learning dapat meningkatkan hasil belajar siswa maka dapat 

disampaikan saran antara lain : 
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1. Dalam melaksanakan pembelajaran, guru hendaknya mempelajari lebih dulu 

strategi, model, metode, dan media yang dapat membuat kegiatan 

pembelajaran berhasil sesuai dengan tujuan yang ingin dicapai. 

2. Model pembelajaran yang memungkinkan untuk dipakai anak kelas rendah 

yaitu dengan mengalaminya sendiri, anak dapat membentuk konsep sendiri 

maupun fakta-fakta sendiri sehingga dapat masuk dalam memori lebih lama 

dan memberikan daya ingat yang kuat karena ketika peserta didik hanya 

mengetahui melalui indera penglihatan atau pendengaran itu akan masuk 

dalam Short Term Memory setelah mereka mengalami sendiri kejadian, 

maka akan masuk dan tersimpan dalam  Long Term Memory atau Permanent 

Memory 




