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ABSTRAK 

 
Judul: “Peningkatan Hasil Belajar IPS dengan Menggunakan Model 

Pembelajaran Kooperatif Tipe Teams Games Tournament (TGT) Pada Siswa Kelas 

II A MI Roudlotul Banat Bebekan Taman Sidoarjo” 

 

Kata Kunci: pembelajar IPS, model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games 

Tournament (TGT). 

Iklim pembelajaran yang dikembangkan oleh guru mempunyai pengaruh yang 

sangat besar terhadap keberhasilan dan kegairahan belajar. demikian pula kualitas dan 

keberhasilan pembelajaran sangat dipengaruhi oleh kemampuan dan ketepatan guru 

dalam memilih dan menggunakan metode pembelajaran pada saat proses belajar 

mengajar berlangsung. 

Kondisi di lapangan , karena aspek metodologis dan pendekatan pembelajaran 

ekspositorik cukup dominan digunakan oleh guru dalam proses belajar mengajar mata 

pelajaran ilmu pengetahuan Sosial (IPS), maka berakibat pada rendahnya prosentase 

keberhasilan siswa mencapai kompetensi yang ada, yang ditandai dengan pencapaian 

nilai ulangan Ilmu Pengetahuan Siswa (IPS) yang masih di bawah KKM (Kriteria 

Ketuntasan Minimal ) yang telah ditetapkan sebelumnya. 

Penelitian ini berdasarkan permasalahan: (a) Bagaimana penggunaan model  

pembelajaran kooperatif tipe TGT dalam pembelajaran IPS? (b) Apakah  dengan 

diterapkannya model pembelajaran kooperatif tipe TGT dapat meningkatkan hasil 

belajar IPS? 

Tujuan dari penelitian ini adalah: (a) Untuk mengetahui pembelajaran IPS 

dengan model pembelajaran Kooperatif Tipe Teams Games Tournament (TGT) pada 

Siswa kelas II A MI Roudlotul Banat Tahun Pelajaran 2014/2015.(b) Ingin 

mengetahui seberapa jauh peningkatan hasil belajar siswa kelas II A MI Roudlotul 

Banat Tahun Pelajaran 2014/2015 pada pelajaran IPS setelah diterapkannya model 

pembelajaran kooperatif Tipe Teams Games Tournament (TGT)  

Penelitian ini menggunakan penelitian tindakan (action research) sebanyak 

dua putaran. Setiap putaran terdiri dari empat tahap yaitu: planning (rencana), action 

(tindakan), observation (pengamatan), dan reflection (refleksi). Sasaran penelitian ini 

adalah siswa Kelas kelas II A MI Roudlotul Banat Bebekan Taman Tahun Pelajaran 

2014/2015 Data yang diperoleh berupa hasil tes formatif, dan lembar observasi 

kegiatan belajar- mengajar. 

            Simpulan dari penelitian ini adalah model Pembelajaran Kooperatif Tipe 

Teams Games Tournament (TGT)   memiliki dampak positif dalam meningkatkan 

hasil belajar siswa yang ditandai dengan peningkatan ketuntasan belajar siswa dalam 

setiap siklus. Penerapan model pembelajaran kooperatif Tipe Teams Games 

Tournament (TGT) juga   mempunyai pengaruh positif, yaitu dapat meningkatkan 
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keaktifan dan motivasi belajar siswa dalam pembelajaran IPS, hal ini ditunjukkan 

dengan antusiasnya siswa pada saat mengikuti proses pembelajaran di kelas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


