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 الباب الخامس
 خاتمةلا

 نتائج البحث - أ
رية ك الديدانية لنيل اختضرت الباحثة بحثها بعد أف تبحث الدراسة النظ

 لتًقية تطبيق لعبة "صندكؽ الكلمة السرية" )كوكامي( فعالية البيانات عن
،  درسة براكيجايا الدتوسطة الإسلامية موجوكرطابدمهارة الكلاـ بُ الفصل الثامن 

 ك كانت الخلاصة التي بذيب الأسئلة الدوجودة بُ قضايا البحث، ىي :
براكيجايا الدتوسطة لكلاـ بُ الددرسة بُ مهارة اكانت كفاءة الطلاب  -1

قيمة  ا يدؿ على نتيجة جدية. ك ىذا بنظر إليالإسلامية موجوكرط
 83،17الدتوسطة من نتائج الطلاب بُ الوثيقة : 

لتطوير مهارة  ىو لعبة لعبة "صندكؽ الكلمة السرية" )كوكامي(تطبيق إف  -1
لة الدزدكجة تلك إحدل الوسائل التعليمية بُ كجو بطقة الرساىو  .الكلاـ

اللعبة تنشط الطلاب لتًقية مهارة الكلاـ، فيها صور عن الأفعاؿ اليومية 
كظيفة الطلاب يعتٌ  .(zonk)كالأسئلة كالأمر كالذديةّ كالتعزيز ك زكنج 

 .ماـ الفصلأ ذلك الصور واتكلمي يجعلوا كيعبّ ذلك الصور، بٍ 
لذا تعريف ىو  وكامي(لعبة "صندكؽ الكلمة السرية" )كتطبيق  أما فعالية -3

. ك ىذا الأمر يظهر من نتائج ترقية مهارة الكلاـفعالة بُ بأف ىذه اللعبة 
الإختبار النهائي الذل حصل عليها الطلاب من الإجابة السؤؿ. كما  بُ 

 اللحوة السابقة كما يلي:
أما  %1أك  %5أهمية  سواء كاف بُ tt أكب من t0  =10,733كلذلك كاف 

 ي:كما يل  tقيمة 
 tt  =2,18  من جدكؿ 5%
 tt  =3,06من جدكؿ  1%
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 جدكؿ رقم :  ttاكب من  t0ف أكمن ىنا يعرؼ 
( t0 > tt  )3,06 < 10,733 > 2,18 كأ 
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 قتراحاتالا - ب
 يرجوىا التي الاقتًاحات ةالباحث تقدّمتف ،نتائج البحث أساس على
 : يلى كما فالاقتًاح. لطلبة الكلاـ مهارة لتًقية نفعةم تكوف كأف ةالباحث

 لرئيس الددرسة  -1
بُ بذديد عملية التعليم كالتعلّم  درستُفينبغي عليو أف يرقي حماسة الد

قية مادّة اللغة لتً  "صندكؽ الكلمة السرية" )كوكامي( اللعبةأخصّها بُ 
كيجايا درسة برابدبُ تدريس الكلاـ لجميع الطلّاب  العربية اخصّها

 .الدتوسطة الإسلامية موجوكرطا
 اللغة العربية لددرّسة -2

بشػػػدّة  تطبيػػػق لعبػػػة "صػػػندكؽ الكلمػػػة السػػػرية" )كوكػػػامي( فعاليػػػةلأفّ 
القوّة، ينبغي على مدرّسة اللغة العربية أف تستخدـ ىذه اللعبة مػرةّ كثػتَة 
)بُ الشػػهر مػػرةّ كػػاف أـ مػػرتّتُ( حػػتى تسػػاعد فهػػم الطػػلّاب إلى الػػدرس، 

 .أ رغبة الطلّاب كحماستهم بُ درس اللغة العربية مهارة الكلاـكتنش
 للطلاب -3

فينبغي على الطلّاب أف يرفعوا جهدىم كنشػاطهم بُ تعلػّم اللغػة العربيػة 
كيجعلوف مػادة اللغػة العربيػة مػادة لزبوبػة، كعلػيهم أف يطيعػوا أسػاتذتهم ك 

إلى   بالخصػػػوص أسػػػاتيذ اللغػػػة العربيػػػة حػػػتى يسػػػتطيع الطػػػلّاب أف يصػػػلوا
 كفاءة اللغة العربية.

 
 
 
 


