ABSTRAK

Pipit Indriani, D 32211047 “EFEKTIFITAS PENGGUNAAAN
PERMAINAN PUZZLE KOSAKATA UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN MENULIS SISWA KELAS VII DI MTSN JUNWANGI KRIAN”

Kata kunci : permainan puzzle kosakata dan keterampilan menulis

Tujuan dari pembahasan ini adalah untuk memudahkan proses pembelajaran
bahasa khususnya bahasa arab. Karena permainan ini membantu siswa memahmai
arti kata dengan baik dan mudah serta menambah perbendaharaan kata. Permainan
ini cocok untuk mengajarkan keterampilan menulis. Misalnya, mengartikan huruf,
menulis huruf, dan lainnya.

Penelitian ini menggunakan penelitian kuantitatif untuk menjawab masalah
1. Bagaimana penggunaan permainan puzzle kosakata untuk meningktkan
keterampilan menulis siswa kelas vii di mtsn junwangi krian. 2. Bagaimana
efektivitas penggunaan permainan puzzle kosakata dalam meningkatkan maharah
kitabah untuk meningktkan keterampilan menulis siswa kelas vii di mtsn
junwangi krian. Penulis menggunakan dua kelas yakni kelas eksperimen dan kelas
kontrol. Dalam pengumpulan data, penulis menggunakan banyak cara yang sesuai
dengan pembahasan ini, diantaranya adalah observasi, dokumentasi, angket,
wawancara dan tes di kelas kelas eksperimen dan kelas kontrol dengan T-test.

Dan kesimpulan dari pembahasan ini bahwa penggunaan permainan puzzle
kosakata berpengaruh dalam peningkatkan maharah kitabah dan Dari hasil tes
yang diuji dengan perhitungan statistik diperoleh data diketahui bahwa tiape lebih
kecil daripada thiwung, yaitu tianel =2,0335 dan thiung = 12,980
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