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ABSTRAK

Siti Niswatun Chafshoh. 2015. Pengembangan Media Permainan “‘Sate
Bahasa” dalam Pembelajaran Bahasa Arab untuk Meningkatkan
Keterampilan Kitabah Kelas VII MTs Al-Fudlola’ Porong Sidoarjo.

Kata Kunci: Pengembangan Media Permainan “Sate Bahasa”,
Keterampilan Kitabah

Media permainan merupakan salah satu media pembelajaran yang
efektif dan menyenangkan dalam berbagai macam pembelajaran.Dalam hal
ini peneliti mengembangkan media permainan“Sate Bahasa” untuk
meningkatkan keterampilan menulis. Media permainan “Sate Bahasa”
dianggap layak digunakan bila sudah divalidasi oleh ahli media seperti
dosen dan guru. Dalam kegiatan validasi, validator akan memberikan
komentar dan masukan terhadap kekurangan dan kelebihan media yang
telah dibuat. Dengan berdasarkan kelebihan dan kekurangan tersebut
kemudian penyusun (peneliti) melakukan perbaikan dan pembenahan
sehingga media permainan siap untuk digunakan dalam pembelajaran
bahasa arab.

Dalam penelitian ini peneliti menggunakan metode penelitian
Research and Development, dengan menggunakan uji normalitas data
prosentase dan “t-tes”. Adapun teknik yang digunakan untuk pengumpulan
data adalah observasi, wawancara, dokumentasi, angket, dan tes. Populasi
dalam penelitian ini adalah seluruh murid kelas VII MTs. Al-Fudlola’
Porong Sidoarjo dengan jumlah sampel 30 siswa. Dari hasil tes yang di uji
dengan perhitungan statistic deiperoleh t hitung = -12,94dan t tabel = 2 dari
hasil tesebut disimpulkan bahwa t table lebih besar dari pada t hitung (2>-
12,94) maka Ho ditolakdan Ha diterima artinya bagusnya penerapan media
permainan “Sate Bahasa” terhadap peningkatan kemampuan menulis siswa
kelas VII MTs. Al-Fudlola’ Porong Sidoarjo.



