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 التجريد

 Instructional)فعالية تطبيق نموذج التعليم الألعاب التعليمية ،٠ٓ٠ٓ عزيزة عزّة العزو

Games)  باستخداـ كسيلة التعليم ىوت بوتاتوس(Hot Potatoes)  لتًقية مهارة الكتابة 
 لطلاب الفصل ابغادم عشر بددرسة بلينجواؿ العالية كرياف سيدكارجو

 طاىر ابؼاجستتَالدكتور ابغاج محمد :  ابؼشرؼ الأكؿ
 أمي حنيفة ابؼاجستتَ:  ابؼشرؼ الثاني

ىوت  ، (Instructional Games)نموذج التعليم الألعاب التعليمية : مفتاح الرموز
 مهارة الكتابة،  (Hot Potatoes)بوتاتوس
ستستمر التكنولوجيا في التطور جنبنا إلى جنب مع العصر كالتعليم. التعليم الذم  

اعتاد على استخداـ الوسائط التقليدية ىو الآف الكثتَ من ابؼعلمتُ يقوموف بابتكارات 
جديدة في استخداـ الوسائط التعليمية. في مدرسة عالية ثنائية اللغة التي برجبها مدرسة 
الأمانة الإسلامية الداخلية ابغديثة ، تم اعتمادىا مع نظاـ تعليمي حديث. كمع ذلك ، 
في تعلم اللغة العربية ، لا يزاؿ ابؼعلم يستخدـ كسائط التعلم اليدكم. يتمتع بعض 

لغة العربية كلكنهم لم يتمكنوا من العثور على التطبيق الصحيح للعمل الطلاب بدهارات ال
أف بذد تطبيقنا دقيقنا لصانع الأسئلة العربية لتطوير تعلم اللغة العربية. . على الأسئلة العربية

 Hot خاصة لتطوير مهارات الكتابة لدل الطلاب. لذلك يستخدـ ابؼؤلف تطبيق

Potatoes  ة بخمس كظائفكىو تطبيق لطرح الأسئل Jcloze،Jquiz  ،Jmix  ،Jcross:  ،
Jmatch  
كيف مهارة الكتابة لطلاب الفصل (ُ: صياغة ابؼشكلة التي ناقشها ابؼؤلف ىي 

كيف تطبيق نموذج (ِ، ابغادم عشر في ابؼدرسة "بلينجواؿ" العالية كرياف سيدكارجو؟
 (Hot Potatoes)باستخداـ كسيلة التعليم ىوت بوتاتوس  (Instructional games)التعليم 

كيف (ّ، لطلاب الفصل ابغادم عشر في ابؼدرسة "بلينجواؿ" العالية كرياف سيدكارجو؟
باستخداـ كسيلة التعليم ىوت بوتاتوس  (Instructional games)فعالية تطبيق نموذج التعليم 
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(Hot Potatoes)  "لتًقية مهارة الكتابة لطلاب الفصل ابغادم عشر في ابؼدرسة "بلينجواؿ
 العالية كرياف سيدكارجو؟

الطريقة ابؼستخدمة لدراسة ابؼشكلة أعلاه كمية. باستخداـ طرؽ بصع البيانات  
مثل ابؼراقبة كالتوثيق كالاختبارات. في حتُ أف العينة ابؼستخدمة كانت من فئة طالبة 

 يدكن  thitung│> ttabel│ية كعشرين طالبنا. تم برديد نتائج ىذه الدراسة أف تتكوف من بشان
تطبيق نموذج في  مقبوؿ. الاستنتاج ىو أف ىناؾ تأثتَ كبتَ Haمرفوض ك  Ho أف استنتاج
 (Hot Potatoes)باستخداـ كسيلة التعليم ىوت بوتاتوس  (Instructional games)التعليم 

لتًقية مهارة الكتابة لطلاب الفصل ابغادم عشر في ابؼدرسة "بلينجواؿ" العالية كرياف 
 .سيدكارجو
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ABSTRACT 

 

Azizah Izzatul Azwa 2020. The Effectiveness of the Application of Instructional 

Game Learning Model Using the Hot Potatoes Application to Improve the 

Writing Skills of Class XI Students at Madrasah Aliyah Bilingual Krian 

Supervisor 1  : Dr. H. Muhammad Thohir, S.Ag. M.Pd 

Supervisor 2  : Umi Hanifah, M.Pd.I 

 

Keywords: Instructional Games Model, Hot Potatoes Application, Writing 

Skills 

 

 Technology will continue to develop along with the times as well as 

education. Education, which used to only use traditional media, now educators 

have made many new innovations in using learning media. At Madrasah Aliyah 

Bilingual, which is shaded by the Al-Amanah Modern Islamic Boarding School, it 

has been accredited A with a modern-based learning system. However, in learning 

Arabic, teachers still use manual learning media. Some of the students have 

Arabic language skills but have not been able to find the right application to work 

on Arabic questions 

 In Arabic, there are four skills that must be considered, namely: reading, 

writing, listening and speaking skills. It's rare to find an accurate Arabic question 

maker application to develop Arabic language learning. Especially to develop 

students' writing skills. Therefore, the writer uses the Hot Potatoes application, 

which is a question maker application with five functions: Jcloze: creates an 

overlapping text question, Jquiz: multiple choice questions, Jmix: random word 

problem, Jcross: crossword puzzle problem, Jmatch: word match question. 

 The formulation of the problems discussed by the author are: 1.) How the 

writing skills possessed by the eleventh grade students of Madrasah Aliyah 

Bilingual Krian, Sidoarjo, 2.) How to apply the Instructional Games Learning 

Model by using the Hot Potatoes application for the writing skills of the eleventh 

grade students of Madrasah Aliyah Bilingual Krian, Sidoarjo, 3) How is the effect 

of the application of the Instructional Games Learning Model with the use of the 

Hot Potatoes application for the writing skills of the eleventh grade students of 

Madrasah Aliyah Bilingual Krian, Sidoarjo. 

 The method used to research the above problems is quantitative. By using 

data collection methods in the form of observation, documentation and tests. 

While the sample used was students of class XI IPA 5 which consisted of 28 

students. The results of this study are determined that │thitung│> ttable, it can be 

concluded that Ho is rejected and Ha is accepted. The conclusion is that there is a 

significant effect on the use of Instructional Games Learning Model with the use 

of the Hot Potatoes application for the writing skills of the eleventh grade students 

of Madrasah Aliyah Bilingual Krian, Sidoarjo. 
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ABSTRAK 

 

Azizah Izzatul Azwa 2020. Efektifitas Penerapan Model Pembelajaran 

Instructional Game dengan Penggunaan Aplikasi Hot Potatoes untuk 

Meningkatkan Keterampilan Menulis Siswa Kelas XI Madrasah Aliyah Bilingual 

Krian 

Pembimbing 1  : Dr. H. Muhammad Thohir, S.Ag. M.Pd 

Pembimbing 2  : Umi Hanifah, M.Pd.I 

 

Kata Kunci: Model Instructional Games, Aplikasi Hot Potatoes, 

Keterampilan Menulis 

  

Teknologi akan terus berkembang seiring dengan zaman begitu pula 

dengan pendidikan. Pendidikan yang dahulu hanya menggunakan media 

tradisional kini para pendidik banyak melakukan inovasi baru dalam 

menggunakan media pembelajaran. Di Madrasah Aliyah Bilingual yang dinaungi 

oleh Pondok Pesantren Modern Al-Amanah sudah terakreditasi A dengan sistem 

pembelajaran yang berbasis modern. Akan tetapi dalam pembelajaran bahasa 

Arab, guru masih menggunakan media pembelajaran manual. Beberapa dari siswa 

memiliki kemampuan bahasa arab akan  tetapi belum bisa menemukan aplikasi 

yang tepat untuk mengerjakan soal bahasa Arab 

Dalam bahasa Arab terdapat empat keterampilan yang harus diperhatikan 

yaitu: keterampian membaca, menulis, mendengar, dan berbicara. Jarang 

ditemukan aplikasi pembuat soal bahasa Arab yang akurat untuk mengembangkan 

pembelajaran bahasa Arab. Khususnya untuk mengembangkan kemampuan 

menulis siswa. Maka dari itu penulis menggunakan aplikasi Hot potatoes yang 

merupakan aplikasi pembuat soal dengan lima fungsi: Jcloze: membuat soal 

berbentuk teks rumpang, Jquiz: soal pilihan ganda, Jmix: soal kata acak, 

Jcross:soal teka teki silang, Jmatch: soal menjodohkan kata. 

Rumusan masalah yang dibahas oleh penulis yaitu: 1.) Bagaimana 

keterampilan menulis yang dimiliki oleh siswa kelas sebelas Madrasah Aliyah 

Bilingual Krian, Sidoarjo, 2.) Bagaimana penerapan Model Pembelajaran 

Instructional Games dengan penggunaan aplikasi Hot potatoes untuk 

keterampilan menulis siswa kelas sebelas Madrasah Aliyah Bilingual Krian, 

Sidoarjo, 3) Bagaimana pegaruh penerapan Model Pembelajaran Instructional 

Games dengan penggunaan aplikasi Hot potatoes untuk keterampilan menulis 

siswa kelas sebelas Madrasah Aliyah Bilingual Krian, Sidoarjo. 

Metode yang digunakan untuk meneleti permasalah diatas adalah 

kuantitatif. Dengan menggunakan metode pengumpulan data berupa observasi, 

dokumentasi dan tes. Sedangkan sampel yang digunakan adalah siswa kelas XI 

IPA 5 yang terdiri dari 28 siswa. Adapun hasil penelitian ini adalah ditetapkan 

bahwa │thitung│> ttabel maka dapat disimpulkan Ho ditolak dan Ha diterima. 

Kesimpulannya adalah terdapat pengaruh yang signifikan penggunaan Model 

Pembelajaran Instructional Games dengan penggunaan aplikasi Hot potatoes 

untuk keterampilan menulis siswa kelas sebelas Madrasah Aliyah Bilingual Krian, 

Sidoarjo. 
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 الباب الأول

 مقدّمة
 خلفية البحث -أ

 العربية أصبحت لغة  كاللغة العربية كثتَ من الناس يعيشوف في العالم  استعمل 
مهمة لاتصاؿ بتُ أىلا لعالم، كمعأف ىذه اللغة لغة القرآف الكرنً كالأحاديث  لغة

كرما تعالى ىذه اللغة بالقرآف الكرنً ككانت اللغة العربية لغة عالية ك لغة الشريفة. كقد  
الوحي، كما قالا تعالى: نزؿ بو الركح ك الأمتُ ،على قلبك لتوكوف من ابؼنذرين، بلساف 

من الآيات القرآنية التي ذكرت أف القرآف الكرنً نزؿ  عربي كمبتُ. كقد قاؿ تعالى عديدا
 ّباللغة العربية.

نيسيا بلد بو أكثر السكاف ابؼسلمتُ في العالم ، كما ىو معركؼ أف الإسلاـ إندك 
كالعربية مرتبطاف ارتباطنا كثيقنا. لا يدكن فصل انتشار اللغة العربية في إندكنيسيا عن نضاؿ 
الداعي الذم نشر الإسلاـ من الشرؽ الأكسط. بالإضافة إلى ذلك ، فإف ابؼصدر 

 باللغة العربية ، يشجع ابعميع على تعلم اللغة العربية. الرئيسي للإسلاـ ، أم القرآف

يتم تعلم اللغة العربية في إندكنيسيا في ابؼدارس الدينية كابؼدارس الداخلية الإسلامية ، 
كلكن يتم إجراء معظم التعلم باستخداـ النظم التقليدية كنادران ما يستخدـ كسائط 

 تعليمية مبتكرة.

                                                 
فً تٍّٕح ِهاساخ اٌتحذث واٌىتاتح ٌطٍثح  دساعاخ،  2010أحّذ إتشاهٍُ طىِاْ،    3

 150: ص.اٌّشحٍح الأعاعٍح
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يحدث في تعلم اللغة العربية في إندكنيسيا ، يرغب الكاتب استنادنا إلى الواقع الذم 
في استخداـ الوسائط ابؼستخدمة بشكل شائع في تعلم اللغة الإبقليزية ، كىي برامج 
البطاطا الساخنة التي يدكن استخدامها لإجراء بسارين تعليمية كتهدؼ إلى برستُ مهارات 

 و مدل فعالية استخداـ ىوتالكتابة. صياغة ابؼشكلة التي يستخدمها الكاتب ى
في برستُ مهارات الكتابة في إندكنيسيا بلد بو أكثر السكاف  (Hot Potatoes) بوتاتوس

كما ىو معركؼ أف الإسلاـ كالعربية مرتبطاف ارتباطنا كثيقنا. لا يدكن  ْ ابؼسلمتُ في العالم ،
سلاـ من الشرؽ فصل انتشار اللغة العربية في إندكنيسيا عن نضاؿ الداعي الذم نشر الإ

الأكسط. بالإضافة إلى ذلك ، فإف ابؼصدر الرئيسي للإسلاـ ، أم القرآف باللغة العربية ، 
 يشجع ابعميع على تعلم اللغة العربية.

يتم تعلم اللغة العربية في إندكنيسيا في ابؼدارس الدينية كابؼدارس الداخلية الإسلامية ، 
لنظم التقليدية كنادران ما يستخدـ كسائط كلكن يتم إجراء معظم التعلم باستخداـ ا

استنادنا إلى الواقع الذم يحدث في تعلم اللغة العربية في إندكنيسيا ،  تعليمية مبتكرة.
يرغب الكاتب في استخداـ الوسائط ابؼستخدمة بشكل شائع في تعلم اللغة الإبقليزية ، 

التي يدكن استخدامها لإجراء بسارين تعليمية   (Hot Potatoes) بوتاتوس  كىي برامج ىوت
 كتهدؼ إلى برستُ مهارات الكتابة.

فعالية تطبيق نموذاج التعليم ىو مدل  ةصياغة ابؼشكلة التي يستخدمها الكاتب 
(Instructional games) باستخداـ كسيلة التعليم ىوت بوتاتوس (Hot Potatoes)  لتًقية

                                                 
4
 تشخُ ِٓ:  

Ismail Zain, Pembelajaran Berbantukan Komputer (Integrasi Perisian Hot Potatoes), 

(Perpustakaan Negara Malaysia: Utusan Publicatins & Distributors Sdn Bhd, 2004) ,hal.144 
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دم عشر في ابؼدرسة "بلينجواؿ" العالية كرياف مهارة الكتابة لطلاب الفصل ابغا
 سيدكارجو.

 قضايا البحث -ب

 كأما القضايا ابؼتعلقة التي تبحثها الباحثة فهي:
كيف مهارة الكتابة لطلاب الفصل ابغادم عشر في ابؼدرسة "بلينجواؿ"  .ُ

 العالية كرياف سيدكارجو؟
باستخداـ كسيلة التعليم  (Instructional games)نموذج التعليم  طبيقكيف ت .ِ

لطلاب الفصل ابغادم عشر في ابؼدرسة  (Hot Potatoes)ىوت بوتاتوس 
 "بلينجواؿ" العالية كرياف سيدكارجو؟

باستخداـ كسيلة  (Instructional games)كيف فعالية تطبيق نموذج التعليم  .ّ
لتًقية مهارة الكتابة لطلاب الفصل  (Hot Potatoes)التعليم ىوت بوتاتوس 

 بغادم عشر في ابؼدرسة "بلينجواؿ" العالية كرياف سيدكارجو؟ا
 أىداف البحث -ج 

 كأما أىداؼ البحث في ىذا البحث العلمي فكما يلي:
. بؼعرفة مهارة الكتابة لطلاب الفصل ابغادم عشر في ابؼدرسة "بلينجواؿ" العالية  ١

 كرياف سيدكارجو.
باستخداـ كسيلة التعليم ىوت  (Instructional games)نموذج التعليم  طبيقت. بؼعرفة ٢

لطلاب الفصل ابغادم عشر في ابؼدرسة "بلينجواؿ"  (Hot Potatoes)بوتاتوس 
 العالية كرياف سيدكارجو.
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باستخداـ كسيلة التعليم  (Instructional games). بؼعرفة فعالية تطبيق نموذاج التعليم ٣
ة لطلاب الفصل ابغادم لتًقية مهارة الكتاب (Hot Potatoes)ىوت بوتاتوس 

 عشر في ابؼدرسة "بلينجواؿ"  العالية كرياف سيدكارجو.
 البحث يةأهم -د

١.  . للباحثة: لزيادة ابؼعرفة في تطوير العلوـ
 (Instructional games)فعالية تطبيق نموذاج التعليم . للمدرسة: لكي يعرفوا ٢

لتًقية مهارة الكتابة  (Hot Potatoes)باستخداـ كسيلة التعليم ىوت بوتاتوس 
 لطلاب الفصل ابغادم عشر في ابؼدرسة "بلينجواؿ" العالية كرياف سيدكارجو

 (Instructional games). للعامة: لزيادة العلوـ عن فعالية تطبيق نموذاج التعليم ٣ 

لتًقية مهارة الكتابة  (Hot Potatoes)باستخداـ كسيلة التعليم ىوت بوتاتوس 
 م عشر في ابؼدرسة "بلينجواؿ" العالية كرياف سيدكارجولطلاب الفصل ابغاد

 مجال البحث وحدوده -ه
 . حدكد ابؼوضوع١

بردد الباحثة موضوع ىذا البحث العلمي فعالية فعالية تطبيق نموذاج التعليم 
(Instructional games)  باستخداـ كسيلة التعليم ىوت بوتاتوس(Hot Potatoes) 

ابؼدرسة "بلينجواؿ"   العالية كرياف سيدكارجو  لطلاب الفصل ابغادم عشر في
 على مادة "ابؼدرسة الإسلامية ك مراحلها التعليمية".
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 . حدكد ابؼكاف٢
تنفيذ الباحثة ىذا البحث لطلاب الصف الفصل ابغادم عشر في ابؼدرسة 
"بلينجواؿ"  العالية كرياف سيدكارجو. كاختار ىذه ابؼدرسة لأف فيها تعليم اللغة 

 العربية.
 . حدكد الزماف٣

 في المس توى الثاني. ٢٢١٩ – ٢٢٢٢أجرل البحث في السنة الدراسة 

 توضيح الدوضوع وتحديده -و
تبعيدا عن أخطاء التفستَ كاختلاؼ الفهم في موضوع ىذا البحث، لذلك 

 تقدمت الباحثة بياف بعض ابؼصطلحات كما يلي:
 فعالية .ُ

الفعالية في ىذا البحث ىي بؼعرفة  ٓ.التأثتَ كقوة نشاط :فعٌاؿ من صناعي مصدر
باستخداـ كسيلة التعليم ىوت  (Instructional games)نموذاج التعليم فعالية 

لطلاب الفصل ابغادم عشر في ابؼدرسة "بلينجواؿ"  (Hot Potatoes)بوتاتوس 
 العالية كرياف سيدكارجو على مادة "ابؼدرسة الإسلامية ك مراحلها التعليمية".

 تطبيق. ٢
تطبيقا. كىو عند السعي استعماؿ الشخص  –يطبق  –من كلمة طبق 

كالأشخاص الذين يرغبوف في إعداد كتنفيذ كتقونً في استعمابؽم بدعتٌ يفعل 
 ٦الشىء.

 

                                                 
5
 .١٧٢٦(، ص. ٢٢٢٨، )اٌماهشج: ػاٌُ اٌىتاب، ِؼدُ اٌٍغح اٌؼشتٍح اٌّؼاطشجأحّذ ِختاس ػّش،   

6
 .30(، ص. 1292، )تٍشوخ: داس اٌّششق، إٌّدذ فً اٌٍغح والاػلاٌَىٌظ ِؼٍىف،   
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 التعليم نموذج. ٣
 التعليم نموذج (Bruce Joyce & M. Weil) كيل إـ ك جويس بركس عرٌؼي  
(Teaching Model )تشكيل في استخدامو يدكن الذم النمط أك ابػطة بأنو 

 كأماكن الصف غرفة في التدريس كلتوجيو ، التعليمية ابؼواد كتصميم ، ابؼناىج
 كابؼادة ابؼنهج تطوير يضم كاسعا مفهوما النموذج يعطي فهو كبؽذا. أخرل

 ٕ.التدريس طرائق ككذا التعليمية
  (Instructional Games)الألعاب التعليمية. ٤

ىي أحد أشكاؿ الأسلوب في (Instructional Games) الألعاب التعليمية    
التعلم القائم على الكمبيوتر. الغرض من الألعاب التعليمية ىو توفتَ ابػبرات 
التعليمية التي توفر مرافق تعليمية لزيادة قدرات الطلاب من خلاؿ شكل ألعاب 

الواقع ، كلكن يدكن أف برتوم تعليمية. لا برتاج الألعاب التعليمية إلى بؿاكاة 
 ٖعلى شخصيات توفر برديات بفتعة للطلاب.

 . ترقية٥
كيقصد ىذا البحث أف  ٗترقية بدعتٌ تنمية. –يرقي  –مصدر من رقى   

 فيها سعي لارتفاع مهارة الكتابة بؽذه ابؼدرسة ام في عملية التدريس.
 
 

                                                 
 
7

  تشخُ ِٓ: 

Bruce R. Joyce, Marsha Weil, Emily Calhoun, Models of Teaching, (Pearson, 2017)hal. 15 
 
9

 تشخُ ِٓ:

Rusman, Belajar dan Pembelajaran Berbasis Komputer, (Bandung : Alfabeta, 2013), hal.153  
2
 تشخُ ِٓ:  

Ahmad Warson Munawwir, Al-Munawwir Kamus Arab Indonesia, (Surabaya: Pustaka Progresif 

cet. 14, 1997), hal. 525 

https://www.google.co.id/search?tbo=p&tbm=bks&q=inauthor:%22Bruce+R.+Joyce%22
https://www.google.co.id/search?tbo=p&tbm=bks&q=inauthor:%22Marsha+Weil%22
https://www.google.co.id/search?tbo=p&tbm=bks&q=inauthor:%22Emily+Calhoun%22
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 مهارة الكتابة. ٦
في تصوير أك تعبتَ ما في الفكرة من كفاءة إحدل من ابؼهارات اللغوية.    

 َُ.جهة عادية ككتابة ابؼفردات إلى جهة مركب كجعل الإنشلء
 . طلابٕ

بصع من طالب، كىم بؾموعة من الناس التي يتعلم في بؾموعة أك فردية بعمر 
 معتُ.

  العالية كرياف سيدكارجو  ابؼدرسة "بلينجواؿ". ٖ
 ابؼدرسة التي كقعت في مدينة لاموبقاف.

 الدراسات السابقة -ز
لدعم كسهولة الكتابة، براكؿ الكتابة القياـ بأبحاث في كقت سابق عن عمل 

 الباحثتُ السابقتُ ابؼتعلقة بالعنواف كأهميتو بؼوضوع الذم بحثتو الباحثة.
لتًقية مهارة القراءة في الفصل   (Hot Potatoes)فعالية استخداـ ىوت بوتاتوس  .ُ

 منديرم ابؼتوسطة الداخلية سيدكارجو. نديكياج إنساف بددرسةثَمن 
 (َََُِِّٔ)د محمد زكي أمر الله:   الباحث

 َُِْ:   السنة
 : تعليم اللغة العربية كلية التًبية ك التعليم جامعة سونن أمبيل   الكلية

 الإسلامية ابغكومية سورابايا     
: في ىذا البحث بحث عن ابؼشكلة عن كيف تطوير مهارة  تعليق البحث

لتًقية  (Hot Potatoes) ىوت بوتاتوسباستخداـ الوسيلة  تابةالك

                                                 
10

 تشخُ ِٓ:  

Acep Hermawan, Metodologi Pembelajaran Bahasa Arab, (Bandung : PT Remaja Rosdakarya, 

2011), Hal. 151. 
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منديرم  نديكياج إنساف بددرسةمهارة القراءة في الفصل ثَمن 
 ابؼتوسطة الداخلية سيدكارجو.

 ،محمد زكي أمر الله الفرؽ بتُ ىذا البحث الذم قدـ   
 يعن بحث عن مهارة القراءة ك بدكف نموذج كاف البحث القادـ   
  .(Instructional Games) التعليمية الألعاب تعليم ال  

ىوت الوسيلة  باستخداـ (Instructional Games) التعليمية الألعاب نموذج تطبيق .ِ
 النظم مواد في الطالب مفهوـ سلطة لتحستُ  (Hot Potatoes)بوتاتوس

 تابقوبقسيانج – سوبانغ ابؼتوسطة ابؼدرسةثَمن  فصل الإيكولوجية
 ليستياكاتي ميلا، نوركانتي ميا:  تافالباحث
 َُِٓ:   السنة
 : تعليم بيولوجيا جامعة  سنن غنوغ جاتي الإسلامية ابغكومية   الكلية

 بندكغ    
 الألعاب  نموذج تطبيقكيف   عن ابؼشكلة ابحثفي ىذا البحث :  تعليق البحث

 ىوت الوسيلة  باستخداـ (Instructional Games) التعليمية    
  في الطالب مفهوـ سلطة لتحستُ  (Hot Potatoes)بوتاتوس    
 .الإيكولوجية النظم مواد    
  ميلاك  نوركانتي ميام قدما الفرؽ بتُ ىذا البحث الذ   
  النظم مواديعن بحث عن القادـ  . كاف البحثليستياكاتي  
 كاف ىذا البحث العلمي من مادة اللغة العربيةك   الإيكولوجية  
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تطبيق كسائل اللعبة الصندكؽ الغامض لتًقية مهارة الكتابة في تعليم اللغة  فعالية .ّ
 العربية للصف ثَمن بابؼدرسة ابؼتوسطة الإسلامية "كاحد ىاشم" سورابايا

 دكل فطرية:   الباحثة
 َُِٓ:   السنة
 : تعليم اللغة العربية كلية التًبية ك التعليم جامعة سونن أمبيل   الكلية

 الإسلامية ابغكومية سورابايا     
 تطبيق كسائل اللعبة  عن ابؼشكلة تبحث: في ىذا البحث  تعليق البحث

 الصندكؽ الغامض لتًقية مهارة الكتابة في تعليم اللغة العربية.   
 تها دكل فطرية  كاف م قدمالفرؽ بتُ ىذا البحث الذ   
 الغامض  في بحث القادـ يعن عن تطبيق كسائل اللعبة الصندكؽ  
 لتًقية مهارة الكتابة في تعليم اللغة العربية بدكف أم نموج التعليم   
 (Instructional Games) الألعاب التعليمية  
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 الباب الثاني
 الدراسة النظرية

 الفصل الأول: مهارة الكتابة
 تعريف مهارة الكتابة . أ

الأفراد، مثلها في ذلك مثل الكتابة كسيلة من كسائل الاتصاؿ اللغوية بتُ 
الاستماع كالكلاـ كالقراءة. إنها كما نعلم ضركرة اجتماعية لنقل الأفكار. كالوقوؼ 
على أفكار الآخرين، على امتداد بعدم الزماف كابؼكاف. كيتًكز تعليم الكتابة في 
 العناية بثلاثة أمور: "قدرة الدراستُ على الكتابة الصحيحة إملائيا، كإجادة ابػط،
كقدرت ىو على التعبتَ عما لديهم من أفكار في كضوح كدقو. أم لابد أف يكوف 
الدارس قادرا على رسم ابغركؼ ربظيا صحيحا، كإلا اضطربت الرموز، كاستحالت 
قراءتها. كأف يكوف قادرا على كتابة الكلمات بالطريقة التي اتفق عليها أىل اللغة، 

يكوف قادر على اختيار الكلمات.  كإلا تعذرت تربصتها إلى مدلولاتها. كأف
 ُُككضعها في نظاـ خاص، كإلا استحاؿ فهم ابؼعاني كالأفكار التي تشتمل عليها.

تأتي مهارة  ُِمهارة الكتابة ىي عملية أبداعية لنقل الأفكار ألى رموز مكتوبة.
 الكتابة متأخرة بحسب ترتيبها بتُ بقية ابؼهارات، فهي تأتي بعد مهارة القراءة.

علياف أف ابؼهارة الكتابة ىي أداء منظم كبؿكم يعبر بو الإنساف عن كقاؿ 
من نفسو، كتكوف دليلا على كجهة نظره، كسببا في  أفكار كمشاعره النحبوسة 

                                                 
11

، )إٌغٍغىى اٌشٌاط: ِٕشىساخ إٌّظّح الإعلاٍِح ٌٍشتٍح تؼٍٍُ اٌؼشتٍح ٌغٍش إٌاطمٍٓ تها ِٕهده وأعاٌٍثهسشذي أحّذ طؼٍّح،   

 .١٨٦(، ص: ١٩٨٦واٌؼٍىَ واٌثمافح، 
12

 تشخُ ِٓ:  

Burhan Nugiantoro, Penilaian Dalam Pengajaran Bahasa dan Sastra, (Yogyakarta: BPFE, 1998), 

Hal. 273. 
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أما تعريف ابؼهارة الكتابة عند أجوؼ ىرماكاف ىي كفاءة في  ُّحكم الناس عليو.
ردات إلى جهة مركب  تصوير أك تعبتَ ما في الفكرة من جهة عادية ككتابة ابؼف

  ُْكجعل الإنشاء.
 كتعريف مهارة الكتابة عند رشيد أبضد طعيمة:

 (  القدرة على تصور الأفكار ابؼناسبة حوؿ موضوع معتُ بِدؼ الكتابة فيو.١
( القدرة على تصور كتنظيم الأفكاركربطها بابػطط الذم كضعو التلاميذ ٢

 ينسجم بعضها مع بعض.للموضوع الذم يكتلو ككتابتها في شكل فقرات 
)الفصحى ابؼعاصرة( مراعيا صحة كل  standar(  القدرة على كتابة اللغة ابؼعابرة ٣

 من: تركيب ابعملة، صيغ الأفعاؿ، علامات التلاقيم، آيات الكتابة.
(  القدرة على تنويع أساليب الكتابة، مفردات كتراكيب، لتناسب قراءة بـتلفتُ ٤

 كلتحقيق أغراضا متباينة.
(  القدرة على برستُ مستول الكتابة سواء عن الطريق إعادة الصياغة أك ٥

 تصحيح الأخطاء أك إعادة الكتابة كلية.
(  القدرة على بصع ابؼعلومات من مصادر أكلية كثَنوية، كذلك القدرة على أف ٦

يكتب تقريرا، كأف يقتبس كأف يعيد صياغة ابؼعلومات، كأف يختصر بدقة، 
 ُٓبطريقة صحيحة.كأف يذكر مراجع 

 
                                                 

13
لإسلامية بؾامعة مولانا مالك إبراىيم ا، )ِالأك: وتطثٍمها ػٍى ِهاسج اٌىتاتحتطىٌش ِٕهح تؼٍٍُ اٌٍغح اٌؼشتٍح أوسًٌ تحش اٌذٌٓ،   

 .63(، ص. 2017، برييس ابغكومية
14

 تشخُ ِٓ :  

Acep Hermawan, Metodologi Pembelajaran bahasa Arab, (Bandung : PT. REMAJA 

ROSDAKARYA, 2011), Hal. 151. 
15

، )اٌماهشج: داس اٌفىش اٌؼشتً، ّٕهاج تؼٍٍُ اٌٍغح اٌؼشتٍح: أػذادها، تطىٌشها، تمىٌّهاالأعاط اٌؼٍّح اٌسشٍذ أحّذ طؼٍّح،   

 .٣٢٣(، ص. ٢٢٢٤
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 أىداف تعليم مهارة الكتابة  . ب
 ُٔأما أىداؼ تعليم مهارة الكتابة فكما يلي:

 صحيح. ك بكفاءة العربية كابعمل الكلمات كتابة على قادركف الطلاب (ُ
 متكاملة. بطريقة العربية كابعمل الكلمات كقراءة كتابة الطلاب يستطيع (ِ
الانتباه  خلاؿ من العربية، باللغة نشطتُ يكونوا أف على الطلاب تدريب (ّ

 كالكتابة. كالنطق كالرؤية كالسمع
 كأنيقة. بصيلة العربية الكتابة ينمو  (ْ
 تعلمها. تم التي ابعمل كتابة حوؿ الطلاب معرفة اختبار إعادة (ٓ
 ابػاصة. لغتهم أسلوب باستخداـ كتابة الإنشاء على الطلاب تدريب (ٔ

 أهمية مهارة الكتابة  . ج
ابؼكاف الرابع من حيث التًتيب التسلسل لتعليم تأتي مهارة الكتابة في  

ابؼهارات، كلا ريب أف ىذا التًتيب عقلي منطقي يتفق مع طبيعة اكتساب 
اللغة الأـ التي تبدأ بالاستماع كتنتهي بالكتابة. كمن ثم فقد أخذت من ىذا 
التًتيب أىم الطرؽ ابغديثة لتعليم اللغات لغتَ الناطقتُ بِا، إذف أف التعبتَ 

كتابي )التحريرم( أشمل كأكسع من مهارات الاستماع كالكلاـ كالقراءة. لذا ال
فإف اكتساب ىذه ابؼهارات الثلاث قبل البدء في اكتساب القدرة على 

 التعبتَ الكتابي.
 ُٕكأهمية مهارة الكتابة فكما يلي: 

                                                 
16

 تشخُ ِٓ:  

Syaiful Mustofa, Strategi Pembelajaran Bahasa Arab Inovatif, (Malang: UIN-MALIKI PRESS, 

2017), Hal. 184. 
17

جامعة مولانا مالك إبراىيم ، )ِالأك: خاِؼح اٌؼشتٍح وتطثٍمها ػٍى ِهاسج اٌىتاتحتطىٌش ِٕهح تؼٍٍُ اٌٍغح أسًٌ تحش اٌذٌٓ،   
 .٦٦(، ص: ٢٢١٧بريس،  الإسلامية ابغكومية
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 . جزء أساسي للمواطنة، كشرط ضركرم لمحو أمية ابؼواطن.١
بجميع أنواعو كمراحلو، كالأخذ عن الآخرين فكرىم . أداة رئيسة للتعلم ٢

 كخواطرىم.
 . كسيلة اتصاؿ بتُ أفراد البشر بابؼؤلفات كابػطابات كغتَهما.٣

. أداة اتصاؿ ابغاضر بابؼاضي, كالقريب بالبعيد، كنقل ابؼعرفة كالثقافة ٤
إلى ابؼستقبل إذ إف التعامل بنمط كاحد من الكتاب طريق لوصل 

بيعضها، كالأمم بيعضها، كما أف إختلاؼ الكتابة خبرات الأجياؿ 
يقطع جسور الاتصاؿ، كيدحو حلقات التاريخ، كيقطع جذكر 

 الثقافة كابغضارة.
 . أداة بغفظ التًاث كنقلو.٥
. شهادة كتسجيل للواقع كالآحداث كالقضايا تنطق بابغق كتقوؿ ٦

 الصدؽ.
 اطره.. كسيلة تتفيس الفرد عن نفسو، كالتعبتَ عما يجوؿ بخ٧

 مراحل مهارة الكتابة .د 

 فابؼراحل التي يدكن أم يأخذ في تدريس الكتابة كما يلي : 
 البدء برسم أشكاؿ ىندسية كخطوط معينة تتناسب مع بعض ابغركؼ .ُ

 نسخ بعض ابغركؼ .ِ

 نسخ بعض الكلمات .ّ

 كتابة بصلة بسيطة .ْ

 كتابة بعض بصل نمطية كردة في النصوص كابغوارات .ٓ
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 الأسئلةالإجابة كتابة على بعض  .ٔ

 إملاء )منظور، منقوؿ، اختيار( .ٕ

 تعبتَ مقيد )بإعطاء عناصر للموضوع( .ٖ

 ُٖتعبتَ حر. .ٗ
 أنواع مهارة الكتابة .ق 

في التعليم اللغة العربية، تنقسم مهارة الكتابة إلى ثلاثة فئات كىي الإملاء 
 ُٗكابػط كالإنشاء.

 .  الإملاء١
ركؼ في تشكيل الإملاء ىو فئة الكتابة التي تؤكد على مظهر أك كضع ابغ

الكلمات كابعمل. بشكل عاـ ىناؾ ثلاثة أنواع كأساليب يجب أف ينتبو في 
 تعليم الإملاء، يعتٍ :

 الإملاء ابؼنقوؿ (ُ)

الإملاء ابؼنقوؿ ىو ينقل الكتابة من الوسائل إلى كتاب الطلاب أك 
يسمي بالإملاء ابؼنسوخ، لأف يعمل أف ينقل الكتابة. يناسب ىذا 

  ابؼبتدأ.الإملاء أف يعطي إلى
 الإملاء ابؼنظور (ِ)

الإملاء ابؼنظور ىو ينظر الكتابة حزما في الوسائل، ثم ينقل الكتابة إلى  
 كتاب الطلاب بلا ينظر الكتابة.

                                                 
19

، )اٌّظش: ِٕظىساخ إٌّظّح الإعلاٍِح ٌٍتشتٍح تؼٍٍُ اٌؼشب ٌغٍش إٌاطمٍٓ تها ِٓ أهٍّح وأعاٌٍثحسشٍذي أحّذ طؼٍّح،  

 .799-797(، ص. 1292واٌؼٍىَ واٌثمافح، 
12

 تشخُ ِٓ :  

Acep Hermawan, Metodologi Pembelajaran bahasa Arab, (Bandung : PT Remaja Rosdakarya, 

2011), Hal. 151. 
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 الإملاء الاستماع (ّ)

 الإملاء الاستماع ىو يسمع الكلمات أك ابعمل أك النص ثم يكتبها.
 الإملاء الاختبارم (ْ)

قدرة كتقدنً الطلاب في الإملاء الإملاء الاختبارم ىو يهدؼ لقياس 
 َِالذم تعلمو في ابؼاضي.

 . ابػط٢
ابػط ىو فئة الكتابة الذم لا تؤكد ابغركؼ في تشكيل الكلمات أك ابعمل 
فقط، كلكن يدس من ناحية ابعماؿ. كأنواع ابػط ىو خط الكوفي كخط 
النسخي كخط الثلثي كخط الفارسي كخط الدكاني كخط الدكاني ابعيل كخط 

 زة ك خط الرقعي.الاجا
 . الإنشاء٣

الإنشاء ىو فئة الكتابة التي تؤدم إلى الأفكار الرئيسية مثل الرأم كالرسالة 
كالشعور إلى اللغة الكتابة. بذوز كتابة الإنشاء أف تقاؿ كأصعب ابؼهارة بتُ 
مهارات اللغوية الاخر. إذا يستخدـ الطلاب لغة ثَنية أك أجنبية بالشفوم، 

لأصلي كستسلم لفظا غتَ متكامل أك عبارات غتَ مناسبة فيعرؼ ابؼتكلم ا
بقواعد اللغة. إذا يستخدـ الطلاب لغة ثَنية في الكتابة، فابؼتكلم الأصلي 

كيقسم  ُِقسرا في تقييم الكتابة الكثتَة من أخطاء ابؽجاء أك قواعد اللغة.
 الإنشاء إلى فئتتُ :

                                                 
20

 تشخُ ِٓ :  

Acep Hermawan, Metodologi Pembelajaran Bahasa Arab, (Bandung : PT Remaja Rosdakarya, 

2011), Hal. 153. 
21

 163ٔفظ اٌّشخغ، ص.  
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 الإنشاء ابؼوجو (ُ)

الفقرة البسيطة باشراؼ ابؼعتُ   الإنشاء ابؼوجو ىو يسنع ابعملة أك
كالتوجية، مثل ابعملة غتَ متكاملة كغتَه. الإنشاء ابؼوجو يسمى أيضا 
باللإنشاء ابؼقيد لأف مقلات الطلاب بؿدكد بالأحجاـ التي يعطيها 

 ابؼعلم. لذلك في عملية لا يتطلب الطلاب لتطوير عقوبؽم بريحة.
: تبديل الكلمات وجو، ىونيات التدريب الإنشاء ابؼىناؾ العديد من تق

 كترتيب الكلمات كترتيب الكلمات كتكوين ابعمل كإجابة الأسئلة.

 الإنشاء ابغر (ِ)

الإنشاء ابغر ىو يسنع ابعملة أك الفقرة بلا بذويو. كيتم الطلاب حرية 
كقاؿ توفيق اف إنشاء ابغر ىو  ِِللتعبتَ أفكارىم عن شيء معتُ.

نشاط الأختَ الذم يعطي ابغرية الطلاب لتحقيق نتائج أفكارىم في 
 ِّالكتابة.

 مشكلات في تعليم مهارة الكتابة .و 
يرل بعض الدارستُ اللغة العربية أف لنظاـ الكتابة العربية مشكلات كثتَة  

ية إلى تبسيطها تتفاكت النظرية إليها بت الصعوبات التي تعيق تعليمها كالداع
 لتصبح بفكنة التعلم كما يدعوف.

                                                 
22

 164ٔفظ اٌّشخغ، ص. 
23

 تشخُ ِٓ: 

Taufik, Pembelajaran Bahasa Arab MI, (Surabaya : UIN Sunan Ampel Press, 2016), Hal. 61. 
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كمن ابؼشاكل التي ينظر إليها على أنها عائق في الطريق الإملاء الصحيح  
كالكتابة السليمة بسنعها من الوصوؿ إلى الدرجة ابؼقبولة من القدرة على 

 ِْبفارسة الكتابة بصورتها السليمة كيدكن إبصاؿ ىذه منها:
 ابؼشكلة في نظاـ الشكل (ُ
 ابؼشكلة في اختلاؼ بتُ اللفظ كالرسم (ِ
 ابؼشكلة في اعتماد قواعد الإملاء على قواعد النحو (ّ
 ابؼشكلة في صعوبة القواعد الإملائية (ْ
 ابؼشكلة في اتصاؿ ابغركؼ مع بعضها عنو الكتابة كغتَ ذلك (ٓ

  Games)  (Instructional الألعاب التعليمية التعليمنمودج الفصل الثاني: 
  الكمبيوتر على يعتمد التعليمنمودج تعريف  .أ 

 في التعلم بزطيط في كدليل يستخدـ نمط أك خطة ىو ميالتعل نموذج 
 الكتب ذلك في بدا التعلم أدكات كبرديد التعليمية البرامج في التعلم أك الفصل

 ِٓ.كغتَىا الدراسية كابؼناىج الكمبيوتر كأجهزة كالأفلاـ
  ىي كما يلي:أما أىداؼ ىذه الاستًاتيجية  
 التغلب من يتمكنوا حتى الفردية قدراتهم تطوير على الطلاب بؼساعدة (ُ

 .مبتكرة بديلة حلوؿ مع مشاكلهم على
 بؿاكلة في كبذميعها كاختبارىا ابؼطلوبة البيانات على العثور في للمساعدة (ِ

 .العلمي الانضباط لتطوير

                                                 
24

 22-24( 2002ِىعى حغٓ هذٌة، اٌىتاتح والإِلاء، ػّاْ )الأسدْ: داس أعاِح ٌٍٕشش واٌتىصٌغ،   
25

 .ُُّص: عامن، الأرداف: دار الشركؽ. َُُِ. .يقالتعلم النشط بتُ النظرية كالتطب. جودت سعادة 
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 التعلم أنشطة تنفيذ يدكن بحيث كالتعلم التدريس عملية في للمساعدة (ّ
 .طريقة بأفضل

 على يسهل بحيث كبؿفز بفتع جو في التعلم عملية تشغيل يدكن بحيث (ْ
 .التعليمية ابؼواد فهم الطلاب

 أىداؼ برقيق يدكن بحيث جيدة نتائج مع التعلم عملية لتسهيل (ٓ
 ِٔ.التدريس

 الكمبيوتر على يعتمد التعليم أنواع نموذج .ب 
 نماذج أربعة ىناؾ ، لسيموف كفقنا الكمبيوتر على القائم ميالتعل نموذج  

 :كىي ، الكمبيوتر على القائمة التعلم مواد لتسليم
  (Drill)  التدريبات .ُ
 ثم ، حلها يجب مشاكل أك أسئلة الطلاب إعطاء يتم ، ىذا التعلم نموذج في

 ىذا. الطلاب من ابؼقدمة للإجابات( ملاحظات) استجابة الكمبيوتر يقدـ
 يعطي ثم ، الطلاب يقدمها التي ابؼنزلية الواجبات مثل تقريبنا نفسو ىو النموذج

 تقدنً سيتم ، الكمبيوتر على القائم التعلم في ، ذلك كمع. ملاحظات ابؼعلم
 . ابػطأ مكاف يعرؼ حتى طالب لكل فورنا ابؼلاحظات

 على القائم التعلم نموذج في التدريبات خصائص تعد ، أساسي بشكل 
 أكثر تعليمية بذربة توفتَ إلى تهدؼ التي التعلم نماذج من كاحدة الكمبيوتر

 من كقدرتو الطالب أداء اختبار إلى تهدؼ التي التمارين توفتَ خلاؿ من كاقعية
 .التمرين أسئلة حل سرعة خلاؿ

                                                 
 

26
 Buku Bacaan Wajib  Media Pembelajaran:, Hisbiyatul Hasanah ,Rudy Sumiharsonoٌتشخُ ِٓ :

Dosen, Guru dan Calon Pendidik, (Jember: CV Pustaka Abadi, 2017), hal 85 

https://www.google.co.id/search?tbo=p&tbm=bks&q=inauthor:%22Hisbiyatul+Hasanah%22
https://www.google.co.id/search?tbo=p&tbm=bks&q=inauthor:%22Rudy+Sumiharsono%22
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 ، الإتقاف تعلم في تتم التي التعلم لأنشطة الكمبيوتر نظاـ خلاؿ من 
 بشكل. التعلم إتقاف إلى يصلوا حتى باستمرار الطلاب تدريب للمعلم يدكن
 :يلي كما ىي النموذجية التدريبات تقدنً مراحل ، عاـ

 قدرة من معتُ مستول على تدريبات شكل في ابؼشاكل عرض (ُ
 كأدائو الطالب

 ابؼمارسة أسئلة على الطلاب يعمل (ِ
 الراجعة التغذية يقدـ ثم كيقيم الطالب أداء البرنامج يسجل  (ّ
 يقدـ البرنامج فإف ، صحيحة الطلاب إجابات كانت إذا  (ْ

 البرنامج فإف ، خاطئة الإجابات كانت كإذا ابؼواد من ابؼزيد
 في أك جزئينا تقديدها يدكن التي التمارين لتكرار تسهيلات يوفر
 .بأكملها ابؼشكلة نهاية

 (Tutorial) التعليمي البرنامج. ِ
ا تعليمينا تصميمنا النموذج ىذا يوفر   ، تعليمية مواد على يحتوم معقدن
 يحاكي كمبيوتر جهاز بدساعدة تعليمي تعليمي برنامج. ملاحظات مع كبسارين

 .مدرب أك معلم بواسطة إجراؤه يتم مدرس نظاـ
 

 مع الكمبيوتر شاشة على مفهوـ شكل في الرسائل أك ابؼعلومات تقدنً يتم
 قرأكا قد الطلاب أف ييعتقد ، ابؼناسب الوقت في. الرسومات أك الصور أك النص
 .سؤاؿ أك سؤاؿ كطيرح ، كاستوعبوا كفسركا ابؼفهوـ
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 تقدنً في الكمبيوتر سيستمر ، صحيحة الطالب إجابات كانت إذا 
 العودة للكمبيوتر يدكن ، خاطئة الإجابة كانت إذا. التالي ابؼفهوـ أك ابؼعلومات

 لنموذج التعليمي البرنامج ىذا خطوات يلي فيما. السابق ابؼفهوـ معلومات إلى
 :الكمبيوتر إلى ابؼستند التعلم

 شكل في ،(presentation of information) ابؼعلومات عرض (ُ
 .للدراسة موضوع

 أسئلة شكل في كىي ،(question of response) كالأجوبة الأسئلة (ِ
 .بِا القياـ يجب التي ابؼمارسة

 أجهزة أف أم ،(judging of respons) الاستجابة على حكمنا إذا (ّ
 .كإجاباتهم الطلاب لأداء تستجيب سوؼ الكمبيوتر

 بعد (providing feedback about response) الراجعة التغذية توفتَ (ْ
 أـ ناجح/  ناجح ىو ىل. ملاحظات البرنامج سيقدـ ، الانتهاء

 .يكرر أف يجب
 (Remidial) التكرار (ٓ
 التسلسل الدرس جزء (ٔ

  (Simulasi) المحاكاة. ّ
. نوقشت التي بابؼواد متعلق بؿاكاة نظاـ مع التعلم ىذا التعلم نموذج يقدـ 

 أكثر تعليمية بذربة توفتَ إلى يهدؼ للتعلم نموذج ىو النموذج ىذا ، الأساس في
 في كبردث ابغقيقي ابعو من تقتًب التي للتجارب تقليد إنشاء خلاؿ من كاقعية

 :يلي كما ىي التعلم عملية في ىذا المحاكاة نموذج مراحل. بـاطر بدكف جو
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 مقدمة. أ
 ابؼعلومات عرض. ب
 كأجوبة أسئلة. ج
 الاستجابة تقييم. د
 الردكد حوؿ ملاحظات تقدنً. ق
 تصحيح. ك
 التدريس ترتيب قسم. ز

 (Instructional Games) التعليمية الألعاب نموذج. ْ

 على القائم التعلم في الأسلوب أشكاؿ أحد ىي التعليمية الألعاب 
 توفر التي التعليمية ابػبرات توفتَ ىو التعليمية الألعاب من الغرض. الكمبيوتر

. التعليمية الألعاب أشكاؿ خلاؿ من الطلاب معرفة لزيادة تعليمية مرافق
 :كىي التعليمية الألعاب خصائص

 مسبقنا بؿدد تعلم ىدؼ كىو ، ىدؼ لعبة لكل يكوف أف يجب : الغرض . أ
 بو القياـ للاعب يدكن كلا يدكن عمل كل برديد كىي: القواعد. ب
 بؿدد كقت أك فرصة ضد ، نفسك ضد ، ابػصم ىجوـ مثل :ابؼنافسة. ج

 مسبقنا 
 للاعبتُ التحديات بعض تقدنً ىو ىذا: التحدم. د
 .اللاعبتُ لتحفيز ابػياؿ تطوير على الألعاب تعتمد ما غالبنا: الوىم. ق
 .ابغرب ألعاب مثل ابغقيقية ابؼخاطر بؼواجهة آمننا مسارنا اللعبة توفر: الأمن. ك
 .برفيزم كمزارع تعمل التعلم في ألعاب ، للتًفيو الألعاب بصيع تقريبا: ترفيو. ز
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 Games)  (Instructionalالألعاب التعليمية التعليمنمودج تعريف  .ج 
 على القائم التعلم في الأسلوب أشكاؿ أحد ىي التعليمية نموذج الألعاب 

 توفر التي التعليمية ابػبرات توفتَ ىو التعليمية الألعاب من الغرض. الكمبيوتر
  .التعليمية الألعاب أشكاؿ خلاؿ من الطلاب معرفة لزيادة تعليمية مرافق

 Games)  (Instructional  الألعاب التعليمية التعليمنمودج أىداف  .د 
 يدركوف ابؼدرستُ لأف ، التعليم في الألعاب في التعلم أنشطة شعبية تزداد 

 بالإضافة أنو الواضح من. التعلم على الطلاب لتحفيز لديهم التي الإمكانات
 استخداـ أيضنا يدكن ، الطلاب لتعليم يستخدـ التعلم في اللعبة من الغرض إلى

 كابؼبادئ ابغقائق: مثل ، ابؼعلومات من متنوعة بؾموعة على للحصوؿ اللعبة
 ، ابؼشكلات حل على القدرة ؛ الديناميكية كالأنظمة كابؽياكل كالعمليات

 التواصل مثل الاجتماعية كابؼهارات ، معنا العمل على كالقدرة ، القرار كصنع
 كيف ؛ الطبيعية الكفاءات مثل ، العرضية كالقدرات ؛ كالأخلاؽ كابؼواقف

 .الطلاب انضباط تعزيز في بِا الالتزاـ يجب التي كالقواعد معنا الطلاب يعمل
 Games)  (Instructional الألعاب التعليمية التعليمنمودج خطوات  .ه 

 (مقدمة) مقدمة .أ 
 سيتم بؼا الطلاب فهم من كالتأكد اللعبة في ابؼراحل برديد ىو ابؽدؼ
 ، كالأىداؼ ، العنواف أك العنواف: الافتتاح في يوجد ما عادة. بو القياـ

 كخيارات للاستخداـ الابذاه/  اللعب كإرشادات ، القواعد/  كالقواعد
 .اللعبة

 (تعليمية ألعاب نصوص) تعليمية ألعاب تشكيل .ب 
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 في كاللاعبتُ ، اللعبة كمستويات ، السيناريوىات: القسم ىذا يتضمن
 ، كالفضوؿ ، الأىداؼ برقيق في كالتحديات ، اللعبة كقواعد ، اللعبة

 على كالقدرة ، كالتعلم اللعب بتُ ابؼرحة كالعلاقات ، الإيجابية كابؼنافسة
 التدريجي اللعب أك ابؼؤامرة كاختيار ، ابػسارة أك كالفوز ، الصدفة بؿاربة
 .الأداء كتفاعلات ، النشاط كنوع ، كالتحوؿ ، للقياـ

 (ابػتاـ) ابػتاـ .ج 
 ىوية العضو يعرؼ: الاعتبار في أخذىا يجب التي اللعبة إغلاؽ عند

 شكل في الأعضاء كمكافآت ، نتيجة أفضل منحو خلاؿ من الفائز
 توفتَ مع ، بؾانان  إضافية ألعاب شكل في أك الطعاـ أك ابؼاؿ مثل أشياء

 ابؼظهر في اللعبة لتحستُ للاعبتُ ملاحظات مع خاصة علوماتبظ
 .كالنهائي الفردم الغطاء

 (Instructional Games)  الألعاب التعليمية التعليمنمودج مزايا وعيوب  .و 
 فمنها:(Instructional Games)  الألعاب التعليمية التعليمنمودج  أما مزايا

 فهم في كالسرعة لقدراتهم كفقنا التعلم من الطلاب الكمبيوتر أجهزة بسكن .أ 
 .ابؼعركضة كابؼعلومات ابؼعرفة

 على قادرين الطلاب يجعل التعلم عملية في الكمبيوتر أجهزة استخداـ إف .ب 
 .بِم ابػاصة التعلم أنشطة في التحكم

 للطلاب مركنة التعليمية ابؼؤسسات في الكمبيوتر أجهزة استخداـ يوفر .ج 
 .للاحتياجات كفقنا التعلم أنشطة تسلسل كاختيار التعلم كتتَة لتحديد
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 ، مرتديها يحتاجها التي ابؼعلومات عرض على الكمبيوتر أجهزة لقدرة يدكن .د 
 لديهم الذين الطلاب تساعد أف ،" الكمبيوتر صبر" عليها يطلق كالتي

 مناخنا بزلق أف الكمبيوتر لأجهزة يدكن ، آخر بدعتٌ. بطيئة تعلم سرعات
 فعالية برفيز أيضنا يدكنها كلكن ،( البطيئتُ) البطيئتُ للطلاب فعالان  تعليمينا
 (.حجمان  أصغر) أسرع ىم الذين للطلاب التعلم

 تقدنً على قادرة لتكوف الكمبيوتر أجهزة بربؾة يدكن ، ذلك إلى بالإضافة .ق 
 .الطلاب تعلم لإبقاز( تعزيز) تأكيد كتقدنً التعلم نتائج حوؿ ملاحظات

 حفظ) للمستخدمتُ التعلم نتائج تسجيل على الكمبيوتر أجهزة قدرة مع .ك 
 كتسجيلها التعلم نتائج لفحص الكمبيوتر أجهزة بربؾة يدكن ،( السجلات

 .تلقائينا
 أك كصفات تقدنً يدكنها بحيث الكمبيوتر أجهزة تصميم أيضنا يدكن .ز 

 .التعلم أنشطة ببعض للقياـ للطلاب اقتًاحات
 الألواف مكونات دمج على القدرة ىي الكمبيوتر لأجهزة أخرل ميزة .ح 

 .الرسومية ابؼتحركة كالرسوـ كابؼوسيقى
 .نسبينا الصغتَة كالتكاليف الوقت باستخداـ التعلم نتائج برستُ. ط

 فمنها:(Instructional Games)  الألعاب التعليمية التعليمنمودج كأما العيوب 
ا طويلان  كقتنا يستخدـ أف يجب ، ىذا التعلم نموذج في .أ   جدن
 اختيار في جيدين يكونوا أف ابؼعلمتُ من ييطلب ، ىذا التعلم نموذج في .ب 

 .النموذج بؽذا ابؼناسبة ابؼواد
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 سبيل على التقدنً قبل جيد بشكل النموذج ىذا إعداد ابؼعلم على يجب .ج 
 .ابؼثاؿ

   (Hot Potatoes)الفصل الثالث: وسيلة التعليم ىوت بوتاتوس  
 وسيلة  التعليم تعريف .أ 

الوسائل التعليمية في اللغة العربية تسمى "بوسائل  ِٕالوسائل بصع كسيلة.
الايضاح" كما قاؿ الدككتور عبد العالم إبراىيم في كتابة ابؼوجو الفتٍ ابؼدرسي 

 ِٖ( "بالوسائل التوضيحية".ُٖٕٗ:ِّْاللغة العربية )
لتوجيو كتب يوسف ىادم أف الوسيلة ىي كل ما يدكن إستخدامو 

الرسائل التي يدكن أف برفز مشاعر العقل لدل الطلاب كاىتمامهم بالتعلم. 
بعض الأشياء التي يتم تضمينها ىي الأفلاـ كالتلفزيوف كالرسم البيانية كالوسيلة 

 ِٗالصور.
 أىداف وسيلة التعليم . ب

أىداؼ الأكؿ من استخداـ كسيلة التعليمية ىي لكي الرسالة أك 
 ُٕٖٗتوصيلها يدكن قبوبؽا من الطلاب بشكل جيد )سوفرنو، ابؼعلومات التي 

(. فلذلك ستكوف ابؼعلومات أسرع كأسهل للمعابعة الطلاب دكف عملية ٓ: 
طويلة بفا يجعل الطلاب يشعركف بابؼلل، خاصة في عملية تعلم اللغة حيث يتم 

 تزكيد الطلاب بابؼهارات اللغوية من خلاؿ ابؼمارسة ابؼستمرة.
 يلة التعليم في عملية التدريسإستخداـ كس (ُ

توضيح عرض الرسالة جتى لا تكوف لفظية للغاية )في شكل كلمات مكتبة  ( أ
 أك شفهية(.
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 1552(، ص. 1227ػشتً، )عىساتاٌا: فىعته فشو وشٌغف, وسطىْ، ِٕىس لاِىط أحّذ   
29

 ٌتشخُ ِٓ : 

Azhar Arsyad, Bahasa Arab dan Metode Pengajarannya, (Yogyakarta: Pustaka Pelajar, 

2003), hal.74 
22

 ٌتشخُ ِٓ :  

Indriani, Ragam Alat Bantu Media Pengajaran, (Yogyakarta: Diva Press, 2011), Hal. 43 
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التغلب على القيود ابؼفركضة كالوقت كابغواس مثل يدكن كائن كبتَة   ( ب
 استبدالو بالصور كالنماذج الفلم.

ى بالإستخداـ كسيلة التعليم بشكل مناسب كمتنوع يدكن التغلب عل  ( ج
 سلبية الطلاب.

 أنواع كسيلة التعليم (ِ
 َّالوسائل ابؼستخدمة في تدريس اللغة العربية نوعاف:

كسائل حسية، كىي ما تؤثر في القول العقلية عن طريقة الادراؾ ابغسى،  -ُ
عندما يعرض ابؼدرس نفس الشيء أك نموذجا لو أك صورتو، كمن الأمثاؿ 

 الوسائل ابغسية لتدريس اللغة العربية، ىي:
 ذكات الأشياء: تستخدـ في دركس التعبتَ، كعرض زىرة أك بشرة أك ساعة. - أ

نماذج بؾسمة: تستخدـ الوسيلة في دركس التعبتَ أك الأناشيد أك  - ب
 الإملاء أك القراءة. كنموذج لطائر أك بغيواف.

الصور: كتستخدـ كالنماذج في دركس التعبتَ أك القراءة كالأناشيد. كما  - ج
صوير الأدبي لتوضيح ابؼعتٌ كالأفكارالتي يتضمنها يدكن استخدامها في الت

 بيت الشعر أك النص الأدل.
الألواح ابؼوضوعية: كبرل حدكاؿ توضح بعض القواعد النحوية أك  - د

 الإملاء.
السبورات: كتستخدـ للأمثلة كالشرح كالرسم كعرض النماذج ابعيد في  - ق

اللغة  ابػط كتنظيم الإجابات كابغقاشق كابؼعلومات للكثتَ من دركس
 العربية. 

البطاقات: كتستخدـ في تعليم القراة للمبتدئتُ كفي ابغديث عن التدارب  - ك
 التًبوسة.  

                                                 
30

 245(، ص: 1229)ٌثٕاْ: داس إٌفائظ،  خظائض اٌؼشتٍح وطشائك تذسٌغها،ٔاٌف ِحّىد ِؼشوف،   
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كسائل لغوية، كىي ما تؤثر في القول العقلية عن طريقة الألفاظ عندما يعرض  -ِ
ابؼعلم الأمثلة أك التشبيو أك الأضداد أك ابؼفردات. كمن الأمثاؿ الوسائل اللفظية 

 العربية، ىي:لتدريس اللغة 
الأمثلة: فالكثتَ من ابغقائق تظل غامضة كغتَ مفهومة حي يعرض ابؼثاؿ  ( أ

 بؽا، فتستبتُ معابؼها.
الشرح: كتستخدـ لإيضاح معاني ابؼفردات كالأساليب في دركس القراءة  ( ب

 كالنصوص كبكوىا.
القصص كابغكايات: كأثرىا كبتَ في تنمية ابػياؿ، كتزكيد الدراستُ بأفكار   ( ج

 ُّكابؼفردات كالأساليب.
 (Hot Potatoes)وسيلة التعليم ىوت بوتاتوس .3

ىي أداة لإجراء اختبارات الاغتياؿ ، التي   (Hot Potatoes) بوتاتوس ىوت
تتكوف من ستة برامج يدكن استخدامها لإنشاء مواد تعليمية بطريقة شبكة 
الإنتًنت التفاعلية. يتكوف ىذا البرنامج من جامعة فيكتوريا في كندا. البرامج 

 الستة ىي:
ئلة : تستخدـ بععل أسئلة الاختيار من متعدد )باستخداـ الأزرار( ،أسJquiz .أ 

متعددة الاختيارات ، أسئلة بـتلطة حوؿ حشو قصتَ )عندما تكوف بعض 
 الأمور معتادة يكوف مسألة الاختيار من متعدد(.

 : تستخدـ لطرح الأسئلة ترتيب عشوائي في التًتيب الصحيحJmix .ب 
 : تستخدـ لطرح الأسئلة في شكل خياطة عبرJcross .ج 
 حد مع معايتَ أخرل: تستخدـ بععل الأسئلة مطابقة معيار كاJmatch .د 
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(، ص، ُّٖٗ، )الرياض: دار ابؼعارؼ، ُ، ط.سيكولوجية الوسائل التعليمية ككسائل التدريس اللغة العربيةعبد المجيد سيد أبضد منصور،   
ُْْ-ُْٕ 
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 : تستخدـ بععل الأسئلة بصل كاملةJcloze .ق 
: كحدة تطبيق كظيفتها توصيل منتجات الويب تقييم كل كحدة The Smasher .ك 

 ِّفي منتج كاحد

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                 
 . Lewis, Steve. 2004. Using ICT to Enhance Teaching and Learning in Chemistry: يتًجم من       ِّ

Royal Society of Chemistry: London page.63 
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 الباب الثالث
 طريقة البحث

 نوع البحث . أ
طريقة البحث ىي الطريقة التي استخدمتها الباحثة في برليل بحثها. إذا تنبغي 
للباحثة أف تتعتُ مصادر ابغقائق التي تأخذ منها للحصوؿ إلى ابغقائق التي تقصد 

 إليها في ىذا البحث العلمي.
نظرا إلى طريقة برليل البيانات، ينقسم البحث إلى نوعتُ كهما الطريقة الكيفية 

(Kualitatif)  كالطريقة الكمية(Kuantitatif)كالطريقة الكيفية ىي طريقة البحث التي . 
تستغتٍ عن الأرقاـ العددية. كعكس الطريقة الكمية فإنها يكوف فيها ابغساب كالأرقاـ 

 العددية.
لنيل البيانات كطريقة ىذا البحث التي استخدمت الباحثة ىي الطريقة الكمية 

باستخداـ كسيلة التعليم ىوت  (Instructional games)فعالية تطبيق نموذج التعليم  عن
لتًقية مهارة الكتابة لطلاب الفصل ابغادم عشر في ابؼدرسة  (Hot Potatoes)بوتاتوس 

"بلينجواؿ" العالية كرياف سيدكارجو. فيمكن على الباحثة أف يتًجم ابؼادة العامية على 
 الأرقاـ التي يتم برليلها بوسيطة ابغاسوب باستعماؿ طريقة الإحصائية.

 فروض البحث  . ب
البحث حتى مثبتة بالبيانات  فركض البحث ىو إجابة مؤقتة على مسألة  

( كفركض Haكفركض البحث نوعاف هما فركض البحث البدلية )  ّّالمجموعة.
 .(Hoالبحث الصفرية )
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 ٌتشخُ ِٓ:  

Suharismi Arikunto, Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktik, (Jakarta: PT Rineka 

Cipta, 2010), Hal 73-74 
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 (Haالفرضية البدلية ) ( أ)
 Variabel)دلت ىذه الفرضية أف فيها الفعالية بتُ متغتَ مستقل   

X ) كمتغتَ غتَ مستقل(Variabel Y) أما متغتَ مستقل .(Variabel X)  في
 (Instructional games)فعالية تطبيق نموذج التعليم ىذا البحث ىو 

كمتغتَ غتَ  (Hot Potatoes)باستخداـ كسيلة التعليم ىوت بوتاتوس 
مهارة الكتابة لطلاب الفصل في ىذا البحث ( Variabel Y)مستقل 

-َُِٗ"  ابغادم عشر في ابؼدرسة "بلينجواؿ" العالية كرياف سيدكارجو
ََِِ. 

 (.Ho)الفرضية الصفرية  ( ب)
دلت ىذه الفرضية لأف فيها ليست العلاقة بتُ متغتَ مستقل   

(Variabel X ) كمتغتَ غتَ مستقل(Variabel Y.)  كالفرضية الصفرية في
 (Instructional games)فعالية تطبيق نموذج التعليم ىذا البحث ىي 

لتًقية مهارة  (Hot Potatoes)باستخداـ كسيلة التعليم ىوت بوتاتوس 
الكتابة لطلاب الفصل ابغادم عشر في ابؼدرسة "بلينجواؿ" العالية كرياف 

 . ََِِ-َُِٗالسنة الدراسية  سيدكارجو

 مجتمع البحث وعينتوج. 
 بؾتمع البحث ( أ)

بؾتمع البحث ىو بصيع ابؼقاصد في البحث.إذا أرادت ابؼلاحظة   
كأما المجتمع في  ّْع. بصع عناصر في كلاية ابؼلاحظة فيسمى بدلاحظة المجتم

ابغادم عشر في ابؼدرسة  من الصفهو بصيع الطلاب فىذا البحث 
بطسة ) سبعة الفصوؿ. التي تتكوف من "بلينجواؿ" العالية كرياف سيدكارجو
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 ٌتشخُ ِٓ:  

Suharismi Arikunto, Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktik, (Jakarta: PT Rineka 

Cipta, 2010), Hal 130 
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 كل طلاب ىو ك عدد تماعية(، من فصل الاج إثنافمن فصل الطبيعية ك 
 طالبا. كبشانوف كبشانية مائة

 عينة البحث ( ب)
البحث ىي جزء من بؾتمع البحث أك بعض من الذم أما عينة   

. كأما عينة sampling purposiveبالإستعماؿ الأسلوب   ّٓيكوف نائبا منو.
في الطبيعية ابغادم عشر هي الطلاب في الصف فالبحث في ىذا البحث 

 ابؼدرسة "بلينجواؿ" العالية كرياف سيدكارجو.
يجوز أف تأخذ كإذا كاف عدد بؾتمع البحث أكثر من مائة، ف  

عنتة البحث كلكن إذا كاف عدد بؾتمع البحث أقل من مائة فلذلك على 
مع. الأحسن أخذ بصيع المجتمع. ككاف عينة في ىذا البحث ىي جزء من المجت

 طالبا. ِٖ كعدد عينة البحث في ىذا الصف

 متغير البحثد. 
متغتَ البحث ىو النشيط لاختبار الفرضية يعتٍ يناسب بتُ   

النظرية كالواقع. أما تقسيم ابؼتغتَ البحث : متغتَ ابؼستقل كمتغتَ ابؼراقبتُ كمتغتَ 
 الوسيط. كابؼتغتَ في ىذا البحث يعتٍ:

متغتَ ابؼستقل : متغتَ مؤثر أك السبب في التغيتَ أك الإصابة  متغتَ غتَ   ( أ
فعالية تطبيق . كابؼتتغتَ ابؼستقل في ىذا البحث ىو  xمستتقل يسمى متغتَ 

باستخداـ كسيلة التعليم ىوت  (Instructional games)نموذج التعليم 
 .(Hot Potatoes)بوتاتوس 

.  كابؼتغتَ غتَ yمتغتَ غتَ ابؼستقل : ابؼتغتَ يأثر ابؼتغتَ الأخر يسمى متغتَ   ( ب
 ابؼستقل في ىذا البحث ىي مهارة الكتابة.
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 ٌتشخُ ِٓ:  

S. Margono, Metode Penelitian Pendidikan, (Jakarta: Rineka Cipta, 2008), Hal 121 
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 طريقة جمع البياناته. 
برتاج إليو الباحثة في ىذا البحث. أما الطريقة التي البيانات ىي كل ما 

 تستخديدها الباحثة بعميع البيانات في ىذا البحث فما يلي:
 (observasi)طريقة ابؼلاحظة  (ُ

ىي طريقة استخدامتها الباحثة في اكتساب ابػبرات كابؼعلومات   
من خلاؿ ما تشاىد أك تسمع منو. في ابؼلاحظة أف يكوف باستعماؿ 

ار كالإستفتاء كالأرقاـ كالصورة. طريقة ابؼلاحظة ىي بصع البيانات الاختب
كتكوف ابؼلاحظة مباشرة   ّٔبالستخداـ العيوف مباشرة دكف الآلات الأخرل.

 كغتَ مباشرة.
 Instructional)تطبيق نموذج التعليم بِذه الطريقة تريد الباحثة أف تعريف 

games)  باستخداـ كسيلة التعليم ىوت بوتاتوس(Hot Potatoes)  لتًقية
مهارة الكتابة لطلاب الفصل ابغادم عشر في ابؼدرسة "بلينجواؿ" العالية  

 .كرياف سيدكارجو
 (wawancara)طريقة ابؼقابلة  (ِ

ابؼقابلة ىي عملية لنيل البيانات بطريقة المحاكرة بتُ ابؼقابل كابؼقابل 
كىذه الطريقة ترجوا الباحثة أف تسأؿ  ّٕللحصوؿ على معلومات من ابؼقابل.

فعالية تطبيق إلى ابؼعلم أك الطلاب بآلة بؾموعة الأسئلة كالتمرينات على 
باستخداـ كسيلة التعليم ىوت بوتاتوس  (Instructional games)نموذج التعليم 

(Hot Potatoes)  لتًقية مهارة الكتابة لطلاب الفصل ابغادم عشر في ابؼدرسة
 .العالية كرياف سيدكارجو "بلينجواؿ"

 
                                                 

36
 ٌتشخُ ِٓ:  

Moh. Nazir, Metode Penelitian, (Bogor: Ghalia Indonesia, 2009), Hal 175 
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 .155ٔفظ اٌّشاخغ. ص   
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 (tes)طريقة الإختبار  (ّ
ىو بعض الأسئلة أك الأدكات الأخرل  طريقة الإختبار   

ابؼستخدمة لقياس ابؼهارة كابؼعرفة كالقدرة كابؼوىبة التي يدتلكها الأفراد أك 
 المجموعات.

ىذا البحث استعملت الباحثة طريقة الاختبار يعتٍ الاختبار القبلي  
كالاختبار البعدم. أما الاختبار القبلي ىو يجرم قبل بداية البرنامج التعليمي 

قبل استخداـ البرنامج  بؼعرفة مستول الطلاب اللغوم أك كفائهم اللغوية
مج التعليمي بؼعرفة أما الاختبار البعدم ىو يجرم بعد انتهاء البرناالتعليمي.

مدل التطوير، التقدنً كزيادة اللغوم الذم أبقزه الطلاب بعد استخداـ 
البرنامج التعليمي. كنتيجة ىذا الاختبار تقارف بنتيجة الاختبار القبلي بؼعرفة 

 مدل الفرؽ بينها.
 (dokumentasi)الوثَئق  (ْ

ىي طريقة بصع البيانات مصدرىا ابؼكتوبة كالكتب كالمجلات   
ىذه الطريقة لنيل البيانات  ّٖابعرائد كالبحوث ابؼوجودة كابغكايات كغتَىا.ك 

فعالية تطبيق نموذج التعليم عن معلومات ابؼدرسة كالوثَئق عن النتائج فعالية 
(Instructional games) باستخداـ كسيلة التعليم ىوت بوتاتوس (Hot 

Potatoes)  عشر في ابؼدرسة لتًقية مهارة الكتابة لطلاب الفصل ابغادم
 ."بلينجواؿ" العالية كرياف سيدكارجو
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 ٌتشخُ ِٓ : 

Musfiqon, Panduan Lengkap Metodologi Penelitian Pendidikan, (Jakarta: PT. Prestasi 

Pustakarya, 2012), Hal 131 
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 بنود البحثو. 
بنود البحث ىو آلة أك الأدكات استخداـ الباحثة لنيل ابغقائق   

 العلمية التي تدعم عملية البحث. كتستعمل الباحثة البنود الآتية :
فعالية تطبيق نموذج التعليم صفحة ابؼلاحظة بؼعرفة عملية التعليمة  ( أ

(Instructional games)  باستخداـ كسيلة التعليم ىوت بوتاتوس(Hot 

Potatoes)  لتًقية مهارة الكتابة لطلاب الفصل ابغادم عشر في ابؼدرسة
 ."بلينجواؿ" العالية كرياف سيدكارجو

 ابؼبادئ التوجيهية للمقابلة كتسجيل الصور كالتسجيلات الصوتية.  ( ب
الاختبار استخدمت الباحثة الإحتبار بؼعرفة نتائج درس الطلاب خاصة في   ( ت

 الكتابة. استخدمت الباحثة بآلة بؾموعة الأسئلة كصفحة التقونً.
 إرشادات التوثيق كقائمة الاختيار.  ( ث

 تحليل البيانات .1
برليل البيانات ىي طريقة إجابة الأسئلة ابؼستخدمة في قضايا   

قدمت الباحثة ابغقائق الكمية، كىي ابغقائق من الأرقاـ البحث. في ىذا الفرصة 
 ّٗبالطريقة الإحصائية.

فعالية تطبيق نموذج التعليم تستخدـ الباحثة لتحليل البيانات   
(Instructional games)  باستخداـ كسيلة التعليم ىوت بوتاتوس(Hot 

Potatoes)  ابؼدرسة لتًقية مهارة الكتابة لطلاب الفصل ابغادم عشر في
ك رمز ابؼأكية.  T (T-Test). كالرمز اختبار "بلينجواؿ" العالية كرياف سيدكارجو

 كأما الرمز الذم تستعمل الباخثة ىي:
 (Prosentaseرمز ابؼأكية ) ( أ

                                                 
32

 تشخُ ِٓ : 

Saifuddin Azwar, Metode Penelitian, (Yogyakarta: Pustaka Belajar, 2003), Hal 50 
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فعالية تطبيق نموذج التعليم عن  تناالبيالتحليل  (p)ية ز ابؼأكمور 
(Instructional games)  باستخداـ كسيلة التعليم ىوت بوتاتوس(Hot 

Potatoes)  لتًقية مهارة الكتابة لطلاب الفصل ابغادم عشر في ابؼدرسة
لباحثة بطريقة اعليو ؿ حصم لذا "بلينجواؿ" العالية كرياف سيدكارجو

 ىي :ت كناالاستبيا
P = 

 

 
        

 البياف :

P = النسبة ابؼأكية 
 = F تكرار الإجابة(Frekuensi) 
 = Nَُْعدد ابؼستجيبت 

 ،لعلميفتًاض الات المجموعة كبرقيق اناالبييتُ في برليل التعالتفستَ كاما أ 
 يكونطا فيما يلي :أرسيمي رقدمتو سوىام لذابؼقدار الباحثة افتستعمل 

 
 بفتاز ُٖ -ََُ

 جيد جدا ُٕ-َٖ

 جيد ُٔ-َٕ

 مقبوؿ َْ-َٔ
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 ٌتشخُ ِٓ : 

Anas Sudijono, Pengantar Statistik Pendidikan, (Jakarta : PT. Raja Grafindo Persada 1227), hal 
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 (Tes – t)القارنة مز  ر   ( ب
لرمز لنيل ا الباحثة ىذـ اتستخد "Test t"يضا أيسمى ابؼقارنة مز ر
 (Instructional games)فعالية تطبيق نموذج التعليم نة رعن مقاابؼعرفة 

لتًقية مهارة الكتابة  (Hot Potatoes)باستخداـ كسيلة التعليم ىوت بوتاتوس 
 .كرياف سيدكارجولطلاب الفصل ابغادم عشر في ابؼدرسة "بلينجواؿ" العالية  

 : ”Tes-t“كأما رمز ابؼقارنة 

    
  
    

 

 البياف :
اٌّماسٔح    0 

 )الفرقة التجريبية( كابغصوؿ xمن متغتَ  (Mean)  ابؼتوسطة     =

 على الصيغة :          

  = 
∑ 

 
 

  y)الفرقة التجريبية( كمن متغتَ  xعدد بـتلفة من متغتَ   ∑   

 )الفرقة ابؼراقبة(            

= N بصلة البيانات 

 )الفرقة التجريبية( كمن xالإبكراؼ ابؼعيارم من متغتَ         

 لصيغة.) الفرقة ابؼراقبة( كابغصوؿ على ا y متغتَ   

 كابغصوؿ على الصيغة:

    = √
∑  

  
 (

∑ 

 
)
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 الإبكراؼ ابؼعيارم من عدد بـتلفة كابغصوؿ على الصيغة :     =

 

      
   

√   
 

 

=  N بصلة البيانات 

 مهارة ترقية (Instructional games)تطبيق نموذج التعليم  عدـ علاقة قبل كبعد    = 

 الكتابة.         

 مهارة ترقية (Instructional games)تطبيق نموذج التعليم  عدـ علاقة قبل كبعد   

 الكتابة.         

ىناؾ العديد من ابػطوات التي ينبغي  (T-Test)قبل الدخوؿ في رموز الإختبار 
 القياـ بِا، كىي :

 برمز : Mean of Difference   ))يطلب  ( أ)
 

 
   

∑ 
 

 

 برموز : Standar Defiasi يطلب ( ب)
  

     √
∑  

  
 (

∑ 

 
)

 

 

 

 برمز :  Mean of Difference     من  Standar Error)ج( يطلب 
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√   
 

 برمز :   )د( بطلب 

    
  
    

 

   )ق( تقدنً التفستَ على 

 خطة البحث - ي
 ينقسم ىذا البحث العلمي إلى بطسة أبواب كىي:

ة البحث كقضايا البحث فيالباب الأكؿ، في ىذا الباب تبحث الباحثة عن خل
كأهمية البحث كبؾاؿ البحث كحدكده كتوضيح ابؼوضوع كبرديده كأىداؼ البحث 

كالدراسة السابقة كخطة البحث. ىذا الباب مهم لأنو سيكوف كسيلة لفهم ابؼوضوع 
 التالي.

الباب الثاني، في ىذا الباب تبحث في طريقة البحث الدرسات النظرية من 
. الفصل الأكؿ يبحث فصوؿ ثلاثةموضوع البحث الذم قدمتو كيتكوف ىذا الباب على 

 Instructional) التعليمية الألعابنمودج  كالفصل الثاني يبحث عن. مهارة الكتابةعن  

Games).  كالفصل الثالث يبحث عن كسيلة التعليم ىوت بوتاتوس(Hot Potatoes). 
الباب الثالث، في ىذا الباب تبحث في طريقة البحث التي تتكوف من نوع 

كعينتو كطريقة بصع البيانات كبنود البحث كطريقة برليل  البحث كفركضو كبؾتمعو
 البيانات.

الباب الرابع، تبحث الباحثة في الدراسة ابؼيدانية كتتكوف ىذا الباب على فصلتُ، 
، كيشتمل ارجوكرياف سيدك "بلينجواؿ" العالية   هما: الفصل الأكؿ، يبحث في لمحة مدرسة
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كأىداؼ تأسيسها كأحوابؽا. الفصل الثاني، على تاريخ كتأسيسها كموقعها ابعغرافي 
فصل تبحث في عرض البيانات كبرليلها، كفيها بؼعرفة مهارة الكتابة لدل طلاب ال

نمودج تطبيق ، كبؼعرفة ابغادم عشر بابؼدرسة "بلينجواؿ" العالية كرياف سيدك ارجو
فصل الب لدل طلا تابةلتًقية مهارة الك (Instructional Games) التعليميةالألعاب 

نمودج تطبيق ، كبؼعرفة فعالية  ابغادم عشر بابؼدرسة "بلينجواؿ" العالية كرياف سيدك ارجو
 Hot)باستخداـ كسيلة التعليم ىوت بوتاتوس  (Instructional Games) التعليميةالألعاب 

Potatoes) فصل ابغادم عشر بابؼدرسة "بلينجواؿ" اللدل طلاب  تابةلتًقية مهارة الك
 .ية كرياف سيدك ارجوالعال

الباب ابػامس، ىو الباب الأختَ كتبحث الباحثة فيو عن الاختتاـ الذم تكوف 
 من نتائج البحث أك ابػلاصة كالاقتًاح.
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 الباب الرابع  

 الدراسة الديدانية

العالية  بلينجواؿ مدرسة يحتول ىذا الباب على فصلتُ : الفصل الأكؿ لمحة عن 
 كفصل الثاني عرض البيانات كبرليلها.، كرياف سيدكارجو

 .مدرسة بلينجوال العالية كريان سيدوارجو الفصل الأول: لمحة عامة عن - أ
 .بلينجوال العالية كريان سيدوارجومدرسة  ىويةّ -1

 .مدرسة بلينجواؿ العالية كرياف سيدكارجو:   اسم ابؼدرسة ( أ)
 .ج. ْ: الشارع جنوبقي رقم   العنواف ( ب)
 كرياف:    القرية  ( ج)
 سيدكارجو :   ابؼنطقة ( د)
 سيدكارجو :   ابؼدينة ( ق)
 : جاكل الشرقية   الولاية ( ك)
  ّّّٖٖٔٗ(َُّ) :  رقم ابؽاتف ( ز)
 ََِِ :  سنة التأسيس  ( ح)
 (Aأ ) :  شهادة ابؼدرسة ( ط)
 info@madrasahaliyahbilingual.sch.id:  البريد الإلكتًكني ( ظ)
 محمد فحرز الإسهاؽ : رئيس ابؼدرسة  ( م)

 .بلينجوال العالية كريان سيدوارجوالددرسة  منهاج دراسي -٠
تستخدـ منهجتُ: منهج  العالية كرياف سيدكارجوبلينجواؿ مدرسة 

القسم الديتٍ كمنهج الأمانة ابغديث للبيزنطة. يعتمد منهج ابؼدرسة الداخلية 
الإسلامية على بصلة "القرآف كلغتو" ، التي توضح التفاصيل القدرة على قراءة 
ا ، كالقدرة على قراءة ككتابة ابغركؼ العربية ، كالقدرة على  القرآف جيدن
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 ّالمحادثة اليومية ، كحفظ بعض الآيات الآية )استخداـ لغة القرآف في 
أجزاء( ، قادرة على تربصة القرآف من البداية إلى النهاية كقادرة على الوصوؿ 

 إلى الكتب التفستَية بالإندكنيسية كالعربية.
يتم تنفيذ كلا ابؼنهجتُ بطريقة متكاملة مع نظاـ "مدرسة ليوـ كامل" ، 

ساعة ، كتبدأ الفصوؿ الربظية في الساعة  ِْكبالتالي فإف عملية التعليم ىي 
بتوقيت غرب  ََ.ُٓبتوقيت غرب إندكنيسيا حتى الساعة  َّ:َٔ

 إندكنيسيا ، كالباقي ىم الطلاب برت بيئة بيزانتًين.
 (Visi)الرؤية  -3

 "النمو كتنمية البشر الذين يفكركف دائما كيفكركف كالمحبة"  
 (Misi)البعثة  -٤

مدرسة لتي تقضى لتبليغ الرؤية ابؼدرسة. الإستًاجية االبعثة ىي عملية  
تدؿٌ البعثة متنوعة لكي لتبلغ الرؤيو، كما  العالية كرياف سيدكارجوبلينجواؿ 

 يلي:
 . تشغيل غركه العبادة كالمحبةُ
 . غرس أخلاؽ الكرمةِ
 . تطوير التعليم الذم لو تقاليد التوازف كالتميز: الفكرية كالعاطفية كالركحيةّ
 

 .مدرسة بلينجوال العالية كريان سيدوارجو الددرّسينأحوال  -٥
ابؼعلمتُ ىو الفرد الذم يساعد الطلاب عن طريق النشاط العقلي أك   

ابغركي أك هما معا على التغتَ أك التعديل في السلوؾ أك ابغبرة ابعديدة التي لم 
مدرسة ك أما عدد ابؼدرستُ في   ُْيسبق أف مرت بو في خبراتو السابقة.

 كما يلي:  بلينجواؿ العالية كرياف سيدكارجو
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 ْ.ُجدكؿ 

 ِْ.مدرسة بلينجواؿ العالية كرياف سيدكارجوأبظاء ابؼدرٌستُ في 
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 ََِِفي البيانات عن ابؼدرستُ في سنة  كثَئق مدرسة بلينجواؿ العالية كرياف سيدكارجو 

 ابؼكانة العنواف الإسم الرقم
 مدير ابؼدرسة سيدكارجو محمد فحرز الإسهاؽ ُ
 قسم منهاج التدريس سيدكارجو فيانا ريانتي ِ

رئيسة قسم شؤكف  سيدكارجو ليلي عبيدة ّ
 التلميذ

نائب رئيس البنية  سيدكارجو ستي قرة أعتُ ْ
 التحتية

نائب رئيس  سيدكارجو محمد إقباؿ خلود ٓ
 العلاقات العامة

 مدرٌس سيدكارجو إبظانتو ٔ
 مدرٌسة سيدكارجو ضيائة ابؼلٌة ٕ
 مدرٌسة سيدكارجو يوني كديا ٖ
 مدرٌسة سيدكارجو نور عتُ ٗ
 مدرٌس سيدكارجو أبضد إسهارم َُ
 مدرٌسة سيدكارجو لوؾ فائزة ُُ
 مدرٌس سيدكارجو فبرم ختَ الرزاؿ ُِ
 مدرٌس سيدكارجو محمد إخواف ُّ
 مدرٌس سيدكارجو إرشاد العباد ُْ
 مدرٌسة سيدكارجو رفعة انساء ُٓ



 

43 

 digilib.uinsby.ac.id digilib.uinsby.ac.id digilib.uinsby.ac.id digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id 
 

 مدرٌسة سيدكارجو أبظاء ابغستٌ ُٔ
 مدرٌسة سيدكارجو أنيك فاطمة الزىرة ُٕ
 مدرٌس سيدكارجو البسيطعبد  ُٖ
 مدرٌسة سيدكارجو آني آرنواتي ُٗ
 مدرٌس سيدكارجو عبد الطيف َِ
 مدرٌسة سيدكارجو نوف أغريتٍ ُِ
 مدرٌس سيدكارجو أعاـ كرنيواف ِِ
 مدرٌسة سيدكارجو حاجة زنوبة الفارني ِّ
 مدرٌس سيدكارجو سوفرماف ِْ
 مدرٌس سيدكارجو عبد ابػالق ِٓ
 مدرٌس سيدكارجو محمد ميونو ِٔ
 مدرٌسة سيدكارجو كليمة ِٕ
 مدرٌسة سيدكارجو عتُ اليولياتي ِٖ
 مدرٌسة سيدكارجو مسدين ِٗ
 مدرٌس سيدكارجو أيرلنغ بودم َّ
 مدرٌس سيدكارجو محمد أنصارم ُّ
 مدرٌسة سيدكارجو حاجة فاطمة نور  ِّ
 مدرٌسة سيدكارجو عيمة فتحة ّّ
 مدرٌسة سيدكارجو أني ربضواتي ّْ
 مدرٌسة سيدكارجو سارم آكا ّٓ
 مدرٌسة سيدكارجو آفا فرياندني ّٔ
 مدرٌسة سيدكارجو آفي دياف ّٕ
 مدرٌس سيدكارجو فور ىندككو ّٖ
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 مدرٌس سيدكارجو يادم يولينتو ّٗ
 مدرٌسة سيدكارجو إيك كحي َْ
 مدرٌسة سيدكارجو أبريلية ُْ
 مدرٌسة سيدكارجو ستي ميسارة ِْ
 مدرٌسة سيدكارجو أميتٍ ّْ
 مدرٌس سيدكارجو حاج طارؽ الواسع ْْ
 مدرٌسة سيدكارجو ديتٍ نور اللطيفة ْٓ
 مدرٌس سيدكارجو كندارك ْٔ
 مدرٌس سيدكارجو يوننتو أمتُ ْٕ
 مدرٌس سيدكارجو محمد ألي الباب ْٖ
 مدرٌس سيدكارجو آريك ْٗ
 مدرٌس سيدكارجو زياء ابغاؽ َٓ
 مدرٌسة سيدكارجو سكينة مسعودة ُٓ
 مدرٌسة سيدكارجو أهمة النجاة ِٓ
 مدرٌسة سيدكارجو نظيفة النعمة ّٓ
 مدرٌس سيدكارجو زدني يسرل ْٓ
 مدرٌس سيدكارجو مسعود يزيد ٓٓ
 مدرٌسة سيدكارجو حسنية عسبندم ٔٓ
 مدرٌسة سيدكارجو رسكا ٕٓ
 مدرٌس سيدكارجو أبو عمار ٖٓ
 مدرٌسة سيدكارجو ليلة ابؼغفرة ٗٓ
 مدرٌسة سيدكارجو فطراة الواحدة َٔ
 مدرٌسة سيدكارجو سيبة ابؼبينة ُٔ
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 .مدرسة بلينجوال العالية كريان سيدوارجوأحوال التلاميذ في  -٦

في العاـ  مدرسة بلينجواؿ العالية كرياف سيدكارجو أحواؿ الطلاب في
 كما يلي: ََِِ – َُِٗالدراسي 

  ِ.ْجدكؿ 
في العاـ الدراسي  مدرسة بلينجواؿ العالية كرياف سيدكارجوعدد التلاميذ في 

َُِٗ - ََِِّْ 
 مجموع مؤنث مذكر الفصل رقم

ُ X َُٗ َُْ ِْٗ 

ِ XI َٗ ُِٓ ُِٓ 

ّ XII ٔٗ ُُٗ ُٖٖ 
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 ََِِفي البيانات عن عدد التلاميذ في سنة  سيدكارجو كثَئق مدرسة بلينجواؿ العالية كرياف 

 مدرٌسة سيدكارجو عالي الرافعة ِٔ
 مدرٌسة سيدكارجو آكا أبريلياني ّٔ
 مدرٌسة سيدكارجو حسن ابؼهمة ْٔ
 مدرٌسة سيدكارجو سيسكا دكم نوفنتي ٓٔ
 مدرٌسة سيدكارجو سيتي سبتياني ٔٔ
 مدرٌسة سيدكارجو نور جحيولننتانغ  ٕٔ
 مدرٌس سيدكارجو أبضد سركر ٖٔ
 مدرٌسة سيدكارجو آفا رشديانى ٗٔ
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 ِٓٔ ّْٖ ِٖٔ مجموع

 كريان سيدوارجمدرسة بلينجوال العالية  تعليم مهارة الكتابة في  -٧

ارات الكتابة في العربية بؼه اللغة التعلمنموذج استخدـ الأستاذ إقبل خلود 
. فيما يلي بعض درسة بلينجواؿ العالية كرياف سيدكارجبدابغادم عشر  لالفص

درسة بلينجواؿ العالية كرياف ابؼالنماذج ككسائل التعلم ابؼستخدمة في 
 :سيدكارج

 إملاء .ُ
كأحيانان م. ، ثم يعيد الطلاب كتابتهيقرأ ابؼعلم كلمة كاحدة أك عدة بصل  

يعطي ابؼعلم أك يطلب من الطلاب إعادة كتابة القراءة التي أعطاىا ابؼعلم. 
بالإضافة إلى ذلك ، فإنو يعمل أيضنا على إطلاؽ الكتابة العربية أك التعود 

 .عليها
 دليل .ِ

يقوـ ابؼعلم بتخصيص مهاـ لصفحات معينة في الكتاب ،في شكل صورة 
ثم يطلب منهم ابؼعلم فرز الصورة أك اللغز كإعطاء استنتاج على أك لغز. 

أك في بعض الأحياف يكتب ابؼعلم بصلة طويلة  شكل بصلة تشرح الصورة.
 نوعنا ما ، ثم ييطلب من الطلاب استبداؿ الدكمتَ.

 إعطاء الأسئلة.  .ّ
يقدـ ابؼعلم الأسئلة كيطلب من الطلاب الإجابة أك التأليف من موضوع 

 بقنابؿدد مس
 وتحليلها البيانات الثاني: عرضالفصل  - ب

فصل الحادي عشر بالددرسة "بلينجوال" مهارة الكتابة لدى طلاب ال  -1
 العالية كريان سيدو ارجو
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ابغادم بحث الباحثة في ىذا الباب عن عملية تعليم اللغة العربية للفصل ت 
 ة، خاصارجوبابؼدرسة "بلينجواؿ" العالية كرياف سيدك ( ٓ) الطبيعيةعشر 

في مهارة الكتابة. كمن ابؼعلوـ من أىداؼ تدريس اللغة العربية ىي 
اكتساب التلاميذ على ابؼهارات الأربع كىي مهارة الإستماع كالكلاـ 

 كالقراءة كالكتابة.
الباحثة طريقة الاختبار بؼعرفة كفاءة مهارة الكتابة قبل  تاستخدم

باستخداـ  (Instructional Games) التعليمية الألعاب نموذج تطبيق 
ابغادم عشر لتلاميذ الفصل  (Hot Potatoes)كسيلة التعليم ىوت بوتاتوس 

 . كأما نتيجة الاختبار فكما يلي:(ٓ) الطبيعية
 
 ْ.ّجدكؿ 

ابغادم لتلاميذ الفصل  (Pretest)الباحثة نتائج الاختبار القبلي  تحصل
 كرياف سيدك ارجوبابؼدرسة "بلينجواؿ" العالية  ( ٓ) الطبيعيةعشر 

 الاختبار القبلي الإسم الرقم
 ٖٔ فردكسي أكماليا ُ
 ّٖ نبيلة أنيكا ِ
 ٓٔ أشفي بيل مانيلا أجينج شينتانا ّ
 ٖٓ ديا أيو فراتوم ْ
 ْٔ أرداني زىرك ديوم ٓ
 ٕٓ فوزية نيلا فيكي ٔ
 ِٖ سلسبيلا حليا ٕ
 ِٖ سويتو سالسابيلا اكرا يابظتُ ٖ
 ٖٗ زافتَا ألفانيا ءسان ختَ ٗ
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 ٔٔ كينانتي فسفيتا كحيود َُ
 ٕٖ ابؼغفورة ليلة ُُ
 ٖٖ يولياني صبيخة لطيفية ُِ
 ٖٗ ربضة عزيزة ابؼوليدية ُّ
 ِٖ نبيلة الراسحة ُْ
 ِٕ نيل صوـ رمضاف ُٓ
 ْٕ نفندا ألفة زؼٌ  ُٔ
 ٕٔ كتَانا بوترم شوفا نورما ُٕ
 ُٖ زين صوفاف فلة نور ُٖ
 ٓٔ ابغسنة عمر نور ُٗ
 ّٖ الشمورة نور َِ
 َٖ قمرية نور ُِ
 ٕٓ فرسيمار فطمة فوترم ِِ
 ٔٔ مصطفى ابؼوليديا بوترم ِّ
 ِٖ رترم قرة عتُ ِْ
 َٖ شهتَة فرين كحدة ِٓ
 ٖٖ ثبطة بودم ِٔ
 ِٖ فيسكا أرينتي ِٕ
 ِٕ زىرة الفائزة ِٖ

 ُِٗٗ مجموعة
 ٓ,ٖٕ متوسطة
 ختبار.تقدير نتائجهم بالنسبة ابؼأكية في الإ بؼعرفة عدد التلاميذ من ناحية
 كتأتي الباحثة بابعدكؿ التالي:
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 ْ.ْجدكؿ 

 تفصبل النتائج في الاختبار من ناحية التقدير بنسبة مائية.
 

 

 

 

 

 

 حصلوا الطلاب من %ٔ,ّٓ المجموعة، البيانات على بناءنظرا إلى 
 القبلي.  الاختبار في ابؼتوسطة نتيجة على بالنظر ىذه ،" بفتاز ة "درج على

  درجة حصلوا %ٗ,ُٕ " ك جيد جدا "  درجة حصلوا %ٔ,ِٖ يدؿ ك
 ". جيد"

باستخدام وسيلة  (Instructional Games) التعليمية الألعابج نموذ تطبيق  -٠
لدى طلاب  تابةلترقية مهارة الك(Hot Potatoes) التعليم ىوت بوتاتوس 

 درسة "بلينجوال" العالية كريان سيدوارجوفصل الحادي عشر بمال
 (Instructional Games)التعليمية الألعاب وذجبتطبيق نم ةالباحث تقام

في تعليم مهارة  (Hot Potatoes)باستخداـ كسيلة التعليم ىوت بوتاتوس 
ابغادم لتلاميذ الفصل " ابؼواقف عاـ في ابؼدرسة ك الإجتماع" بدادة تابةالك

بؽا أنشطة التعليم في  درسة "بلينجواؿ" العالية كرياف سيدكارجوعشر بد
 تطبيقها.

 النسبة الدأوية )%( عدد الطلاب التقدير النتيجة الرقم
 ٔ,ّٓ ُٓ بفتاز ُٖ -ََُ ُ
 ٔ,ِٖ ٖ جيد جدا ُٕ – َٖ ِ
 ٗ,ُٕ ٓ جيد ُٔ – َٕ ّ
 - - ناقص ُْ – َٔ ْ
 - - قابح َْ – َ ٓ

 ََُ ِٖ المجموع
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 (Instructional Games)التعليمية الألعاب وذجأما خطوات تطبيق نم
في تعليم مهارة  (Hot Potatoes)باستخداـ كسيلة التعليم ىوت بوتاتوس 

اللغة العربية  سفي تدري" ابؼواقف عاـ في ابؼدرسة ك الإجتماع" بدادة تابةالك
كالنشاط  تعليمية ألعاب تشكيل من ثلاثة خطوات منها ابؼقدمة  ك فتتكوٌ ف

 ما يلي: كىي ,النهائي
 مقدمة )مقدمة( .ُ

حتى  WhatsAppفي بؾموعة  ُُيتم طلاب الصف الأكؿ  
يتمكنوا من التواصل. يستخدـ نموذج التعلم التعليمي بؽذه اللعبة 
الإلكتًكنية )ابؽاتف المحموؿ ، الكمبيوتر( بالتأكيد جهازنا إلكتًكنينا. 

قوـ بِا في نموذج التعلم ىذا ، يبدأ التعلم بدقدمة للألعاب التي سي
 الطلاب.

يقدـ ابؼعلم اللعبة التي سيتم لعبها مع الأىداؼ التي سيحققها 
ىوت بوتاتوس يقوـ تطبيق  الطالب ، كىي بفارسة مهارات الكتابة.

(Hot Potatoes)  الذم يستخدمو ابؼعلم بإنشاء ارتباط دكف اتصاؿ
يرسل ابؼعلم ابؼلف إلى بؾموعة . يدكن للطلاب فتحو مباشرةن 

Whatsapp لتنزيل الطالب 
  (تعليمية ألعاب نصوص) تعليمية ألعاب تشكيل .ِ

بعد شرح الألعاب كالقواعد التي يجب أخذىا في الاعتبار ، قبل  
بدء الألعاب ، يتأكد ابؼعلم بفا إذا كاف الطلاب قد قاموا بتنزيل 
 ابؼلفات ابؼرسلة. ثم يبدأ ابؼعلم اللعبة بإجراء مكابؼة فيديو مع الطلاب.

بفارسة الألعاب ثلاثوف دقيقة. يستغرؽ كل سؤاؿ ثلاث دقائق كقت 
 .اللعبة للعمل
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، يجب على الطالب تسجيل القيمة التي من اللعبةبعد الانتهاء  
تم ابغصوؿ عليها. يراقب ابؼعلم الطلاب كيشرؼ عليهم حتى لا 

 يخدعوا في اللعب.
 (ابػتاـ) ابػتاـ .ّ

في ختاـ التعلم ، يقوـ الطلاب بجمع النتائج من خلاؿ بؾموعة  
WhatsApp  كسوؼ يرل ابؼعلم نتائج بصيع الطلاب. يحصل الطلاب

ابغاصلوف على أعلى الدرجات على جوائز كشكل من أشكاؿ 
التقدير. كيقدـ ابؼعلم كلمات برفيزية للطلاب الذين لم يحصلوا بعد 

 للتعلم.على جائزة ليكونوا أكثر بضاسنا 
في نهاية الدرس يشرح ابؼعلم كل سؤاؿ في اللعبة. كإعطاء بعض  

ينتهي التعلم بدنح جوائز للطلاب  ابؼلاحظات للطلاب لتذكرىا.
 ابغاصلتُ على أعلى الدرجات

  
باستخدام  (Instructional Games) التعليمية الألعابفعالية تطبيق نموذج  -3

لدى  تابةلترقية مهارة الك(Hot Potatoes) وسيلة التعليم ىوت بوتاتوس 
 درسة "بلينجوال" العالية كريان سيدوارجوبم فصل الحادي عشرطلاب ال

قبل  (Pretest)استخدمت الباحثة طريقة الاختبار يعتٍ اختبار قبلي 
باستخداـ كسيلة  (Instructional Games) التعليمية الألعاب وذجنمتطبيق 

بعد تطبيق  (Postest)كاختبار بعدم ، (Hot Potatoes)التعليم ىوت بوتاتوس 
باستخداـ كسيلة التعليم  (Instructional Games) التعليمية الألعاب وذجنم

كتلك الاختبارات بؼهارة الكتابة للطلاب  (Hot Potatoes)ىوت بوتاتوس 
 (Instructional Games) التعليمية الألعابفعالية تطبيق نموذج يستخدـ بؼعرفة 
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 الكتابةلتًقية مهارة  (Hot Potatoes)باستخداـ كسيلة التعليم ىوت بوتاتوس 
 .درسة "بلينجواؿ" العالية كرياف سيدكارجوبد فصل ابغادم عشراللطلاب 

 
 ْ.ٓجدكؿ 

( ٓ) الطبيعيةابغادم عشر لطلاب الفصل  (Postest)حصل اختبار بعدم 
 بابؼدرسة "بلينجواؿ" العالية كرياف سيدك ارجو

 الاختبار بعدي الإسم الرقم
 َٗ فردكسي أكماليا ُ
 َٗ نبيلة أنيكا ِ
 َٕ أشفي بيل مانيلا أجينج شينتانا ّ
 ٔٗ ديا أيو فراتوم ْ
 َٕ أرداني زىرك ديوم ٓ
 ِٖ فوزية نيلا فيكي ٔ
 ِٗ سلسبيلا حليا ٕ
 َٗ سويتو سالسابيلا اكرا يابظتُ ٖ
 ٖٗ زافتَا ألفانيا ءسان ختَ ٗ
 َٖ كينانتي فسفيتا كحيود َُ
 ٖٗ ابؼغفورة ليلة ُُ
 ٓٗ يولياني صبيخة لطيفية ُِ
 ٓٗ ربضة عزيزة ابؼوليدية ُّ
 ََُ نبيلة الراسحة ُْ
 ٖٓ نيل صوـ رمضاف ُٓ
 َٖ نفندا ألفة زؼٌ  ُٔ
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 ٖٓ كتَانا بوترم شوفا نورما ُٕ
 ََُ زين صوفاف فلة نور ُٖ
 ٖٕ ابغسنة عمر نور ُٗ
 َٗ الشمورة نور َِ
 َٗ قمرية نور ُِ
 َٖ فرسيمار فطمة فوترم ِِ
 ٖٓ مصطفى ابؼوليديا بوترم ِّ
 َٗ رترم قرة عتُ ِْ
 ََُ شهتَة فرين كحدة ِٓ
 ٖٗ ثبطة بودم ِٔ
 َٗ فيسكا أرينتي ِٕ
 ٖٓ زىرة الفائزة ِٖ

 ِِْٖ مجموعة
 ٔ,ٖٖ متوسطة

في  ابؼأكية بالنسبة همنتائج تقدير ناحية من الطلاب عدد بؼعرفة
 :يلي كما كتابةال بؼهارة الطلاب كفاءةالاختبار البعدم بكو ترقية  
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 ْ.ٔجدكؿ 

 

 

ا
ل
ق
 ا

 على بناءتفصيل النتائج في الاختبار البعدم من ناحية التقدير ابؼأكية 
 ،ىذه"بفتاز" ةدرج على حصلوا الطلاب من %ٔ,ٖٕ المجموعة، البيانات
 من% ّ,ُْ   يدؿ ك البعدم.  الاختبار في ابؼتوسطة نتيجة على بالنظر

 "جيد" . درجة حصلوا% ُ,ٕ ا" كجد جيددرجة " حصلوا الطلاب

ك بعد أف نظر الباحثة إلى النتيجة الاختبار القبلي ك الاختبار 
 Instructional) التعليمية الألعابنموذج البعدم، أف الاختبار قبل تطبيق 

Games)  باستخداـ كسيلة التعليم ىوت بوتاتوس(Hot Potatoes)   ك بعد
ك برليل البيانات من الاختبار القبلي ك  تطبيقها كجد الفرؽ بينهما.

 الاختبار البعدم كما يلي:

فتستعمل الباحثة رمز فيسر  "Uji T"ئدة كالتفستَ على قيمة قائدة 
(Fisher) فيما يلي: 

   
  

    
 

 النسبة الدأوية )%( عدد الطلاب التقدير النتيجة الرقم
 %ٔ,ٖٕ ُّ بفتاز ُٖ -ََُ ُ
 %ّ,ُْ َُ جيد جدا ُٕ – َٖ ِ
 %ُ,ٕ ٓ جيد ُٔ – َٕ ّ
 - - ناقص ُْ – َٔ ْ
 - - قابح َْ – َ ٓ

 %ََُ ِٖ المجموع
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 كأما خطوات برليل البيانات فهي: 

  Differensia يصنع لوحة ابغساب -ُ
 يطلب بصلة التمييز  -ِ
 (SD)يطلب مقياؿ الإبكراؼ  -ّ
 يطلب ابؼتوسط -ْ
 

 الوصف:

T0 = ابؼقارنة 
D = ابؼسافة بتُ قبل الاختبار كما بعده 

SD = نتيجة الإبكراؼ 
N = ابؼواضيع التي شملتها العينة 
M = ابؼتوسط 

 ٕ.ْاللوحة  
 برليل البيانات من الاختبار القبلي كالاختبار البعدم

 أسماء الطلاب رقم
 النتائج

D = X-Y D
2 

    (X) بعد (Y)قبل 
 ُٔ ْ َٗ ٖٔ فردكسي أكماليا ُ
 ْٗ ٕ َٗ ّٖ نبيلة أنيكا ِ

 مانيلا أجينج شينتانا ّ
 ِٓ ٓ َٕ ٓٔ أشفي بيل
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 ُُِ ُُ ٔٗ ٖٓ ديا أيو فراتوم ْ
 ّٔ ٔ َٕ ْٔ أرداني زىرك ديوم ٓ
 ْٗ ٕ ِٖ ٕٓ فوزية نيلا فيكي ٔ
 ََُ َُ ِٗ ِٖ سلسبيلا حليا ٕ

 سالسابيلا اكرا يابظتُ ٖ
 ْٔ ٖ َٗ ِٖ سويتو

 ُٖ ٗ ٖٗ ٖٗ زافتَا ألفانيا ءسان ختَ ٗ
 ُٔٗ ُْ َٖ ٔٔ كينانتي فسفيتا كحيود َُ
 ُُِ ُُ ٖٗ ٕٖ ابؼغفورة ليلة ُُ
 ْٗ ٕ ٓٗ ٖٖ يولياني صبيخة لطيفية ُِ
 ّٔ ٔ ٓٗ ٖٗ ربضة عزيزة ابؼوليدية ُّ
 ِّْ ُٖ ََُ ِٖ نبيلة الراسحة ُْ
 ُٗٔ ُّ ٖٓ ِٕ نيل صوـ رمضاف ُٓ
 ّٔ ٔ َٖ ْٕ نفندا ألفة زؼٌ  ُٔ
 ُٖ ٗ ٖٓ ٕٔ كتَانا بوترم شوفا نورما ُٕ
 ُّٔ ُٗ ََُ ُٖ زين صوفاف فلة نور ُٖ
 ُٗٔ ُّ ٖٕ ٓٔ ابغسنة عمر نور ُٗ
 ْٗ ٕ َٗ ّٖ الشمورة نور َِ



 

57 

 digilib.uinsby.ac.id digilib.uinsby.ac.id digilib.uinsby.ac.id digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id digilib.uinsby.ac.id  digilib.uinsby.ac.id 
 

 ََُ َُ َٗ َٖ قمرية نور ُِ
 ِٓ ٓ َٖ ٕٓ فرسيمار فطمة فوترم ِِ
 ُّٔ ُٗ ٖٓ ٔٔ مصطفى ابؼوليديا بوترم ِّ
 ْٔ ٖ َٗ ِٖ رترم قرة عتُ ِْ
 ََْ َِ ََُ َٖ شهتَة فرين كحدة ِٓ
 ََُ َُ ٖٗ ٖٖ ثبطة بودم 26
 ْٔ ٖ َٗ ِٖ فيسكا أرينتي 27
 ُٗٔ ُّ ٖٓ ِٕ زىرة الفائزة 28

 ُّْٓ ِّٖ ِِْٖ ُِٗٗ مجموعة

   ٔ,ٖٖ ٓ,ٖٕ متوسط

 يدؿ ىذا البعدم، كالاختبار القبلي الاختبار نتيجة إلىة الباحث نظرت أف كبعد
 الألعابنموذج  تطبيق قبل نتائج فرؽ كانت الكتابة مهارة في الطلاب كفاءة تطور على

 Hot)باستخداـ كسيلة التعليم ىوت بوتاتوس  (Instructional Games) التعليمية

Potatoes) القبلي الاختبار القيمة بتُ ابؼتوسطة ابؼسافة بذد السابقة. أما بناء على اللوحة 
 : يلي فكما البعدم كالاختبار
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Ha  ْاللوحة.ٖ 

 ابؼسافة ابؼتوسطة بتُ القيمة الاختبار القبلي كالاختبلر البعدم

 

 

 

 (T-Test) برمز يعرؼ التي ابؼقارنة رمز ةالباحث تاستخدم الفرؽ، ىذه كبؼعرفة

 : يلي كما

   
  
    

 

               ابؼقارنة 
)الفرقة التجريبية( كابغصوؿ على  Xمن متغتَ  ابؼتوسطة         

 .الصيغة
)الفرقة التجريبية( كمن متغتَ  Xابؼعارم من متغتَ  الابكراؼ       

Y )الفرقة ابؼراقبة( 

   
∑ 

 
 

 Y)الفرقة التجريبية( كمن متغتَ  Xبـتلفة من متغتَ  عدد ∑   = 

 )الفرقة ابؼراقبة(
=   N بصلة البيانات 

 
 

 الدسافة بينهما Y متغير  Xمتغير 
ٖٖ,ٔ ٕٖ,ٓ َُ,ُ 
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 :الصيغة علىكابغصوؿ 

     √
∑ 

 

 
 (

∑ 

 
)

 

 

 : الابكراؼ ابؼعيارم من عدد بـتلفة كابغصوؿ على الصيغة       = 

      
   

√   
 

 

مقبولة بدعتٌ ترتقي مهارة   (Ha)البدليةكالنتيجة الأختَة تدؿ على أف الفرضية 
 Instructional) التعليمية الألعابنموذج  الكتابة للطلاب الفصل العشر بعد تطبيق

Games)  باستخداـ كسيلة التعليم ىوت بوتاتوس(Hot Potatoes)  في تدريس اللغة العربية
. كبؼعرفة ىذه الفركض استخداـ الباحثة رمز "بلينجواؿ" العالية كرياف سيدكارجوبددرسة 
 كما يلي: (T-Test)ابؼقارنة 

 ابػطوة الأكلى .ُ
   

∑ 

 
 

 

   
   

  
 

 

        = 10,107  

 البياف :

 .)الفرقة التجريبية( كابغصوؿ على الصيغة Xمن متغتَ  ابؼتوسطة         
 )الفرقة ابؼراقبة( Y)الفرقة التجريبية( كمن متغتَ  Xبـتلفة من متغتَ  عدد  ∑   =
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=   N بصلة البيانات 
 
 ارتباط بتُ ابؼتغتَين .ِ

     √
∑ 

 

 
 (

∑ 

 
)

 

 

     √
     

  
 (
   

  
)
 

 

     √
      

   
 
      

   
 

     √
      

   
 

     √       

          

 البياف :

Ha  = التعليمية الألعابفعالية تطبيق نموذج يوجد (Instructional Games)  باستخداـ
فصل ابغادم اللطلاب  الكتابةلتًقية مهارة  (Hot Potatoes)كسيلة التعليم ىوت بوتاتوس 

 .درسة "بلينجواؿ" العالية كرياف سيدكارجوبد عشر

H0  َالتعليمية الألعابفعالية تطبيق نموذج يوجد = ػذ (Instructional Games)  باستخداـ
فصل ابغادم اللطلاب  الكتابةلتًقية مهارة  (Hot Potatoes)كسيلة التعليم ىوت بوتاتوس 

 الإبكراؼ ابؼعيارم.درسة "بلينجواؿ" العالية كرياف سيدكارجوبد عشر

      
   

√   
 

 

      
    

√    
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           = 0,856 

 

 

 برمز    يطلب  .ّ
   

  
    

 

 

   
      

     
 

 

        

 
 برمز    يطلب  .ْ

𝐝𝐟 =   −   = 28 −   = 27 

 كما يلي :      ، برصل الباحثة قيمة 27 =    ثم اعطاء التفستَ إلى 
 1.703 =   % 5في درجة ابؼغزم  -
 2,472 =   % 1في درجة ابؼغزم  -

 %ٓ % أك فيُكمن ىنا أف أكبر من جدكؿ رقم في 

1,703 < 11,8 > 2,472 

أكبر من    لأف  2,472 ك 1,703المحصوؿ ىو    ك  11,8المحصوؿ فهو     أما
مقبولة. كىذا يدؿ على  (H0) مردكدة كالفرضية البدلية  (Ha) فكانت الفرضية الصفرية
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 الألعابنموذج  تطبيق قبل الكتابة مهارة على الطلاب قدرة فيكجود فرؽ النتيجة 
 (Hot Potatoes)باستخداـ كسيلة التعليم ىوت بوتاتوس  (Instructional Games) التعليمية

درسة "بلينجواؿ" العالية كرياف بد فصل ابغادم عشراللطلاب  الكتابةلتًقية مهارة 
 .سيدكارجو

 التعليمية الألعابنموذج تأثتَ الذم يأخذه من ىذا الباب أف ىناؾ  ستنتاجكالا
(Instructional Games) تخداـ كسيلة التعليم ىوت بوتاتوس باس(Hot Potatoes)   لتًقية

 .درسة "بلينجواؿ" العالية كرياف سيدكارجوبد فصل ابغادم عشراللطلاب  الكتابةمهارة 

 الباب الخامس

 خاتمة البحث
 نتائج البحث - أ

 أما نتائج البحث فكما يلي :
درسة "بلينجواؿ" بد فصل ابغادم عشرال طلابدل لكتابة ال مهارة إف .ُ

 الدرجة على بالنسبة ابعيدة الدرجة كىذه. جيدة العالية كرياف سيدكارجو
 .ٓ,ٖٕ كىي ابؼتوسطة

باستخداـ كسيلة  (Instructional Games) التعليمية الألعابنموذج إف تطبيق  .ِ
فصل اللطلاب  الكتابةلتًقية مهارة   (Hot Potatoes)التعليم ىوت بوتاتوس 

بثلاث خطوات :    درسة "بلينجواؿ" العالية كرياف سيدكارجوبد ابغادم عشر
شرح قواعد اللعبة ، كاللعبة  ( الأنشطة الرئيسة: تعطي الباحثة ِ( ابؼقدمة ُ

 الاختتاـ.) ّ تتم في كقت كاحد بؼدة ثلاثتُ دقيقة
باستخداـ  (Instructional Games) التعليمية الألعابنموذج إف استخداـ  .ّ

لطلاب  الكتابةلتًقية مهارة   (Hot Potatoes)كسيلة التعليم ىوت بوتاتوس 
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.  درسة "بلينجواؿ" العالية كرياف سيدكارجوبد فصل ابغادم عشرال فعٌاؿه
المحصوؿ ىو    ك 2,472المحصوؿ فهو    ستخدمها بنتيجة فعٌاؿه كتبدكا 
مردكدة   (H0)فكانت الفرضية الصفرية    أكبر من    لأف  11,8ك   1,703

 مقبولة.  (Ha)كالفرضية البدلية 
 الدقتراحات  - ب

 بؼدير ابؼدرسة -ُ
التعليم خاصة تعليم مهارة  عملية ديدبذينبغي أف يرقي بضاسة ابؼعلمتُ في 

ة  ابؼتوسطة الإسلامية الفصل السابع  بابؼدرس طلاببعميع ال الكتابة
 .ابغكومية

 للمدرس -ِ
م ابؼستخدمة في يلإيلاء ابؼزيد من الاىتماـ لوسائل التعل للمدرس  

التدريس. نظرنا لأف استخداـ البطاطا الساخنة يجب أف يستخدـ تطبيقات 
إلكتًكنية ، مثل ابؽواتف المحمولة كأجهزة الكمبيوتر ، يتم تضمتُ البطاطس 

 الساخنة كتطبيق كامل لطرح الأسئلة مع ميزة تقييم دقيقة.
 بسهولة ابغكم على نتائج عمل الطالب مع صانع البطاطا يدكن للمعلمتُ

 التطبيق
 للطلاب -ّ

م اللغة العربية خاصة تعليم مهارة يينبغي أف يجتهد ك ينشط في عملية تعل
 .الكتابة
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 الدراجع
 العتُ: دار ابعامعي.أساليب كاستًاتيجيات تدريس الرياضيات. .  ََِٔابؽويدم. 

مكة  تدريس اللغة العربية الأساليب كالإجراءات.. ُّّْالنمرم، حناف سرحاف. 
 ابؼكرمة: جامعة أـ القرل.

. مالانق: مطبعة جامعة اللغة العربية كمشكلات تعليمها.  َُِْابؼصطفى، سيف. 
 مولانا مالك إبراىيم الإسلامية ابغكومية.

 بتَكت: منشورات ابؼكتبة العصرية.جامع الدركس العربية.  .ُّٗٗ. الغلاييتٍ، مصطفى
الأساس العلمة ابؼنهاج تعليم اللغة العربية: أعدادىا، .  ََِْطعيمة، رشيد أبضد. 

 . القاىرة: دار الفكر العربي.تطويرىا، تقويدها

. ابؼصر: منصورات تعليم العرب لغتَ الناطقتُ بِا من أهمية كأساليبة. ُٖٗٗ.        
 ية كالعلوـ كالثقافة.ابؼنظمة الإسلامية للتًب

. إيسيسكو الرياط: تعليم العربية لغتَ الناطقتُ بِا منهجو كأساليبو. ُٖٔٗ. ___
 منشورات ابؼنظمة الإسلامية للربية كالعلوـ كالثقافة.

 ارة التخطيط كالتطوير. دار ابؼعت. الإستًاتيجية ابغديثة في إدَُِٕ. زيد منتَ عبوم

. منهج تعليم اللغة العربية كتطبيقها على مهارة الكتابةتطوير . َُِٕبحر الدين، أكريل. 
 مالانق: جامعة مولانا مالك إبراىيم الإسلامية ابغكومية بريس.

 . القاىرة: جامعة دار ابؼعرفة.طرؽ تدريس اللغة العربيةإبراىيم، زكاريا. بدكف السنة. 
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ل إلى طريق ابؼدخ.  َُِّطاىر، محمد، بيهقي، محمد ،حنيفة، أـ، مسعود، سلطاف. 
 . سورابايا: ابعامعة سونن أمبيل بريس.تدريس العربية للاندكنيسيتُ

 . القاىرة: عالم الكتاب.معجم اللغة العربية ابؼعاصرة. ََِٖعمر، أبضد بـتار. 

 لبناف: دار النفائس.خصائص العربية. . ُٖٓٗمعركؼ، تايف بؿمود. 

 كت: دار ابؼشرؽ.. بتَ ابؼنجد في اللغة كالاعلاـ. ُٖٗٗلوؼ، لويس. أم
مالانق: مطبعة جامعة مولانا مالك إبراىيم لتعليم ابؼهارات اللغوية. . َُُِىادم، نور. 

 الإسلامية ابغكومية.
عامن، الأرداف: دار التعلم النشط بتُ النظرية كالتطبيق. . َُُِجودت. ،سعادة
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