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 الباب الثالث

 طريقة البحث

 
 إذ .طريقة البحث ىي الطريقة التي استخدمها الباحث في تحليل بحثو

ينبغي للباحث أن يعين مصادر الحقائق التي يأخذ منها للحصول إلى الحقائق التي 
.  يقصد إليها في ىذا البحث العلمي

 نوع البحث - أ

كما عرفنا أن طريقة البحث ينقسم إلى قسمين وهما الطريقة الكيفية 
(Kualitatif)والطريقة الكمية  (Kuantitatif) . والطريقة الكيفية ىي طريقة البحث

وعكسو طريقة كمية فإنها يكون فيها الحساب . تستغني عن الأرقام العديدة التي
. والأرقام العدديةّ

.  ىي طريقة دراسات ميدانيةةىذا البحث التي استخدمها الباحث وطريقة 
 ةتطبيق وسائل اللعب فعالية الطريقة الكمية لنيل البيانات عن ةاستخدم الباحث

. في تعليم اللغة العربية لتًقية مهارة الكتابة " (kotak  misteri)الصندوق الغامض"
وىذه لنيل الدعرفة باستعمال البيانات الرقمية كآلة في إيجاد البيان عن الشئ 

 .الدقصود
فروض البحث  - ب

.     إن الفرضية إجابة مؤقت على مسألة البحث حتى مثوبة بالبيانات المجموعة
 فرضية البحث إلى نوعان (Suharsimi Arikunto)وقد قسم سوىرسم اريكونطا 

.  (Ho) والفريضة الصفرية (Ha)وىي الفريضة البدلية 

 

                                                             
   :يترجم من  

Suharsimi Arikunto, Metodologi Peneleitian (Jakarta: Bulan Bintang, 1996), hal. 245 

 : من يترجم  
Margono, Metodologi Penelitian Pendidikan (Jakarta: Rineka Cipta, 1997), hal. 15  
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 الفرضية البدلية   -1

 ومتغيّّ غيّ ”Variabel x“دلّت الفريضة أنّ فيها العلاقة بين متغيّّ الدستقلّ      
ىي وجود تطبيق وسائل  والفريضة البدليّة لذذا البحث  ”Variabel y“مستقلّ 
لتًقية مهارة الكتابة في تعليم " kotak misteri) (الصندوق الغامض " ةاللعب

 . سورابايا"واحد ىاشم" الإسلامية توسطةدرسة المالم بثامنصف اللل اللغة العربية

 الفرضية الصفرية   -2

 و متغيّ "variable x"دلت الفرضية أن ليس فيها العلاقة بين متغيّ مستقبل  
والفرضية الصفرية لذذا البحث ىي دلت على  . "variable y"غيّ مستقبل 
 kotak) (الصندوق الغامض " ةتطبيق وسائل اللعب  فعاليةعدم العلاقة

misteri "درسة الم بثامنصف اللل لتًقية مهارة الكتابة في تعليم اللغة العربية
 . سورابايا"واحد ىاشم" الإسلامية توسطةالم

 البحث هيكل- ج

:  ىذا البحث العلمى إلى خمسة أبواب وتفصيلها كما يليةتقسم الباحث
  مقدمة : الباب الأول 

 خلفية البحث -1
 قضايا البحث -2
 أىداف البحث -3
  البحث أهمية -4
 دهحدو لرال البحث و -5
 وتحديده توضيح الدوضوع و -6
 دراسة سابقة  -7
 خطة البحث -8
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 تبحث فيو عن الدراسات النظرية من موضوع البحث الذى  : لباب الثانىا
 :الباحثة وتحتوى على ثلاثة فصول قدمها   
  لغويةّالوسائل اللعبة ال عنمفهم : الفصل الأول   

 لغويةّالوسائل اللعبة ال عنتعريف  -1
 الألعاب اللّغويةّفوائد  -2
 الألعاب اللّغويةّمعيار اختيار  -3
 الألعاب اللّغويةّأىداف  -4
 اللّغويةّ الألعابعناصر و شروط  -5
  لّغويةّاللعبة الأنواع  -6

. الوسائل اللّعبة الصندوق الغامضتبحث فيو عن : الفصل الثانى
 مفهم عن مهارة الكتابة: الفصل الثلث

 تعريف عن مهارة الكتابة -1
 تعليم مهارة الكتابة -2
 أىداف تعليم مهارة الكتابة  -3
 أهمية مهارة الكتابة -4
 الكتابةعليم ت مراحل -5
 أنواع تعليم مهارة الكتابة -6
 كفاءة مهارة الكتابة  -7
 مشكلات في الكتابة -8
 . العوامل التي تؤثر في الكتابة  -9

 ةتطبيق وسائل اللعب فعالية "يبحث الباحث عن طريقة البحث عن: الباب الثالث
لتًقية مهارة الكتابة في " kotak misteri) (الصندوق الغامض" 

واحد " الإسلامية توسطةدرسة المالم  بثامنصف اللل تعليم اللغة العربية
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 :" سورابايا"ىاشم

 نوع البحث -1

 ىيكل البحث -2

 لرتمع البحث وعينتو -3

 طريقة جمع البيانات -4

 بنود البحث -5

 تحليل البيانات -6

 تبحث فيو عن الدراسة الديدانية والدراسة تحليلية عن استخدام وسائل:الباب الرابع
. الكتابة لتًقية مهارة" kotak misteri) (الصندوق الغامض " ةاللعب

: ويحتوي ىذا الباب على الفصلين
واحد " الإسلامية توسطة المالددرسةذكر اللمحة التارخية عن : الفصل الأوّل  

.  سورابايا"    ىاشم
 تطبيق  فعاليةتبحث فيو عن البيانات وكيفية التحليل عن : الفصل الثانى  

 " kotak misteri) (الصندوق الغامض " ةوسائل اللعب    
   ثامنصف اللل في تعليم اللغة العربية لتًقية مهارة الكتابة    
.  سورابايا"واحد ىاشم" الإسلامية توسطةدرسة المالمب    

  في ىذا الباب الأخيّ يشمل عن الإختتام ويتناول فيو خلاصة: الباب الخامس
 .لبحث   ا
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  مجتمع البحث و عينته- د
 لرتمع البحث -1

والدراد بمجتمع البحث ىو جميع من الأفراد أو الأشياء التي تصف بما 
 وزاد سوىارسم أريكونطا بأن الأفراد أو الأشخاص والأشياء التي .يصفو

 .تكون في موضوع البحث
ولرتمع البحث أن تبحث جميع لرتمع البحث فأخد الباحثة عينة 

البحث نيابة عن الجميع، إن كان عدد المجتمع ناقصا من مائة نفر فحسن أن 
يؤخذ جميعو فيسمى ذلك البحث ببحث المجتمع، وان كان أكثر من مائة نفر 

  .أو أكثر% 25%-20أو % 15%-10فيؤخذ منو بين 
درسة الم  بثامنصف اللوأما المجتمع في ىذا البحث جميع الطلاب في ا

 . طالبا في خمشة فصول248، فهي  سورابايا"واحد ىاشم" الإسلامية توسطةالم
 عينة البحث -2

 عينة البحث ىي جزء من لرتمع البحث أو بعض منو وتكون نائبة 
 استخدم الباحث ىذه الطريقة لأنها لاتمكن عليو أن يتصل جميع لرتمع .عنو

 Purposive)البحث، لذلك أخذ الباحثة في ىذا البحث العينة القصدية 

Sample) ، استخدم الباحثة ىذا التيكنيك لسبب من الأسباب منها بسبب
وأما العينة في ىذا البحث ىي جميع . ضيق الوقت والدبلغ وكذلك لذدف الخاص

 ".د"الطلبة في الصف الثامن 
 طريقة جمع البيانات- ه

:  في ىذا البحث استفد الباحث طرق جمع البيانات الأتية
 (Observasi)طريقة الدلاحظة  -1

                                                             
  :منيترجم  

Suharsimi Arikunto, Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktik, (Jakarta: Rineka Cipta, 2006 
). hal : 130 

  134: ع، ص نفس المرج 

 131 :ع، ص نفس المرج 
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 في النساب الخيّات والدعلومات من خلال ة ىي وسيلة استخدمها الباحث
ما تشاىد أو تسمعع منو وىي طريقة مشاىدة الأعراض والأمرات ثم كتبها 

 تقدمت الباحثة ىذه الطريقة مباشرة .وتكون الدلاحظة مباشرة وغيّ مباشرة
 بنائها وفصولذا وطرائق التعليم التى من حيثلنيل البيانات عن أحوال الددرسة 

. استعملها الدعلم فيها
عرف عملية التعليم و في تطبيق ت أن ةريد الباحثتبهذه الإستًاتيجية  

في  لتًقية مهارة الكتابة" kotak misteri) (الصندوق الغامض " ةوسائل اللعب
  . سورابايا"واحد ىاشم" الإسلامية توسطةدرسة المالم بثامنصف اللل تعليم اللغة العربية

 (Test)طريقة الإختبار  -2
الإختبار ىو بعض الأسئلة أو التمارين أو الأدوات الأخرى الدستخدمة  

لقياس الدهارة والذكاء الدعرفة، والقدرة أو الدوىبة التي يدتلكها الأفراد أو 
 استخدمت الباحثة ىذه الطريقة لنيل الحقائق و الدعلومات عن .المجموعات

 لتًقية مهارة الكتابة" kotak misteri) (الصندوق الغامض " ةتطبيق وسائل اللعب
 "واحد ىاشم" الإسلامية توسطةدرسة المالم بثامنصف اللل في تعليم اللغة العربية

 kotak) (الصندوق الغامض " ةالاختبار قبل و بعد تطبيق وسائل اللعب. سورابايا

misteri "في تعليم اللغة العربية لتًقية مهارة الكتابة. 
 (Wawancara)طريقة الدقابلة  -3
تعرف الدقابلة بأنها تفاعل لفظي بين شخصين في موقف مواجهة، حيث  

يحاول أحدهما وىي الباحثة القائم بالدقابلة أن يستثيّ بعض الدعلومات أو 
  .التعبيّات لدى الآخر وىو الدبحوث والتي تدور حول آرائو ومعتقداتو

                                                             
  :منيترجم  

Suharsimi Arikunto, Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktik, (Jakarta: Rineka Cipta, 
2006). hal :156-157 

  150:  صنفس المراجع، 

 58: ص (1999: وزارة المعارف المملكت العربيت السعوديت) البحث العلمي،عبد الرحمن بن عبد الله الواصل،  
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الدقابلة ىي واحد من تقنية جمع البيانات إذا أراد الباحثة أن تفعل دراسة  
الأولية لنيل الدشاكل البحوث ولنيل الدعلومات العميقة من الدستجيبين في عدد 

 او الددرس او لى الددير الددرسةإسئلة أن أوىذه الطريقة ترجو الباحثة  .صغيّ
لتًقية " kotak misteri) (الصندوق الغامض " ةتطبيق وسائل اللعب  علىالطلاب

 الإسلامية توسطةدرسة المالم  بثامنصف اللل في تعليم اللغة العربية مهارة الكتابة
 . سورابايا"واحد ىاشم"
  (Dokumentasi)      الوثائقطريقة -4
 والوثائق الجرائد والمجلّات الكتب مثل الدكتوبة البيانات جميع بها والدراد 

 ةالباحث إستعمل ذلك إلى وما اليوميّة والدذكورات والنظام الإجتماع ولزضر
 وجملة وتاريخها الددرسة أحوال عن والدعلومات البيانات إلى للوصول الطريقة ىذه

 .الددرسة ىذه في  والطلّاب الدعلّمين
 (Angket)طريقة الإستبيانات  -5

 ىي جدول الأسئلة ليجيبها عينة البحث تحت رعاية الباحثة لنيل  
وبهذه الطريقة  كانت الباحثة لا تقابل لرتمع  .البيانات الدتعلقة بالبحث

البحث أو العينة مباشرة لجمع الحقائق ولكن تكفى لذا وسيلة الأسئلة الدكتوبة 
. التى لابد إجابتهـا

 الذين يختارون الباحثة طلابوأعطت الباحثة ىذه الأسئلة إلى ال  
الصندوق " وىذه الطريقة مستخدمة لنيل الدعلومات عن وسائل اللعبة  .كالعينية
  .لتًقية مهارة الكتابة" kotak misteri) (الغامض

                                                             
 يترجم من 

Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan, (Bandung: Alfabeta, 2012) hal. 194 
  :منيترجم  

Suharsimi Arikunto, Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktik, (Jakarta: Rineka Cipta, 2006 

). hal :131  

: من يترجم 
  

Nasution, Metodologi Research, (Jakarta: Bumi Aksara, 1996), h. 128 
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 البحث بنود - و

 الباحثة واستعملت .بيانات لجمع الباحثة استخدمها الة ىو البحث بنود
 :منها كثيّة البحث أدوات

 (الصندوق الغامض" تطبيق وسائل اللعبة  فعالية لدعرفة الدلاحظة صفحة -1

(kotak misteri "ثامنصف اللل لتًقية مهارة الكتابة في تعليم اللغة العربية  
 . سورابايا"واحد ىاشم" الإسلامية توسطةدرسة المالمب

 إلى للوصول الوثائق طريقة في والإلكتًونية الصور و الدكتوبة الوثائق -2
 (الصندوق الغامض" وسائل اللعبة  الددرسة عن الدعلومات و البيانات

(kotak misteri واحد ىاشم" الإسلامية توسطةدرسة المالمب تلاميذال وعدد" 
 .سورابايا

تطبيق  فعالية عن والدعلومات الحقائق لنيل التمرينات و الأسئلة لرموعة -3
لتًقية مهارة الكتابة في " kotak misteri) (الصندوق الغامض" وسائل اللعبة 

 "واحد ىاشم" الإسلامية توسطةدرسة المالم  بثامنصف اللل تعليم اللغة العربية
 .سورابايا

 طريقة تحليل البيانات - ز

  في الدستخدمة السؤال من للإجابة الطرائق من أحد ىو البيانات تحليل

 من حقائق وىي الكمّيّة حقائق ةالباحث قدّم الفرصة ىذه في البحث قضايا

 .الإحصائيّة بالطريقة الدرتدّة الأرقام

 : ىو الباحثة يستعمل الذي الرموز وأمّا

                                                             
: من يترجم   

Suharsimi Arikunto, Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktik, (Jakarta: Rineka Cipta, 1998 

). hal : 158 

 يتًجم من 

Saifudin Azwar, Metode Penelitian, (Yogyakarta: Pustaka Pelajar,2003 ),.50  
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 (Prosentase)رمز الدأوية  -1

الصندوق  " ةتطبيق وسائل اللعب فعالية رموز الدأوية لتحليل البيانات عن
  ثامنصف اللل في تعليم اللغة العربية لتًقية مهارة الكتابة" kotak misteri) (الغامض

  بطريقة ةالتي حصل عليو الباحث  سورابايا"واحد ىاشم" الإسلامية توسطةدرسة المالمب
: الاستبيانات وىي 

 

 (F) الأجوبة تكرير 

  (N) الدستجبين عدد 
 ،العلمي الإفتًاض وتحقيق المجموعة البيانات تحليل في والتعيين التفسيّ أمّا

 :مايلي في أريكونطا سوىارسيمي قدمو الذي الدقدارة الباحث ستعملتف
 

100%  -  76% 
75%  -  56% 
55%  -  40% 
39%  -  10% 

 جيّد
 مقبولا
 ناقصا
 قبيحا

 
  ("Tes "t)رمز الاختبار  -3

  :ىذ الرمز لنيل الدعرفة كما يلي  استخدمت الباحثة
 اختلاف احوال الفرفتين في مهارة الكتابة قبل تجربة الوسائل وبعد التجربة

وفي ىذا البحث . إنّ عينة ىذا البحث العلمي تعد العينة الصغيّة أو أقلّ من ثلاثين
. ، لأنّ ىذا البحث العلمي يستعمل فرقتين(y)والدتغيّ (x)ما فيو ارتباط بين الدتغيّ

P=   X 100% 
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إذا النتيجة التي نحصل عليها من الدصدر الثابت أو " ىناك ارتباط بين الدتغيّين"يقال 
  .سواء

 للعينتين الصغيّتين ولاإرتباطا بينهما، فيستعمل رمز فيسر (”Tes t“)وأمّا رمز الدقارنة 
(Fisher)فيما يلى  :

 
 

 

 = M1لدتوسط ا(Mean) ّّمن متغي  x (الفرقة التجريبية) 

 = M2  ّّالدتوسط من متغيy ( الفرقة الدراقبة) 

 =SEM1 ّالدتوسط فساد الدتغيx (الفرقة التجريبية) 

 =SEM2 ّالدتوسط فساد الدتغي y(الفرقة الدراقبة) 

 Ho =  الصندوق الغامض  " ةتطبيق وسائل اللعب فعاليةعدم
 ) (kotak misteri "لتًقية مهارة الكتابة في تعليم اللغة العربية 

 . سورابايا"واحد ىاشم" الإسلامية توسطةدرسة المالم  بثامنصف اللل

 = Ha الصندوق الغامض  " ةتطبيق وسائل اللعب فعاليةوجود
  ((kotak misteri "لتًقية مهارة الكتابة في تعليم اللغة العربية 

 . سورابايا"واحد ىاشم" الإسلامية توسطةدرسة المالم  بثامنصف اللل
 

 

                                                             
:   يترجم من 

Anas Sudijono, Pengantar Statistik Pendidikan, (Jakarta: PT. Raja Grafindo Persada, 1996),h.279. 


