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ABSTRAK
Lulur Rochmawati. 2022. Penggunaan game edukasi berbasis online melalui

“Proprofs Brain Game” untuk mengevaluasi ranah kognitif dalam pembelajaran

Bahasa arab siswa kelas VII MTsN 2 Kota Surabaya.

Pembimbing | : Dr. Junaedi, M.Ag.
Pembimbing Il : Dr. Muflihah, S.Ag. MA
Kata Kunci : Game Edukasi berbasis Online, Evaluasi, Ranah Kogpnitif

Ranah kognitif berkaitan dengan tujuan pendidikan, yaitu kemampuan
berpikir. Tujuan pendidikan merupakan komponen penting dari kurikulum sebab
berkaitan dengan seluruh komponen lainnya. Untuk mengetahui ketercapaian
tujuan pendidikan, dibutuhkan evaluasi. Seiring berjalannya waktu dan
perkembangan teknologi, evaluasi pun beragam tidak hanya di atas kertas. Peneliti
menemukan masalah bahwa evaluasi ranah kognitif pembelajaran Bahasa Arab
siswa kelas VII MTsN 2 Kota Surabaya masih menggunakan metode tradisional
dan siswa menulis dengan lambat. Guru sebaiknya dapat menggunakan
perkembangan teknologi dalam kegiatan pendidikan.

Rumusan masalah: (1) Bagaimana penerapan game edukasi berbasis
online melalui Proprofs Brain Game untuk mengevaluasi ranah kognitif dalam
pembelajaran Bahasa Arab siswa kelas VII MTsN 2 Kota Surabaya? (2)
Bagaimana validitas dan reliabilitas soal ranah kognitif dalam pembelajaran
Bahasa Arab melalui game edukasi berbasis online Proprofs Brain Game pada
siswa kelas VII MTsN 2 Kota Surabaya? (3) Apa kelebihan dan kekurangan
penerapan game edukasi berbasis online melalui Proprofs Brain Game untuk
mengevaluasi ranah kognitif dalam pembelajaran Bahasa Arab siswa kelas VII
MTsN 2 Kota Surabaya?

Peneliti menggunakan metode kualitatif. Populasi terdiri dari seluruh
siswa kelas VII MTsN 2 Kota Surabaya sebanyak 300 dan sampel seluruh siswa
kelas VII “H” sebanyak 32 siswa. Peneliti menggunakan metode dokumentasi, tes
dan angket untuk memperoleh data tentang penerapan game edukasi berbasis
online melalui Proprofs Brain Game untuk mengevaluasi ranah kognitif dalam
pembelajaran Bahasa Arab siswa kelas VII MTsN 2 Kota Surabaya.

Hasil penelitian: Validitas soal ranah kognitif dalam pembelajaran Bahasa
Arab melalui game edukasi berbasis online Proprofs Brain Game pada siswa kelas
VII MTsN 2 Kota Surabaya dengan menggunakan rumus koefisien korelasi point
biserial menunjukkan hasil valid kecuali dua butir soal. Adapun uji reliabilitas
menunjukkan hasil 0,72587 yang berarti bahwa soal reliabel dengan kategori
“tinggi”. Penerapan game edukasi berbasis online melalui Proprofs Brain Game
untuk mengevaluasi ranah kognitif dalam pembelajaran Bahasa Arab pada siswa
kelas VII MTsN 2 Kota Surabaya memiliki kelebihan dan tidak terdapat
kekurangan.
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