
 
 

 Proprofs Brain) س براين كامي ف و ر فروف وسيلةالمحوسبة ب تطبيق ألعاب التعليمية

Game)   الفصل السابع  لدى طلاب  العربيةلتقويم الجانب المعرفي في تعليم اللغة
 سوراباي  2بالمدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية 

 

 بحث علمي 

 الباحثة : 

 لولور الرحموات
 د 02218010

 

  

 

 

 

 

 التربية والتعليم  قسم تعليم اللغة كليةبية ب تعليم اللغة العر  شعبة

 ن أمبيل الإسلامية الحكوميةجامعة سون

 سوراباي  

2022 



 

 ب‌‌

 

 
 
 

  
  

    
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 ج‌

 

 توصيف المشرف 
 صاحب الفضيلة

 أمبيل الإسلامية الحكومية سوراباي  التربية والتعليم جامعة سونن عميد كلية
 السلام عليكم ورحمة الله وبركاته 

وملاح الإطلاع  بعنوان  بعد  الرسالة  هذة  في  تصحيحه  يلزم  ما  ألعاب  ظة  "تطبيق 
كامي   براين  فروفروفس  بوسيلة  المحوسبة    ( Proprofs Brain Game)التعليمية 

طلاب   لدى  العربية  اللغة  تعليم  في  المعرفي  الجانب  السابع  لتقويم  بالمدرسة الفصل 
 التي قدمتها الطالبة: سوراباي" 2الثانوية الإسلامية الحكومية 

 : لولور الرحموات   الإسم
 د 02218010 : رقم التسجيل 

 : تعليم اللغة العربية  القسم 
فنقدمها إلى سيادتكم مع الأمل الكبير في أن تتكرموا بإمداد اعترافكم الجميل بأن هذه  

 ( S-1)الشروط كبحث جامعي للحصول على الشهادة الجامعية الأولى  الرسالة مستوفية  

العربية اللغة  تعليم  قسم  في  في  بمناقشاتها  تقوموا  وأن  المناسب،  وتفضلوا  . الوقت  هذا، 
 .بقبول الشكر وعظيم التقدير

 والسلام عليكم ورحمة الله وبركاته 
 

   2022 يونيو 20سوراباي، 
 المشرفة الثانية   المشرف الأول

 
 

  

 جنيدي الماجستير( )الدكتور
NIP.196512241997031001 

 مفلحة الماجستير( )الدكتورة 
NIP. 197606122008012027 

 



 

 د‌

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 ه‌

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://digilib.uinsby.ac.id/http://digilib.uinsby.ac.id/http://digilib.uinsby.ac.id/ 

 

 ز‌

 

 التجريد 
تطبيق ألعاب التعليمية المحوسبة بوسيلة فروفروفس براين كامي  .  2022لولور الرحموات.  

(Proprofs Brain Game )    لدى طلاب العربية  اللغة  تعليم  المعرفي في  الجانب  لتقويم 
 سوراباي.  2بالمدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية الفصل السابع 
 : الأستاذ الدكتور جنيدي الماجستير المشرف الأول
 : الأستاذة الدكتورة مفلحة الماجستير  المشرفة الثانية 
 التقويم، الجانب المعرفي المحوسبة، : ألعاب التعليمية  مفتاح الرموز

الجانب المعرفي مرتبط بالأهداف التعليمية وهي قدرة التفكير. الأهداف التعليمية 
هي عنصر أساسي من عناصر المنهج لأن جميع العناصر الأخرى يرتبط بها إرتباطا واثقا.  

بمرور   بالتقويم.  بها  نعرف  التعليمية  الأهداف  التكنولوجية ولمعرفة حصول  وتطوير    الزمان 
أن تقويم  المشكلة    ت الباحثة وجد  على القرطاس فقط.  ختبار لاليس با   متنوعا  التقويم كان  

العربية اللغة  تعليم  في  المعرفي  طلاب    الجانب  السابع  لدى  الثانوية  الفصل  بالمدرسة 
الطريقة التقليدية وهي على القرطاس والطلاب   ستخدامبا  سوراباي  2الإسلامية الحكومية  

يقدروا   أن  للمدرسين  وينبغي  بالبطء.  الأنشطة   استخداميكتبون  التكنولوجية في  تطوير 
 التعليمية. 

هي البحث  قضاي  بوسيلة   (1)  :وأما  المحوسبة  التعليمية  ألعاب  تطبيق  كيف 
لتقويم الجانب المعرفي في تعليم اللغة   ( Proprofs Brain Game)فروفروفس براين كامي  

السابع  العربية لدى طلاب   الثانوية الإسلامية الحكومية  الفصل   ؟  سوراباي   2بالمدرسة 
و (  2) صدق  العربية  أسئلة  ثبات  كيف  اللغة  تعليم  في  المعرفي  التعليمية  بأالجانب  لعاب 

الفصل لدى طلاب    (Proprofs Brain Game)المحوسبة بوسيلة فروفروفس براين كامي  
الثانوية الإسلامية الحكومية  السابع   المزاي والعيوب عن  (  3)   ؟  سوراباي  2بالمدرسة  ما 

فروفرو  بوسيلة  المحوسبة  التعليمية  ألعاب  براين كامي  تطبيق   Proprofs Brain)فس 
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Game)    بالمدرسة  الفصل السابع  لتقويم الجانب المعرفي في تعليم اللغة العربية لدى طلاب
 ؟  سوراباي 2الثانوية الإسلامية الحكومية 

العلمي   البحث  هذا  هذا   استخدمتوفي  في  والمجتمع  الكيفية.  الطريقة  الباحثة 
طلاب   من  يتكون  السابع  البحث  الثانوي الفصل  الحكومية  بالمدرسة  الإسلامية   2ة 

في  طال  300  وعددهم  سوراباي  الطلاب  جميع  هي  البحث  هذا  في  والعينة  الفصل  ب. 
الحكومية    "H"السابع   الإسلامية  الثانوية  وعددهم    2بالمدرسة  لبا.  طا  32سوراباي 

لنيل البيانات عن تطبيق ألعاب    الاستطلاعو   ختبارالاالباحثة طريقة الوثائق و   استخدمت
براين كامي   فروفروفس  بوسيلة  المحوسبة  لتقويم    ( Proprofs Brain Game)التعليمية 

طلاب   لدى  العربية  اللغة  تعليم  في  المعرفي  السابع  الجانب  الثانوية  الفصل  بالمدرسة 
 سوراباي.  2الإسلامية الحكومية 

البحث   هذا  نتيجة  إن  وأما  اللغة   أسئلةصدق  فهي:  تعليم  في  المعرفي  الجانب 
براين كامي  بأالعربية   فروفروفس  بوسيلة  المحوسبة  التعليمية   Proprofs Brain) لعاب 

Game)    السابع  لدى طلاب االفصل  الثانوية  الحكومية  بالمدرسة  سوراباي    2لإسلامية 
التسلسل  معامل  ستخدم رمزبا ثنائي  البحث ل الأكأن  يدل على    ارتباط  سئلة في هذا 

محقوق اثنين  العلمي  النتيجةإ  .إلا  على  يدل  الثبات  تدل    0.72587  ما  البيانات  وهذه 
إن تطبيق ألعاب التعليمية  موثوق بدراجة "عال".  أن الأسئلة في هذا البحث العلميعلى  

لتقويم الجانب المعرفي   ( Proprofs Brain Game)المحوسبة بوسيلة فروفروفس براين كامي  
  2بالمدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية  الفصل السابع  في تعليم اللغة العربية لدى طلاب  
 سوراباي له المزاي ولا توجد العيوب.

 
 
 

 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://digilib.uinsby.ac.id/http://digilib.uinsby.ac.id/http://digilib.uinsby.ac.id/ 

 

 ط‌‌

 

ABSTRAK 

Lulur Rochmawati. 2022. Penggunaan game edukasi berbasis online melalui 

“Proprofs Brain Game” untuk mengevaluasi ranah kognitif dalam pembelajaran 

Bahasa arab siswa kelas VII MTsN 2 Kota Surabaya. 

Pembimbing I  : Dr. Junaedi, M.Ag. 

Pembimbing II : Dr. Muflihah, S.Ag. MA 

Kata Kunci  : Game Edukasi berbasis Online, Evaluasi, Ranah Kognitif 

Ranah kognitif berkaitan dengan tujuan pendidikan, yaitu kemampuan 

berpikir. Tujuan pendidikan merupakan komponen penting dari kurikulum sebab 

berkaitan dengan seluruh komponen lainnya. Untuk mengetahui ketercapaian 

tujuan pendidikan,  dibutuhkan evaluasi. Seiring berjalannya waktu dan 

perkembangan teknologi, evaluasi pun beragam tidak hanya di atas kertas. Peneliti 

menemukan masalah bahwa evaluasi ranah kognitif pembelajaran Bahasa Arab 

siswa kelas VII MTsN 2 Kota Surabaya masih menggunakan metode tradisional 

dan siswa menulis dengan lambat. Guru sebaiknya dapat menggunakan 

perkembangan teknologi dalam kegiatan pendidikan.  

Rumusan masalah: (1) Bagaimana penerapan game edukasi berbasis 

online melalui Proprofs Brain Game untuk mengevaluasi ranah kognitif dalam 

pembelajaran Bahasa Arab siswa kelas VII MTsN 2 Kota Surabaya? (2) 

Bagaimana validitas dan reliabilitas soal ranah kognitif dalam pembelajaran 

Bahasa Arab melalui game edukasi berbasis online Proprofs Brain Game pada 

siswa kelas VII MTsN 2 Kota Surabaya? (3) Apa kelebihan dan kekurangan 

penerapan game edukasi berbasis online melalui Proprofs Brain Game untuk 

mengevaluasi ranah kognitif dalam pembelajaran Bahasa Arab siswa kelas VII 

MTsN 2 Kota Surabaya?  

Peneliti menggunakan metode kualitatif. Populasi terdiri dari seluruh 

siswa kelas VII MTsN 2 Kota Surabaya sebanyak 300 dan sampel seluruh siswa 

kelas VII “H” sebanyak 32 siswa. Peneliti menggunakan metode dokumentasi, tes 

dan angket untuk memperoleh data tentang penerapan game edukasi berbasis 

online melalui Proprofs Brain Game untuk mengevaluasi ranah kognitif dalam 

pembelajaran Bahasa Arab siswa kelas VII MTsN 2 Kota Surabaya.  

Hasil penelitian: Validitas soal ranah kognitif dalam pembelajaran Bahasa 

Arab melalui game edukasi berbasis online Proprofs Brain Game pada siswa kelas 

VII MTsN 2 Kota Surabaya dengan menggunakan rumus koefisien korelasi point 

biserial menunjukkan hasil valid kecuali dua butir soal. Adapun uji reliabilitas 

menunjukkan hasil 0,72587 yang berarti bahwa soal reliabel dengan kategori 

“tinggi”. Penerapan game edukasi berbasis online melalui Proprofs Brain Game 

untuk mengevaluasi ranah kognitif dalam pembelajaran Bahasa Arab pada siswa 

kelas VII MTsN 2 Kota Surabaya memiliki kelebihan dan tidak terdapat 

kekurangan.   
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   الباب الأول

 المقدمة 
 خلفية البحث .أ

اللغات الأخرى  العربيةاللغة   منها   .هي لغة لها خصائص تختلف من خصائص 
اللغة  ف  من الله  صلى الله عليه وسلم  لغة القرآن الكريم التي تكون أداة تواصل رسالة النبي

الإسلام من    العربيةاللغة    ومن المستحيل فصل  هي لغة الدين وتعلمها من الدينة.  العربية
  عبده وتحدث ل  تعالى  هي كلام اللهو لأنها لغة الوحيدة في عالَ الإسلامية ولها منزلة عالية  

ليست لغة   العربيةإن اللغة    1كلغة الجنة.   العربيةاللغة  كان  كل الأنبياء والمرسلين ولذالك  
الأم للاندونيسيين ولكنها لغة مهمة ومفضلة لديهم باعتبار الأكثر من المسلمين وقد أقام 

 2رس. ابتدريسها في عدد من المعاهد والجامعات والمد
اللغة   تعلمهايج  التي  مادة  هو  العربيةتعليم  المدارس    ب  رعاية  في  تحت  خاصة 

والمدرسة    والمدرسة  الإسلامية  الإبتدائية المؤسسة الإسلامية كالمدرسة   المتوسطة الإسلامية 
اللغة  يتعل   ة.عالثانوية الإسلامية والجام المعرفة  العربيةم  العقلية والم  هو عملية تحويل  واقف 

مهم لتعليم دور  لها  المعرفة    3 من المتوقع أن تكون موجهة نحو الهدف. والسلوك اللغوي التي
لا يمكن إنكار أن الجانب المعرفي    .يمكن فصلها   التى لَ  المهارات الأربعةسوى    بيةاللغة العر 

 .إلى الجانب المعرفيالمعرفة  تشتملو  .العربيةله علاقة وثيقة لتعليم اللغة 
 ف التعليمية اهدالأ  قدرة التفكير.  هيو   هداف التعليمية لأمرتبط با  الجانب المعرفي

  رتباطا واثقا. رتبط بها ايعنصر أساسي من عناصر المنهج لأن جميع العناصر الأخرى    هي
في شكل عملية العثور    تعليميةلية  التي تركز على عم   الجانب المعرفي هو النظرية التعليمية

 
 7ص:   ( 1993منشورات المكتبة العصرية،   )بيروت:  جامع الدروس العربية الشيخ مصطفى الغلايين،   1
 80 ص: (Surabaya: IAIN SA Press, 2013)المدخل إلى طرق تدريس العربية للاندونسيينمحمد طاهر وغيره،  2
 3ص.  ( 2018راهيم الإسلامية الحكومية،  )مالانج: مطبعة جامعة مولان مالك إب الموجه لتعليم المهارات اللغوية لغير الناطقين بهانور هادي،   3
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و  وتذكر  معلومات  التعلمعلى  المشكلة.  إدارة  ستة  يح  وحل  إلى  المعرفي  الجانب  توي 
و تذكر    وهي  مستويت  وتقويم  وتحليل  وتطبيق  حصول  و   4ع. صنوفهم  الأهداف لمعرفة 
  . لتقويمبا  نعرف بها التعليمية

جزء  هو  التعليمية  في  مهم  التقويم  التقويمالعملية  القدرة  . كان  مراحل  أهم   من 
التقويم وتعليم بين  علاقة  ال  5يرتبط التقويم على تحديد درجة ما وفقا لمعايير معينة.   المعرفية.
الم   العربيةاللغة   يعرف  وأهداف  مدى    درسهي  التعلم  للطلاب في  يتعين   التعليميةنجاح 

طبق التقويم لتعليم اللغة ي  العربيةتعليم اللغة    مدرسون كل  يجب أن يكتحقيقها. ولذالك،  
  بمرور الزمان وتطوير التكنولوجية   أن التقويم ليس مهما.  يفترض  مهكثير من  ولكن  .العربية

التق با  متنوعا  يمو كان  القرطاس  ختبارلاليس  له    فقط.  على  التقليدية  بالطريقة  التقويم 
 عيوب وهي كما يلي:

 يحتاج إلى قرطاس كثير. .1
 يحتاج إلى كفلة كثيرة. .2
 وقت طويل. يحتاج إلى  .3
 حدا فواحدا ويحتاج إلى وقت طويل.وامتحان، صحح المدرس بعد الا .4
 كانت الطريقة التقليدية قريبة إلى الأخطاء.   .5

التكن الأتنمو  على كل  وتأثر  بسرعة  يعتمدون  كان  ء.  اشيولوجية  الإنسان  كل 
يومية حياتهم  في  عملية    وكذالك   بالتكنولوجية  "ل  قا  . تعليميةفي  عالَ   يستمرسوتيجو: 

 
 ترجم من:  4

Fara Diba Fauzet, Taksonomi Bloom-Revisi: Ranah Kognitif Serta Penerapannya Dalam 
Pembelajaran Bahasa Arab (Prosiding Konferensi Nasional Bahasa Arab II, Malang: 15 Oktober 
2017) Hal. 413 

 ترجم من:  5
Fara Diba Fauzet,  Taksonomi Bloom-Revisi: Ranah Kognitif Serta Penerapannya Dalam 
Pembelajaran Bahasa Arab (Prosiding Konferensi Nasional Bahasa Arab II, Malang: 15 Oktober 
2017) Hal. 440. 
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لاالت ديناميكا  بشكل  التحرك  في  وسائل  عليم  لإنشاء  ومواد و   تعليمية السيما  أساليب 
في عملية   إحدى عناصر  التعليمية  الوسيلة تعد    6"تفاعلية وشاملة على نحو متزايد  تعليمية
 د امجموعة من المو   التعليمية  الوسيلة. فالتعليميةفي تحقيق الأهداف    لأنها دور مهم  تعليمية
وسهو  تغييرلنا  حس   الإعداد الطلاب  ل    7تعلمهم.  ةلسلوك  يقدروامدرسل ينبغي  أن   ين 

 . التعليميةنشطة الأتطوير التكنولوجية في  استخدام
وسائل إحدى  الباحثة  يمكن    التعليمية   وجدت  لاستخدامالتي  الجانب ها  تقويم 

اللغة   تعليم  براين كامي  فوهي فروفرو   العربيةالمعرفي في    . (Proprofs Brain Game)س 
براين كامي  فأما فروفرو  المعرفية   هو   (Proprofs Brain Game)س    برنامج يستند على 

الأهداف   المعرفي.  التعليميةلتحقيق  الجانب  البرنا  في  هذا  علىموقع  مج يكون   الوب   ا 
في هذا   المدرس.  مهاقدللمواد التي    وتحديد مدى في تسهيل تذكر    الطلاب على    مفيداو 

 .الألعاب التي تصقل معرفة الطلاب ولا يشعرون بالملل ستخداميتم التعلم با البرنامج،
بالمدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية    ب تعلمها التي يج مادة   هو   العربيةاللغة  تعليم  

الطلاب.    سوراباي  2 الباحثة  على  الطلاب   بهذهتختار  ولا   المدرسة لأنها عدد كبير من 
الم  هناكيزال   يعرفوادرسبعض  لَ  الذين  براين كامي   وسيلة  استخدام  ين  فروفروفس 

(Proprofs Brain Game).   المقاو الباحثة  أجرت  اللغة  قد  مدرس  مع  في   العربيةبلة 
السابع   الحكومية  الفصل  الإسلامية  الثانوية  عرفت    .سوراباي  2بالمدرسة  المقابلة  ومن 

اللغة   تعليم  في  المعرفي  الجانب  تقويم  أن  وهي  الطري  يستخدم  العربيةالباحثة  التقليدية  قة 
القرطاس بالبطء  على  العربية  اللغة  يكتبون  فيروس    ولكن  .والطلاب    covid-19بحالة 

لهذا السبب و   .(E-Learning)التعليم الإلكتروني    وسيلةب  امتعدد  ااختيار   دم المدرسيستخ

 
 ترجم من:    6

Sutedjo Budi Oetomo, E-Education: Konsep, Teknologi dan Aplikasi Internet Pendidikan 
(Yogyakarta: ANDI OFFSET, 2002) Hal. 199 

‌21( ص.  1999)دار الأمل للنشر والتوزيع،  أساليب تدريس اللغة العربية عماد توفيق السعدي،   7
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لتقويم الجانب    (Proprofs Brain Game)  تحاول الباحثة تطبيق فروفروفس براين كامي
طلاب   لدى  السابع  المعرفي  الحكوميةالفصل  الإسلامية  الثانوية  سوراباي  2  بالمدرسة 
 .تقويم الجانب المعرفيليساعدهم على عملية 

ألعاب  بحث تحت الموضوع  الباحثة أن ت  ريدتبناء على ذلك،    التعليمية "تطبيق 
لتقويم الجانب المعرفي   ( Proprofs Brain Game)فروفروفس براين كامي    وسيلة المحوسبة ب

  2لإسلامية الحكومية  بالمدرسة الثانوية االفصل السابع  لدى طلاب    العربيةفي تعليم اللغة  
 سوراباي" 

 قضاي البحث  .ب
التي   المسائل  الباحثة  قدمت  الفهم  ولتيسير  السابقة  البحث  خلفية  على  بناء 

 إجابتها، وهي كما يلي:تطلب 
 Proprofs)كيف تطبيق ألعاب التعليمية المحوسبة بوسيلة فروفروفس براين كامي   .1

Brain Game)    الفصل لتقويم الجانب المعرفي في تعليم اللغة العربية لدى طلاب
  سوراباي؟ 2بالمدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية السابع 

لعاب التعليمية  بأ  المعرفي في تعليم اللغة العربيةالجانب    أسئلة  صدق وثبات   كيف .2
براين كامي    المحوسبة فروفروفس  لدى    (Proprofs Brain Game) بوسيلة 
 ؟ سوراباي 2لإسلامية الحكومية بالمدرسة الثانوية االفصل السابع طلاب 

والعيوب  .3 المزاي  ألعاب    ما  تطبيق  ب  التعليمية عن  براين    وسيلةالمحوسبة  فروفروفس 
  العربيةلتقويم الجانب المعرفي في تعليم اللغة    ( Proprofs Brain Game)كامي  

 ؟ سوراباي 2لإسلامية الحكومية بالمدرسة الثانوية االفصل السابع لدى طلاب 
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 أهداف البحث   .ج
 بناء على قضاي في البحث السابق كانت أهدافها كما يلي:

كامي  .1 براين  فروفروفس  بوسيلة  المحوسبة  التعليمية  ألعاب  تطبيق  لمعرفة 
(Proprofs Brain Game)   لتقويم الجانب المعرفي في تعليم اللغة العربية لدى

 سوراباي.  2بالمدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية الفصل السابع طلاب 
وثبات   لمعرفة .2 العربية    أسئلة  صدق  اللغة  تعليم  في  المعرفي  لعاب بأالجانب 

  ( Proprofs Brain Game)فروفروفس براين كامي    وسيلة ب  التعليمية المحوسبة 
 . سوراباي 2لإسلامية الحكومية بالمدرسة الثانوية االفصل السابع لدى طلاب 

فروفروفس   وسيلةالمحوسبة ب  التعليميةألعاب    تطبيقالمزاي والعيوب عن    ما  لمعرفة .3
لتقويم الجانب المعرفي في تعليم اللغة    (Proprofs Brain Game)براين كامي  

طلاب    العربية السابع  لدى  الثانوية  الفصل  الحكومية  بالمدرسة    2الإسلامية 
 . سوراباي 

 منافع البحث  . د
 ية: ية والتطبيقهذا البحث له منافع من حيث النظر 

 المنافع النظرية  .1
و ‌(أ والمعارف  تطوير  العلوم  خزانة  تعليم زيدة  في  خاصة  التربوي  المجال  في 

 .العربيةاللغة 
يعطي  ‌(ب  االاأن  للمدرسقترحات  وللعلمية  في ين  يشتغلون  الذين  لباحثين 

 مجال تعليم اللغة العربية خاصة في الجانب المعرفي. 
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 المنافع التطبيقية  .2
 للباحثة ‌(أ

على درجة   للحصول  الشروط  بعض  اللغة   S-1لاستيفاء  تعليم  في شعبة 
أمب  العربية سونان  بجامعة  والتعليم  التربية  الحكومية  كلية  الإسلامية  يل 

 سوراباي. 
 للمدرسين‌(ب 

اللغة   تعليم  في  المعرفي  الجانب  تقويم  معرفة  على   وسيلةب  العربيةليساعدهم 
 . (Proprofs Brain Game)فروفروفس براين كامي 

 للطلاب‌(ج
 .العربيةفي تعليم اللغة  المعرفي على عملية تقويم الجانبليساعدهم 

 مجال البحث وحدوده .ه
 ية: بالحدود الأتالباحثة  حددت 

 الحدود الموضوعية  .1
البا أالموضوع  تحت  حثة  حددت  ب  التعليميةلعاب  تطبيق    وسيلة المحوسبة 

براين كامي   في   ( Proprofs Brain Game)فروفروفس  المعرفي  الجانب  لتقويم 
اللغة   طلاب    العربيةتعليم  السابع  لدى  االفصل  الثانوية  لإسلامية  بالمدرسة 

 سوراباي.  2الحكومية 
 الحدود المكانية  .2

 سوراباي.  2لإسلامية الحكومية االحدود المكانية بالمدرسة الثانوية 
 الحدود الزمانية .3

 في المستوى الثاني.   2022-2021الحدود الزمانية في العامي الدراسي 
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 توضيح موضوع وتحديده   . و
الموضوعلا الفهم في هذا  التفاسر واختلاف  بيان    بتعاد الأخطاء  الباحثة  قدمت 
 ض المصطلحات الأتية : بع

 8تطبيق بمعنى تنفيذ. -يطبق  -مصدر من كلمة طبق  : تطبيق  .1
التعليمية    .2 ألعاب 

 المحوسبة 
ال : تحتوي على الأسئلة للتقويم بحيث   عليمية التي  توسائل 

 9يصبح التعلم تفاعلية و نشاطا. 
 10كل أداة يستخدمها المدرس لتحسين عملية التعليم. : الوسيلة التعليمية   .3
يرتبط بالقدرة على تحديد درجة ما بناء على قواعد أو   : تقويم  .4

 11معايير معينة.
مرتبط   : الجانب المعرفي   .5 المعرفي  قدرة  الجانب  وهي  التعليمية  بالأهداف 

من   12التفكير. مستوى  أدنى  على  الباحثة  وحددت 
في مهارة    ( Remembering)الجانب المعرفي وهو التذكر 

 القرأة.
براين    .6 فروفروفس 

 كامي
الأهداف   : لتحقيق  المعرفية  على  يستند  الوب  برنامج 

 13التعليمية في الجانب المعرفي.

 
 357ص.    (1971العلمية، بيروت: دار الكتب  ) معجم الطلاب يوسف شكري فرحات،  8
 ترجم من:   9

Erlis Nuryati, Meningkatkan Keaktifan Siswa Dalam Pembelajaran Daring Melalui Media Game 
Edukasi Quiziz Pada Pencegahan Panyebaran Covid-19 (Jurnal Paedagogy: Jurnal Penelitian dan 
Pengembangan Pendidikan, Vol. 7, No. 3, 2020) Hal. 146 

 27ص.  (Surabaya: IAIN SA Press, 2013) المدخل إلى طرق تدريس العربية للاندونيسيينمحمد طاهر وغيره،   10
 ترجم من:    11

Elis Ratna Wulan, Evaluasi Pembelajaran (Bandung: Pustaka Setia, 2014) Hal. 2 
 ترجم من:   12

Ina Magdalena, dkk, Tiga Ranah Taksonomi BLoom Dalam Pendidikan (Jurnal Edukasi dan Sains, 
Vol. 2, No.1, 2020) Hal. 139 

13  www. proprofs.com 
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 السابقة الدراسات .ز
 وجدت الباحثة الدراسات السابقة المتعلقة بهذا البحث منها:قد 

 حليمة السعدية : الإسم  .1
 2019 : السنة 
 جامعة سونان أنبيل الإسلامية الحكومية سوراباي  : الجامعة  
وسائل    ستخداملم لمهارت القراءة والكتابة باتقويم نتائج التع : الموضوع  

لطلاب الفصل    ( Quipper school) الإعلام عبر الإنترنت  
 . سوراباي 3الحكومية الإسلامية  الثامن بالمدرسة الثانوية

حليمة  بين هذا البحث والبحث العلمي الذي قدمته  الفرق   : الفرق 
طبعا. و   البحث  في  السعدية الإنترنت  عبر  تبحث   برنامج 

السعدية   نتائج  حليمة  تقويم  القراءة عن  لمهارت  التعلم 
و  الإنترنت   استخدمتوالكتابة  عبر  الإعلام  وسائل 

(Quipper school)  .عن تبحث  البحث  هذا  تقويم    وأما 
ا و الجانب  العربية  اللغة  تعليم  في  الباحثة    استخدمتلمعرفي 

براين   فروفروفس  المحوسبة  التعليمية  ألعاب  التعليمية  الوسيلة 
 .(Proprofs Brain Game)كامي 

 محمد حنفي  : الإسم  .2
 2018 : السنة 
 جامعة سونان أنبيل الإسلامية الحكومية سوراباي  : الجامعة  
ووندرشير قويس كريطور    ستخدامتقويم تعليم اللغة العربية با : الموضوع  

(Wondershare Quiz Creator)    السابع في الفصل 
 . الإسلامية ديوك جومبانج بمدرسة المورة الثانوية

البحثبين  الفرق   : الفرق  قدمه   هذا  الذي  العلمي  محمد   والبحث 
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قويس  هو  حنفي   ووندرشير  التعليمية  الوسيلة  يستخدم 
يحدد  (Wondershare Quiz Creator)كريطور    ولا 

عنه  يبحث  الذي  البحث    وأما.  التقويم    استخدمت هذا 
الباحثة الوسيلة التعليمية ألعاب التعليمية المحوسبة فروفروفس  

تقويم  في    ت حددو   (Proprofs Brain Game)براين كامي  
 . المعرفيالجانب 

 سيتي زليحة : الإسم  .3
 2016 : السنة 
 STAIN KUDUS : الجامعة  

الدولية"   : الموضوع   "الشبكة  على  المبنى  العربية  اللغة  تعليم  تقويم  تأثير 
على ترقية دوافع الطلاب تعلم اللغة العربية في الفصل العاشر 
دراسية   سنة  قدس  ثاني  الحكومية  العالية  بالمدرسة 

 م 2016/2018
قدمته  الفرق   : الفرق  الذي  العلمي  والبحث  البحث  هذا  سيتي بين 

الإنترنت طبعا. كانت في طريقة البحث وبرنامج عبر  زليحة  
الكمية.    Caroline  برنامج  استخدمتسيتي زليحة   وطريقة 

البحث هذا  ألعاب   استخدمت  وأما  التعليمية  الوسيلة 
 Proprofs Brain)التعليمية المحوسبة فروفروفس براين كامي  

Game) ية يفوطريقة الك . 
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 خطة البحث .ح
 رتبت الباحثة إلى خمسة أبواب بالخطوات التالية : 

خلفية البحث وقضايه وأهدافه  بحث عن المقدمة فيها  ي :  الباب الأول 
ومجاله  وتحد  ومنافعه  الموضوع  وتوضيح  يده  وحدوده 

 .والدراسات السابقة وخطته
من  ي : الباب الثان  النظرية  الدراسة  عن  قدمتها  المبحث  التي  وضوع 

 توي على خمسة فصول:  الباحثة وتح
المعرفي  الجانب  تعريف  على  يحتوي  الأول  الفصل 

 وأنواعه.   
وأنواع   التقويم  تعريف  على  يحتوي  الثاني  التقويم  الفصل 

 وأهداف التقويم. 
وأنو  الصدق  تعريف  على  يحتوي  الثالث  عه  االفصل 

 وتعريف الثبات. 
عل  يحتوي  الرابع  التعليمية  الفصل  الوسيلة  تعريف  ى 

 . هااختيار وكيفية وخطوات  ها وأنواع هاوفوائد وأهميتها
التعليمية   ألعاب  تعريف  على  يحتوي  الخامس  الفصل 
ألعاب  تسعى  التي  والأهداف  وخصائصها  المحوسبة 
ومزاي   كامي  براين  وفروفروفس  تحقيقها  إلى  التعليمية 

بوسيلة وفروفروفس براين   ختبارالاوعيوب و كيفية جعل  
 كامي.

عن   : الباب الثالث  البحث  يبحث  البحث يحطريقة  نوع  على  توي 
وبنوده  ته  وعين   ومجتمعه البيانات  جمع  وتحليل وطريقة 

 البيانات. 
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و يبحث   : الباب الرابع  الميدانية  الدراسة  عن عن  التحليلية  الدراسة 
التعليمية المحوسبة بوسيلة فروفروفس براين   تطبيق ألعاب 

الجانب   ( Proprofs Brain Game)كامي   لتقويم 
الطلاب   لدى  العربية  اللغة  تعليم  في  الفصل المعرفي 

سوراباي،   2بالمدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية السابع 
 الفصولين: ويحتوي هذا الباب إلى 

الفصل الأول يبحث عن لمحة المدرسة الثانوية الإسلامية 
 سوراباي.  2الحكومية 

عن  وتحليلها  البيانات  غرض  عن  يبحث  الثاني  الفصل 
التعليمية المحوسبة بوسيلة فروفروفس براين   تطبيق ألعاب 

الجانب   ( Proprofs Brain Game)كامي   لتقويم 
لد العربية  اللغة  تعليم  في  الطلاب  المعرفي  الفصل ى 

 سوراباي.  2بالمدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية السابع 
 قترحات.والإ ختتام والخلاصةباب هي الانهاية ال  : الباب الخامس
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   الثان الباب 

 الدراسة النظرية
 الفصل الأول: الجانب المعرفي

 وأنواعه الجانب المعرفي  تعريف .أ
 ( Taxonomi of Educational Objectives)  التعليميةعلم تصنيف الأهداف  

لأهداف الدراسية التي تصنيف بلوم هو تصنيف لمستويت ا  هو الذي يعرف باسم 
لطلا  المدرسون  صنف  يضعها  من  وأول  هوبهم.  الأهداف  النفسي   هذه  علم  عالَ 

شيكاغو   بجامعة  عام    Benjamin S Bloomالتربوي    Taksonomi.  1956في 
اليونانية   الكلمة  من  و    Taxisمشتق  نظام  نظام   Nomosبمعنى  وهي  علم  بمعنى 

شياء التي يتم تصنيفها في التصنيف يعتمد على بيانات البحث العلمي المتعلقة بالأ
  Krathwohlو     Anderson  كانا  بنمو الزمان والتكنولوجية و   14النظامي. علم  ذلك  

  15مستويت وهي :  ستةتعديلا بهذ نظام التصنيف. يتكون الجانب المعرفي من 
 ( Remembering)تذكر  .1

هو   المعرفي.التذكر  الجانب  من  مستوى  هو    أدنى  ب اللطا  قدرةالتذكر 
في   16س. التي تم يقدمها المدر   للمعلومات   على التذكر )الاستدعاء والتعرف(

يواجه   عندما  المستوى،  يسترجعالطالهذا  أو  يتذكر  سؤالا  حله   ب    في 
 .والتراكيبمثل النظريت والعموميات  معلومات معينة من ذاكرته

 
 ترجم من:   14

Ina Magdalena, Menjadi Desainer Pembelajaran di SD (Sukabumi: CV Jejak, 2019) Hal. 90 
 ترجم من:    15

Lorin W Anderson: David R Krathwohl.  diterjemahkan oleh Agung Prihantoro, Kerangka 
Landasan Untuk Pembelajaran, Pengajaran, Asesmen (Yogyakarta: Pustaka Belajar, 2015) Hal. 6-7 

 ترجم من:   16
Kusaeri, Acuan& Teknik Penilaian  Proses & Hasil Belajar dalam Kurikulum 2013 (Yogyakarta: Ar-
Ruzz Media, 2014) Hal. 36 
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 ( Understanding)فهم  .2
هو المعرفي.  الفهم  الجانب  في  الثانية  شرح    المرحلة  قدرة  هو  الفهم 

الخاصة بكلمة  المدرس  قدمها  تم  التي  أو كتابة   المعلومات  عندما   17. شفوي 
يقوم فيها   الطالب سؤالا  تى بتشغيل كل جزئية من دماغه حالطالب  يواجه 

  أظهر الفهم للحقائق   يتمكن فهم المقصود من السؤال. ومن أمثلة ذلك هي
 الطالب نفسه.بتفسير  والترجمة والتفسير والشرح

 ( Applying) طبيق  .3
الطالب    قدرةهو  التطبيق   فيه  يقوم  والذي  تطبيق.  أو  التنفيذ  على 

تعلمه ما  تط  باستدراك كل  ثم  مثلوتسخيره  السؤال  على  على القدر   بيقه  ة 
 18تدريس. التي تم تعلمها في  مات و نظريت والمعل وتطبيق الأفكار وال استخدام

يطبق الإعراب يقدر الطالب أن  هو    في تعليم اللغة العربية  ل اوعلى سبيل المث
 في النص.

 ( Analyzing)تحليل  .4
الرة  قد  إلى  التحليليؤكد   القسم  المعلومات على  و رئيسي  عنصر  معالجة 

أجزاء المواد إلى  بتقسيم  يركب    والمقارنة ويقوم  أن  أجزاء معينة مع  التي يجب 
يستطيع  وعلى سبيل المثال    19الفهم.يسهل  و   لإعادة تنظيمها  بعضها البعض

 
 ترجم من:    17

Kusaeri, Acuan& Teknik Penilaian  Proses & Hasil Belajar dalam Kurikulum 2013 (Yogyakarta: Ar-
Ruzz Media, 2014) Hal. 36 

 ترجم من:  18
Anderson L W, Krathwohl D R, A Taxonomi for Learning Teaching and Assissing: A Revision of 
Bloom’s Taxonomi of Educational Objective (New Tork: Longman, Anderson et al, 2001) Hal. 101 

 ترجم من:  19
Abdul Majid, Penilaian Autentik Proses dan Hasil Belajar  (Bandung: Remaja Rosdakarya, 2014) 
Hal. 58 
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أن يفكر في الجزئيات النحوية والقواعد اللغوية و نصا معينا    ن يحللالطالب أ
 . التي تساعده على التحليل

 ( Evaluating) تقويم  .5
التقويم هو    التقويم هو  المعرفي.  الجانب  مراحل  أهم  الأحكام  من  إصدار 

 درس هي يعرف الم العربيةعلاقة التقويم وتعليم اللغة  20بناء على معايير معينة.
 .يتعين تحقيقها التعليميةب في التعلم وأهداف نجاح للطال  مدى

 ( Creating)صنع  .6
الفرق  طريقة الجديدة لنظر الشيئ.  الفكرة الجديدة أو  الالصنع هو تعميم  

هذا  بالجانب المعرفي الأخر هو كان الطالب يعمل بالعلم المعروف ولكن في  
   21المستوى يحصل شيئا جديدا.

 الفصل الثان: التقويم 
 تعريف التقويم ‌.أ

 التقويم بنظر آراء العلماء كما يلي: 
هو   التقويم  عطيو:  محمد نجيب مصطفى  الدكتور  تشخيص  قال  لجوانب عملية 

الضعف في وجوانب  بالأسالبيبالقوة  والعمل  الطلاب  تعلم  علاج     على  المتعددة 
التعلم عملية  تحسين  بقصد  القوة  جوانب  على  والتأكيد  الضعف  قال   22. جوانب 

فرد ال بجمع بيانات    الإجراءات التى يتم  عددويم هو  الدكتور رشدي أحمد طعيمة: التق

 
 ترجم من:   20

Khaidaroh Shofiya, Pengembangan Tujuan Pembelajaran PAI Aspek Kognitif Dalam Teori 
Anderson, L. W.  dan Krathwohl, D.R (Jurnal Al Ghazali, Vol.1, No.2, 2018) Hal. 20 

 ترجم من:  21
Imam Gunawan, Angarini Retno Palupi, Taksonomi Bloom-Revisi Ranaah Kognitif Kerangka 
Landasan Untuk Pembelajaraan, Pengajaran, dan Penilaian (Madiun: FIP IKIP PGRI) Hal. 30 

 394( ص. 2006)الريض: مكتبة الرشد،  طرق تدريس العلوم بين النظرية والتطبيقمحمد نجيب مصطفى عطيو،    22
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و الأو    شروعال  أو البيانات   يدرسظاهرة  عل   هذه  للتأكد  بأسلوب  أيمي  مدى   في 
 23. جل اتخاذ  قرارات معينةلأددة المحهداف الأتحقيق 

هو  التقويم  أن  الموجد  عبد  وتفسير  قال  وتحليل  وتصنيف  جمع  أو    عملية  البيانات 
كم الحإصدار    بقصد  سلوك  الوقف أو  المظاهرة أو  العن    (كمية أو كيفية)المعلومات  

 24.قرارالأو 
ق الأهداف  يمدى تحق  تحديدلوقال هادى مشعان ربيع أن التقويم هو عملية منظمة  

 25. طلاب ة لدى العليميالت
فال المذكور  الشرح  إصدمن  عملية  هو  الحكتقويم  والقرارات  ار  القوة على  بناء  م 

   .ددةالمحعايير المأو  ضوء الأهداف والضعف وعلى 

 أنواع التقويم  .ب
أنواع من  ت ثلاثة  القيام بها عند محمد نجيب مصطفى   درسالتقويم يمكن لموجد 

 عطيو وهي:
 بدئي( التقويم القبلي )الم .1

عند البدء في تدريس وحدة جديدة أو    درسوهو التقويم الذي يقوم به الم
من    الطلاب المبدئي من حيث ما لديهم  درس جديد بهدف تحديد مستوى
التعلم، وبهذاكون نقطة  ين  معلومات ومهارات سابقة يمكن أ يساعد   بداية 

ت على  التقويم  من  النوع  أوجهذا  قبل  هشخيص  الضعف  وأوجه  بدء   القوة 
 . التعلم

 
 36. ( ص 2004)القاهرة: دار الفكر العربي،  لأساس العامة لمناهج تعليم اللغة العربية  رشدي أحمد طعيمة، ا   23
 ترجم من:  24

Matsna dan Erta Mahyudin, Pengembangan Evaluasi dan Tes Bahasa Arab (Alkitabizz: Tangerang 
Selatan, 2012) Hal 3-4  

‌‌115( ص. 2008)عمان: مكتبة المجتمع العربي للنشر والتوزيع،  دراسات تربوية في القرن الحادي والعشرونهادي مشعان ربيع وإسماعيل محمد بشير،   25
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 التقويم البنائي )التكوين(  .2
الم يستخدمه  الذي  التقويم  مع  درسوهو  بتدريس  قيامه  بهدف  أثناء  ين 

والت تعلمه،  في  الطالب  اتَاهمتابعة  في  يستير  أنه  من  الأهداف    بلوغ  أكد 
الطلاب المحد تعلم  في  الضعف  وجوانب  القوة  جوانب  بتشخيص  وذلك  دة 

 . وعلاج جوانب الضعف والتأكيد على جوانب القوة
 التقويم النهائي )البعدي(  .3

الم يستخدمه  الذي  التقويم  ت  درسوهو  نهاية  معفي  لموضوع  أو  دريسه  ين 
لهذه    التعليميةدف الكشف عن مدى تحقيق الأهداف  به  التعليميةللوحدات  

نواح الضعف في تحصيل الطلاب،   ى القوة ونواح  ىالوحدات والتعرف على 
التقويم من  النوع  هذا  الدرجات   ويزودنا  وضع  ضوئه  في  يدكن   بأساس 

 26. والتقديرات للطلاب وإعداد التقارير اللازمة عنهم

 أهداف التقويم  .ج
ذا النشاط. على بهشياء يمكن تحقيقها الأ، ولكن هناك رضلا يخلو التقويم من الغ

 ، أن أهداف التقويم هي كما يلي: وجه التحديد
 مدى تم تحديد إتقان الشخص للكفاءات.في أي لمعرفة  .1
الصعوبا .2 ما  اللمعرفة  يواجهها  التي  إجراء   همأنشطت في  طلاب ت  يمكن  بحيث 

 .ص وإمكانية توفير العلاجالتشخي
 النشاط. في ، وغيرهاائلوسالطريقة، التحديد كفاءة وفعالية ل .3
لحالية حيث   القصورا  علومات مهمة للمقيم لتحسين أوجهنظرا لأن التعليقات والم .4

 ها كمرجع في اتخاذ القرارات في المستقبل.استخدام يمكن

 
 297( ص. 2006)ريض: مكتبة الرشد،   طرق تدريس العلوم بين النظرية والتطبيقمحمد نجيب مصطفى عطيو،    26
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   27.  إلى الطلاب  مدرسلل  الإنتقاء كأداة .5

 الصدق والثبات الفصل الثالث: 
 تعريف الصدق   .أ

 Encyclopedia of Educationalفي كتابه    Scarvia B Andersonقال  

Evaluation   هو  أن قياس    ختبار الاقدرة    الصدق  درجة  قياس  لما    ختبارالاعلى 
ببيانات   هي نفسهاكانت  بيانات أو المعلومات يقال بالصدق إذا  ال  28. وضع لقياسه

 ينقسم الصدق إلى أربعة أشياء وهي كما يلي: . في الميدان أو معلومات الباحث
 صدق المحتوىال .1

ب مضمون  يقصد  منتظما.    ختبار الافحص  دقيقا  فحص فحصا  وهو 
الذ  ختبارالامحتوى   للسلوك  تمثيلها  مدى  لمعرفة  وأسئلته  فقراته  ي وتحليل 
يحتاج إلى و   يد الأهداف والأسئلة التي يمثلها. ويحتاج إلى تحدختبار الايقيسه  

الطوصف   نفحص  أن  نريد  الذي  في أيضا  به   لاب المحتوى  ويستخدم   .
 . نجازات الإاختبار 

 بناء ال صدقال .2
البناء بالصدق  معينة.    يقصد  مفاهيم  نقيس  أن  نريد  يبين    وهوعندما 

للا  النظري  الأساس  بين  العلاقة  بكلمة    ، ختبارالافقرات  وبين    ختبارمدى 
يقيس   مدى  أي  في  عليها    ختبار الاأخرى  يبنى  التي  النظرية  الفرضيات 

 . أحيانا يسمى بصدق المفهوم أو صدق التكوين الفرضي.ختبارالا
 الصدق التنبؤي  .3

 
 ترجم من:   27

Suharsimi Arikunto, Dasar-dasar Evaluasi Pendidikan (Jakarta: Bumi Aksara, 2012) hal. 18-19 
‌ترجم‌من: 28

Suharsimi Arikunto, Dasar-dasar Evaluasi Pendidikan (Jakarta: Bumi Aksara, 2012) hal. 80 
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النوع من الصدق مؤثرا لنتيجة معينة في المستقبل حيث يقوم  يعتبر هذا  
وبين درجاتهم على محك    ختبارالالمقارنة بين درجات الأفراد في  على أساس ا

المستقبل في  أدائهم  على  المثال  يدل  سبيل  على  للطلاب   القدرة  اختبار . 
مؤشر هو  وذلك  الريضة،  التربية  لكلية  يمكننا   المتقدمين  إذا  تنبؤي.    صدق 

ا  ختبار الاإعداد   الذين  للطلاب  الثانوية  قدرة  بالمرحلة  دراستهم  من  نتهوا 
بذلك   الذي سيحققه.  النجاح  مدى  هذا بهدف تحديد  أن  القول  نستطيع 

 له قدرة تنبؤية كبيرة.  ختبارالا
 الصدق التلازمي .4

إذا  المعروف مستواهم    ب على الطلا  ختبار الاهو تطبيق    الصدق التلازمي
والضعفاستطاع   عالية  درجات  على  الحصول  درجات  المتفوقين  على  اء 

 29حقق الصدق التلازمي.  ختبارالامنخفضة. فإن هذا 

 تعريف الثبات .ب
الإنجليزية الكلمة  من  مشتق  اةالموثوقبمعنى    Reliability  الثبات  هو لثبات  . 

أدوات   أو  القياسات  من  بشكل   القياسسلسلة  إجرائها  عند  اتساق  لها  التي 
لأن  ،  الثبات هو جزء من الصدق  .رتباطا وثيقااالثبات  و يرتبط الصدق    30.متكرر

الذي يقوم   ختبارالاالعام هو أن يعطي  فهوم  المفي   والثبات الثبات.   الصدق يتضمن
موعة وفي نفس الظروف  به الباحث النتائج ذاتها في حال تمت إعادته على نفس المج

   .الثبات يعنى الاستقرار والاتساقف ،في وقت لاحق

 
‌ترجم‌من:‌ 29

Rina Febriana, Evaluasi Pembelajaran (Jakarta: Bumi Aksara, 2019) Hal. 120-124 
‌ترجم‌من:‌ 30

Sugiono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif dan R&D (Bandung: Alfabeta, 2019) Hal. 175 

https://www.mobt3ath.com/serv_det.php?page=1&title=%D8%AA%D8%B5%D9%85%D9%8A%D9%85_%D8%A7%D8%AF%D9%88%D8%A7%D8%AA_%D8%A7%D9%84%D8%AF%D8%B1%D8%A7%D8%B3%D8%A9_%D9%88%D8%AA%D8%AD%D9%83%D9%8A%D9%85%D9%87%D8%A7
https://www.mobt3ath.com/serv_det.php?page=1&title=%D8%AA%D8%B5%D9%85%D9%8A%D9%85_%D8%A7%D8%AF%D9%88%D8%A7%D8%AA_%D8%A7%D9%84%D8%AF%D8%B1%D8%A7%D8%B3%D8%A9_%D9%88%D8%AA%D8%AD%D9%83%D9%8A%D9%85%D9%87%D8%A7
https://www.mobt3ath.com/serv_det.php?page=1&title=%D8%AA%D8%B5%D9%85%D9%8A%D9%85_%D8%A7%D8%AF%D9%88%D8%A7%D8%AA_%D8%A7%D9%84%D8%AF%D8%B1%D8%A7%D8%B3%D8%A9_%D9%88%D8%AA%D8%AD%D9%83%D9%8A%D9%85%D9%87%D8%A7
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 التعليمية الوسيلةالفصل الرابع : 
 التعليمية  الوسيلةتعريف  .أ

اللاتينية  مشتق  Mediumجمع من    وسيلةال الكلمة    الوسط بمعنى    Medius  من 
 31. رسللى المإن المرسل  اط الرسالة مسقإي  أ  مقدمةالوسيط أو  هو الوسط،  ،  حرفيا

هي كل الأشياء    التعليمية   الوسيلةن  أ  ة التربوية والتكنولوجيالاتصالات    وعرف رابطة  
  التي يمكن

الرسائلأ   تنقل  الأأويمكن    ،ن  الطلاب فكار  ن تخفيز  ورغبات  والمشاعر 
هي مجموعة الأجهزة    التعليميةالوسائل    32. في الطلاب   يةعملية التعليمالتشجيع    حتى
  33. ية عملية التعليمالفي الموقف التعليمي لتسهيل  درسالم  التي يطبقها التعليميةواد والم

لتسهيل   يستخدمها المدرسداة  أكل  في التربية هي    التعليمية  الوسيلةقال وينا سانجاي  
 34.لى الطلاب إ نقل محتويت المادة في

أرشاد   أزهار  الم  التعليمية   الوسيلة قال  يستعمل  ما  الرسالة  لإ  درسهي كل  رسال 
إندرييانا دينا تشرح  35.وأفكارهم ومشاعرهم واهتمامهم بالتعلم تحفيز انتباه الطلاب و 

مفيدة  هي    التعليمية  الوسيلةأن   والمأداة  للطلاب  التدريس درسللغاية  عملية  ين في 
 36. والتعلم

 
 ترجم من:   31

Umi Hanifah, Media Pembelajaran Bahasa Arab (Surabaya: UINSA PRESS, 2014) Hal. 2 
 ترجم من:    32

Miarso Yusufhadi, Menyemai Benih Teknologi Pendidikan (Jakarta: Kencana Prenada Media 
Group, 2011) Hal. 475 

 25( ص.  UIN MALIKI PRESS 2010)مالانج: تطوير منهج تعليم اللغة العربية   محهد علي الكامل،  33
 ترجم من:   34

Wina Sanjaya, Strategi Pembelajaran Berorientasi Standart Proses Pendidikan (Jakarta: Prenada 
Media, 2011) Hal.163 

 ترجم من:  35
Arsyad Azhar, Media Pembelajaran (Jakarta: PT Rajagrafindo Persada) Hal. 10 

 ترجم من:    36
Indriana Dina, Ragam Alat Bantu Media Pengajaran (Jakarta: PT Diva Press, 2011) Hal. 15 
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داة أكل    التعليمية  الوسيلةوهي أن    تؤدي إلى مفهوم واحد  المذكور   كل المعارف
المدرس التعليم  يستخدمها  عملية  لتحقيق   والطلاب   درسالم  تعين  التي  لتسهيل 

   بفعالية وكفاءة. يةميهداف التعل الأ

 التعليمية   الوسيلةأهمية  .ب
داف تحقيق الأهلتساعد    الوسيلة  أنعلى  عام  الشكل  ل لتعليم بافي ا  تهاهميأتتمثل  
 :  هي تتمثلهميتها  أما في مجال اللغة فأ 37.الطرقأيسر على  التعليمية

 في توفير الوقت وجهد المدرس.  الوسيلةتساعد  .1
 تساعد في التدريب على التفكير العلمي السليم. .2
 تعلم. ل ل  ماهتمام الطلاب وإشباع حاجتهرة تساعد على استثا .3
المجردة .4 والكلمات  والمصطلحات  المفاهيم  بعض  يصعب    أو  توضيح    يصاله إما 

 .طلاب ل
 نها تتيح للطلاب فرصة الموازنة والمقارنة والتدقيق.أ إذ  الملاحظة مية دقةتن  .5
الفر م .6 الطلاب راعاة  بين  الفردية  تعلمهم  ،ق  سرعة  في  الطلاب  يختلف  ،  إذ 

 ه. بعلى مراعاة هذه الخاصية طلا  درستساعد الم الوسيلةو 
يوظف      درسن المأوبذا ف  ،كأداة للعب والتعليم  التعليميةة  يمكن أن تستثمر الأدا .7

النفسية  الوسيلة الطلاب  حاجات  أحد    ،لإشباع  أواللعب  هذه من   هم 

 38الحاجات.

 التعليمية  الوسيلةفوائد  .ج
ما  أ. و ابحيث تكون مؤثر   ،والطلاب   درسبين الم  يةهي تسهيل تفاعل العام    هافوائد

 : هي ةاصالخ هافوائد
 

‌89( ص. 2010)ريض: مكتبة الرشد،    وسائل تكنولجياعماد توفيق السعدي،   37
 90-89( ص. 1999)إربد: دار الأمل للنشر والتوزيع،    أساليب تدريس اللغة العربيةعماد توفيق السعدي،  38
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 ختلفة. الم اسرتفال لابتعاد .1
 تكون عملية التعليم تفاعلية.أن  .2
 تكون عملية التعليم ممتعة. أن  .3
 د الوقت والجهد.اقتصا .4
 تحسين جودة نتائج التعليم. .5
 ي مكان. أن يفعل عملية التعليم في أ .6
 ادة وعملية التعليم. الملى إالطلاب يجاب اتنمية  .7
 نتاجية. ايجابية و ا في اتَاه  مدرستغيير دور  .8
 تعليم ممتعة. الطريقة متنوعة وتكون التكون أن  .9
 39طلاب متحركة في التعليم.الكون ي .10

 التعليمية الوسيلةأنواع  . د
با  الوسيلة العربية  التكنولوجي نوعين  إلى   تنقسم  العام  شكللللغة  هما    ة ، 

  إلى تنقسم لكن في اللأصلالحديثة كثيرة، و  التعليمية الوسيلةلو كانت و  40.التقليديةو 

 : شياء هيأ ةثلاث
ال  تعتمد علىي  ه  البصرية،  يلةالوس .1 فائدة  حاسة  بصر ويستفاد منها عن طريق 

 . ةالبطاق، ة، الصور لوحات الجداريةلا، السبورة، : الكتاب مثل، العين
 مكبر  ، راديو:  مثلالأذن،  فائدة    طريقيستفاد منها عن  ي  هالسمعية،    يلةالوس .2

 .قرص، الصوت 

 
 ترجم من:  39

Umi Hanifah, Media Pembelajaran Bahasa Arab (Surabaya: UINSA PRESS, 2014) Hal. 12-13 
 ترجم من:  40

Abdul Wahab Rosyidi, Memahami Konsep Dasar Bahasa Arab (Malang: UIN Maliki Press, 2011) 
Hal. 115 
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، ي يستفاد منها عن طريق فائدة العين والأذن معاهمعية والبصرية،  الس   يلةالوس .3
 41. ةالتمثيلي ، فلم، ال: التلفازمثل

 التعليمية الوسيلة اختيار كيفية وخطوات  .ه
تطبيق   الم  الذي  التعليمية   الوسيلةفي   الوسيلة  اختيارهناك كيفية    ،درسيختاره 

   : وهي ه سوبرنوقال كما   التعليمية
 .هامعرفة خصائص .1
 .التعليمية بالأهداف مناسبة   .2
 .درسبطريقة استخدمها الممناسبة  .3
 لمادة الدراسية.  بامناسبة   .4
 ومستويت تعليمهم. دهم وعمرهمبأحوال الطلاب وعدمناسبة   .5
 . ة بالحالات والظروف والبيئمناسبة   .6
 42. درسالم ى يدة لدوحو أديدة الجسبب لبالا تختر  .7

للتعليم  الوسيلةكل    ليس يكون  أينبغي    لكنو   جيدة   التعليمية   الوسيلة  اختيارن 
معايير التي  عام،  الشكل  لبا  .معينة  على  المعايير  مراعاتها في  تَإن    يلة وس  اختيارب 

 هي:   يةميالتعل 
  .الأهداف .1
 . ستهداف الطلاب ا .2
 . المعينة  التعليمية  الوسيلةائص خص .3

 
 ترجم من:  41

Ulin Nuha, Metedologi Super Efektif Pembelajaran Bahasa Arab (Jogjakarta: DIVA Press, 2012) Hal. 
280 

 ترجم من:  42
Abdul Wahab Rosyidi dan Mamlu’atul Ni’mah, Memahami Konsep Dasar Pembelajaran Bahasa 
Arab (Malang: UIN Maliki Press, 2011) Hal. 11 
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 .زمن .4
 . كلفة .5
 .التوفر .6
   .ستخدامسياق الا .7
 43. الجودة التقنية .8

 س براين كامي ف فروفرو  المحوسبة التعليميةألعاب : الفصل الخامس
 المحوسبة التعليميةألعاب  تعريف .أ

ية عطي مجالا واسعا في الأنشطة التعليمعاب في تعليم اللغة لكي يا الأللاحصطا
يعد  44شوقة للتدريب على عناصر اللغة.الممتعة و الم لوسيلةبا والطلاب  درسد الموليزو 

وتوسع  تفكيره  تثير  ثم  ومن  فيستهويه  الطفل  يمارسها  التي  الأنشطة  أهم  اللعب من 
الألعاب خيالة.   مدخلا    وتعد  الطفل    ساسياأعامة  العقلية لنمو  الجوانب  من 

تساعد و   .وغير ذلك الية والمهارية واللغوية  والانفعجتماعية والأخلاقية  والجسمية والا
دافع تستثير  يتعلمونفي  ما  النشط مع  التفاعل  للتعلم وتحثهم على  الألعاب   45. تهم 

ولكن  تسلية  اللعبة  تكون  بحيث  تعليمية  قيمة  تقديم  تحاول  لعبة  هو  التعليمية 
تعليمية.  أيضا كوسيلة  أكثر   التعليمية  الوسائل  استخدامأصبح  والآن    46تستخدم 

 . والإنترنت اسوب نتشارا وتفاعلية، مثل أجهزة الحا

 
 ترجم من:  43

Umi Hanifah, Media Pembelajaran Bahasa Arab (Surabaya: UINSA PRESS 2014) Hal 154-158 
 12( ص.  1984)الريض: دار المرية،  ية في تعليم اللغات الأجنبية و الألعاب للغناصف مصطفى عبد العزيز،    44
 19( ص.  2004)عمان: دار المسيرة للنشر والتوزيع،  الألعاب من أجل التفكير والتعلممحمد محمود حيلة،   45
‌ترجم‌من:‌ 46

Sussi, dkk, Pembuatan Game Online BoMCleaN sebagai Media Pembelajaran Kebersihan 
Lingkungan (Jurnal Edukasi dan Penelitian Informatika Vol.5, No.1: 2019) Hal. 114 
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فالألعاب امن   المذكور  ليس   المحوسبة هي  التعليمية  لشرح  تأنها  ة فحسب،  ليس ت 
نقل  يتم  التي  المعرفة  على  تحتوي  إبل  مستخدمهاها  لعاب أوتستخدم  .  أيضا  لى 

   في هذا الزمان. التعليمية  الوسيلةكالمحوسبة   التعليمية

 خصائصها .ب
 .مناسبة اللعبة لمستوى الطلاب  .1
 .المستويت  صلاحية اللعبة لكل .2
 .راك اللعبة لأكبر عدد من الطلاب إش .3
 . المدروسوضوع لمتصال اللعبة باا .4
 . سهولة الإجراء .5
 47. إذكاء اللعبة لروح المنافسة وجلبها للمتعة والمرح .6

 إلى تحقيقها  التعليميةلأهداف التي تسعى الألعاب ا .ج
 . مساعدة على التعلم .1
 .ب المعرفية المختلفةنتنمية الجوا .2
 . جتماعية والوجدانيةتنمية النواحي الا .3
 شكلاتهم.متهم النفسية المختافة، وحل تخليص من توترا .4
 تنمية القدرة التعبرية.   .5
 مساعدة على النمو الجسمي التوازن.  .6
 بتكاري.  الابداعي و التفكير الاتنمية  .7
 48كتشاف مشاعر واتَاهاتهم وقيمهم ومدركاتهم. ا  .8

 
‌17( ص.  1984)الريض: دار المرية،  ية في تعليم اللغات الأجنبية و للغ الألعابناصف مصطفى عبد العزيز،    47
 52-51( ص.2001يع، )عمان: دار المسيرة للنشر والتوز  الألعاب التربوية وتنميات إنتاجهامحمد محمود الحيلة،  48
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 (Proprofs Brain Gameس براين كامي ) ففروفرو  . د
براين كامي  ف فروفرو  أداة ذكية عبر    هو  (Proprofs Brain Game)س  إحدى 

. أقيم فروفروفس من فروفروفس  موقع الوب من    (Smart Tools Online)  نترنتالا
مقبل   خريج  وهو  باتيا،  علوميرجستاسمير  في  من‌‌   ‌‌University ofالكمبيوتر 

California (USC) Southern .49   س براين كاميفأما فروفرو  (Proprofs Brain 

Game)  في الجانب   التعليميةداف  يستند على المعرفية لتحقيق الأهبرنامج الوب  هو
على  المعرفي   تذكر    الطلاب ومفيدا  تسهيل  مدىفي  التي    وتحديد   مها قدللمواد 

الألعاب التي تصقل معرفة الطلاب   ستخداميتم التعلم با  المدرس. في هذا البرنامج،
  .ولا يشعرون بالملل

 مزاي .ه
 . ة والصحيحةيطئالأسئلة الخ معرفة عدد .1
سيحصل الطلاب على نتائج العمل في شكل شهادة مع نتيجة التي تم   .2

 .تحقيقها
 يفكر بنشاط. الطلاب هتمام و التعلم أكثر إثارة للا يكونأن  .3

 عيوب . و
 .أن تكون القيمة في لقطة الشاشة .1
 في مهارة الاستماع والكلام  اهاستخداملا يمكن  .2

 
 ترجم من:  49

Jonathan Wijaya, Pemanfaatan Aplikasi Daring Proprofs Quiz Maker untuk Mengembangkan 
Kegiatan Apersepsi Pembelajaran Matematika Topik Trigonometri Kelas X IPA SMA Marsudinni 
Sedes Sapientiae Semarang (Yogyakarta: Universitas Sanata Darma, 2018) Hal. 21 
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 فروفروفس براين كامي  ستخدامبا ختبارالاكيفية جعل  .ز
متصفحاا • وا(Browser)  فتح  عنوان  ،  شريط   www.proprofs.comدخل  في 

م الرئيسية  الصفحة  تظهر  حتى  وانتظر  ثم  العناوين،  فروفروفس،   Our  اخترن 

Product كما يلي:  لنظر البرنامج في فروفروفس 
 
 
 
 
 
 

 
 
 ، سوف تظهر الغرض كما يلي: Brain Game اختر •

 
 
 
 
 

 

 
  

 1. 2الصورة 

 2. 2الصورة 

http://www.proprofs.com/
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   .( Sign Up)التسجيل  وقف اختر •
 

 

 

 

 

 

 
ظهور • التسجيل،  بعد  عنواإ  نموذج  الكتر   نملأ  نموذج بريد  في  السر  وكلمة  وني 

كن ويم  .(Sign Up)  التسجيل  وقف  اختر ضع علامة على النموذج و   ثم  التسجيل
حساب   عبر  التسجيل  تويتر    (Facebook)فيسبوك  أيضا  أو   (Twitter) أو 

 .(+Google)جوجل+ 
 
 
 
 
 

 

 4. 2الصورة  

 3. 2الصورة 
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 Create Game   اخترقائمة المتنوعة،  ج، سوف تظهر غرض البعد ملء النموذ  •

 . ختبار الالجعل  Crosswordثم 
 
 
 
 
 

 
ت • صفحة  سوف  أكتب  ختبارالاظهر    أسئلة  ،ختبارالا  تصوير،  ختبارالامادة  ، 

و   Hint  كشف  . ختبار الا  بةوأجو   ختبارالا وإذا   بةلأجو Word   كشفلأسئلة 
 . Add More Word  اخترخمس ف  تريد أن تكثر الأسئلة على

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 6. 2الصورة 

 5. 2الصورة 
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 . Create My Game اختروالأجوبة،  الأسئلة بعد ملء •
 
 
 
 
 

 

 
•  
 . ختبارالاليعمل   Play Game اختر •

 
 

 

 

 
 
 
 
 
 

 7. 2الصورة 

 8. 2الصورة 
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 .  ختبارالاإذا تنتهي   Submit اختر، ختبار الاسوف تظهر لوحة  •
 
 
 
 

 

 

 

 
 ئة والصحيحة.يطالأسئلة الخفيعرف الطلاب عدد  •

 

 

 

 

  

 9. 2الصورة 

 10. 2الصورة 
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 سيحصل الطلاب على نتائج العمل في شكل شهادة مع نتيجة التي تم تحقيقها.  •
 
  
 

  

 11. 2الصورة 
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 الباب الثالث 

 طريقة البحث
 نوع البحث .أ

هي   البحث  البيانات  طريقة  الطريقة  لوجود  وتطويرها   افهاكتش ا   بقصدالعلمية 
وإخراج ابتكارها  و وتصويرها  بيتها  وتث للفهم  تستخدمها  أن  الباحثة  تستطيع  حتى 

هي    50المشكلة. البحث  التي  الطريقة  بحثها استخدمتطريقة  تحليل  في  الباحثة    ها 
ت  للباحثة   نبغييو  للحصول  أن  منها  تأخذ  التي  الحقائق  مصادر  هذا تعين  في  إليها 

 51البحث العلمي.
المعروف هما    ومن  نوعان  البحث  طريقة  الكيفية  أن   ( kualitatif)الطريقة 
الكمية   ا( kuantitatif)والطريقة  الطريقة  هي  الكيفية  الطريقة  عن .  يستغن  لتي 
 ما الطريقة الكمية فيها الحساب والأرقام العديدة.الأرقام العديدة وأ

البحث  وفي هذا  الباحث  تستخدم  الكالعلمي  الطريقة  عن   ةفيية  البيانات  لنيل 
 Proprofs Brain)براين كامي    سفروفروف  وسيلة المحوسبة ب  التعليمية تطبيق ألعاب  

Game)    اللغة تعليم  المعرفي في  الجانب  الطلاب    العربيةلتقويم  السابع لدى  الفصل 
الباحثة الطريقة الكيفية    استخدمت  سوراباي.   2بالمدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية  

براين   فروفروفس  بوسيلة  المحوسبة  التعليمية  ألعاب  تطبيق  معرفة كيفية  أرادت  لأنها 
لتقويم الجانب المعرفي في تعليم اللغة العربية لدى    (Proprofs Brain Game)كامي  

 راباي. سو  2بالمدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية الفصل السابع الطلاب 

 
 ترجم من:  50

Sugiono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif dan R&D (Bandung: Alfabeta, 2019), hlm. 5   
 ترجم من:   51

Suharsimi Arikunto, Metode Penelitian (Jakarta: Bulan Bintang, 1996), hlm. 245 
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 وعينته  مجتمع البحث .ب
 مجتمع البحث .1

جمي هو  البحث  البشرمجتمع  من  يتكون  الذي  البحث  من  والأشياء    ع 
له  والحيوانات والنباتات و  الذي  التي  الأحداث  للبيانات  القيادية كمصدر  القيم 

والمجتمع في هذا البحث يتكون من طلاب   52لديها خصائص معينة في دراسة. 
 300  وعددهم  سوراباي  2ة الإسلامية الحكومية  بالمدرسة الثانويالفصل السابع  

 .طالب
 عينة البحث .2

والعينة    53عينة البحث هي بعض من مجتمع البحث التي تكون نائبا منه. 
جم هي  البحث  هذا  في  يفي  الطلاب  السابع  ع  الثانوية    "H"الفصل  بالمدرسة 

 طالبا.  32 سوراباي وعددهم 2الإسلامية الحكومية 

 طريقة جمع البيانات  .ج
تقوم خطوة مهمة لأن الهدف الأول هو لنيل البيانات. و هي  طريقة جمع البيانات  

 الآتية لجمع البيانات:  الطرق ستخدامالباحثة با
 ( Dokumentasi)  طريقة الوثائق .1

هي  الوثائق  والكتب    طريقة  المكتوبة  مصادرها  البيانات  جمع  طريقة 
الباحثة   تستخدم  وغيرها.  والحكايت  الموجودة  والبحوث  والجرائد  والمجلات 

المتعلقة بهذه الطر  البيانات    وسيلة المحوسبة ب  التعليميةألعاب  تطبيق  يقة لجمع 
لتقويم الجانب المعرفي في    (Proprofs Brain Game)فروفروفس براين كامي  

 
 جم من: تر   52

Margono, Metedologi Penelitian Pendidikan (Jakarta: Rineka Cipta, 2004) Hal. 98 
 ترجم من:   53

Margono, Metedologi Penelitian Pendidikan (Jakarta: Rineka Cipta, 2007) Hal. 121 
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اللغة  تعلي الطلاب    العربيةم  السابع  لدى  الإسلامية  الفصل  الثانوية  بالمدرسة 
 أحوالها وتاريخها وعدد المدرسين والطلاب فيها. سوراباي 2الحكومية 

 ( Tes)  ختبار الاطريقة  .2
فة والذكاء  قياس المهارة والمعر هو مجموعة الأسئلة التي تستخدم لم  ختبار الا

الف عن  الكفاءة  أو  المجموعة.  والقدرة  أو  تو ردية  البحث  هذا  ستخدم  في 
طريقة   العربية  ختبارالاالباحثة  اللغة  تعليم  في  المعرفي  الجانب  بوسيلة   لتقويم 

براين كامي   الطلاب    ( Proprofs Brain Game)فروفروفس  الفصل لدى 
 سوراباي.    2بالمدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية   "H"السابع 

 ( Angket) ستطلاع طريقة الا .3
سئلة المكتوبة المستخدمة لحصول  تقديم الأهي طريقة    الاستطلاع طريقة  

تستخدم الباحثة هذه الطريقة لنيل الأجوبة في    54بة من عينات المختارة. أجو 
التعليمية   ألعاب  تطبيق  عن  والعيوب  المزاي  ما  وهي  الثالث  البحث  قضاي 

براين كامي   فروفروفس  بوسيلة  لتقويم    (Proprofs Brain Game)المحوسبة 
طلاب   لدى  العربية  اللغة  تعليم  في  المعرفي  السابع  الجانب  بالمدرسة  الفصل 

 سوراباي.  2سلامية الحكومية الثانوية الإ

 بنود البحث  . د
البحث بمسألة  الوثيقة  البيانات  لجمع  آلة  هو  البحث  بنود   استخدمت.  بنود 

 :البحث التالي

 
 ترجم من:  54

Suharsimi Arikunto, Prosedur Penelitian: Suatu Pendekatan Praktek (Jakarta: Rineka Cipta, 2016) 
Hal. 268 
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لى البيانات إ والص ور والإليكترونية للحص ول    الوثائق المكتوبة  ةستخدم الباحثت .1
فروفروفس براين كامي    وسيلةالمحوسبة ب  التعليميةتطبيق ألعاب  والمعلومات عن  

(Proprofs Brain Game)    لدى    العربيةلتقويم الجانب المعرفي في تعليم اللغة
السابع  الطلاب   الحكومية  الفصل  الإسلامية  الثانوية    سوراباي   2بالمدرسة 

 .  أحوالها وتاريخها وعدد المدرسين والطلاب فيها
الباحثت .2 عن    ةستخدم  المعلومات  لنيل  والتمرينات  الأسئلة  تطبيق  مجموعة 

 Proprofs Brain)فروفروفس براين كامي    وسيلةالمحوسبة ب  التعليميةألعاب  

Game)    اللغة تعليم  في  المعرفي  الجانب  الطلاب    العربيةلتقويم  الفصل  لدى 
 . سوراباي 2بالمدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية السابع 

لمعرفة ما المزاي والعيوب عن تطبيق ألعاب  الاستطلاعتستخدم الباحثة طريقة   .3
  ( Proprofs Brain Game)التعليمية المحوسبة بوسيلة فروفروفس براين كامي  

طلاب   لدى  العربية  اللغة  تعليم  في  المعرفي  الجانب  السابع  لتقويم  الفصل 
 سوراباي.  2بالمدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية 

 تحليل البيانات  .ه
ه  البيانات  البحث. طريقة    وتحليل  قضاي  في  المستخدمة  الأسئلة   إجابة 

  ستخدمت  الكيفي في تحليل البيانات. وهو التحليل الذي  التحليل   الباحثة  استخدمت
الموسعة الجملة  المركبة في  البيانات .  الكلمات  البحث   تحليل  نشطات  من  أحد  هو 

والمقرر. ال  بهذه  المهم  التحليلي،  مجموعةالنشاطات  الذي  المعلومات  أو  له    بيانات 
في الأنشطة  وأما  البيانات   هذا  المعنى.  ميلس    تحليل  وهوبيرمان   (Miles)بنظرية 

(Huberman)  فهي : 
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 ( Data Reduction) يص البيانات ختل  .1
ا الحال،  هذا  للتر   ت ختار في  البيانا  كيزالباحثة  تنالها  وتبسيط  الخشينة  ت 
الملاح من  والتوجيه  الباحثة  التحديد  بأنه  يقال  وكذالك  الميدان.   في  ظات 

 وحذف ما لا ينفع وتنظيم البيانات حتى تستطيع أن يأخذ الخلاصة. 
 ( Data Display)تقديم البيانات  .2

هو  البيانات  تلخيص  البحث    بعد  في  البيانات  تقديم  إن  البيانات.  تقديم 
الطبقات. سيحصل   ببيان قصير وارتباط بين  لباحثة فهم ما  لالكيفي يكون 

 يكون وتخطيط ما يفعل.
 ( Verification) الخلاصة  .3

هذا الأمر يمكن أن يجيب مسألة ما ولا في البحث الكيفي،  أخذ الخلاصة  
الأو  للوهلة  للخلاصة  بالنسبة  وذلك  وأحيانا  يمكن.  الصديقة.  بالحجج  لى 

بنز  ويتطور  القوية  الحجج  لعدم  متغيرا  الأولى  الخلاصة  في  و تكون  الباحثة  ل 
 55الميدان. 

 

 

 

 
‌ترجم‌من:‌ 55

Sugiyono, Metode Penelitian  Kuantitatif, Kualitatif dan R&D (Bandung: Alfabeta, 2019) Hal. 321 
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 الباب الرابع 

 الدراسة الميدانية 
 سوراباي  2الفصل الأول: لمحة عن المدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية 

 سوراباي 2الثانوية الإسلامية الحكومية هوية المدرسة  .أ
 سوراباي  2: المدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية   إسم المدرسة 

 لاكارسانتري سوراباي  27ي رقم ا ر  يترا: الشارع ج   العنوان
 121135780002:  رقم إحصاءات المدرسة

 20583871 : رقم أصل المدرسة القومية 
 7532130 :   رقم الهاتف 

 ( Aأ )  :   الإعتماد
 أكوس يوليانتو  :  رئيس المدرسة 

 سوراباي  2المدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية  تأسيس  تاريخ  .ب
لزيدةبالج  1980في عام   بناية هناك.   مدرسة  ونبانج مشروعا  يبنى  أن  جديدة 

لتطوير المشروع    المدرسة  الوقت كانذلك  في  لكن  و  الكافي  الدعم  وجدت  ما 
الشرقيةأخذ  فأجنحتها   جاوي  مقاطعة  الدينية  بناية    عينةالمقرار  ال  شؤون  ليكون 

 : التالي قرارال نظر، مع المدرسة الجديدة على مسافة بعيدة
 (  مدينة سوراباي يختيرمسافات بعيدة ) .1
 ة  صاالخدرسة  المهي لوحيدة و ية ادرسة الحكومالمسوراباي لديها  .2
3. ( عين  بندايسكلذا  الوقت  اسي  ذلك  في  ،  سوتكنو محمد    الدكتوراندوس( 

مع  بالت في    رئيسعاون  يوسف  غازي  الدكتوراندوس  هو  الجديدة  المدرسة 
 ، بحيث قامت حتى الآن.سوراباي 2ة الحكومية ثانويسة المحاولة تأسيس مدر 
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تكاليف امن   بعد  الشؤون  لوزارة  الإقليمي  المكتب  المقاطعة جاوى  لدينية في  رئيس 
فتح المدرسة الثانوية  لي  أندوس غازي يوسفوهو الدكتور   ديدالجرئيس  الاقترح    الشرقية

بفضل التعاون مع قادة    .خلال عاممن  عن طريق استعارة مكان في مدرسة التوحيد  
المجتمع والزعماء الدين في ذلك الوقت يمكن أن تتلقى فئة واحدة من الدهون، في 

. بعد ة الإسلامية الحكومية الثانية سوراباي بدأت في تطورثانويالثانية المدرسة ال  السنة
ترقيته كرئيس لمدرسة  أن خدم لمدة تسع سنوات   الدكتوراندوس غازي يوسف تمت 

في  و ، حل محله السيد الدكتور أندوس سوجادي نوية الإسلامية الحكومية جونبانج الثا
. ( الطبقات 6)  2ل وضعت لالتوازي  لا يزا  2وراباي  س  ةثاني الثانوية  الدرسة  المعصره  

محله السيد الدكتوراندوس   وبعد تقاعده من الخدمة وحل ۱۹۹۲ –۱۹۸۹خدم من 
الحقبة   .1997إلى    1992  من  رودجيحمو محمد   هذه  اال درسة  المفي  لثانية  ثانوية 

تمت سورا سوراباي  الدرسة  الم  باي  الثانية  مدرسجناثانوية  لإنشاء  فيأة  حيها    خرى 
 . كومية الثالثة سوراباي حتى الآنة الإسلامية الحثانويجيلي راي وأصبح المدرسة ال

 سوراباي  2المدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية  وأهداف وبعثة رؤية .ج
 رؤية المدرسة  .1

 ولمة عصر العمواجهة  في نافسةللم مستعدو  الأخلاق الكريمةممتاز في الإنجاز و 
 بعثة المدرسة  .2

 تحسين قدرة وجودة التحصيل الأكاديمي وغير الأكاديمي. .1
 خلق بيئة تعليمية إسلامية مواتية.  .2
زرع روح التميز والتفكير السليم لدى الطلاب والمعلمين والموظفين ليكونوا   .3

 عازمين على المضي قدماً. 
 مجال التعليم بمهامهم ووظائفهم الرئيسية. زيدة التزام جميع العاملين في  .4
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تطوير تقنية المعلومات والاتصالات في التعلم وإدارة المدارس بطريقة إبداعية   .5
 ومبتكرة.

 تحسين قدرة الطلاب على إتقان اللغات الأجنبية بشكل مستقل واتصالي. .6
 أهداف المدرسة .3

 إنشاء المرشحين الكتابيين المؤهلين.  .1
 مرشح.خلق عالَ دين  .2
 إنشاء مرشحين محترفين ودينيين .3
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 سوراباي  2الهيكال التنظيمي المدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية  . د
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 المدرسي أحوال  .ه
الثانوية الإسلامية الحكومية  عدد المدرسين با  2021عام  في  سوراباي    2لمدرسة 

 كما في اللوحة الآتية: ا  مدرس 51هو  2022 -

 1. 4اللوحة 

 الوظيفة الرواية التربية الإسم الرقم 
 رئيس المدرسة  S.Pd أكوس يوليانتو  .1
 نائب رئيس المناهج الدراسية S.Pd ساتريواتيبيبيت  .2
 الطلاب الدراسية نائب رئيس  S.Pd ورناواتيبوستين سامغأ .3
 نائب رئيس الوسائل الدراسية S.Pd M.Si زين المفتاح .4
 نائب رئيس العلاقة العام S.Pd زين الفناني .5
 مدرسة S.Pd إتا مفروحة .6
 مدرسة S.Pd M.Si سوليستيارين .7
 مدرس  S.Pdi أنس أحمد .8
 مدرس  Drs دجاروت كوسبيسانتو  .9
 مدرس  Drs هادي سوبريونو  .10
 مدرسة Dra أنيس مفرحة .11
 مدرسة Dra نور عزيزة  .12
 مدرس  S.Pd خير الأنوار .13
 مدرس  S.Pd اسوله .14
 مدرسة Dra ادروسواتي هتاري  .15
 مدرسة S.Pd يوني إنداه إندارتي .16
 مدرس  M.Pdi عين الرفيق  .17
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 مدرس  S.Pd وهمواكوا .18
 مدرسة S.Pd نور حمية  .19
 مدرس  M.Pdi سيف الدين  .20
 مدرس  Drs مسلمون  .21
 مدرسة S.Pd إيتينغ إيدا فطرية  .22
 مدرسة M.Pd هارين هداية .23
 مدرس  M.Pd لقمان ويجاي  .24
سعدة عليفة الم .25  S.Pd مدرسة 
 مدرسة S.Pd دينا إيكا واهيوني .26
 مدرسة S.Pd سويأتي  .27
 مدرسة S.Pdi حسن الخاتمة .28
 مدرسة S.Pd فطرية راهايو .29
 مدرسة S.Si دوي ايندانغ  .30
 مدرسة S.Pd نور رحمة واتي  .31
 مدرس  S.Pd بودي كاريونو  .32
 مدرس  S.Pd برانا إيراوان  .33
 مدرس  S.Th.I حفيف الدين .34
 مدرس  S.Pd أرينتو  .35
 مدرس  S.Kom أحمد زمروني حامد .36
 مدرسة Lc نور فائقة نالين محمد  .37
 مدرسة S.Pd أفريني جاندرا بوسبيتاستري  .39
 مدرسة S.Pd تي ارينا إلياو  .40
 مدرسة S.Pd ياتيجمو  .41
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 مدرس  SS نصر الخير  .42
 مدرس  S.Pd محمد مصفى  .43
 مدرسة S.Pd أوجيك واهيوتي  .44
 مدرس  S.Pd أدم مسلم ساسونغكو .45
 مدرس  S.PdI حسين .46
 مدرس  M.Pd قمر الدين .47
 مدرسة S.Pd يولي كارتيكاواتي .48
 مدرسة S.Pd إنداه يولي كارتيكا ساري  .49
 مدرسة S.Pd إسنون ندرة  .50
 مدرس  S.Pd باكوس ألف مولانا  .51

 

 الطلابأحوال  . و
 -  2021عام    في  سوراباي   2لمدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية  عدد الطلاب با

 طالبا. وتفصيل ذلك كما في اللوحة الآتية:  826هو  2022

 2. 4اللوحة 

 المجموع  الطالبة  الطالب  الفصل الرقم 
 137 163 300 ( VII)السابع  .1
 104 148 252 ( VIII)الثامن  .2
 117 156 273 ( IX) التاسع  .3

 826 467 358 المجموع   
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 أحوال المرافق والتسهيلات .ز
 في المدرسة مهمة لمساعدة وتسهيل عملية التعليم.إن المرافق والتسهيلات 

 3. 4اللوحة 

 الحال العدد المرافق والتسهيلات الرقم 
 جيد ملكية حالة الأرض .1
 جيد 4808 مساحة الأرض  . 2
 جيد 1125 مساحة البناء  .3
 جيد 26 الدراسي الفصل  .4
 جيد 1 غرفة الرئيس .5
 جيد 1 غرفة المدرس .6
 جيد 1 إدارة .7
 جيد 1 سجد م .8
 جيد 1 كتبةم .9

 جيد 1 غرفة الصحة  .10
 جيد 3 عمل م .11
 جيد 1 ميدان .12
 جيد 4 للمدرسين حمام .13
 جيد 17 حمام للطلاب .14
 جيد 5 مقصف  .15
 جيد 1 مستودع  .16
 جيد 1 غرفة التعاونية .17
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 وتحليلها  الفصل الثان: غرض البيانات
) .أ براين كامي  فروفروفس  بوسيلة  المحوسبة  التعليمية  ألعاب   Proprofsتطبيق 

Brain Game طلاب لدى  العربية  اللغة  تعليم  في  المعرفي  الجانب  لتقويم   )
 سوراباي.  2بالمدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية الفصل السابع 

براين كامي  فروفروفس  بوسيلة  المحوسبة  التعليمية  ألعاب  الباحثة  طبقت  قد 
(Proprofs Brain Game)   تحت العربية  اللغة  تعليم  في  المعرفي  الجانب  لتقويم 

لطلاب   "العنوان"  السابع  الموضوع  الحكومية  الفصل  الإسلامية  الثانوية   2بالمدرسة 
 منها المقدمة والأنشطة الرئيسية   طوات خ تكون العملية التعليمية من ثلاث . تسوراباي 

 :ختتام كما يليوالا
 دمةالمق .1

تسأل الباحثة عن ،  معا  قراءة بسملةب  يبدأ التعلم،  لطلاب السلام لتلقي الباحثة  
حالكم؟ بكيف  الطلاب  الطلاب،  و   حالة  على  المحرض  تقرأ كشف تعطي 

فواحدا واحدا  الماضي،  الحضور  الدرس  عن  الباحثة  الباح،  تسأل  عن تشرح  ثة 
 أهداف تعليم اللغة العربية. 

 
 
 
 
 
 
 
 

 1. 4الصورة 
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 الأنشطة الرئيسية .2
 .معا تحت الموضوع "العنوان"  البسيط  النص الباحثة  قراءت

 
 
 
 
 

 

 
"العنوان"البسيط    النص  الباحثةوتطالع    تحلل  الموضوع  تعطي ثم  معا    تحت 

  ‌. يتم فهمها  لَ الذي الباحثةرصة ليسأل الباحثة على الطلاب الف

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 2. 4الصورة 

 3. 4الصورة 
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 ختتامالا .3
الباحثة  ت التعلم،  ركز  التقويم  عطيتنتائج  الطلاب  على  لمعرفة كفاءتهم    الباحثة 

المعرفي كامي   الجانب  براين  فروفروفس  بوسيلة  المحوسبة  التعليمية  بألعاب 
(Proprofs Brain Game) ،.تختم الباحثة بإلقاء السلام 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

  
 

   
  

  
 
 

 5. 4الصورة  

 4. 4الصورة 
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و  .ب في    أسئلة  ثباتصدق  المعرفي  بأالجانب  العربية  اللغة  التعليمية تعليم  لعاب 
( كامي  براين  فروفروفس  بوسيلة  (  Proprofs Brain Gameالمحوسبة 

 سوراباي.  2بالمدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية الفصل السابع لدى طلاب 
 ( Proprofs Brain Game)بوسيلة فروفروفس براين كامي  ختبار الانتائج 

 4. 4اللوحة 

 موعمج 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 إسم رقم 
 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 أبّي رحمن العزم  .1
 9 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 عائشة ساسيكيرانا  .2
 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 ألف الزهرة .3
 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 أنا مدينة العلم .4
 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 دوية أنستشيا فوتري  .5
 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 ديوي أمندا  .6
 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 تافيا فوتري كذهبية أو  .7
 9 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 ذزكيا هبة اللبيبة  .8
 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 ايحي أفيويين   .9

 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 اينبون قز عف هيللا  .10
 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 عين إنتان نور  .11
 8 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 إسابيل بلقيس نور   .12
 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 كينيسيا أندري بلقيس  .13
 9 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 كيرانا ديندرا دوي   .14
 5 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1 افي زفر عفاندي محمد ر  .15
 4 0 0 0 1 1 1 1 0 0 0 محمد سفا رحمنا   .16
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 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 ماهيسا ويدي الفطير   .17
 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 مولدي محب  .18
 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 محمد عمرو خالد .19
 6 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 محمد إلهام فرستيو  .20
 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 محمد نيبروس هبة الله  .21
 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 نبيلة دوي هارنوم  .22
 9 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 ندية مفتاح الجنة  .23
 9 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 نيل عفيرة رحمة الله .24
 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 نورة أولياء رحمة  .25
 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 نيل الصواب الجزيل  .26
 8 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 نينديتوو ريسسنكوفا  .27
 8 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 رافي سيد مصطفى  .28
 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 رزقا أردين فرناندا .29
 9 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 سلوى أورا نور فطرية  .30
 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 وردة الحميرة  .31
 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 السيتا فوتري طفيلة زهرة .32

 

 الصدق‌(أ
العربية  أسئلة  صدق  لمعرفة   اللغة  تعليم  في  المعرفي  التعليمية  بأالجانب  لعاب 

لدى طلاب    ( Proprofs Brain Game)المحوسبة بوسيلة فروفروفس براين كامي  
السابع   الحكومية  الفصل  الإسلامية  الثانوية   استخدمت سوراباي    2بالمدرسة 

   كما يلي:  رمزب ( Guttman)  جوتمانلمقياس   ختبارالاطريقة  الباحثة 
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 البيان: 

pbiY   : ارتباط ثنائي التسلسل عامل م 

pM  :  ةالذين أجابوا بصحيح متسوط درجات الطلاب 

IM  :  مجموع المتوسط درجات 
St : نحراف المعياريالا 
p : ةنسبة الطلاب الذين أجابوا بصحيح 
q :  الذين أجابوا بخطيئةنسبة الطلاب 

 5. 4اللوحة 

No Soal 

Uji Validitas 

r 

hitung 

r table taraf 

signifikan 5% 
kriteria 

1. 0.53 0.35 VALID 

2. 0.65 0.35 VALID 

3. 0.65 0.35 VALID 

4. 0.48 0.35 VALID 

5. 0.01 0.35 INVALID 

6. 0.31 0.35 INVALID 

7. 0.49 0.35 VALID 

8. 0.66 0.35 VALID 

9. 0.65 0.35 VALID 

10. 0.87 0.35 VALID 

البناء    ،والعكس  r hitung  >  r tabel  إذا كانالصدق    عتبري   نتائج على 
 ق.  ان غير صادن اثنسؤالاو  اأسئلة صادقيوجد ثماني السابقة 
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 الثبات ‌(ب 
لعاب التعليمية  بأ  الجانب المعرفي في تعليم اللغة العربية  أسئلة  ثبات لمعرفة  

لدى طلاب    ( Proprofs Brain Game)المحوسبة بوسيلة فروفروفس براين كامي  
السابع   الحكومية  الفصل  الإسلامية  الثانوية   استخدمت سوراباي    2بالمدرسة 

 كما يلي:   20 (Kuder-Richardson) رمز كودر ريجارسون بالباحثة 
 
 

 البيان 
r11 :  كودر ريجارسون    ثبات معامل 
n :  ختبار الاعدد بنود 
p : صحيحةبأجابوا  ننسبة الطلاب الذي 
q : طيئة بخأجابوا  ننسبة الطلاب الذي (1-p ) 

 qو   pالضرب بين  عدد بنود : 
   القيمة مجموع  : 

 
 
 

r11 =
10

10 − 1
(2.14 −

0.639

2.14
) 

= 0.72587 
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ر ال ذي تفاسال  ةث، فستعمل الباح موع ةوأم ا التفسير والتعيين في تحليل البيانات المج
 :56فيما يلي Guilford قدمه

 6. 4اللوحة 

 الرقم  معامل الثبات التفسير
  .1 0,80 – 1,00 مرتفع 
 .2 0,60 – 0,80 عال 

 .3 0,60  – 0,40 متوسط
 .4 0,40  – 0,20 ضعيف 

 .5 0,20  –(1,0-)  ضعيف جدا 
على   قدمهتفاسالبناء  ال ذي  البحث   Guilford  ر  هذا  في  الأسئلة  أن   المذكور 

 . "بدراجة "عال هي موثوق  العلمي
 7. 4اللوحة 

No Soal 
Uji Reabilitas 

r11 kriteria 

1. 0.72587 TINGGI 

2. 0.72587 TINGGI  

3. 0.72587 TINGGI 

4. 0.72587 TINGGI 

7. 0.72587 TINGGI 

8. 0.72587 TINGGI 

9. 0.72587 TINGGI 

10. 0.72587 TINGGI 

 

 
56 Guillford, J.P Fundamental Statistic in Psychology and Education 3rd Ed (New York: McGraw-Hill 
Book Company, Inc 1956) 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://digilib.uinsby.ac.id/http://digilib.uinsby.ac.id/http://digilib.uinsby.ac.id/ 

53 

 

 

 

براين   .ج فروفروفس  بوسيلة  المحوسبة  التعليمية  ألعاب  تطبيق  عن  والعيوب  المزاي 
( اللغة Proprofs Brain Gameكامي  تعليم  في  المعرفي  الجانب  لتقويم   )

طلاب   لدى  السابع  العربية  الحكومية  الفصل  الإسلامية  الثانوية    2بالمدرسة 
 سوراباي. 

طريقة    استخدمتقد   تطبيق    الاستطلاع الباحثة  عن  والعيوب  المزاي  ما  لمعرفة 
  ( Proprofs Brain Game)ألعاب التعليمية المحوسبة بوسيلة فروفروفس براين كامي  

طلاب   لدى  العربية  اللغة  تعليم  في  المعرفي  الجانب  السابع  لتقويم  بالمدرسة  الفصل 
ستشرح التي  أسئلة    تسع  الباحثة   استخدمت  سوراباي.  2الثانوية الإسلامية الحكومية  

 الباحثة بإحصائية الوصفية كما يلي: 
1.  

 
 
 
 
 
 
 

 م اللغة العربية ون تعل يحببأنهم  أجابوا  طلاب  ثلاثة    أنة  في الصور نات  ا بناء على بي
العربية  أجابوا    طالبا  وثمانية عشر  جدا اللغة  تعلم    طالبا أحد عشر  و بأنهم يحبون 

 . بةجايشكون في الإ
 
 

3

1
8

1
1

S S S R R

MINAT BELAJAR BAHASA ARAB SISWA

 6. 4الصورة 
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2.  
 

 
 
 
 
 
 

بيانات   على  الصورة  بناء  وثلاثين  من  %53أن  في  وافقة المأجابوا    طالبا  اثنين 
لذلك يشير أن تطبيق ألعاب   .الموافقة  الأخر أجابوا بغاية   %47  و  الثاني  لسؤالبا

براين كامي   فروفروفس  بوسيلة  المحوسبة   ( Proprofs Brain Game)التعليمية 
حيث   من  الفضل  له  العربية  اللغة  تعليم  في  المعرفي  الجانب  التجديد لتقويم 

 .الدراسي
3.  

 
 
 
 
 

 

 

47%
53%

Proprofs Brain Game Sebagai 
Media Evaluasi Baru

SS S

1
3

1
6

3

S S S R R

Proprofs Brain Game Sebagai Media Menarik

 7. 4الصورة 

 8. 4الصورة 
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وافقة  المأجابوا    طالبااثنين وثلاثين    من  ستة عشر  أن  في الصورة  بناء على بيانات 
بغايوثلاثة عشر    الثالث  بالسؤال أجابوا  البيانات  طالبا  أن هذه  الموافقة. تشير  ة 
أن تطبيق ألعاب التعليمية المحوسبة بوسيلة فروفروفس براين كامي لإثبات  تكفي  

(Proprofs Brain Game)  العربية اللغة  تعليم  في  المعرفي  الجانب  مثيرة   لتقويم 
 . جابةالإ يشكون في طلاب  ثلاثة  ناكه أن على الرغم للاهتمام

4.  
 
 
 
 
 

 

 

على   الصورة  بيانات بناء  متنوع  الطلاب   أن  في  بجواب  طلاب   %44.  أجابوا 
و الرابع  بالسؤالوافقة  بالمأجابوا   الأهذا  .  اللإ  ااختيار   ثركالخيار  طلاب. جابات 

الأبغايأجابوا    34% والطلاب  الموافقة  الإجابة  يشكو خر  ة  في  المأبالنسبن  وية  ة 
بين طلاب الذين أجابوا إذا يجمع    .طلاب الذين أجابوا بالمخالفة  %9و    13%

وغاي الموافقة  الموافقة  والمخالفة. أنهما    ة  بالشك  أجابوا  الذين  الطلاب  أكثر من 
براين كامي  فروفروفس  بوسيلة  المحوسبة  التعليمية  ألعاب  تطبيق  أن  يشير  بذلك 

(Proprofs Brain Game)  العربية اللغة  تعليم  المعرفي في  الجانب  يتميز   لتقويم 
 ه. استخدامل بتسهي

34%

44%

13%

9%

Proprofs Brain Game Sebagai 
Media User Friendly
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5.  

 

 

 

 

 
 

أجابوا بجواب متنوع. وأكثر الجواب   أن المستجيبين  في الصورة  بناء على بيانات 
طالبا  ثنا عشر  اأجابوا بالموافقة و   طالباخمسة عشر    .بالسؤال الخامس  فقةهو الموا
ب الرسم  أجابوا  من  الموافقة.  بالشك   ثلاثة طلاب   أن  المذكور  البيانيغاية  أجابوا 

البينوطا المحوسبة ثنين  التعليمية  ألعاب  تطبيق  أن  بذلك يشير  أجابوا بالمخالفة.   
لتقويم الجانب المعرفي   (Proprofs Brain Game)بوسيلة فروفروفس براين كامي  

 . له الفضل من حيث الممتعة في تعليم اللغة العربية
6.  
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 ن ة الموافقة يساويبياني بجواب الموافقة وغايالرسم الأن  في الصورة بناء على بيانات 
الإجابة وستةفي  الأخر    .  الإجابةشكيطلاب  في  ا  ون  أجابوا  ثناوطالبان  ن 

بالمخالفة. بذلك يشير أن تطبيق ألعاب التعليمية المحوسبة بوسيلة فروفروفس براين  
لتقويم الجانب المعرفي في تعليم اللغة العربية له  (Proprofs Brain Game)كامي 

 .مستحب الفضل من حيث 
7.  

 
 
 
 
 
 
 

 

لموافقة ة اأجابوا بغاي أو نصف من المجموع    %50أن    في الصورة  بناء على بيانات 
  بالشك والمخالفة   هناك الإجابة   ولو كان الطلاب   %34وية  ثم الموافقة بالنسبة المأ

المأوية   المحوسبة    %3و    %13بالنسبة  التعليمية  ألعاب  تطبيق  أن  يشير  بذلك 
لتقويم الجانب المعرفي   (Proprofs Brain Game)بوسيلة فروفروفس براين كامي  

عرفة في أي مدى فهم المالمساعة على  في تعليم اللغة العربية له الفضل من حيث  
 . ختبارالاللطلاب في  المادة
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8.  
 
 
 
 
 
 
 

ويساوان   أكثر الجواب هو الموافقة وغاية الموافقة  أن  في الصورة  بناء على بيانات 
الطالب سبعة طلاب أجابوا بالشك و هناك    ولو كان   ثنتا عشرةوهي ا   في الإجابة 

بوسيلة الواحد يجب بالمخالفة.   المحوسبة  التعليمية  ألعاب  تطبيق  أن  يشير  بذلك 
براين كامي   في   ( Proprofs Brain Game)فروفروفس  المعرفي  الجانب  لتقويم 

وإزالة  المساعدة على توفير الشعور بالراحة    تعليم اللغة العربية له الفضل من حيث
 ات.ختبار الافي إجراء الرعب 

9.  
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بيانات  على  الصورة  بناء  أجابو   ،في  منهم  الموافقة  اكثير  وغاية   بالسؤال  بالموافقة 
ية الموافقة.  طالبا أجابوا بغاوأحد عشر  لموافقة  با طالبا أجابوا  ستة عشر    ،التاسع

بالشك والمخالفة. بذلك يشير أن تطبيق ألعاب التعليمية    ولو كان هناك الإجابة
براين كامي   فروفروفس  بوسيلة  لتقويم    ( Proprofs Brain Game)المحوسبة 

 .لغة العربيةفي تعليم ال  هاتطبيقيستحق الجانب المعرفي في تعليم اللغة العربية 
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 الباب الخامس

 ختتامالا
 الخلاصة  .أ

 Proprofs)تطبيق ألعاب التعليمية المحوسبة بوسيلة فروفروفس براين كامي  إن   .1

Brain Game)    العربية اللغة  تعليم  في  المعرفي  الجانب  الموضوع  لتقويم  تحت 
  2ة الإسلامية الحكومية  بالمدرسة الثانويالفصل السابع  لدى طلاب  "العنوان"  

ثلاث خطوات:    سوراباي  من  المقدمةيتكون  الرئيسية    . الأول  الأنشطة  الثاني 
البسيط    وتحلل وتطالع  قراءت الباحثة على    معا،النص  الفرصة تعطي  الطلاب 

فهمها يتم  لَ  الذي  الدرس  على    ختتامالا  الثالث  .‌ليسأل  الباحثة  تعطي 
الطلاب التقويم لمعرفة كفاءتهم الجانب المعرفي بألعاب التعليمية المحوسبة بوسيلة  

   . (Proprofs Brain Game)فروفروفس براين كامي 
لعاب التعليمية المحوسبة  بأالجانب المعرفي في تعليم اللغة العربية    أسئلة  صدقإن   .2

براين كامي   فروفروفس  طلاب    (Proprofs Brain Game)بوسيلة  لدى 
  رمز   ستخدمبا  سوراباي  2الإسلامية الحكومية    ةبالمدرسة الثانويالفصل السابع  

التسلسل  معامل  ثنائي  الأكأن  على    يدل  ارتباط  البحث  ل  هذا  في  سئلة 
اثنين  محقوق  العلمي الثبات وأ  . إلا  النتيجة  دلي  ما  وهذه    0.72587  على 

 . "موثوق بدراجة "عال أن الأسئلة في هذا البحث العلميالبيانات تدل على 
 Proprofs)تطبيق ألعاب التعليمية المحوسبة بوسيلة فروفروفس براين كامي  إن   .3

Brain Game )    طلاب لدى  العربية  اللغة  تعليم  في  المعرفي  الجانب  لتقويم 
السابع   الثانويالفصل  المزاي  2ة الإسلامية الحكومية  بالمدرسة  له  ولا    سوراباي 

  لمن   تسهيلال  الممتعة،  ،ثيرة للاهتمامالمالتجديد الدراسي،    منها   توجد العيوب 
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للطلاب،في أي مدى فهم  المساعدة    المستحب،  ستخدمه،ا المساعدة    المادة 
  تطبيقها   يستحقو   ،ختبار الافي إجراء    رعبال  إزالةو   على توفير الشعور بالراحة

  .في تعليم اللغة العربية

 قتراحات الا .ب
 للمدرس .1

على   اللغة  ينبغي  يقدر  مدرس  أن  في    استخدامالعربية  التكنولوجية  تطوير 
 والمدرس   الطلاب التي تساعد على  هناك الوسيلة المتنوعة    .الأنشطة التعليمية

با المناسبة  الوسيلة  يختار  أن  هذا   . عينةالم  عاييرلموينبغي  أن  الباحثة  وترجو 
التعليمية المحوسبة بوسيلة   ألعاب  براين كامي  تطبيق   Proprofs)فروفروفس 

Brain Game )    طلاب لدى  العربية  اللغة  تعليم  في  المعرفي  الجانب  لتقويم 
السابع   الحكومية  الفصل  الإسلامية  الثانوية  حدى  كإ   سوراباي  2بالمدرسة 

ها لتقويم الجانب المعرفي في تعليم استخداموسائل التعليمية التي يمكن  مراجع  
 .اللغة العربية

 للطلاب .2
ل أنينبغي  العربيةجهدهم ودافعهم    يزدادوا  لطلاب  اللغة  تعلم  خاصة في   في 

بالملل.   يشعروا  ولا  يحبوا  حتى  المعرفي  خكما  الجانب  ابن  عمر  طاب  قال 
 دينكم""تعلموا العرابية فإنها من 

 للقارء .3
رجو أن يكون هذا البحث العلمي مفيدا للقارئين وتختص لمن يستفيد هذا  أ

  .البحث العلمي
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