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  الأول الفصل
  الإطار العام

 
 خلفية البحث  . أ

ومن المعروف أن اللغة العربية لها أربع مهارات، وهي مهارة الإستماع و مهارة 
مهارة القراءة ليست بأمر سهل ولا بنطق . الكلام و مهارة القراءة و مهارة الكتابة

د لفهم الأحرف أو الكلمات فحسب وإنما هذه المهارة تتطلبنا أن نبذل أفكارنا بجه
ا المراد بالقراءة كما نقله الباحث ١المعلومات فى نص القراءة ّ رشدي من كتاب  وأم

ذهنية تأملية و ينبغي أن يحتوى على كل أنماط عملية  إĔا أساسف احمد طعيمة
  ٢.التفكير و التقويم والحكم و التحليل و التعليل وحل المشكلات

لأن كثيرا . قروء هو مسئلة أيضاومهارة القراءة هي فهم المقروء ولكن فهم الم
. و لا سيما اذا المقروء مشكل. من التلاميذ يستطيعون القراءة بل لا يفهمون المعنى

وكانت ثلاثة عناصر التى ēتم وتنتشر فى الدرس القراءة يعنى الكلمة والجملة والفقرة، 
ة فيه، فقد وعندها الهدف هو تنمية فهم المقروء والطلاق ٣.لأĔم يعضون المقروء معا

لأن الطلاقة . أصبح من واجب المعلم ألا يستعجل طلابة فى الوصول إلى هذاالهدف
  . فى القراءة تكتسب فى تمهل، ومن خلال التدريب المستمر عليها

                                                        
1 Abdul Hamid, Bisri Musthofa,Metode dan Strategi Pembelajaran Bahasa Arab, 
(Malang: UIN-Malang Press, 2008), hal. ٩٩ 

  ١٧٥. ، ص) ١٩٨٩، جامعة المنصورة: المصرية(، لغير الناطقين بها العربيةتعليم  ،رشدي احمد طعيمة   ٢
3 Ahmad Fuad Effendy, dkk,Metode dan Teknik Pengajaran Bahasa Arab, (Malang: 
Universitas Negeri Malang Jurusan Sastra Arab, 2002), hal. 133 
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كثير من التلاميذ أن لديهم الإنطباع بأن تعليم اللغة العربية أصعب من 
يضا أن يكون التلاميذ ضعفاء صعوبات التعليم ويمكن أ. اللغات الاجنبية الأخرى

أو مشكلات التلاميذ في قبول تقديم . العقل أوبسبب قلة الإهتمام وعدم وجود جهد
المعلم في توفير تعليمية مادة اللغة العربية، ليس لهم رغبة في تعلمها لأن المعلم يشرح 

đ ا المعلم المادة بطريقة التقليدية أوالخطابة، أو عدم الوسائل التعليمية التي يتوسل
  .للوصول إلى الغاية المنشودة، كلهم هي سبب من أسباب الملل والتعب والتشاؤم

وإذا قرأ التلاميذ كتب اللغة العربية، فيجدون فيها عدة مشكلات، وقد 
تكون هذه الحال معلومة ومفهومة، لأن كتب اللغة العربية تتضمن على القواعد 

الجمل المفيدة أي الجملة الفعلية أو الجملة المتنوعة المختلفة، من معرفة الكلام أو 
لذلك يحتاجون كثيرا إلى قراءة الكتب العربية في الممارسة . الإسمية وما أشبه ذلك

  .المعينة المخصوصة، أي ما مناسبة للمبتدئين والمتقدمين
ولا شك أن القراءة مهارة أساسية في تعلم وتعليم اللغة العربية أو اللغة 

ويقرأ ما تيسر đا من  . راد أن يطلع على تراث الأمة التي يتعلم لغتهاالأجنبية، لمن أ
  .كتب وصحف ومجلات والرجوع إلى المراجع والمصادر

ولذلك، مادة القراءة مهمة فى تعليم اللغة العربية، لأن مادة القراءة إحدى 
تعليم المواد مهمة وينبغى لمعلم اللغة العربية أن يهتم مهارة التلاميذ فى عملية ال

  .تعليم مهارة القراءةفي ويستخدمه طريقة أو بالوسيلة المناسبة 
التلاميذ  المتوسطة بلامونجان، كثيرا من" سونان دراجات"إن الواقع فى مدرسة 

 ولذالك تقدم. هم لا يقدرون على قراءة مادة اللغة العربية قراءة صحيحة جيدا كاملة
ترقية مهارة القراءة فى مادة اللغة العربية لأن الباحث إلى المدرسة بعض المبادئ المفيدة ل

ووجود تعليم القراءة هي قدرة . هي مهارة أساسية فى تعليم اللغة العربية القراءة
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على القراءة باللغة العربية جيدة وصحيحة وكاملة، معرفة معانى  التلاميذ على القراءة
يستخدم المعلم الطريقة  وهناك. والكلمة فى اللغة العربية المفردات، معرفة الحروف

  .المناسبة و الوسيلة التعليمية الجذابة فى عملية التعليم القديمة، ولم يوجد طريقة التعليم
ومن الوسيلة . ويريد الباحث أن تطوير اللعبة  للوصول الى الغاية المرجوة

اء التعليمية هي الوسيلة فعالة، تستخدمها المعلم ليكون التلاميذ عماليا ولتسهيل إلق
  .المواد التعليمية حتى لا يشعر التلاميذ بالملل

 لتلاميذفاشترك ا أفضل بطريقة تعلم أن أساس على هذه الوسيلة تطوير
ا اشتراكا ً  "فلاش" اللعبة  يساعد. إرغام أو فرض دون بحرية مشوقا و ومسرورا إيجابي
 تغييرات تحدث يمكن إذن، .معين غير ومكان زمان في الذاتي التعلم على التلاميذ
 .Ĕمووجدا وتفكيرهم التلاميذ سلوك في واجتماعيا تربويا مرغوبة إيجابية

و يقصد الباحث في تجريبته أن يصمم وسيلة ترتبط بالمواد التعليمية في الكتب 
حتى تكون الدراسة أكثر جاذبية، و تنمية  "فلاش" المقررة للتلاميذ بوسيلة اللعبة 

لأن الوسيلة الجيدة تثير اهتمام . علم اللغة العربيةمهارة القراءة لدي التلاميذ في ت
و بالتالى يرجي من ذلك أن يتحسن فهم . التلاميذ و تشوقهم إلى متابعة الدرس

و بالتالى يرجي من ذلك أن يتحسن فهم التلاميذ في . التلاميذ في مادة اللغة العربية
  .مهارة القراءة

  
 مشكلة البحث و تحديده  . ب

تي تأثر الباحث على ان يعد أسئلة البحث، و ظهر بعض المشكلات ال
  :تتضح فيما يلي
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 .قلة الوسائل المستخدمة في مدرسة سونان دراجات المتوسطة بلامونجان .١
 .الوسيلة الجذابة لتعلم الذاتي احتاج .٢
 .كفاءة القراءة ناقص  .٣

  :و أما تحديد المشكلات في هذ البحث فيكون من ثلاثة نواحي 

 البحث بتطوير الوسائط المتعددة التعلميةحدد :  الحدود الموضوعية - ١
ومن عملية تطوير اللعبة هي بتصميمها  .لتعلم القراءة ذاتيا خارج الفصل

واختيار مواد القراء المعدة بأساس حاجات  .تصميما كتابيا وحاسوبيا
" في الكتاب المقرر للمرحلة المتوسطة التي تتكون من الموضوع  لتلاميذا

 ."   ةجمال المناظر الطبيعي
اللعبة كوسائط التعلمية المتعددة ببرنامج الحاسوب  هي ”فلاش“ لعبة 

، " فلاش "وأما تسمية  .في تعلم قراءة اللغة العربية  لتلاميذلتسهيل ا
يتكون هذه اللعبة من و  8 فلاش Macromedia .مصنوعة من Ĕالأ

اللعبة ترتيب  اللعبة تتكون من".  الهواية " و " المهنة " الشاشات بالموضوعين 
 الكلمات، اكمال الجملة و السؤال صحيح أو خطأ مع الوقت

هي تنمية مهارة القراءة لدي التلاميذ في فهم المقروء  تنمية مهارة القراءة
أن تفهم معاني الجمل في الفقرات وإدراك علاقة المعاني التي  .والطلاقة فيه
 .تربط بينها

في مدرسة  ثامنميذ في الفصل الستشمل التجربة تلا:  الحدود المكانية  - ٢
و قد اختار الباحث هذه المدرسة لأن . سونان دراجات المتوسطة بلامونجان
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سائط الباحث يريد ان يعطي تسهيل التعلم للتلاميذ في تلك المدرسة بالو
لأن التلاميذ يحتاج ) ثامنفصل (و قد اختار هذه المرحلة . المتعددة التعلمية

 .علم قراءة نص اللغة العربيةإلى الوسيلة الجذابة لت
في المستوى الثانية، و  مناثتكون التجربة تعقد للفصل ال:  الحدود الزمانية - ٣

 .٢٠١٥ -٢٠١٤في السنة الدراسية 
 

 البحث  أسئلة  . ج
انطلاقا من مشكلات البحث السابقة، كتب الباحث أسئلة البحث كما 

 :يلي
 ؟فلاش  برنامج باستخدام القراءة مهارة لتنمية اللغوية اللعبة تطوير كيف .١
 ؟ فلاش  برنامج باستخدام القراءة مهارة لتنمية اللغوية اللعبةكيف تطبيق  .٢
من نواحي الجودة  فلاش  برنامج باستخدام القراءة مهارة لتنمية اللغوية اللعبة فعاليةما  .٣

 ؟ التربوية، و الجودة البرامجية، و الجودة الصناعية، وإستجابة التلاميذ
 ثأهداف البح  . د

  :الأهداف التي تريد الباحث أن تحقيقها في هذا البحث هي 
 .فلاش  برنامج باستخدام القراءة مهارة لتنمية اللغوية اللعبة كيفية وصف .١
 .فلاش  برنامج باستخدام القراءة مهارة لتنمية اللغوية اللعبةوصف تطبيق  .٢
من نواحي الجودة  فلاش  برنامج باستخدام القراءة مهارة لتنمية اللغوية اللعبةوصف  .٣

 .التربوية، و الجودة البرامجية، و الجودة الصناعية، وإستجابة التلاميذ
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  فروض البحث. ه

مدرسة سونان دراجات  فيتجعل تلاميذ  " فلاش"لعبة باستخدام  القراءةإن مادة  .١
ل . اللغة العربية في البيت مهارة القراءة  فعالا في دراسة المتوسطة بلامونجان ّ ويسه

ا اشتراكا للتعلم الذاتي المتوسطةالمدرسة في يذ تلام ً  دون بحرية مشوقا و ومسرورا إيجابي
 .إرغام أو فرض

 
  مواصفات الإنتاج. و

 به مدمج قرص شكل في الوسيلة هذه وتكون .اللعبةالتفاعلية هي المطورة اللغوية اللعبة .١
 .التعلمية المادة

موضوعا،  ٢ من وتتكون .اللعبة لتنشيط وادالم بتقديم الألعاب، امجنبر  هو الوسيلة برنامجال .٢
 .المهنة و الهواية

 .الذاتي للتعلم تستخدم اللبعة .٣
 دافعيا و  . أخطأ إذا ، و .أصاب إذا رمزيا، رقميا، :أشكال في الراجعة التغذيات لعبةال  .٤

 صوت فنال يحصل لم فإن ، deng..deng صوت فخرج بالجيد حصل إذا .إيجابيا
tetet  طأالخ على يدل. 

 ٨فلس  أدب برنامج اللعبة تستخدم .٥

 .الإندونيسية و العربية اللغة باللغتين، اللعبة .٦

 لقرص خاصة مكان يوجد لا الذي و الهاتف الدكائية للحاسوب .الإجراء سهولةاللعبة  .٧
 .تثبيت إلى يحتاج ولا البرنامج، لإدخال شفلا يمكنه باستخدام مدمج

 أهمية البحث  . ز
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  النظرية الأهمية .١

 ينبغى عليهم التى والخطوات الأسس و بالمعيار المصمم و المعلم معرفة دلتزوي) أ
  .الذاتي لتعلم اللغوية اللعبة تطوير في ēامراعا

 اللغة مهارة القراءةتعلم  في الجذابة الوسيلة عن والخاصة العامة الإتجاهات إبراز) ب
  .العربية

  التطبيقية الأهمية. ٢
وبخاصة للتلاميذ فصل  لتلاميذا إرشاد فى مفيدا ئجهونتا بمعلوماته البحث يكون أن )أ
و  بالعامة اللغة العربية ومتعلم. في مدرسة سونان دراجات المتوسطة بلامونجان ثامنال

  .ذاتيا اللغة العربية تعلم
 عملية العربية في اللغة معلم لمساعدة مفيدا ونتائجه بمعلوماته البحث يكون أن )ب

  .الدراسة حجرة في التعليم
  تحديد المصطلحات. ح

 لتشوق الحاسوب ببرنامج المتعددة التعلمية كوسائط اللعبة بمعنى ،" فلاش " لعبة .١
 ، ”ABA (Ayo Baca Arab)" تسمية وأما . مهارة القراءة لتعلم التلاميذ

ترتيب  قراءة و شكل على والتقويم والتدريبات العربية القراءة بالمواد اللعبة تتضمن Ĕالأ
 .الكلمات 

تنمية مهارة القراءة لدي التلاميذ في فهم المقروء والطلاقة  هيمهارة القراءة، نمية ت .٢
 .أن تفهم معاني الجمل في الفقرات وإدراك علاقة المعاني التي تربط بينها .فيه
  
 دراسة سابقة  . ط

  :اطلع الباحث على بعض البحوث العلمية المتعلقة ببحثها وهى كما يالى
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 بحث محي أولى الكرام .١
تطوير اللغة العربية باستخدام برنامج أدوبى فلاش و أثره في ترقية دوافع :  وانالعن -

 التلاميذ
إنتاج برنامج أدوبى فلاش التعليمية في ترقية دوافع تلاميذ و لمعرفة ما :  الأهداف -

أثره استخدام وسيلة برنامج أدوبى فلاش التعليمية في ترقية دوافع تلاميذ مدرسة 
 ئية مالانج في تعلم اللغة العربيةمنبع العلوم الإبتدا

و تكون هذا البحث بحثا تطويريا و حلل الباحث البيانات من :  المنهج -
 )الإختبار القبلي و البعدي(الاستبانة و نتائج الإختبار 

إنتاج وسيلة التعليمية الجذابة لترقية دوافع التلاميذ في تعلم اللغة العربية :  النتيجة -
ة دوافع التلاميذ في المدرسة منبع العلوم الإبتدائية مالانج و استخدامه فعال لترقي

 .في تعلم اللغة العربية
 ايفي مزيدةبحث  .٢

 .فعالية استخدام الألعاب اللغوية لتنمية مهارة القراءة:  العنوان -
تحسين مهارة القراءة باستخدام الألعاب اللغوية في مدرسة دار :  الأهداف -

 .بيرجا بوجونغاراالسلام المتوسطة الإسلامية سوم
 .المدخل الكيفي مع نوع البحث الإجرائي الصفي:  المنهج -
في  معرفة فعالية الألعاب اللغوية التي تستخدم لتنمية مهارة القراءة:  النتيجة -

  ٤.مدرسة دار السلام المتوسطة الإسلامية سومبيجا بوجونغارا
 رشدي .٣

                                                        
   ) ٢٠١٣,الجامعة الإسلامية الحكومية مالانجبحث التكميلي، . (فعالية استخدام الألعاب اللغوية لتنمية مهارة القراءةايفي مزيدة،   ٤
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ءة في البرنامج الخاص استراتيجية الابتفهام في تعليم مهارة القرا:  العنوان -
  .لتعليم اللغة العربية بالجامعة الحكومية مالانج

هذا البحث للوصف عن استراتيجية الاستفهام يستخدم المدرس :  الأهداف -
  .في تعليم مهارة القراءة داخل الفصل

ولتحليل البيانات تستعمل . أما التصميم لهذا البحث فهو النوعي:  المنهج -
  .التي تتكون من ثلاثة أنشطة في نفس الوقت طريقة الوصفية النوعية

إن خمسة مدرسين كلهم يستخدمون أدوات الاستفهام في تعليم :  النتيجة -
 ٥.مهارة القراءة بحسب أساليب وشكله ونوعه

 عن العلمية البحوث أن تجد السابقة الدراسات على الباحث اطلاع ما بعد
 لا لذلك السابقة، موضوع البحوث عن تختلف مهارة القراءةم يفي تعل"فلاش " لعبة 
 عن بحث البحوث أن كل السابقة، بالبحوث الأساس الفرق و .البحث في تكرار

 الآن، أما البحث و .فقط الفصل في التعليمية العملية في الوسيلة استخدام
مهم في الوسيلة تلاميذال سيستخدم  في فقط زمان، ليس و مكان أي في الذاتى تعلّ

  .خارجها بل الدراسة حجرة

 

                                                        
فهام في تعليم مهارة القراءة في البرنامج الخاص لتعليم اللغة العربية بالجامعة الإسلامية الحكومية استراتيجية الاست ,رشدي  ٥

  ) ٢٠٠٣,الجامعة الإسلامية الحكومية مالانج, غير منشور, بحث الماجيتير(  مالانج


