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ABSTRAK 

 

Isna Nurul Azizah, 2023. Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Scrapbook 

Terhadap Hasil Belajar Matematika Materi Bangun Datar Siswa Kelas 

IV MI Bustanul Ulum Mojokerto. Skripsi Program Studi Pendidikan 

Guru Madrasah Ibtidaiyah Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan 

Ampel Surabaya. Pembembing I :  Uswatun Chasanah. M.Pd.I. 

Pembimbing II : Sulthon Mas’ud, S.Ag. M.Pd  

Kata Kunci : Media Scrapbook, Hasil Belajar Matematika, Bangun Datar 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar matematika 

materi bangun datar (keliling dan luas persegi, persegi panjang dan segitiga) pada 

siswa kelas IV MI Bustanul ulum Mojokerto. Hal  ini disebabkan karena guru 

belum menggunakan media dalam menyampaikan materi  sehingga siswa merasa 

jenuh dan kurang bersemangat dalam proses pembelajaran dikelas terutama pada 

pembelajaran matematika. Dengan demikian perlu adanya perbaikan 

pembelajaran yang dapat merubah hasil belajar matematika materi bangun datar 

(keliling dan luas persegi, persegi panjang dan segitiga) menjadi lebih baik. 

Penggunaan media pembelajaran scrapbook diharapkan dapat menjadi solusi dari 

permasalahan yang ditemukan. 

Tujuan pada penelitian ini, yaitu: 1) Untuk mengetahui hasil belajar 

Matematika pada materi pokok Bangun Datar sebelum dan sesudah diberi media 

pembelajaran scrapbook siswa kelas IV MI Bustanul Ulum Mojokerto. 2) Untuk 

mengetahui ada tidaknya pengaruh media pembelajaran scrapbook terhadap hasil 

belajar Matematika materi Bangun Datar pada siswa kelas IV MI Bustanul Ulum 

Mojokerto. 

Pada penelitian ini, peneliti menggunakan pendekatan kuantitatif, jenis 

metode penelitian yakni eksperimen dengan desain one group pre-test-post-test 

desain. Penelitian ini dilakukan pada siswa kelas IV MI Bustanul Ulum Mojokerto 

yang dimana menggunakan kelas IV sebagai kelas Eksperimen tanpa kelas 

kontrol. Instrument yang digunakan yaitu berupa tes berbentuk pilihan ganda. 

Sebelum diberikan perlakuan (treatment) tiga kali, dilakukan tes awal (pre-test), 

kemudian diberikan tes akhir (post-test) setelah diberikan perlakuan (treatment). 

Teknik analisis data pada penelitian ini menggunakan uji validitas, uji reliabilitas, 

statistik deskriptif, uji normalitas, dan uji hipotesis 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa rata-rata nilai pre-test sebesar 

48,15 sedangakan rata-rata nilai post-test sebesar 78,19. Uji hipotesis 

menggunakan paired sample t-test menunjukkan bahwa nilai signifikansi yang 

diperoleh yaitu Sig. (2-tailed) sebesar 0,000 atau sig. < 0,05 sehingga media 

pembelajaran scrapbook berpengaruh terhadap hasil belajar matematika materi 

bangun datar (keliling dan luas persegi, persegi panjang, dan segitiga) siswa kelas 

IV MI Bustanul Ulum Mojokerto. Dengan demikian  H0 ditolak dan Ha dIterima.



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id 

  

ix 
 

DAFTAR ISI 

 

HALAMAN MOTTO ............................................ Error! Bookmark not defined. 

ABSTRAK ............................................................................................................. vi 

KATA PENGANTAR ........................................................................................... vi 

PERSEMBAHAN ................................................................................................ viii 

DAFTAR ISI .......................................................................................................... ix 

DAFTAR TABEL .................................................................................................. xi 

DAFTAR DIAGRAM ........................................................................................... xii 

DAFTAR RUMUS .............................................................................................. xiii 

DAFTAR LAMPIRAN ........................................................................................ xiv 

BAB I ...................................................................................................................... 1 

A. Latar Belakang Masalah.................................................................................... 1 

B. Identifikaai Masalah ........................................................................................ 7 

C. Batasan Masalah ............................................................................................... 7 

D. Rumusan masalah ............................................................................................. 8 

E. Tujuan Penelitian .............................................................................................. 9 

F. Manfaat Penelitian ............................................................................................ 9 

BAB II ................................................................................................................... 11 

A. Media Pembelajaran Srapbook ....................................................................... 11 

1. Pengertian Media Pembelajaran Scrapbook ........................................... 11 

2. Kelebihan dan Kekurangan Media pembelajran Scrapbook .................. 13 

3. Langkah-langkah membuat media pembelajaran srapbook ................... 15 

4. Impelentasi Penggunaan Media Pembelajaran Srapbook....................... 16 

B. Hasil Belajar .................................................................................................... 20 

1. Pengertian Hasil belajar .......................................................................... 20 

2. Faktor yang Mempengaruhi Hasil belajar .............................................. 21 

3. Ciri-ciri Hasil Belajar ............................................................................. 22 

4. Indikator Hasil Belajar ........................................................................... 23 

C. Matematika Materi Bangun Datar................................................................... 27 

1. Pengertian Bangun datar ........................................................................ 27 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id 

  

x 
 

2. Keliling dan luas bangun datar ............................................................... 27 

D. Kajian Penelitian yang Relevan ...................................................................... 30 

E. Kerangka Pikir ................................................................................................ 32 

F. Hipotesis Penelitian ........................................................................................ 34 

BAB III ................................................................................................................. 35 

A. Jenis Penelitian atau Desain Penelitian ........................................................... 35 

B. Tempat dan Waktu penelitian ......................................................................... 37 

C. Populasi dan Sampel Penelitian ...................................................................... 37 

D. Variabel Penelitian .......................................................................................... 38 

E. Teknik dan Instrumen pengumpulan Data ...................................................... 39 

F. Validitas dan Reliabilitas Instrumen ............................................................... 41 

G. Teknik Analisis Data ....................................................................................... 50 

BAB IV ................................................................................................................. 55 

A. Hasil Penelitian ............................................................................................... 55 

B. Pembahasan ..................................................................................................... 62 

BAB V ................................................................................................................... 67 

A. Simpulan ......................................................................................................... 67 

B. Implikasi ......................................................................................................... 67 

C. Keterbatasan penelitian ................................................................................... 68 

D. Saran ............................................................................................................... 68 

DAFTAR PUSTAKA ........................................................................................... 69 

LEMBAR PERNYATAAN KEASLIAN TULISAN ........................................... 73 

RIWAYAT HIDUP ............................................................................................... 74 

 

 

  

 

 

 

 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id 

  

xi 
 

DAFTAR TABEL 

Tabel 2. 1 Indikator Hasil Belajar ......................................................................... 23 

Tabel 2. 2 Rumus Keliling dan luas Persegi ......................................................... 28 

Tabel 2. 3 Rumus Keliling dan Luas Persegi panjang .......................................... 29 

Tabel 2. 4 Rumus Keliling dan Luas Segitiga ...................................................... 30 

Tabel 3. 2 Distribusi Populasi Penelitia………………………………………….37 

Tabel 3. 3 Distribusi Sampel Penelitian ................................................................ 38 

Tabel 3. 4 Kisi-kisi Intrumen Soal Tes ................................................................. 40 

Tabel 3. 5 Klasifikasi Interprestasi koefisien korelasi validtas ............................. 43 

Tabel 3. 6 Hasil Uji Validitas Butir Soal .............................................................. 44 

Tabel 3. 7 Kriteria Reliabilitas .............................................................................. 46 

Tabel 3. 8 Tabel hasil uji Reliabilitas ................................................................... 46 

Tabel 3. 9 Indeks Tingkat kesukaran .................................................................... 47 

Tabel 3. 10 Hasil Tingkat Kesukaran .................................................................... 47 

Tabel 3. 11 Uji Daya Pembeda ............................................................................. 49 

Tabel 3. 12 Hasil Daya Beda................................................................................. 50 

Tabel 3. 13 Interval Hasil Belajar Matematika ..................................................... 52 

Tabel 4. 1 Hasil Pre-test dan Post-test…………………………………………...56 

Tabel 4. 2 Hasil Uji Statistik Deskriptif ................................................................ 56 

Tabel 4. 3 Distribusi Skor Hasil Belajar  Pre-test ................................................. 58 

Tabel 4. 4 Distribusi Skor Post-test ...................................................................... 59 

Tabel 4. 5 Hasil Uji Normalitas Shapiro Wilk ...................................................... 61 

Tabel 4. 6 Hasil Uji Paired Simple T-test ............................................................. 62 

 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id 

  

xii 
 

DAFTAR GAMBAR 

Gambar 2. 1 Persegi .............................................................................................. 28 

Gambar 2. 2 Persegi Panjang ................................................................................ 28 

Gambar 2. 3 Segitiga ............................................................................................. 29 

Gambar 2. 4 Kerangka Pikir.................................................................................. 33 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

file:///E:/DOKUMEN%20SKRIPSI%20ISNA%20NURUL%20AZIZAH/FILE%20SKRIPSI%20ISNA.docx%23_Toc139397390
file:///E:/DOKUMEN%20SKRIPSI%20ISNA%20NURUL%20AZIZAH/FILE%20SKRIPSI%20ISNA.docx%23_Toc139397391
file:///E:/DOKUMEN%20SKRIPSI%20ISNA%20NURUL%20AZIZAH/FILE%20SKRIPSI%20ISNA.docx%23_Toc139397392
file:///E:/DOKUMEN%20SKRIPSI%20ISNA%20NURUL%20AZIZAH/FILE%20SKRIPSI%20ISNA.docx%23_Toc139397393


 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id 

  

xii 
 

DAFTAR DIAGRAM 

 

Diagram 4. 1 Statistik Deskriptif Pre-test dan Post-test ........................................ 57 

Diagram 4. 2 Skor Hasil Belajar Pre-test .............................................................. 58 

Diagram 4. 3 Skor Hasil Belajar Post-test ............................................................ 59 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

file:///E:/DOKUMEN%20SKRIPSI%20ISNA%20NURUL%20AZIZAH/FILE%20SKRIPSI%20ISNA.docx%23_Toc139397278


 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id 

  

xiii 
 

DAFTAR RUMUS 

 

Rumus 3. 1 Validitas ............................................................................................. 43 

Rumus 3. 2 Reliabilitas ......................................................................................... 45 

Rumus 3. 3 Kesukaran Soal .................................................................................. 47 

Rumus 3. 4 Daya Pembeda ................................................................................... 49 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id 

  

xiv 
 

DAFTAR LAMPIRAN 

 

Lampiran 1 Surat izin uji coba instrumen ............................................................. 76 

Lampiran 2 Surat balasan uji coba instrumen ....................................................... 77 

Lampiran 3 Surat izin penelitian ........................................................................... 78 

Lampiran 4 Surat balasan penelitian ..................................................................... 79 

Lampiran 5 Lembar validasi tes dosen ahli........................................................... 80 

Lampiran 6 Lembar validasi RPP dosen ahli ........................................................ 83 

Lampiran 7 Lembar validasi media dosen ahli ..................................................... 85 

Lampiran 8 Lembar validasi tes guru ahli............................................................. 87 

Lampiran 9 Lembar validasi RPP guru ahli .......................................................... 90 

Lampiran 10 RPP .................................................................................................. 92 

Lampiran 11 Soal Pre-test post-test ...................................................................... 98 

Lampiran 12 Instrumen kisi-kisi soal .................................................................. 100 

Lampiran 13 Kunci jawaban soal uji coba .......................................................... 100 

Lampiran 14 lembar soal tes uji coba ................................................................. 101 

Lampiran 15 Daftar hasil uji coba ....................................................................... 104 

Lampiran 16 Hasil uji coba soal tes .................................................................... 105 

Lampiran 17 Uji Validasi .................................................................................... 106 

Lampiran 18 Uji reliabiloitas .............................................................................. 110 

Lampiran 19 Uji Kesukaran soal......................................................................... 110 

Lampiran 20 Uji daya beda ................................................................................. 111 

Lampiran 21 Data skor hasil pre-test post-test .................................................... 111 

Lampiran 22 Hasil tes siswa ............................................................................... 112 

Lampiran 23 Hasil analisis deskriptif ................................................................. 113 

Lampiran 24 Uji normalitas ................................................................................ 113 

Lampiran 25 Uji paired t-test .............................................................................. 113 

file:///E:/DOKUMEN%20SKRIPSI%20ISNA%20NURUL%20AZIZAH/FILE%20SKRIPSI%20ISNA.docx%23_Toc139397014
file:///E:/DOKUMEN%20SKRIPSI%20ISNA%20NURUL%20AZIZAH/FILE%20SKRIPSI%20ISNA.docx%23_Toc139397015
file:///E:/DOKUMEN%20SKRIPSI%20ISNA%20NURUL%20AZIZAH/FILE%20SKRIPSI%20ISNA.docx%23_Toc139397016
file:///E:/DOKUMEN%20SKRIPSI%20ISNA%20NURUL%20AZIZAH/FILE%20SKRIPSI%20ISNA.docx%23_Toc139397019
file:///E:/DOKUMEN%20SKRIPSI%20ISNA%20NURUL%20AZIZAH/FILE%20SKRIPSI%20ISNA.docx%23_Toc139397029
file:///E:/DOKUMEN%20SKRIPSI%20ISNA%20NURUL%20AZIZAH/FILE%20SKRIPSI%20ISNA.docx%23_Toc139397035
file:///E:/DOKUMEN%20SKRIPSI%20ISNA%20NURUL%20AZIZAH/FILE%20SKRIPSI%20ISNA.docx%23_Toc139397038


 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id 

 
 

1 
 

BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pembelajaran merupakan proses interaksi siswa dengan pendidik sekaligus 

sumber belajar di suatu lingkungan belajar, serta terjadinya proses perolehan 

ilmu pengetahuan, pembetukan sikap dan kepercayaan pada siswa. dengan 

adanya proses pembelajaran akan membantu siswa agar dapat belajar dengan 

baik.1 Seiring berkembangnya zaman siswa diminta untuk menguasai beraneka 

ragam bidang ilmu pengetahuan. Salah satu ilmu pengetahuan yang dipelajari 

siswa yaitu ilmu matematika.  

Matematika merupakan salah satu kunci ilmu dasar yang dapat 

menentukan penguasaan teknologi yang dimiliki suatu bangsa.2 Matematika 

tidak sekedar hanya menghitung, melainkan melatih siswa untuk 

mengembangkan kemampuan dalam berfikir serta memecahkan 

permasalahan.3 Bagi siswa matematika berguna dalam kehidupan sehari-hari, 

yaitu digunakan dalam mengembangkan pola pikir dan membantu dalam 

pembelajaran lainnya. Tujuan mata pelajaran matematika dalam standar 

kompetensi dan kompetensi dasar tingkat sekolah dasar menyatakan bahwa 

mata pelajaran matematika bertujuan agar siswa memiliki kemampuan untuk 

                                                           
1 Suardi Moh, Belajar Dan Pembelajaran (yogyakarta: CV Budi Utama, 2018), 7. 
2 Hardianto Hardianto and M Rusli Baharuddin, “Efektifitas Penerapan Model Pembelajaran 

PAIKEM Gembrot Terhadap Peningkatan Hasil Belajar Mahasiswa Pada Mata Kuliah Pembelajaran 

Matematika Sekolah Dasar,” Cokroaminoto Journal of Primary Education 2, no. 1 (April 30, 2019): 

27–33.  
3 Anis Afifah, “Pengembangan Media Pembelajaran Scrund (Scrapbook Bangun Datar) Untuk Kelas 

IV SD,” Jurnal PGSD 10, no. 03 (2022): 558–567. 
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memahami konsep matematika, menjelasakan keterkaitan antara konsep dan 

mengaplikasikan konsep atau algoritma secara luwes, akurat, efesien dan tepat. 

Kedua, menggunakan penalaran pada pola dan sifat, melakukan manipulasi 

matematika dalam membuat generalisasi, menyusun bukti, atau menjelaskan 

gagasan dan pernyataan matematika. Ketiga, dapat memecahkan masalah yang 

meliputi kemampuan memahami masalah, merancang model matematika, 

menyelesaikan model dan menafsirkan solusi yang diperoleh. Keempat, 

mengkomunikasikan gagasan dengan simbol, tabel, diagram, atau media lain 

untuk memperjelas keadaan atau masalah. Serta memiliki sikap menghargai 

kegunaan matematika dalam kehidupan, yaitu memiliki rasa ingin tahu, 

perhatian, dan minat dalam mempelajari matematika, serta sikap ulet dan 

percaya diri dalam pemecahan masalah.  

Masalah yang dihadapi saat ini dalam dunia pendidikan yaitu rendahnya 

daya serap siswa terutama dalam mata pelajaran matematika, disebabkan karena 

menganggap matematika sebagai ilmu yang sulit untuk dipelajari.4 

Pembelajaran matematika dapat menimbulkan kecemasan sehingga siswa dapat 

mengalami kesulitan belajar, kesulitan dalam mengaplikasikan konsep 

matematika yang telah diajarakan hal tersebut dibuktikan kemampuan 

pemahaman matematis siswa masih rendah sehingga dapat menyebabkan 

presetasi siswa menurun.5  

                                                           
4 Hardianto and Baharuddin, “Efektifitas Penerapan Model Pembelajaran PAIKEM Gembrot 

Terhadap Peningkatan Hasil Belajar Mahasiswa Pada Mata Kuliah Pembelajaran Matematika 

Sekolah Dasar.” 
5 Afifah, “Pengembangan Media Pembelajaran Scrund (Scrapbook Bangun Datar) Untuk Kelas IV 

SD.” 
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Dalam mata pelajaran matematika, terdapat materi yaitu bangun datar. 

Bangun datar merupakan salah satu materi geometri yang memiliki dua dimensi 

dan permukaan datar. Konsep bangun datar penting dipelajari siswa sekolah 

dasar dikarenakan banyak sekali benda-benda disekeliling yang berbentuk 

bangun datar.6 Materi bangun datar tentunya sudah diajarkan mulai dari kelas 

satu, semakin naik jenjang tentunya materi yang diajarkan juga semakin sulit. 

Konsep bangun datar sulit dipahami siswa jika tidak diberikan contoh bentuk 

bangun datar, maka dibutuhkan media pembelajaran yang menarik dan relevan.7 

Guru berperan penting untuk kreatif dalam mengembangkan pembelajaran dan 

penerapan penggunaan media, model, strategi yang menyenangkan serta 

mengkaitkan materi matematika dengan kehidupan sehari-hari sehingga dapat 

mudah dipahami siswa.8  

Berdasarkan observasi di MI Bustanul Ulum Mojokerto, peneliti 

mengetahui siswa memiliki berbagai macam karakteristik, ada yang aktif, ada 

yang pendiam, ada yang memiliki rasa ingin tahu, ada yang mudah bosan, ada 

yang suka jahil, ada yang sulit berkonsentrasi, dan lainnya. Siswa merasa jenuh 

dan kurang bersemangat dalam proses pembelajaran di kelas. Disamping itu 

guru dalam proses pembelajaran matematika juga belum menggunakan media 

pembelajaran. Agar proses pembelajaran berjalan dengan baik, diperlukan 

                                                           
6 Dwi Pidi Pranata, Aren Frima, and Asep Sukenda Egok, “Pengembangan LKS Matematika 

Berbasis Problem Based Learning Pada Materi Bangun Datar Sekolah Dasar,” journal Research & 

LearninginElementary Education 05, no. 04 (2021): 2284–2301. 
7 Ni Luh Putu Dina Arini and Gusti Ngurah Sastra Agustika, “Aplikasi Pembelajaran Matematika 

Berbasis Pendekatan Kontekstual Materi Bangun Datar,” jurnal Penelitian dan Pengembangan 

Pendidikan 05, no. 01 (2021): 51–59. 
8 Shindy Lestari, “Pembelajaran Daring Pada Mata Pelajaran Matematika Sekolah Dasar,” Journal 

of Madrasah Ibtidaiyah Education 05, no. 01 (2021): 141–155. 
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adanya inovasi atau perubahan dalam pembelajaran, salah satunya dengan 

menggunakan media pembelajaran yang sesuai. Salah satu faktor yang 

mempengarui hasil belajar siswa yaitu guru, untuk mencapai hasil belajar yang 

baik, guru memerlukan media pembelajaran agar siswa dapat memahami materi 

dengan mudah.9 

Media pembelajaran merupakan alat yang dapat membantu proses belajar 

mengajar dan berfungsi untuk memperjelas makna yang disampaikan sehingga 

proses pembelajaran menjadi lebih baik.10 Salah satu media pembelajaran yang 

digunakan untuk meningkatkan kemampuan berfikir kreatif siswa adalah 

Scrapbook dikarenakan penggunaan warna, ilustrasi, dan tipografi disesuikan 

dengan kesukaan siswa sehingga siswa merasa lebih imajinatif dalam membaca 

dan belajar, scrapbook merupakan media handmade yang dibuat dari kertas, 

dapat berupa album yang berisi tempelan-tempelan foto ataupun gambar serta 

catatan mengenai materi yang akan diajarkan, kemudian dihias menjadi karya 

yang kreatif.11 Adapun salah satu kelebihan dari media scrapbook yaitu menarik 

karena menggunakan hiasan berupa gambar, foto, desain yang digunakan 

disesuakan dengan tema yang akan diajarkan, serta catatan penting tidak terlalu 

panjang. 

                                                           
9 Indah Puspita Sari, Nani Yulianti, and Pebrian Tarmizi, “Pengaruh Penggunaan Media Scrapbook 

Terhadap Hasil Belajar Pada Pembelajaran Tematik Siswa Kelas IV SD Gugus X Kota Bengkulu,” 

Jurnal Riset Pendidikan Dasar 03, no. 03 (2020): 336–344. 
10 Cecep Kustandi and Daddy Darmawan, Pengembangan Media Pembelajaran Konsep & Aplikasi 

Pengembangan Media Pebelajaran Bagi Pendidikan Di Sekoalh Dan Masyarakat (Jakarta: 

Kencana, 2020), 6. 
11 Arif Rahman Hakim, Hajarul Aswad, and Nurrahmah, “Pengaruh Media Scrapbook Terhadap 

Kemampuan Berpikir Kreatif Siswa,” Jurnal Pembelajaran dan Pengajaran Fisika 04, no. 01 

(2021): 35–38. 
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Hasil belajar merupakan kemampuan yang diperoleh siswa setelah 

melakukan kegiatan belajar dan mencapai tujuan pembelajaran, dengan kata 

lain hasil belajar merupakan perubahan perilaku yang didapat siswa setelah 

mengalami aktivitas belajar. Hasil belajar dapat diuji melalui tes, dengan begitu 

dapat digunakan untuk mengetahui keefektifan pembelajaran dan keberhasilan 

siswa dalam proses belajar mengajar.12 Hasil belajar itu dipengaruhi oleh dua 

faktor yaitu faktor internal seperti kepercayaan diri, motivasi, kebiasaan belajar, 

kemampuan mengingat, untuk faktor eksternal yaitu seperti faktor yang 

berkaitan dengan kondisi saat proses belajar. 

Hasil penelitian terdahulu yang relevan dan dapat memperkuat hasil yang 

telah dilakukan oleh Rizky Yugiarti dkk, pada jurnal penelitian tahun 2022 di 

SDN 01 Manisrejo kota Madiun. Hasil penelitiannya menyebutkan 

penggunakan media pembelajaran scrapbook berpengaruh terhadap 

pemahaman materi bangun datar siswa kelas III di SDN 01 Manisrejo, hal ini 

dapat dibuktikan bahwa kelompok kontrol memperoleh rata-rata skor pre-test 

69,17 dan post-test 69,37 sedangkan kelompok eksperimen memperoleh rata-

rata skor pre-test 62,92 dan post-test 75. Dari data tersebut tedapat perbedaan 

rata-rata skor sebelum dan sesudah dilakukan pembelajaran menggunakan 

media scrapbook.13 

                                                           
12 Sri Kurniati, Metode Pembelajaran LBS Untuk Meningkatkan Aktivitas Dan Hasil Belajar Siswa 

(PENERBIT NEM, 2022), 9-10. 
13 Rizky Yugiarti, Heny Kusuma Widyaningrum, and M. Soeprijadi Djoko Laksana, “Pengaruh 

Media Pembelajaran Scrapbook Terhadap Pemahaman Materi Bangun Datar Kelas III Di SDN 01 

Manisrejo,” Prosiding Konferensi Ilmiah Dasar 3 (2022): 1490–1498. 
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Penelitian dilakukan Dessy Linda Kumala Sari pada jurnal penelitian 

tahun 2018 di SDN Lidah Kulon IV Surabaya. hasil penelitian menyebutkan 

bahwa dengan adanya media scrapbook siswa dapat menemukan 

pengetahuannya dengan cara mengamati dan mencoba memberi makna pada 

materi yang terdapat didalam scrapbook, dan terdapat pengaruh yang 

signifikan, hal ini dibuktikan dari perhitungan uji hipotesis (uji beda t-test) 

menggunakan SPSS 22 diketahui nilai sig. (2-tailed) yaitu sebesar 0,004 < 0,05 

yang artinya Ha diterima dan Ho ditolak.14 

Berdasarkan uraian diatas, peneliti berasumsi bahwa beberapa siswa 

kesulitan memahami materi dikarenakan kurangnya pemanfaatan media yang 

menarik, dari penelitian terdahulu diketahui bahwa penggunaan media 

pembelajaran scrapbook dapat berpengaruh terhadap hasil belajar. Dalam  

proses pembelajaran dengan menggunakan media scrapbook mendapat respon 

sangat baik oleh siswa, siswa menjadi aktif bertanya dan menjawab, rasa ingin 

tahu siswa dan daya tarik siswa menjadi lebih besar, perhatian siswa juga lebih  

meningkat, dikarenakan  media scrapbook terlihat menarik dari segi warna,  

desain seperti amplop, ada kertas lipat, bingkai foto, serta tema scrapbook yang 

disesuaikan dengan materi.15  oleh karena itu peneliti memilih solusi yang sama 

yaitu menggunakan media scrapbook, faktor pembeda dari penelitian ini 

dengan penelitian terdahulu yaitu terdapat pada variabel independen, untuk 

                                                           
14 Dessy Linda Kumala Sari, “Pengaruh Media Scrapbook Terhadap Hasil Belajar IPA Materi 

Sumber Energi Siswa Kelas IV SDN Lidah Kulon IV Surabaya,” Jurnal Pendidikan Guru Sekolah 

Dasar 06, no. 05 (2018): 693–702. 
15 Indah Puspita Sari, Nani Yuliantini, and Pebrian Tarmizi, “Pengaruh Penggunaan Media 

Scrapbook Terhadap Hasil Belajar Pada Pembelajaran Tematik Siswa Kelas IV SD Gugus X Kota 

Bengkulu,” Jurnal Riset Pendidikan Dasar 3, no. 3 (2020): 336–344. 
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penelitian ini ialah hasil belajar matematika materi bangun datar siswa kelas IV 

di MI Bustanul Ulum Mojokerto. dengan adanya persoalan tersebut peneliti 

tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul “Pengaruh Penggunaan 

Media Pembelajaran Scrapbook Terhadap Hasil Belajar Matematika Materi 

Bangun Datar Siswa Kelas IV di MI Bustanul Ulum Mojokerto”. Dalam 

penelitian ini peneliti menggunakan metode kuantitatif. 

B. Identifikaai Masalah 

Dengan adanya pemikiran diatas, maka peneliti akan memberikan 

penjelasan tentang masalah yang ditemukan yaitu sebagai berikut:  

a. Kegiatan pembelajaran matematika masih menggunakan metode ceramah, 

serta penugasan, sehingga siswa mudah bosan. 

b. Guru belum menggunakan media pembelajaran scrapbook pada materi 

bangun datar pada mata pelajaran matematika siswa kelas IV MI Bustanul 

Ulum. 

c. Masih rendahnya hasil belajar matematika kelas IV MI Bustanul Ulum. 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah yang telah dipaparkan diatas, maka 

pembatasan masalah pada penelitian ini dibatasi dan difokuskan pada hal-hal 

sebagai berikut: 

a. Hasil belajar siswa hanya dalam ranah kognitif. 

b. Penelitian ini menggunakan media pembelajaran scrapbook sebagai upaya 

untuk menciptakan kegiatan belajar mengajar yang meyenangkan. 
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c. Siswa yang dijadikan sebagai subjek penelitian dibatasi pada peseta didik 

kelas IV MI Bustanul Ulum Mojokerto. 

d. Materi yang digunakan dalam penggunaan media pembelajaran scrapbook 

adalah materi bangun datar mengenai keliling dan luas pesersegi, persegi 

panjang dan segitiga kelas IV semester genap. 

e. Kompetensi Dasar (KD) dan Indikator. 

 

D. Rumusan masalah  

Berdasarkan pada latar belakang diatas maka rumusan masalah yang akan 

dilakukan yaitu sebagai berikut: 

1. Bagaimana hasil belajar Matematika pada materi pokok Bangun Datar 

sebelum dan sesudah diberi media pembelajaran scrapbook siswa kelas IV 

MI Bustanul Ulum Mojokerto? 

2. Apakah ada pengaruh media pembelajaran scrapbook terhadap hasil 

belajar Matematika materi Bangun Datar pada siswa kelas IV MI Bustanul 

Ulum Mojokerto ? 

 

Kompetensi Dasar (KD) Indikator 

3.9 Menjelaskan dan menentukan 

keliling dan luas persegi, persegi 

panjang, dan segitiga serta 

hubungan pangkat dua dengan 

akar pangkat dua 

 

3.9.1 Menentukan keliling dan luas 

persegi, persegi panjang dan 

segitiga 

3.9.2 Menghitung keliling dan luas 

persegi, persegi panjang dan 

segitiga. 
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E. Tujuan Penelitian 

Dengan melihat dan memperhatikan rumusan masalah di atas, tujuan 

penelitian ini yaitu sebagai berikut:  

1. Untuk mengetahui hasil belajar Matematika pada materi pokok Bangun 

Datar sebelum dan sesudah diberi media pembelajaran scrapbook siswa 

kelas IV MI Bustanul Ulum Mojokerto. 

2. Untuk mengetahui ada tidaknya pengaruh media pembelajaran scrapbook 

terhadap hasil belajar Matematika materi Bangun Datar pada siswa kelas IV 

MI Bustanul Ulum Mojokerto. 

F. Manfaat Penelitian 

Dalam penelitian ini tentunya memiliki beberapa manfaat dari segi teoriti 

dan praktis yaitu segai berikut: 

1. Teoritis, manfaat teoritis dari peneltian ini adalah menambah ilmu 

pengetahuan dalam pengemabangan dunia pendidikan melalui media 

pembelajaran scrapbook sebagai pemahaman bagi guru matematika 

mengenai media pembelajaran tersebut, sebagai dorongan bagi siswa untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa serta sebagai referensi bagi penelitian 

selanjutnya. 

2. Praktis  

a. Bagi siswa, agar lebih percaya diri dan tidak ragu untuk mengeluarkan 

potensi yang ada dalam diri yang berguna bagi kehidupan sehingga 

dapat memperoleh hasil belajar yang baik. 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id 

10 
  

 
 

b. Bagi guru, sebagai media pembelajaran yang dapat dilakukan untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa. 

c. Bagi sekolah, Memberikan informasi bagi sekolah terkait media 

pembelajaran yang dapat diguanakan untuk kegiatan pembelajaran. 

d.  Bagi penulis, mendapat pengalaman yang berharga dan pengetahuan 

baru serta dalam penelitian ini diharapkan dapat memberikan 

pengalaman lapangan mengenai media Pembelajaran scrapbook.
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

A. Media Pembelajaran Srapbook 

1. Pengertian Media Pembelajaran Scrapbook  

Kata “Media” itu berasal dari bahasa latin yang merupakan bentuk 

jamak dari “medium”, secara harfiyah memiliki arti perantara, atau 

pengantar. Nasional Education Assosiation (NEA) mendefinisikan media 

itu sebagai segala benda yang dapat dimanipulasikan, dilihat, didengar, 

dibaca, ataupun dibicarakan beserta instrumen yang digunakan untuk 

kegiatan tersebut. Secara lebih khusus pengertian media dalam proses 

pembelajaran cenderung diartikan sebagai alat-alat fotografis, atau 

elektronis, untuk menangkap, memproses, dan menyusun kembali 

informasi visual atau verbal.16 Media dalam proses pembelajaran diartikan 

sebagai segala bentuk peralatan komunikasi fisik berupa perangkat lunak 

dan perangkat keras yang meruapakan bagian kecil dari teknologi 

pembelajaran dan harus ada, diciptakan, dikembangkan, digunakan, dan 

dikelola untuk kebutuhan pembelajaran dalam mencapai efktifitas dan 

efesiensi proses pembelajaran.17 

Media berperan penting dalam pembelajaran dikarenakan dapat 

meningkatkan antusias siswa menjasi tertarik dan memberikan perhatian 

                                                           
16 Septy Nurfadhillah, Media Pembelajaran Pengertian Media Pembelajaran, Landasan, Fungsi, 

Manfaat, Jenis-Jenis Media Pembelajaran, Dan Cara Penggunaan Kedudukan Media Pembelajaran 

(sukabumi: CV Jejak, Anggota IKAPI, 2021), 6. 
17 Agus Suprianto, Farid Ahmadi, and Tri Suminar, “The Development of Mathematics Mobile 

Learning Media to Improve Student’s Autonomous and Learning Outcomes,” Journal of Primary 

Education 8, no. 1 (2019): 84–91. 
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pada pelajaran. Media pembelajaran merupakan media yang dapat 

membawa pesan atau informasi yang bertujuan mengandung maksud-

maksud pengajaran.18 Dari penjelasan diatas, untuk lebih singkatnya media 

pembelajaran ialah benda yang digunakan untuk menyalurkan pesan 

(bahan pembelajaran) sehingga dapat merangsang perhatian, minat, dan 

pikiran dalam kegatan belajar. 

Scrapbook yaitu seni kegiatan menempel gambar atau foto di media 

kertas dan menghiasnya hingga menjadi karya yang kreatif yang bisa 

menjadikan buku seperti album yang didalamnya terdapat foto, gambar 

dan catatan penting yang berhubungan dengan gambar yang ditempel dan 

dapat digunakan untuk membantu siswa dalam proses pembelajaran. 

Scrapbook ialah media dua dimensi yang berbentuk seperti buku dengan 

bertemakan tertentu, didalamnya itu terdiri dari foto, gambar, cerita, 

catatan, yang dirangkai menjadi sebuah karya yang kreatif. Scrapbook juga 

dapat digunakan untuk permainan edukatif yaitu permainan yang melatih 

kemampuan fisik, dan merangsang kemampuan berfikir.19 Scrapbook 

adalah media yang penuh dengan gambar, dikatakan juga sebagai album 

dengan gambar dan cerita yang dihias secara kreatif terkait dengan 

pembelajaran. Menurut damayanti “album berbentuk buku ini memiliki 

ciri khas yaitu tema sesuai denga tujuan pembelajaran, item yang fokus 

                                                           
18 Windu Antaka Adi, Stefanus C. Relmasita, and Agustina Triyas Hardini, “Pengembang Media 

Animasi Untuk Pembelajaran Matematika Materi Bangun Datar,” Jurnal Penelitian dan 

Pengembangan Pendidikan 4, no. 1 (May 26, 2020): 81. 
19 Eka Nurvita Azyura and Mulyani, “Pengaruh Media Scrapbook Terhadap Hasil Belajar IPS Tema 

7 Indahnya Keragaman Di Negeriku Kelas IV,” Jurnal PGSD 6, no. 8 (2018): 1417–1426. 
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pada materi pembelajaran dan dekorasi yang cukup.20 Scrapbook 

merupakan suatu jenis karya seni berupa hasil kliping gambar, foto, atau 

kreatifitas dalam menempel hiasan pada sebuah media kertas sehinga 

dapat mengahasilkan tampilan yang menarik. Ketika suatu materi 

pembelajaran dituangakan dan disampaikan dalam bentuk media 

scrapbook, maka memungkinkan siswa menjadi lebih termotivasi dalam 

mempelajarinya.21 Pendapat lain juga menjelaskan pengertian dari 

scrapbook yaitu buku tempel yang berisi sekumpulan gambar, foto cerita, 

catatan kemudian dirangkai dan disusun secara menarik dalam sebuah 

album atau hand-made book (buku buatan tangan).22  

2. Kelebihan dan Kekurangan Media pembelajran Scrapbook 

Media pembelajaran tentunya memiliki kelebihan dan 

kekurangannya masing-masing. Secara umum kelebihan dari media 

scrapbook yaitu sebagai berikut: 

a. Menarik, media scrapbook memiliki tampilan yang menarik karena 

scrapbook dibuat dari berbagai macam gambar seuai tema yang 

dipadukan kemudian disusun sedemikian rupa dengan memperhatikan 

keindahan dan juga dihias dengan kreatif. 

                                                           
20 Wusqo et al., “The Effectiveness of Digital Science Scrapbook on Students’ Science Visual 

Literacy,” Jurnal Pendidikan IPA Indonesia 10, no. 1 (2021): 121–126. 
21 Destin Susliana and Siti Wahyuni, “Pengembangan Media Pembelajaran Scrapbook Untuk 

Meningkatkan Pemahaman Materi Struktur Bumi Dan Dinamikanya,” Unnes Physics Education 

Journal 8, no. 3 (2019). 
22 Sari, “Pengaruh Media Scrapbook Terhadap Hasil Belajar IPA Materi Sumber Energi Siswa Kelas 

IV SDN Lidah Kulon IV Surabaya.” 
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b. Mudah untuk dibuat, media scrapbook terbuat dari bahan-bahan yang 

ada dilingkungan sekitar, mudah diperoleh, dan cara pembuatannya 

tidak sulit, tetapi membutuhkan ketelatenan. 

c. Bersifat realistis dalam menujukkan pokok bahasan, scrapbook dapat 

menunjukkan suatu obyek yang terlihat nyata melalui gambar dan foto. 

Sehingga mudah untuk diingat. 

d. Mudah dibawah dan disimpan, pada umumnya scrapbook memiliki 

ukuran yang sama dengan buku, sehingga dapat memudahkan 

scrapbook untuk disimpan dan dibawa, tetapi scrapbook sendiri 

memiliki bentuk yang bervariasi. 

e. Dapat mengatasi keterbatasan waktu dan ruang, dengan adanya 

scrapbook dapat menjadi salah satu solusi mengenai banyaknya 

peristiwa atau obyek yang sulit dikaitkan secara langsung 23 

Selain memiliki kelebihan juga terdapat kekurangan, adapun 

kekurangan scrapbook yatu segai berikut: 

a. Waktu yang digunakan relatif lama dalam membuat scrapbook, 

dibutuhkan waktu lama tergantung dari kerumitan penyusunannya, 

semakina rumut menyususnan media scrapbook, semakin lama juga 

waktu yang dibutuhkan. 

b. Gambar yang komplek juga kurang efektif dalam kegiatan 

pembelajaran, penggunkan gambar yang berlebihan diduga akan 

                                                           
23 Hakim, Aswad, and Nurrahmah, “Pengaruh Media Scrapbook Terhadap Kemampuan Berpikir 

Kreatif Siswa.” 
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berdampak juga pada kurangnya fokus perhatian pada pokok bahasan 

materi, sehingga proses kegiatan belajar berlangsung kurang efektif.24 

Dari beberapa kekurangan yang telah disebutkan diatas, maka ada 

beberapa solusi yaitu dengan mendesain dan menyusun scrapbook tidak 

terlalu rumit tetapi masih terlihat menarik, kemudian gambar yang 

digunakan juga seperlunya yang sesuai dengan pokok bahasan atau 

materinya tanpa menggunakan hiasan yang berlebihan. 

3. Langkah-langkah membuat media pembelajaran srapbook 

Adapun langkah-langkah membuat media scrapbook yaitu sebagai 

berikut: 

a. Memilih materi yang akan disajikan dalam media scrapbook. 

b. Membuat desain awal scrapbook. Dengan menentukan tema dan 

materi yang akan digunakan, dan juga menyiapkan desain isi 

perlembarnya. 

c. Menyiapkan kertas karton, alat tulis dan bahan lainnya.  

d. Tentukan ukuran atau bentuk scrapbook yang akan dibuat, lalu 

digunting sesuai dengan ukuran yang sudah ditentukan 

e. Menentukan tampilan sampul dan isinya dengan menghias aksesoris 

scrapbook yang menyangkut dengan materi pembelajaran matematika. 

f. Memadukan variasi gambar disetiap lembar kertas dan kontras warna 

agar memudahkan siswa dalam memahami materi. 

                                                           
24 Inda Wulan Dian Syafitri, ‘Efektifitas Penggunaan Media Scrapbook Terhadap Aktivitas Belajar 

Siswa Pada Mata Pelajaran Akidah Akhlak Di Madrasah Aliyah Swasta Muhamadiyah 01 Medan’, 

Fakultas Agama Islam (Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara Medan, 2018), 18. 
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g. Ambil kertas yang akan digunakan untuk dasar scrapbook, masukkan 

atau tempelkan hiasan kertasyang telah digunting ke sampul dan isi 

h. Tambahkan dekorasi menarik sesuai selera, tulis juga cerita, judul dan 

deskripsi lainnya.25 

Dari langkah-langkah diatas, untuk membuat media pembelajaran 

scrapbook tidaklah sulit melainkan butuh ketelatenan dan kekreatifan 

dalam membuatnya agar media tersebut terlihat menarik dan mudah untuk 

dipahami mengenai materi yang telah ada di dalamnya. 

4. Impelentasi Penggunaan Media Pembelajaran Srapbook 

Dalam penelitian ini terdapat dua macam media pembelajaran 

scrapbook yaitu scrapbook untuk pegangan guru dan scrapbook untuk siswa 

untuk lebih lengkapnya mengenai cara penggunaannya yaitu sebagai 

berikut: 

a. Scrapbook untuk guru, dengan adanya media ini kan membantu guru 

dalam menyampakan materi pembelajaran, didalam scrapbook ini 

berisi tentang materi yang akan diajarkan yaitu kelilinng dan luas 

persegi, persegi panjang, dan segitiga. Terdapat bentuk bangun datar, 

pengertian sekaligus rumus keliling dan luasnya tidak lupa juga 

diberikan hiasan. Dihalaman terakhir scrapbook berisi tentang kuis 

cedas cermat yang nantinya guru akan membacakan pertanyaan sesuai 

dengan nomor yang dipilih siswanya, kemudian akan dijawab cepat 

                                                           
25 Ridwan Wibiantoro and DKK, Perencanaan Media Inovasi Berbasis Kearifan Budaya Lokal Di 

SD (Kediri: CV Srikandi Kreatif Nusantara, 2021) 30. 
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oleh siswa secara lisan dengan cara mengangkat tangan terlebih 

dahulu, kuis ini dilakukan sebelum pemberian post-test. Berikut 

merupakan gambar media scrapbook yang digunakan oleh guru. 

    

 

    

 

 

 

 

b. Scrapbook untuk siswa, untuk penggunaan media pembelajaran 

scrapbook, yang dilakukan guru yaitu membagi kelompok dan 

memberikan media scrapbook kepada masig-masing kelompok, 

kemudian guru memerintahkan siswa untuk membaca petunjuknya 
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terlebih dahulu, untuk lebih lengkapnya penggunaanya yaitu sebagai 

berikut: 

 

 

 

 

1) Guru memeberikan media pembelajaran scrapbook seperti pada 

gambar diatas pada masing masing kelompok. 

 

 

 

 

2) Pada bagian pertama seperti gambar diatas, terdapat saku 

scrapbook yang berisi bentuk bangun datar, siswa nantinya 

disuruh mengeluarkan dan menempelkannya 

 

3) Pada bagian kedua media scrapbook siswa diminta untuk 

menuliskan nama anggota kelompok  
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4) Pada bagian ini siswa disuruh unutk membaca petunjuk terlebih 

dahulu agar mengerti mengenai apa yang akan dikerjakan, di 

bagian petunjuk tersebut diperintahkan untuk menempelkan, 

memberi keterangan, dan juga menuliskan rumus. 

               

5) Kemudian pada bagian ini terdapat petunjuk di gulungan kertas 

tersebut, yang berisi petunjuk dimana siswa diperintahkan untuk 

mengerjakan soal mengenai keliling dan luas bangun datar pada 

gambar yang disediakan disampingya dengan menggunakan 

rumus atau caranya, kemudian jawaban dapat dituliskan di balik 

kertas tersebut.  
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6) Pada bagian diatas siswa dapat menuliskan suasana belajar yang 

telah dilalui ataupun proses belajarnya menjadi lebih fokus, 

senang, seru, atau yang lainnya dengan berbantuan media 

pembelajaran scrapbook. Sekaligus siswa diperbolehkan 

menghias isi dari scrapbook agar terlihat lebih menarik. 

B. Hasil Belajar  

1. Pengertian Haasil belajar 

Hasil belajar merupakan kemampuan yang diperoleh siswa setelah 

melalui proses kegiatan belajar dan mencapai tujuan pembelajaran, dengan 

kata lain hasil belajar ialah perubahan perilaku yang didapat siswa setelah 

mengalami aktivitas belajar. Hasil belajar itu dapat ditentukan apabila 

seseorang memiliki tujuan dalam proses pembelajaran dan melihat sejauh 

mana siswa dapat menguasai pembelajaran setelah mengikuti kegiatan 

proses belajar mengajar.26 Hasil belajar dapat diiuji melalui tes, dengan 

begitu dapat digunakan untuk mengetahui keefektifan pembelajaran dan 

keberhasilan siswa dalam proses belajar mengajar.27  

                                                           
26 Moh Zaiful Rosyid, Mustajab, and Aminol Rosid Abdullah, Prestasi Belajar (Malang: CV. 

Literasi Nusantara Abadi, 2019), 11–13. 
27 Kurniati, Metode Pembelajaran LBS Untuk Meningkatkan Aktivitas Dan Hasil Belajar Siswa. 
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Hasil belajar matematika dapat dipengarui dari faktor siswa yaitu 

berpikir kritis, dibuktikan bahwa menurut teori Chaffe menyatakan berpikir 

kritis ialah proses berpikir untuk memperjelas pemahaman seseorang 

terhadap sesuatu sehingga menghasilkan keputusan yang cerdas.28  

Hasil belajar akan tampak pada setiap perubahan pada aspek-aspek 

pengetahuan, pengertian, kebiasaan, keterampilan, apresiasi, emosional, 

hubungan sosial, budi pekerti, dan sikap. Anak yang berhasil dalam belajar 

ialah anak yang mampu mencapai tujuan dari pembelajaran, sehingga 

disetiap proses belajarnya terdapat sebuah perubahan yang baik. Adanya 

perubahan hasil belajar siswa dapat diketahui setelah melaksanakan proses 

pembelajaran.29 Adanya hasil belajar berfungsi sebagai pemberi motivasi 

bagi siswa sedangkan bagi pendidik yaitu untuk mengetahui kemajuan 

siswanya, serta sebagai informasi bagi badan bimbingan dan penyuluhan.30 

Dapat disimpulkan hasil belajar ialah suatu hal yang telah diperoleh setelah 

melakukan proses belajar yang dapat diukur melalui evaluasi. 

2. Faktor yang Mempengaruhi Hasil belajar 

Faktor yang mempengarui hasil belajar itu dari faktor internal dan 

eksternal, untuk penjelasannya yaitu sebagai berikut: 

                                                           
28 Heri Mulyanto, Gunarhadi, and Mintasih Indriayu, “The Effect of Problem Based Learning Model 

on Student Mathematics Learning Outcomes Viewed from Critical Thinking Skills,” Internasional 

Journal of Educational Research Review 3, no. 2 (2018): 37–45. 
29 Abdulah et al., Peningkatan Dan Pengembangan Prestasi Belajar Siswa (ponorogo: Uwais 

Inspirasi Indonesia, 2022), 203. 
30 Arsyi Mirdanda, Motivasi Berprestasi & Disiplin Siswa Serta Hubungannya Dengan Hasil 

Belajar (Pontianak: Yudha English Gallery, 2018), 36. 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id 

22 
  

 
 

a. Faktor internal, merupakan faktor yang berasal dari diri siswa seperti 

faktor jasmani, psikologi, kepercayaan diri, motivasi, kematangan untuk 

belajar, kebiasaan belajar, kemampuan mengingat, serta kemampuan 

pengindraan seperti mendengar dan melihat. 

b. Faktor eksternal yaitu faktor yang berasal dari luar seperti keluarga, 

sekolah dan faktor masyarakat, faktor yang berkaitan dengan kondisi 

saat proses belajar yang meliputi pendidik, instrument pembelajaran, 

dan fasilitas pembelajaran. 

Kedua faktor diatas dapat mempengarui hasil belajar siswa, dengan 

terpenuhinya kedua faktor dengan baik maka dapat menentukan 

keberhasilan belajar siswa. 

3. Ciri-ciri Hasil Belajar 

Belajar dapat dikatakan berhasil apabila dikuti ciri-ciri yaitu sebagai 

berikut: 

a. Daya serap terhadap materi yang diajarkan mencapai prestasi tinggi, 

baik secara individu maupun kelompok 

b. Perilaku yang terdapat dalam Tujuan Pengajaran Khusus (TPK) telah 

dicapai oleh siswa baik secara individu maupun kelompok 

c. Terjadinya proses pemahaman materi secara berurutan mengantarkan 

materi tahap berikutnya. 31 

                                                           
31 Karisma Novitasari, “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Scrapbook Untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran SKI Kelas V MI Al Hayatul Islamiyah 

Malang” (Univeristas Islam Negeri Maulana Malik Ibrahim Malang, 2019), 27. 
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Ketiga ciri keberhasilan belajar diatas, tidak semata-mata hanya 

keberhasilan dari ketiga aspek yaitu aspek kognitif, aspek aktif, dan 

aspek psikomotorik. Untuk penjelasan mengenai ketiga aspek tersebut 

yaitu sebagai berikut:32 

1) Aspek kognitif, merupakan kemampuan yang berhubungan dengan 

hasil belajar intelektual yang terdiri dari enam aspek yaitu 

pengetahuan, pemahaman, analisis, sistematis, dan penilaian. 

2) Aspek afektif, berhubungan dengan sikap dan nilai.. 

3) Ranah psikomotorik, berhubungan dengan keterapmilan motorik 

(gerak) 

4. Indikator Hasil Belajar 

Indikator hasil belajar diklasifikasikan dalam tiga ranah yaitu 

kognitif, efektif dan psikomotorik, untuk lebih lengkapnya yaitu dalam tabel 

dibawah ini.33 

Tabel 2. 1 Indikator Hasil Belajar 

No Ranah Kognitif 

1.  

a Remembering (Mengungat) 

b Understanding (Memahami) 

c Applying (Menerapkan) 

d Analysing (Menganalisis) 

e Evaluating (Menilai) 

f Creating (Mencipta) 

2.  

Ranah Efektif 

a Receiving (Sikap Menerima) 

b Responding (Merespon) 

                                                           
32 Ibid. 
33 Homroul Fauhah and Brillian Rosy, ‘Analisis Model Pembelajaran Make A Match Terhadap Hasil 

Belajar Siswa’, Jurnal Pendidikan Administrasi Perkantoran (JPAP), 9.2 (2020), 321–334. 
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c Valuating (Nilai) 

d Organization (Organisasi) 

e Characterization (Karakterisasi) 

3.  

Ranah Psikomotor 

a Gerakan refleksi (Keahlian Gerakan tidak sadar) 

b Keterampilan gerak sadar 

c 
Kemampuan perceptual, visual, auditif, motoris, dan 

sebagainya 

d 
Kemampuan bidang fisik seperti kekebalan, 

keharmonisan, dan sebagainya 

e Gerakan skill 

f 
Kemampuan tentang komunikasi non decusive seperti 

ekspresif dan interpretative 

 

Pada penelitian ini lebih difokuskan pada hasil belajar ranah 

kognitif. Tujuan pembelajaran dalam ranah kognitif menurut Bloom 

merupakan segala aktivitas yang menyangkut otak dan dibagi menjadi 6 

tingkatan sesua jenjang dari yang terendah sampai yang tertingi untuk lebih 

lengkapnya yaitu sebagai berikut:34 

a. C1 (Pengetahuan)  

Pada jenjang ini menekankan pada kemampuan dalam 

mengingat kembali materi yang sudah dipelajari, seperti halnya 

pengetahuan tentang istilah, fakta khusus, kecenderungan dan urutan, 

klasifikasi dan kategori. Untuk kata kerja operasional yang dipakai 

dalam jenjang ini ialah mengutip, menyebutkan, menjelaskan, 

menggambarkan, membilang, mengidentifikasi, menuujukkan, 

                                                           
34 Wulan Fauzia, Perkembangan Kognitif Anak Usian Dini (Sulawesi Tengah: CV. Feniks Muda 

Sejahtera, 2022).  
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menamai, mengulang, memasangkan, mencatat, menyatakan, 

mempelajari, menghafal, meniru, menelusuri, dan menulis  

b. C2 (Pemahaman)  

Pada jenjang ini pemahaman diatikan sebagai kemampuan dalam 

memahami materi tertentu yang dipelajari, seperti kemampuan siswa 

menjawab pertanyaan dengan kata-kata sendiri dan memberikan contoh 

baik prinsip maupun konsep. Untuk kata kerja operasional pada jenjang 

ini yaitu memperkirakan, menjelaskan, mengkategorikan, 

membandingkan, membedakan, mendiskusikan, mencontohkan, 

menerangkan, memperluas, menyimpulkan, mengubah, 

mengemukakan, menjabarkan, dan merangkum. 

c. C3 (Penerapan) 

Pada jenjang ini aplikasi diartiak sebagai kemapuan menerapkan 

informasi pada situasi nyata, pada tahap ini siswa dituntut untuk dapat 

menerapkan konsep dan prinsip yang ia miliki pada situasi yang baru 

yang belum pernah diberikan sebelumnya. Untuk kata kerja operasional 

pada jenjang ini yaitu, menerpakan, mengurutkan, menentukan, 

menghitung, memodifikasi, menggali,, menila, menyelidiki, 

mengoperasikan, mengemukakan, melaksanakan, mengaitkan, 

menyususn, memecahkan, dan melakukan. 

d. C4 (Analisis) 

Pada jenjang ini analisis adalah kemampuan menguraikan suatu 

materi menjadi komponen-komponen yang lebih jelas, pada jenjang ini 
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perserta didik diminta untuk dapat menguraikan informasi kedalam 

beberapa bagian, menemukan asumsi, dan membedakan pendapat dari 

fakta dan menemukan hubungan sebab akibat. Unutk kata kerja 

operasional pada jenjang ini adalah menganalisis, menegaskan, 

mendeteksi, memecahkan, mendiagramkan, mengkorelasikan, menguji, 

menjelajah, memilih, mengukur memaksimalkan, mengedit, 

mengaitkan, melatih dan mentransfer. 

e. C5 (Sintesis) 

Pada jenjang ini sintesis dimaknai sebagai kemampuan 

memproduksi dan mengkombinasikan elemen-elemen unutk 

membentuk sebuah struktur yang unik, pada jenjang ini siswa dituntut 

menghasilkan hipotesis atau teorinya sendiri dengan memadukan 

berbagi ilmu dan pengetahuan. Unutk kata kerja operasional yang 

dipaka dalam jenjang ini ialah mengatur, mengumpulkan, 

menganimasi, mengakategorikan, menyusun, membangun, 

mengarang, meningkatkan, memperjelas, menciptakan, 

mengkreasikan, merancang, memadukan, merangkum, dan 

merumuskan 

f. C6 (Evaluasi) 

Pada jenjang ini evaluasi diartikan sebagai kemampuan menilai 

manfaat suatu hal untuk tujuan tertentu, berdasarkan kriteria yang jelas, 

pada jenjang ini sesorang diajarka untuk mendapat pengetahuan baru, 

pemahaman yang lebih baik. Untuk kata kerja operasional yang dapat 
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dipaka pada jenjang ini adalah membandingkan, menyimpulkan, 

mengarahkan, memvalidasi, mengetes, memperjelas, mengkritik, 

menafsirkan, memprediksi dan memproyeksikan. 

C. Matematika Materi Bangun Datar 

1. Pengertian Bangun datar 

Bangun datar adalah bagian dari bidang datar yang dibatasi oleh 

garis-garis berupa garis lurus maupun garis lengkung, bangun datar dapat 

didefinisikan sebagai bangun yang rata dan mempunyai dua dimensi yaitu 

panjang dan lebar.35 Bangun datar merupakan suatu bangun yang dibatasi 

oleh kurva tertutup sederhana, baik kurva yang berbentuk lurus ataupun 

lengkung, kurva yang membatasi bidang datar ini yaitu disebut sisi. 

Beberapa bangun datar yang perlu diketahui antara lain, bangun segi empat 

(persegi, persegi panjang, belah ketupat, layang-layang, jajar genjang), 

segitiga(segitiga sama sisi, segitiga sama kaki, segitiga sembarang, segitiga 

siku-siku, segitiga tumpul, segitiga lancip), dan lingkaran. 

2. Keliling dan luas bangun datar  

Segi banyak termasuk dalam bangun datar, bangun datar dapat dicari 

luas dan kelilingnya, untuk lebih lengkapnya mengenai keliling dan luas 

persegi, persegi panjang dan segitiga yaitu sebagai berikut:36 

 

 

                                                           
35 Putri Handayani, Cara Asyik Belajar Bangun Datar Di SD (Guepedia, 2021), 37. 
36 Kristiana Triastuti, Buku Pendamping Siswa Cerdas (jakarta: PT Bumi Aksara, 2021), 73. 
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a. Persegi 

Persegi merupakan  bangun datar dua dimensi yang memiliki 4 

sisi sama panjang dan memiliki empat sudut sama besar. 

Untuk menghitung keliling dan luas persegi yaitu dengan menggunakan 

rumus dalam tabel 2.2 

 Tabel 2. 2 Rumus Keliling dan luas Persegi 

Rumus persegi Keterangan 

 

Keliling = S + S + S + S 

              = 4 × S 

S : Sisi 

 

Luas = S × S 

b. Persegi panjang  

    Persegi panjang merupakan bangun datar segi empat. Panjang 

sisi yang berhadapan sama panjang dan sejajar, keempat sudutnya juga 

sama besar.37 

                                                           
37  Hal 73 

Gambar 2. 1 Persegi 

Gambar 2. 2 Persegi Panjang 
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Keliling persegi panjang adalah jumlah panjang sisi yang 

membentuk persegi panjang terseut. Untuk menghitung keliling dan 

luas persegi panjang yaitu dengan menggunakan rumus dalam tabel 2.3 

Tabel 2. 3 Rumus Keliling dan Luas Persegi panjang 

Rumus persegi panjang Keterangan 

Keliling  = AB+BC+CD+DA 

 =  𝑝 + ℓ + 𝑝 + ℓ 

 = 2 panjang + 2 lebar 

 = 2 p + 2 ℓ 

 = 2 (p + ℓ) 

P : panjang 

 ℓ : lebar  

 

 Luas = sisi panjang × sisi pendek  

 = panjang × lebar  

 = p × ℓ  

 

c. Segitiga  

Segitiga merupakan bangun datar dua dimensi yang terbentuk 

dari tiga garis lurus yang saling berpotongan. Segitiga tebentuk dari 

tiga buah titik sudut yang terletak tidak segaris jika dihubungkan, 

segitiga juga bisa dibentuk dari bangun datar persegi panjang yang 

dibagi menjadi dua. Panjang dan lebar pada persegi panjang itu sama 

dengan alas dan tinggi pada segitiga.38   

 

                                                           
38 Ibid hal 73 . 

Gambar 2. 3 Segitiga 
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Untuk menghitung keliling dan luas segitiga yaitu dengan menggunakan 

rumus dalam tabel 2.4 

Tabel 2. 4 Rumus Keliling dan Luas Segitiga 

Rumus Segitiga keterangan 

Keliling = jumlah panjang ketiga sisinya 

              = sisi 1 + sisi 2 + sisi 3 

a : alas 

t : tinggi 

 Luas = 
1

2
 × luas persegi panjang  

          = 
1

2
 × panjang lebar 

          = 
1

2
 × alas tinggi 

          = 
1

2
 × a × t 

 

D.  Kajian Penelitian yang Relevan 

Kajian hasil penelitian terdahulu yang relevan dengan penelitian ini 

digunakan sebagai acuan atau landasan dalam melakukan penelitian. Berikut ini 

adalah penelitian terdahulu yang relevan dengan penelitian yang akan dilakukan 

peneliti, diantaranya yaitu sebagai berikut : 

No 
Penelitian 

Terdahulu 
Persamaan Perbedaan 

1 
Penelitian oleh juli 

Asima Rambe dkk 

berjudul “Pengaruh 

Penggunaan Media 

Scrapbook terhadap 

Motivasi Belajar 

Siswa pada Mata 

pelajaran PKn 

Sekolah Dasar Islam 

terpadu” hasil 

menunjukkan 

terdapat pengaruh 

penggunaan media 

scrapbook terhadap 

hasil belajar pkn 

Persamaan dengan 

penelitian yang akan 

diteliti yaitu sama-

sama menggunakan 

pendekatan 

kuantitatif, variabel 

independen sama-

sama menggunakaan 

media scrapbook. 

Analisis data sama-

sama menggunakan 

uji-t 

Penelitian juli Asima 

Rambe dkk, variabel 

dependen yaitu motivasi 

belajar siswa, 

sedangakan peneliti 

yaitu hasil belajar 

matematika. Perbedaan 

selanjutnya mengenai 

jenis penelitian yang 

diguanakn yaitu 

nonequivalent pre-test-

post-test control group 

design sedangkan 

peneliti menggunakan 

one grup pre-test-post-

test design 
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No 
Penelitian 

Terdahulu 
Persamaan Perbedaan 

siswa kelas V SDIT 

Almusabbihin. 39 

2 Penelitian oleh Arif 

Rahman Hakim dkk 

berjudul “Pengaruh 

Media Scrapbook 

Terhadap 

Kemampuan Berpikir 

Kreatif Siswa”. Hasil 

menunjukkan 

terdapat pengaruh 

yang signifikan 

penggunaan media 

scrapbook terhadap 

kemampuan berpikir 

kreatif siswa. 

Persaman dengan 

penelitian yang akan 

diteliti yaitu variabel 

independen sama-

sama menggunakan 

media scrapbook. 

Uji hipotesis sama-

sama menggunakan 

uji-t  

Penelitian Arif Rahman 

dkk menggunakan 

variabel dependen yaitu 

kemapuan berpikir 

kreatif siswa dengakan 

peneliti yaitu hasil 

belajar matematika 

materi bangun datar. 

Jenis penelitian yang 

digunakan yaitu Quasi 

Experiment dengan 

menggunakan desain 

penelitian Nonequivalent 

Control Group Design, 

sedangkan peneliti 

menggunakan jenis 

penelitian eksperimen 

dengan dengan desain 

one grup pre-test-post-

test design  

3 Penelitian oleh Dessy 

Linda Kumala Sari 

berjudul “Pengaruh 

Media Scrapbook 

Terhadap Hasil 

Belajar IPA Materi 

Sumber Energi Siswa 

Kelas IV SDN Lidah 

Kulon IV Surabaya”. 

Hasil penelitian 

menunjukkan 

terdapat pengaruh 

yang signifikan dari 

pemberian perlakuan 

berupa penggunaan 

media scrapbook 

terhadap hasil belajar 

IPA siswa. 40 

Persamaan dengan 

penelitian yang akan 

diteliti yaitu yaitu 

sama-sama 

menggunakan 

variabel independen 

berupa media 

scrapbook. Uji 

hipotesis sama-sama 

menggunakan uji t-

test 

Penelitian Dessy Linda 

Kumala Sari 

menggunakan variabel 

dependen yaitu hasil 

belajar IPA materi 

sumber energi, 

sedangakan peneliti 

menggunakan variabel 

dependen hasil belajar 

matematika materi 

bangun datar. Jenis 

penelitian yang 

digunakan yaitu Quasi 

Experiment dengan 

menggunakan desain 

penelitian Nonequivalent 

Control Group Design, 

sedangkan peneliti 

menggunakan jenis 

penelitian eksperimen 

                                                           
39 Juli Asima Rambe, Erika, and Nancy Angelia Purba, “Pengaruh Penggunaan Media Scrapbook 

Terhadap Motivasi Belajar Peserta Didik Pada Mata Pelajaran PKn Sekolah Dasar Islam Terpadu,” 

Research & Learning in Elementary Education 6, no. 5 (2022): 7822–7830. 
40 Sari, “Pengaruh Media Scrapbook Terhadap Hasil Belajar IPA Materi Sumber Energi Siswa Kelas 

IV SDN Lidah Kulon IV Surabaya.” 
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No 
Penelitian 

Terdahulu 
Persamaan Perbedaan 

dengan dengan desaian 

one grup pre-test-post-

test design 

  

            Pebedaan penelitian ini dengan penelitian sebelumnya yaitu terdapat 

pada media pembelajaran scrapbook, pada penelitian ini media scrapbook pada 

bagian yang akhir ditambahkan kuis soal cerdas cermat, sehingga siswa lebih 

antusias, kemudian yang membedakan lagi pada desain yang digunakan pada 

penelituan ini menggunakan one grup pretest posttest desain. Serta yang 

membedakan terletak pada mata pelajaran yang akan diteliti, dalam penelitian 

ini peneliti mengambil mata pelajaran matematika. 

E. Kerangka Pikir 

Kerangka pikir adalah asumsi dasar yang disusun oleh peneliti 

berdasarkan kerangka teori dalam kajian pustaka dan penelitian sebelumnya, 

dengan asumsi dasar tersebut nantinya akan berkembang menjadi hipotesis 

penelitian yang dikenal sebagai kesimpulan sementara yang harus dibuktikan 

kebenarannya. Kerangka pikir itu digambar kedalam suatu bagan, sehingga 

akan memudahkan untuk dipahami oleh peneliti. Kondisi awal pada 

pembelajaran matematika. guru belum menggunakan media pembelajaran 

scrapbook yang membuat hasil belajar siswa tergolong rendah apabila guru 

menggunakan media pembelajaran scrapbook diharapkan dapat merangsang 
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pikiran, menumbuhkan minat belajar. Membuat suasana belajar menyenangkan, 

sehingga dapat mengerjakan tugas evaluasi dengan baik.41  

Dalam penelitian yang dilakukan oleh Badrus Sofi dan Raudlatul 

Jannah , medapatkan hasil bahwa media pembelajaran scrapbook berpengaruh 

terhadap hasil belajar siswa, dibuktikan bahwa hasil belajar kelas kontrol 

dikategorikan cukup, sedangkan hasil belajar kelas eksperimen dikategorikan 

baik. Media scrapbook merupakan salah satu pilihan guru untuk meningkatkan 

proses pembelajaran menjadi lebih baik lagi dikarenakan didalamnya tidak 

berisi foto atau gambar saja melainkan terdapat cacatan penting mengena materi 

pembelajaran.42 Diduga ada pengaruh penggunaan media pembelajaran 

scrapbook (X) terhadap hasil belajar matematika materi bangun datar (Y) siswa 

kelas IV MI Bustanul Ulum Mojokerto.  

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           
41 Fakhry Zamzam, Aplikasi Metodologi Penelitian (Yogyakarta: Penerbit Deepublish ( Grub 

penerbit CV Budi Utama ), 2018), 75–76. 
42 Badrus Shofi and Raudlatul Jannah, “Pengaruh Media Pembelajaran Scrapbook Terhadap Hasil 

Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Fiqih Di MTs Miftahul Ulum Al-Islamy Modung Bangkalan,” 

Subulana 4, no. 1 (2020). 

Gambar 2. 4 Kerangka Pikir 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id 

34 
  

 
 

F. Hipotesis Penelitian  

Hipotesis berasal dari bahas Yunani yaitu hupo yang memiliki arti 

sementara dan thesis yang memiliki arti pernyataan atau teori. Hipotesis 

merupakan pernyataan sementara yang kebenarannya masih lemah, karena 

itulah perlu untuk diuji kebenarannya, hipotesis juga diartikan sebagai dugaan 

terhadap hubungan antara dua variabel atau lebih. Jadi hipotesis berarti dugaan 

sementara yang masih harus diuji kebenarannya dalam pelaksaan penelitian.43 

Dalam penelitian terdapat dua macam hipotesis yaitu hipotesis nol dan 

hipotesis alternatif, hipotesis nol (Ho) dalam penelitian diartikan tidak adanya 

hubungan antara suatu variabel dengan variabel lain. Hipotesis alternative (Ha) 

dalam penelitian diartikan adanya perbedaan antara data populasi dengan data 

sampel, jadi variabel bebas mempunayi efek pada variabel terikat dalam 

populasi. Hipotesis dalam penelitian ini yaitu : 

Ho: tidak terdapat pengaruh media pembelajaran scrapbook terhadap hasil  

belajar matematika pada siswa kelas IV MI Bustanul Ulum Mojokerto. 

Ha: ada pengaruh media pembelajaran scrapbook terhadap hasil belajar 

matematika materi bangun datar siswa kelas IV MI Bustanul ulum 

Mojokerto. 

 

 

                                                           
43 Nikolaus Duli, Metodologi Penelitian Kuantitatif : Beberapa Konsep Dasar Untuk Penulisan 

Skipsi & Analisis Data Dengan SPSS (Yogyakarta: Penerbit Deepublish Grub penerbit CV Budi 

Utama, 2019), 130. 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

A. Jenis Penelitian atau Desain Penelitian 

Pada penelitan ini, peneliti menggunakan pendekatan kuantitatif, 

pendekatan kuantitatif merupakan investigasi sistematis mengena sebuah 

fenomena dengan mengumpulkan data yang dapat diukur menggunakan teknik 

statistik, matematika, atau komputasi. Metode yang digunakan dalam penelitian 

ini yaitu metode eksperimen, metode penelitian eksperimen bertujuan untuk 

meneliti pengaruh dari suatu perlakuan tertentu terhadap gejala suatu kelompok 

tertentu dibanding dengan kelompok lain yang menggunakan perlakuan 

berbeda.44  

Desain yang digunakan dalam penelitian ini adalah ekperimental Design 

tipe one grup pre-test-post-test design yaitu eksperimen yang dilaksanakan pada 

satu kelompok saja tanpa menggunakan kelompok pembanding atau kelompok 

kontrol. Dalam penelitian ini dimana pre-test dilaksanakan sebelum diberi 

perlakuan, sedangkan post-test diberikan setelah diberi perlakuan. Pre-test dan 

post-test diberikan kepada satu kelompok yang sama, dengan demikian hasilnya 

dapat diketahui setelah memberikan perlakuan. Berikut ini desain Pre-test dan 

post-test.45 

 

 

                                                           
44 Muhammad Ramdhan, Metode Penelitian (Surabaya: cipta media nusantara, 2021), 6. 
45 Han Purwatiningsih, Sri Lestari, and Melik Budiarti, “Efektivitas Penggunaan Media Scrapbook 

Terhadap Hasil Belajar Tematik Siswa SD,” Prosiding Konferensi Ilmiah Dasar 2 (2020): 313–320. 
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Tabel 3. 1 Pre-test dan Post-test One Grup Design 

 

 

Keterangan : 

O1  : Tes Awal (Pre-test) 

X  : Perlakuan 

O2  : Tes Akhir (Post-test) 

Hal yang pertama kali dilakuan peneliti menetapkan kelas sebagai 

eksperimen dengan cara menggunakan teknik sampling jenuh. Teknik 

sampling jenuh merupakan teknik penentuan sampel bila semua anggota 

populasi digunakan sebagai sampel.46 Sebelum diberikan perlakuan (treatmen) 

kelas eksperimen diberikan Pre-test terlebih dahulu, kemudian sampel tersebut 

diberi perlakuan. Selanjutnya peneliti memberikan Post-test terhadap kelas 

eksperimen dan hasilnya akan dibandingkan dengan Pre-test. Berikut adalah 

skema dalam penelitian ini . 

 

SKEMA 

X                                  Y 

 Keterangan : 

X : Pengaruh media pembelajaran scrapbook. 

Y : Hasil Belajar Matematika materi bangun datar pada siswa kelas IV 

MI Bustanul Ulum Mojokerto. 

                                                           
46 Amirullah, Metode & Teknik Menyususn Proposal Penelitian (Malang: Media Nusa Creative, 

2015), 168. 

Kelompok Pre-test Perlakuan Post-test 

Eksperimen O1 X O2 
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B. Tempat dan Waktu penelitian 

1. Tempat Penelitian 

Penelitian ini dilakukan di MI Bustanul Ulum Mojokerto. 

2. Waktu Penelitian  

Penelitian ini dilakukan pada semester genap kelas IV MI Bustanul Ulum 

Mojokerto Tahun ajaran 2022/2023. 

C. Populasi dan Sampel Penelitian 

1. Populasi  

Populasi merupakan wilayah generalisasi yang terdiri atas objek atau 

subjek yang memiliki kualitas dan karakteristik tertentu yang ditetapkan 

oleh penelitian untuk dipelajari dan kemudian ditarik kesimpulan.47 

Populasi dalam penelitian ini adalah siswa kelas IV MI Bustanul Ulum 

Mojokerto yang berjumlah 25 orang populasi yang dipilih hanya satu kelas, 

dikarenakan terdapat satu rombel di MI Bustanul Ulum Mojokerto. Tabel 

ditribusi populasi dapat dilihat di tabel 3.2 

Tabel 3. 2 Distribusi Populasi Penelitian 

Kelas 

IV (Kelas Eksperimen) 

Jumlah Siswa 

L P 

14 12 

Total 26 

 

2. Sampel  

Sampel penelitian adalah bagian dari populasi, semua unit populasi 

harus memiliki peluang unutk terambil ebagai unit sampel, dan sampel 

                                                           
47 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, Dan R&D (Bandung: Alfabeta, CV, 2016). 
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dipandang sebagai penduga populasinya atau sebagai populasi dalam 

bentuk kecil (miniatur populasi).48 Sampel dari penelitian ini diambil 

dengan menggunakan sampling jenuh. Sampling jenuh merupakan teknik 

penentuan sampel dengan semua anggota populasi yaitu siswa kelas IV MI 

Bustanul Ulum Mojokerto. Dalam penelitian ini termasuk dalam penelitian 

populasi. 

Tabel 3. 3 Distribusi Sampel Penelitian 

Kelas 

IV (Kelas 

Eksperimen) 

Jumlah Siswa 

L P 

14 12 

Total  26 

 

D. Variabel Penelitian  

Variabel pemelitian merupakan segala sesuatu yang berbentuk apa saja 

yang ditetapkan oleh penelitian untuk dipelajari sehingga diperoleh mengenai 

informasi tentang hal tersebut kemudian dapat ditarik kesimpulannya. Menurut 

hubungan antara satu variabel dengan variabel yang lain dapat dibedakan 

menjadi variabel independen (X) atau dalam bahasa Indonesia disebut sebagai 

variabel bebas dan variabel dependen (Y) atau dalam bahasa Indonesia disebut 

variabel terikat. Variabel Independen merupakan variabel yang mempengaruhi 

atau yang menjadi sebab perubahannya atau timbulnya variabel dependen 

(terikat) sedangakan variabel dependen yaitu variabel yang dipengaruhi atau 

                                                           
48 Eddy Roflin, Iche Andriyani Liberty, and Pariyana, Populasi, Sampel, Variabel Dalam Penelitian 

Kedokteran (Pekalongan: PT. Nasya Expanding Management, 2021). 
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yang menjadi akibat, karena adanya variabel bebas.49 Berikut adalah variabel 

independen dan variabel dependen pada penelitian ini : 

1. Variabel independen : Media Pembelajaran scrapbook (X) 

2. Variabel dependen : Hasil Belajar matematika materi bangun datar pada  

      siswa kelas IV MI Bustanul ulum Mojokerto (Y) 

E. Teknik dan Instrumen pengumpulan Data 

1. Teknik Pengumpulan Data 

Teknik pengumpulan data adalah cara yang diguanakan peneliti untuk 

mengumpulkan data. Diperlukan suatu teknik yang tepat untuk 

mengumpulkan data yang sesuai dengan penelitian. Penelitian ini 

menggunakan teknik yaitu sebagai berikut : 

a. Tes  

Tes merupakan serentetan pertanyaan, latihan atau alat yang 

digunakan untuk mengukur keterampilan, pengetahuan intelegensi, 

kemampuan atau bakat yang dimiliki oleh individu maupun kelompok.50 

Tes yang digunakan dalam penelitian ini yaitu tes soal pilihan ganda 

untuk mengukur kemapuan awal siswa dan hasil belajar siswa sebelum 

(Pre-test) dan setelah (Post-test) dalam menjalani proses pembelajaran 

menggunakan media pembelajatran scrapbook. Data dari tes ini 

nantinya akan digunakan sebagai acuan untuk menarik kesimpulan di 

akhir penelitian ini. Tes yang dimaksud dalam penelitian ini yaitu tes 

                                                           
49 I Made Indra P and Ika Cahyaningrum, Cara Mudah Memahami Metodologi Penelitian 

(Yogyakarta: Penerbit Deepublish ( Grub penerbit CV Budi Utama ), 2019), 2 -3. 
50 Mamik, Metodologi Kualitatif (Sidoarjo: Zifatama Publisher, 2015), 125. 
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awal (Pre-test), pemberian perlakuan (treatment), dan setelah itu diberi 

tes akhir (Post-test). Berikut adalah prosedur pengumpulan data yang 

dilakukan dalam penelitian ini : 

1) Tes awal (Pre-test) 

Tes awal dilakukan sebelum diberi perlakuan, Pre-test dilakukan 

untuk mengetahui sejauh mana hasil belajar matematika materi 

bangun datar siswa kelas IV sebelum diterapkannya media 

pembelajaran scrapbook. 

2) Perlakuan (treatment) 

Pemberian perlakuan pada penelitian ini menerapkan media 

pembelajaran scrapbook 

3) Tes akhir (Post-test) 

setelah diberikannya perlakuan atau treatment, tindakan selanjutnya 

adalah memberikan soal Post-test untuk mengetahui dan melihat 

pengaruh media pembelajaran scrapbook terhadap hasil belajar 

matematika materi bangun datar siswa kelas IV. 

2. Instrumen Pengumpulan Data 

a. Kisi-kisi soal Tes 

Tabel 3. 4 Kisi-kisi Intrumen Soal Tes 

Indikator Indikator Soal Bentuk 

soal 

Taksonomi 

Bloom 

No. 

soal 

3.9.1 

Menentukan 

keliling dan 

luas persegi, 

persegi 

Disajikan gambar 

persegi siswa 

dapat menghitung 

keliling dan luas 

bangun tersebut. 

Pilihan 

ganda 

C3 1, 8, 4 
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Indikator Indikator Soal Bentuk 

soal 

Taksonomi 

Bloom 

No. 

soal 

panjang 

dan segitiga 

 

Disajikan gambar 

persegi panjang 

siswa dapat 

menghitung 

keliling dan luas 

bangun tersebut 

 

2,15,20 

Disajikan gambar 

segitiga siswa 

dapat menghitung 

keliling dan luas 

bangun tersebut 

3,10,12 

Disajikan soal 

cerita siswa dapat 

menghitung 

keliling dan luas 

bangun yang 

dideskripsikan 

tersebut 

5, 6, 

9,13, 

17  

Disajikan soal 

berbentuk kalimat, 

siswa dapat 

menghitung luas 

dan kelilingnya 

  4, 7, 9 

Disajikan gambar 

gabungan bentuk 

bangun datar 

siswa dapat 

menghitung 

keliling dan 

luasnya 

11, 16, 

18 

F. Validitas dan Reliabilitas Instrumen 

1. Uji Validitas  

Validitas dilakukan untuk memastikan seberapa baik instrument 

yang digunakan untuk mengukur konsep seharusnya. Validitas merupakan 

suatu standart atau dasar ukuran yang menujukkan ketepatan, kemanfaatan, 

dan kesahihan yang mengarah pada ketepatan interpretasi suatu prosedur 
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evaluasi sesuai dengan tujuan pengukurannya, uji validitas digunakan unutk 

mengukur sah atau valid tidaknya suatu kuisioner, suatu kuisioner tersebut 

dikatakan valid jika pertayaan pada kuisioner mampu untuk 

mengungkapkan sesuatu yang akan diukur oleh kuisioner tersebut.51  

Validasi tes dapat dilihat dimana kita menemukan hubungan 

konsistensi tes dan tujuannya. Tujuan dari pembelajaran di penelitian ini 

adalah siswa harus mampu mendapatkan hasil belajar yang baik pada materi 

bangun datar. Selain itu dilakukan uji validasi isi dengan pendapat ahli. 

Dalam hal ini adalah dosen dan guru mata pelajaran Matematika. Para ahli 

dimintai pendapatnya mengenai instrumen yang telah disusun, kemudian 

para ahli akan memberikan keputusan instrumen dapat digunakan tanpa 

revisi, revisi kecil, revisi besar, atau soal tidak dapat digunakan. Dalam 

penelitian ini penilaian ahli dilakukan oleh dosen matematika Ibu Nina 

Indriani, M.Pd dan guru mata pelajaran matematika Bapak Mukh Arobi, 

S.Ag  

Selanjutnya dilakukan uji validitas konstruk. Validitas yang bertujuan 

untuk menilai individu-individu pada kemampuan dan karakteristik 

psikologi tertent. Validitas tes ini diuji dengan menggunakan korelasi point 

biserial. Untuk mengetahui tingkat signifikasi 0,05 digunakan dengan 

kriteria sebagai berikut: 

                                                           
51 Andrew fernando Pakpahan and Dkk, Metodologi Penelitian Ilmiah (Yayasan Kita Menulis, 

2021), 105. 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id 

43 
  

 
 

1. Jika r hitung > r tabel berdasarkan uji signifikansi 0,05 maka instrument 

atau item-item pernyataan berkorelasi signifikan terhadap skor  

2.  Jika r hitung < r tabel berdasarkan uji signifikansi 0,05 maka isntrumen 

atau item-item pernyatan tidak berkorelasi signifikan terhadap skor 

(dinyatakan tidak valid) 

Adapun rumus validitas menggunakan teknik korelasi point 

biserial yaitu sebagai berikut: 

𝑌𝑝𝑏𝑖 = 
𝑀𝑝  − 𝑀𝑡

𝑆𝑡
 √

𝑝

𝑞
 

         Rumus 3. 1 Validitas 

Keterangan : 

 𝑌𝑝𝑏𝑖 = koefesien korelasi biserial 

𝑀𝑝  = rerata skor dari subjek yang menjawab benar bagi item yang dicari 

validitasnya 

 𝑀𝑡 = rerata skor total 

 𝑆𝑡 = standar deviasi dari skor total 

 𝑝 = proporsi siswa yang menjawab benar 

 𝑝 = (q = 1 − p) 

 Untuk mengetahui tingkat validitas, berikut tabel klasifikasi 

Interprestasi Koefisien Korelasi Validitas: 

Tabel 3. 5 Klasifikasi Interprestasi koefisien korelasi validtas 

Koefisien validitas Interprestasi 

< 0,00 Tidak valid 

0,00 − 0,20 Sangat rendah 

0,20 – 0,40 Rendah 

0,40 – 0,70 Sedang 
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0,70 – 0,90 Tinggi 

0,90 − 1,00 Sangat tinggi 

 

Uji validitas dihitung menggunakan aplikasi analisis statistik berikut 

tabel untuk melihat valid tidaknya butir soal tipe pilihan ganda yang telah 

diuji: 

         Tabel 3. 6 Hasil Uji Validitas Butir Soal 

 

Dari perhitungan aplikasi analisis statistik dapat dilihat pada pearson 

correlation, bahwa uji coba butir soal berjumlah 20 butir dengan tipe soal 

pilihan ganda terdapat 14 soal valid dan 6 soal tidak valid. Adapun soal yang 

diambil untuk diteliti adalah soal nomor 1, 2, 3, 4, 5, 7, 12, 14, 15, 16, 17, 

18, 19, 20. 

No 

Item 

Nilai 

r hitung 

Nilai 

r tabel 

(5%) 

Keputusan Kriteria 

Soal 1 0,642 0,334 Valid Validitas Tinggi 

Soal 2 0,439 0,334 Valid Validitas Cukup 

Soal 3 0,579 0,334 Valid Validitas Cukup 

Soal 4 0,493 0,334 Valid Validitas Cukup 

Soal 5 0,491 0,334 Valid Validitas Cukup 

Soal 6 0,283 0,334 Tidak Valid Validitas Rendah 

Soal 7 0,604 0,334 Valid Validitas Tinggi 

Soal 8 0,329 0,334 Tidak Valid Validitas Rendah 

Soal 9 0,203 0,334 Tidak Valid Validitas Rendah 

Soal 10 0,325 0,334 Tidak Valid Validitas Rendah 

Soal 11 0,329 0,334 Tidak Valid Validitas Rendah 

Soal 12 0,604 0,334 Valid Validitas Tinggi 

Soal 13 -0,74 0,334 Tidak Valid Validitas Sangat Rendah 

Soal 14 0,592 0,334 Valid Validitas Cukup 

Soal 15 0,524 0,334 Valid Validitas Cukup 

Soal 16 0,765 0,334 Valid Validitas Tinggi 

Soal 17 0,423 0,334 Valid Validitas Cukup 

Soal 18 0,351 0,334 Valid Validitas Rendah 

Soal 19 0,659 0,334 Valid Validitas Tinggi 

Soal 20 0,702 0,334 Valid Validitas Tinggi 
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2. Uji Reliabilitas 

Reliabilitas adalah karakteristik bersama antara tes dan kelompok 

peserta tes, reliabilitas sebagai konsistensi tes yaitu seberapa konsisten 

skor tes dari satu pengukuran ke pengukuran berikutnya. Reliabilitas alat 

ukur tidak dapat diketahui dengan pasti tetapi dapat diperkirakan, 

reliabilitas diartikan dengan kejegan (konsistensi) bila mana tes tersebut 

diuji berkali-kali hasilnya relatif sama, artinya setelah hasil tes yang 

pertama dengan tes berikutnya dikorelasikan terdapat hasil korelasi yang 

signifikan.52 Perhitungan uji reliabilitas penelitian ini dilakukan 

menggunakan alat analisis statistik. Untuk mengukur reliabilitas tes 

menggunakan rumus KR-21, dikarenakan jumlah oal yang valid bernila 

genap. Berikut rumus KR-21 

              Rumus 3. 2 Reliabilitas 

 Keterangan  

 𝑟𝑖 = reliabilitas instrument 

 𝑘 = jumlah item dalam instrumen 

 𝑣 = varians total 

                                                           
52 Febri Endra, Pedoman Metodologi Penelitian (Statistika Praktis) (Sidoarjo: Zifatama Jawara, 

2018), 141. 

𝑟11 =  
𝑘

 (𝑘 − 1)
 {

𝑀(𝑘 − 𝑀) 

𝑘𝑣𝑡
} 
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 𝑀 = skor rata-rata  

Dasar pengambilan keputusan instrumen dapat dikatakna valid jika 

memenui kriteria bahwa rhitung > rtabel 5%. Berikut kriteria reliabilitas dalam 

tabel 3.7  

Tabel 3. 7 Kriteria Reliabilitas 

Reliabilitas kriteria 

 0,80 ≤ 𝑟 ≤1,00 Reliabilitas Sangat Tinggi 

 0,70 ≤ 𝑟 ≤ 0,80 Reliabilitas Tinggi 

 0,40 ≤ 𝑟 ≤ 0,60 Reliabilitas Sedang 

 0,20 ≤ 𝑟 ≤ 0,40 Reliabilitas Rendah 

 𝑟𝑡 ≤ 0,20 Reliabilitas Sangat rendah  

  

Uji reliabilitas pada pada instrumen tes dilakukan menggunakan 

aplikasi analisis statistik, berikut ini adalah hasil uji reliabilitas yang 

didapat: 

                       Tabel 3. 8 Tabel hasil uji Reliabilitas 

Rhitung 

Cronbach’s Alpha 
keterangan 

0, 853 Reliabilitas tinggi 

 

Setelah pengujian dilakukan didapat nilai reliabilitas instrumen 

sebesar 0,875 dengan kategori reliabilitas tinggi. 

3.  Uji Kesukaran Soal 

Butir item tes dapat dinyatakan butir item yang baik, apabila butir-

butir tersebut tidak terlalu sukar ataupun tidak terlalu mudah, dengan kata 

lain tingkat kesukarannya adalah sedang atau cukup. berikut angka indek 
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kesukaran item dapat diperoleh menggunakan rumus Arikunto yaitu 

sebagai berikut: 

                         P = 
𝑩

𝑱𝑺
 

                   Rumus 3. 3 Kesukaran Soal 

Keterangan : 

P = Proporsi (indeks kesukaran) 

B = Rata-rata / Mean  

JS = Skor maksimum / tertinggi tiap soal 

Dalam menentukan kategori apakah soal tersebut mudah atau tidak, 

maka diperlukan kriteria sebagai berikut. 

                  Tabel 3. 9 Indeks Tingkat kesukaran53 

Indeks tingkat Kesukaran Interprestasi 

0,00 − 0,30 Sukar 

0,31 − 0,70 Sedang 

0,71 – 1,00 Mudah 

 

Perhitungan uji tingkat kesukaran dilakukan menggunakan aplikasi 

analisis statistik, untuk melihat tingkat kesukaran pada setiap butir soal tipe 

piliha ganda yang telah diuji yakni dalam tabel dibawah ini:  

              Tabel 3. 10 Hasil Tingkat Kesukaran 

No.Item Indeks Kesukaran Kategori 

Soal 1 0,54 Sedang 

Soal 2 0,60 Sedang 

Soal 3 0,54 Sedang 

                                                           
53 Aloisius Loka Son, “Instrumentasi Kemapuan Pemecahan Masalah Matematis : Analisis 

Reliabilitas, Validitas, Tingkat Kesukaran Dan Daya Beda Butir Soal,” Gema Wiralodra 10, no. 1 

(2019): 41–52. 
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No.Item Indeks Kesukaran Kategori 

Soal 4 0,60 Sedang 

Soal 5 0,51 Sedang 

Soal 6 0,46 Sedang 

Soal 7 0,54 Sedang 

Soal 8 0,66 Sedang 

Soal 9 0,74 Mudah 

Soal 10 0,83 Mudah 

Soal 11 0,66 Sedang 

Soal 12 0,54 Sedang 

Soal 13 0,29 Sukar 

Soal 14 0,54 Sedang 

Soal 15 0,77 Mudah 

Soal 16 0,46 Sedang 

Soal 17 0,40 Sedang 

Soal 18 0,60 Sedang 

Soal 19 0,49 Sedang 

Soal 20 0,46 Sedang 

 

Berdasarkan hasil perhitingan diatas, dari 20 butir soal pilihan ganda 

yang telah diuji terdapat soal dalam kategori mudah, sedang, dan sukar. 

Adapun soal dengan kategori mudah yaitu soal nomor 9, 10, dan 15. Untuk 

soal dengan kategori sedang yaitu soal nomor 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 11, 12, 

14, 16, 17, 18, 19, dan 20. Sedangakan soal dengan kategori sukar yaitu 

soal nomor 13.  

4. Uji Daya Beda Soal 

Uji daya pembeda soal merupakan kemapuan suatu soal untuk 

membedakan antara siswa yang berkemapuan tinggi dengan siswa yang 

berkemapuan rendah. Angka yang menunjukkan besarnya daya beda 
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disebut indeks diskriminasi (D). bagi suatu soal yang dapat dijawab dengan 

benar oleh siswa yang berkemampuan tinggi maupun rendah, maka soal itu 

tidak baik karena tidak mempunyai daya pembeda. Adapun soal yang baik 

adalah soal yang dapat dijawab benar oleh siswa yang pandai saja. Indeks 

daya pembeda soal dapat diukur dengan menggunakan rumus seperti 

dibawah ini : 

DP = 
𝐽𝐵𝐴 − 𝐽𝐵𝐵

1

2
 𝑁

 

              Rumus 3. 4 Daya Pembeda 

 Keterangan: 

 𝐽𝐵𝐴   = jumlah jawaban benar pada kelompok atas 

 𝐽𝐵𝐵  = jumlah jawaban benar pada kelompok bawah 

 𝑁     = jumlah peserta tes 

 Kriteria daya pembeda soal adalah sebagai berikut: 

Tabel 3. 11 Uji Daya Pembeda54 

Daya Beda (DP) Interprestasi Daya 

DP < 0,20 Jelek 

0,21 ≤ DP ≤ 0,40 Cukup 

0,41 ≤ DP ≤ 0,70 Baik 

0,71 ≤ DP ≤ 1,00 Sangat Baik 

D : Negatif Semuanya tidak baik 

 

  Uji daya beda dihitung menggunakan aplikasi analisis statistik pada 

kolom corrected item total correlation, berikut ini daya pembeda pada soal 

pilihan ganda yang telah diuji: 

                                                           
54 Ibid. 
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Tabel 3. 12 Hasil Daya Beda 

No. Item Daya Pembeda Kategori 

Soal 1 0,619 Baik 

Soal 2 0,461 Baik 

Soal 3 0,551 Baik 

Soal 4 0,457 Baik 

Soal 5 0,455 Baik 

Soal 6 0,239 Cukup 

Soal 7 0,578 Baik 

Soal 8 0,285 Cukup 

Soal 9 0,158 Jelek 

Soal 10 0,288 Cukup 

Soal 11 0,291 Cukup 

Soal 12 0,578 Baik 

Soal 13 -0,124 Semuanya Tidak Baik 

Soal 14 0,564 Baik 

Soal 15 0,492 Baik 

Soal 16 0,750 Baik Sekali 

Soal 17 0,390 Cukup 

Soal 18 0,307 Cukup 

Soal 19 0,639 Baik 

Soal 20 0,681 Baik 

 

  Berdasarkan hasil perhitungan diatas, dari 20 butir soal, tedapat 1 soal 

dengan klasifikasi jelek, 6 soal dengan klasifikasi cukup, 11 soal dengan 

klasifikasi baik, dan 11 soal dengan klasifikasi baik sekali, serta 1 soal dengan 

klasifikasi semua tidak baik. Untuk soal dengan kategori baik yaitu soal nomor 

1, 2, 3, 4, 5, 7, 12, 14, 15, 19, 20. Untuk soal dengan kategori baik sekali yaitu 

soal nomor 16. Unutk soal dengan kategori cukup yaitu soal nomor 6, 8, 10, 

11, 17, 18. Untuk soal dengan kategori semua tidak baik yaitu soal nomor 13, 

sedangakan soal dengan katagori jelek yaitu soal nomor 9. 

 

G. Teknik Analisis Data  

Setelah data terkumpul dengan melakukan teknik pengumpulan data, 

selanjutanya yang dilakukan yakni analisis data, tujuan dari analisis data yaitu 
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mencari kebenaran atas data yang telah terkumpul untuk mendapatkan 

kesimpulan dari hasil penelitian yang telah dilaksanakan. Berdasarkan uraian 

diatas, data yang diperoleh terdiri dari nilai kognitif hasil belajar matematika 

materi bangun datar. data nilai kognitif hasil belajar matematika materi bangun 

datar berupa nila pre-test dan post-test yang dianalisis dengan menggunakan 

statistik deskriptif dan statistik inferensial. Hasil perhitungan tes diolah 

menggunakan aplikasi analisis statistik. Adapun data dalam penelitian ini di 

analisis dengan menggunkan : 

1. Statistik Deskriptif  

Dalam penelitian ini tujuan dari analisis deskriptif ialah untuk 

mendeskripsikan mengenai aktivitas siswa selama proses pembelajaran dan 

data tentang ketuntasan siswa. selain itu peneliti juga ingin 

mendeskripsikan perbedaan nilai siswa sebelum dan sesudah mendapat 

perlakuan jauh lebih baik daripada sebelum mendapakan perlakuan. Untuk 

mengetahui perbadingan nilai siswa yaitu dengan cara mencari rata-rata 

(mean), nilai maxsimum, nilai minimum, dan standar deviasi, serta 

menentukan kategorisasi hasil belajar matematika. Berikut cara 

menentukan tabel distribusi skor pre-test dan post-test kelas eksperimen. 

  Range   =  nilai maksimum – nilai minimum 

    = 100  – 14 

= 86 

  Banyak kelas   = 1 + 3.3 log n 

    = 1 + 3.3 log 26 
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    = 1 + 3.3 (1.4150) 

    = 1 + 4.6695 

    = 5.6695 = 6 

  Interval  = Range : banyak kelas 

    = 86 : 6 

    = 14,3 = 14 

Tabel 3. 13 Interval Hasil Belajar Matematika 

  

 

 

 

2. Statistik Inferensial 

Teknik analisis data yang digunakan dala penelitian ini yaitu analisis 

statistik inferensial, bertujuan untuk menguji keberhasilan dengan hasil 

belajar sebelum dan sesudah tindakan dengan menggunakan uji statistik 

yaitu uji t-test. Namun penggunaan t-test tersebut harus memenui dua 

syarat yaitu uji homogenitas dan normalitas, dibawah ini macam macam 

syarat uji t-test yaitu sebagai berikut: 

a. Uji normalitas 

Uji normalitas bertujuan untuk mengetahui apakah distribusi 

sebuah data mengikuti atau mendekati distribusi normal, yakni 

distribusi data dengan bentuk lonceng (bell shaped).55 Dalam penelitian 

                                                           
55 Singgih Santoso, Statistik Multivariat Konsep Dan Aplikasi Dengan SPSS (Jakarta: PT Elex Media 

Komputindo, 2010), 43. 

Interval 

14 − 27 

28 − 41 

42 − 56 

57 − 71 

72 − 85 

86 − 100 
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ini untuk membuktikan distribusi normalnya dengan menggunakan 

analisis shapiro Wilk karena sampel yang digunakan kecil atau 

berjumlah <50. Adapun dasar pengambilan keputusan dalam uji 

normalitas adalah sebagai berikut: 

1) Jika nilai signifikansi (sig.) > 0,05 maka penelitian berdistribusi 

normal 

2) Jika nilai signifikansi (sig.) < 0,05 maka penelitian berdistribusi 

tidak normal 

Setelah melakukan uji normalitas menggunakan uji Shaphiro – 

Wilk dan dinyatakan berdistribusi normal. 

b. Uji Homogenitas 

Uji homogenitas dimaksudkan untuk mempelihatkan bahwa dua 

atau lebih kelompok data sampel berasal dari populasi yang memiliki 

varian sama. Dalam penelitian ini uji homogenitas tidak dilakukan 

dikarenakan data berasal dari kelompok yang sama. maka selanjutnya 

melakukan pengujian terhadap kesamaan uji hipotesis dengan 

menggunakan uji paired sample t-test. 

c. Uji Hipotesis  

Uji hipotesis merupakan pengajian terhadap suatu pertanyaan 

dengan menggunakan metode statistik sehingga hasil pengujian 

tersebut mampu dinyatakan signifikan secara statistik. Uji hipotesis 

dilakukan setelah pengujian normalitas dan homogenitas dengan hasil 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id 

54 
  

 
 

distribusi normal dan homogen Uji hipotesis. Uji hipotesis dalam 

penelitian ini menggunakan uji paired sample t-test. 

1) Uji t-test. 

Uji t-test. adalah uji yang digunakan untuk meguji hipotesis 

antara satu variabel bebas dengan variabel terikat, digunakan untuk 

membuktikan hipotesis pada bab sebelumnya. Berdasarkan pada 

kajian pustaka diatas dan kejadian yang terjadi di lapangan, maka 

hipotesis (Ha) yang diajukan yaitu sebagai berikut : 

H0       =      Tidak terdapat pengaruh media pembelajaran scrapbook 

terhadap hasil belajar matematika siswa kelas IV Mi 

Bustanul Ulum Mojokerto 

Ha      =    Ada pengaruh pengaruh media pembelajaran scrapbook 

terhadap hasil belajar matematika siswa kelas IV MI 

Bustanul Ulum Mojokerto 

Uji hipotesis dalam uji paired sample t-test. yang 

digunakan adalah membandingkan nilai thitung dan nilai ttabel, 

adapun kriteria pengambilan keputusan dalam uji paired sample 

t-test yaitu sebagai berikut:  

1) Jika nilai thitung < ttabel atau -thitung > -ttabel maka H0 diterima dan 

Ha ditolak. 

2) Jika nilai thitung > ttabel atau -thitung < -ttabel maka H0 ditolak dan 

Ha diterima. 
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BAB IV 

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

A. Hasil Penelitian  

  Penelitian ini dilakasanakan pada bulan Mei 2023 di kelas IV MI 

Bustanul Ulum Mojokerto, dengan sampel penelitian yang berjulan 26 siswa. 

Pada penelitian ini materi yang digunakan yaitu keliling dan luas persegi, persegi 

panjang, dan segitiga. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif 

dengan jenis penelitian eksperimen dan desain penelitian ini yaitu one group pre 

test - post test design. 

   Terdapat tes awal (Pre-test) yang diberikan kepada siswa untuk 

mengetahui hasil belajar matematika sebelum diterapkannya penggunaan media 

scrapbook, setelah diberikan pre-test, selanjutnya dilakukan treatment 

menggunakan media scrapbook. Setelah pemberian treatment selanjutnya 

dilakukan tes akhir (post-test) untuk mengetahui hasil belajar setelah 

diberikannya treatment. Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini yaitu tes 

berupa pilihan ganda yang berjumlah 14 butir soal, tes tersebut telah diperiksa 

oleh dosen ahli matematika dan guru mata pelajaran matematika.  

1. Analisis Deskriptif Pengolahan Data Hasil Belajar 

  Analisis deskriptif dilakukan untuk mengetahui nilai rata-rata, 

standart deviasi, nilai maksimum, dan nilai minimum. Dalam penelitian ini 

didapatkan data dari hasil belajar yaitu data pre-test dan post-test pada kelas 

eksperimen, berikut tabel hasil dari pre-test – post-tes siswa: 
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Tabel 4. 1 Hasil Pre-test dan Post-test 

No Nama Pre-test Post-test 

1 S 50 86 

2 F 36 64 

3 AOP 28 78 

4 IMS 36 78 

5 R 28 64 

6 RM 64 100 

7 ANA 71 100 

8 MZA 28 64 

9 AAP 71 86 

10 A 57 86 

11 R 28 50 

12 AW 86 100 

13 AFH 14 50 

14 NMR 64 86 

15 R 43 78 

16 R 43 86 

17 MCA 50 71 

18 RAZPR 71 100 

19 AFW 43 71 

20 A 50 78 

21 T 14 64 

22 NA 71 93 

23 Z 64 86 

24 LA 86 100 

25 AP 28 71 

26 E 28 43 

   Selanjutnya hasil pre-test dan post-test dikumpulkan, kemudian 

diperiksa dan dilakunan analisis oleh peneliti. Perhitungan Nilai pre-test dan 

post-test dilakukan dengan menggunakan aplikasi analisis statistik, berikut 

tabel hasil perhitungan statistik deskriptif: 

Tabel 4. 2 Hasil Uji Statistik Deskriptif 

  
N Minimum Maximum Mean 

Std. 

Deviation 
Pre-test 

Post-test 

Valid N (listwise) 

26 

26 

26 

14 

43 

 

86 

100 

 

48,15 

78,19 

 

20,918 

16,434 
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   Berdasarkan tabel statistik deskriptif denan menggunakan aplikasi 

analisis statistik didapatkan jumlah valid (N) yaitu sebanyak 26 siswa, 

kemudian dapat diketahui bahwa rata-rata (mean) hasil belajar siswa kelas 

IV MI Bustanul Ulum Mojokerto sebelum menggunakan media 

pembelajaran scrapbook adalah sebesar 48,15 dengan standar deviasi 

20,918 untuk nilai maximumnya sebesar 86 dan nilai minimum sebesar 14. 

Setelah dilakukan penggunaan media pebelajaran scrapbook diketahui 

bahwa rata-rata (mean) adalah sebesar 78,19 dengan standar deviasi 16,434 

untuk nilai maximunya sebesar 100 dan nilai minium sebesar 43. Berikut 

statistik deskriptif yang digambarkan dalam bentuk diagram. 

  

 

 

 

 

 

 

 

            Diagram 4. 1 Statistik Deskriptif Pre-test dan Post-test 

Kemudian dapat ditentukan distribusi skor pre-test dan post-test. 

Selanjutnya akan dibuat tabel distribusi skor hasil belajar matematika yang 

diperoleh siswa kelas IV MI Bustanul Ulum Mojokerto. Untuk lebih 

lengkapnya yaitu pada tabel dibawah ini: 
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Diagram 4. 2 Skor Hasil Belajar Pre-test 

 

        Tabel 4. 3 Distribusi Skor Hasil Belajar  Pre-test 

Interval Frekuensi Presentase 

14-27 2 7% 

28-41 8 31% 

42-56 6 24% 

57-71 8 31% 

72-85 0 0% 

86-100 2 7% 

Jumlah 26 100% 
 

Dari tabel 4.3 Skor hasil belajar dapat digambarkan dalam bentuk 

diagram yaitu sebgai berikut: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dari tabel diatas menggambarkan, frekuensi pre-test terbanyak 

terletak ada interval 28-41 dan interval 57-71 masing-masing terdapat 8 

siswa dengan presentasi 31%, sedangkan frekuensi pre-test terkecil terletak 

pada interval 14-27 dan interval 86-100 masing-masing terdapat 2 siswa 

dengan presentasi 7%. 
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Hasil belajar post-test

Kemudian hasil post-test sesudah diberikan perlakuan (treatment) 

dapat diketahui distribusi skor hasil belajar post-test pada tabel dibawah ini:               

                 Tabel 4. 4 Distribusi Skor Post-test 

Interval Frekuensi Presentase 

14-27 0 0% 

28-41 0 0% 

42-56 3 12% 

57-71 7 27% 

72-85 4 15% 

86-100 12 46% 

Jumlah 26 100% 

 

Dari tabel 4.4 Distribusi skor hasil belajar dapat digambarkan 

dalam bentuk diagram yaitu sebagai berikut: 

 

 

 

 

 

 

         Diagram 4. 3 Skor Hasil Belajar Post-test 

Dari tabel diatas menggambarkan, frekuensi post-test terbanyak 

terletak ada interval 86-100 terdapat 12 siswa dengan presentasi 46%, 

sedangkan frekuensi post-test terkecil terletak pada interval 42-56 terdapat 

3 siswa dengan presentase 12%. 
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Berdasarkan data hasil pre-test dan post-test dari variabel X dan 

variabel Y sebelum dan sesudah diberikannya perlakuan berupa media 

pembelajaran scrapbook tehadap hasil belajar matematika siswa kelas IV 

MI Bustanul Ulum Mojokerto, dapat dilihat bahwa terjadi perubahan nilai 

siswa pada saat sebelum mendapatkan perlakuan (treatment) dan sesudah 

mendapatkan perlakuan (treatment) 

2. Analisis Inferensial Data Hasil Belajar 

    Analisis inferensial merupakan tahapan yang dilakukan untuk 

menguji hipotesis, yang pertama yaitu melakukan uji normalitas, setelah 

diketahui data yang diuji berdistribusi normal, selanjutnya dilakukan uji 

hipotesis, perhitungan menggunakan aplikasi analisis statistik, uji 

homogenitas tidak likakukan sebab data berasal dari kelompok yang sama, 

untuk hasil analisis lebih lengkapanya yaitu sebagai berikut: 

a. Uji Normalitas  

Pada penelitian ini, uji normalitas diperoleh dengan 

menggunakan uji normalitas Shapiro Wilk dengan perhitungan 

menggunakan aplikasi analisis statistic, uji normalitas beertujuan untuk 

mengetahui data pre-test dan post-test berdistribusi normal atau tidak. 

Adapun pengambilan keputusan pada uji normalitas yaitu Jika nilai 

signifikansi (sig.) > 0,05 maka penelitian berdistribusi normal. Jika nilai 

signifikansi (sig.) < 0,05 maka data penelitian berdistribusi tidak normal. 
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Berikut merupakan hasil uji normalitas Shapiro Wilk dengan 

menggunakan aplikasi analisis statistik.  

                  Tabel 4. 5 Hasil Uji Normalitas Shapiro Wilk 

                            Tests of Normality 

 
Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. 

Pre-test 0,945 26 0,175 

Post-test 0,934 26 0,098 

 

Berdasarkan tabel perhitungan uji Shapiro Wilk diperoleh nilai sig. 

dari pada hasil pre-test sebesar 0,175 > 0,05 yang artinya data berdistribusi 

normal dan untuk nilai sig. pada hasil post-test sebesar 0,098 > 0,05 yang 

artinya data berdistribusi normal. Maka uji statistik untuk langkah 

selanjutnya yaitu pired t-tes.  

b. Uji Hipotesis 

Pengujian hipotesis yang digunakan dalam penelitian ini adalah dengan 

menggunakan Uji t (T-test) satu sampel (paired sample t-test). Uji ini 

bertujuan untuk mencari tahu apakah media pembelajaran scrapbook 

memiliki pengaruh terhadap hasil belajar matematika siswa kelas IV MI 

Bustanul Ulum Mojokerto. Adapun pengambilan keputusan pada 

pengujian hipotesis adalah sebagai berikut: 

1) H0 diterima, jika nilai signifikasi (2-tailed) > 0,05, yang artinya 

terdapat pengaruh yang signifikan antara variabel dependen 

terhadap variabel dependent 

2) H0 ditolak, , jika nilai signifikasi (2-tailed) < 0,05, yang artinya tidak 

terdapat pengaruh yang signifikan antara variabel dependen 

terhadap variabel dependent 
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Berikut ini merupakan hasil perhitungan uji paired sample t-test 

yang dilakukan menggunakan aplikasi analisis statistik. 

Tabel 4. 6 Hasil Uji Paired Simple T-test 

            Paired Sample Test 

Paired Differences 

 Mean 

Std. 

Deviatio

n 

Std. 

Error 

Mea

n 

95% 

Confidence 

Interval of the 

Difference 
t df 

Sig. 

(2-

tailed

) 
Lower Upper 

Pre-test-

Post-test -30.308 10.585 

2.07

6 

-

34.31

4 

-

25.763 -14.470 

2

5 .000 

 

Berdasarkan hasil uji t-test, diketahui nila sig. (2-tailed) sebesar 

0,000, dimana dengan melihat pengambilan keputusan pada uji paired 

simple t-test adalah nilai signifikan (2 tailed) 0,000 < 0,05, maka H0 ditolak, 

yang artinya terdapat pengaruh yang signifikan antara variabel dependen 

terhadap variabel independent.  

B.  Pembahasan  

1. Bagaimana hasil belajar Matematika pada materi pokok Bangun Datar 

sebelum dan sesudah diberi media pembelajaran scrapbook siswa kelas 

IV MI Bustanul Ulum Mojokerto? 

Penelitian ini diawali dengan memberikan soal pre-test agar 

dapat mengetahui hasil belajar sebelum menggunakan media 

pembelajaran scrapbook. Pre-test dilakukan satu kali dengan jumlah 

soal sebanyak 14 butir yang berbentuk pilihan ganda. Setelah diberikan 

pre-test, peneliti memberikan perlakuan (treatment) dengan 

melaksanakan pembelajaran menggunkan media pembelajaran 
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scrapbook. Media pembelajaran scrapbook telah disesuaikan dengan 

materi bangun datar yaitu keliling dan luas persegi, persegi panjang, 

dan segitiga di kelas IV. Kemudian siswa diberikan post-test untuk 

mengetahui hasil belajar setelah diberikan perlakuan (treatment). 

Pemberian post-test sebanyak satu kali dengan soalnya yang sama 

seperti saaat pemberian pre-test yaitu sebanyak 14 butir soal yang 

berbentuk pilihan ganda. Instrument tes ini sudah divalidasi oleh dosen 

ahli dan guru mata pelajaran matematika serta sudah diuji validitas, 

reliabilitas yang dihitung menggunakan aplikasi analisis statistik. 

Setelah data hasil pre-test dan post-test terkumpul, selanjutnya 

dilakukan analisis statistic deskriptif dengan menggunakan aplikasi 

analisis statistik. Berdasarkan hasil data pre-test, rata-rata skor pre-test 

yang diperoleh yaitu 48,15, analisis nilai minimum yaitu 14, dan 

analisis nilaimaksimum yaitu 86. Sedangkan hasil dari data post-test 

menunjukkan hasil yang berbeda dibandingkan data pre-test, rata-rata 

skor post-tes yaitu 78,19, nilai minimum yaitu 43 dan nilai 

maksimumnya 100.  

Hasil belajar siswa mengalami perubahan yang dibuktikan 

dengan nilai data statistik bahwa nilai post-test lebih baik dari pada nilai 

pre-test. Hal tersebut selaras dengan penelitian yang dilakukan oleh 

Bagus taufik, Mei Fita, dan Iin Purnamasari yang menjelaskan dalam 

penerapan media pembelajaran scrapbook siswa mampu memahami 

materi lebih mudah, dikarenakan siswa berperan aktif dalam pengerjaan 
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proyek selama proses pembelajaran sehingga pelajaran menjadi lebih 

bermakna.56 Sehingga dapat disimpulkan bahwa hasil belajar pada 

materi keliling dan luas persegi, persegi panjang dan segitiga pada mata 

pelajaran matematika siswa kalas IV MI Bustanul Ulum Mojokerto 

mengalami perubahan menjadi lebih baik setelah diberikan perlakuan 

berupa penggunaan media pembelajaran scrapbook.  

2. Apakah ada pengaruh media pembelajaran scrapbook terhadap hasil 

belajar Matematika materi Bangun Datar pada siswa kelas IV MI 

Bustanul Ulum Mojokerto ? 

Data pre-test dan post-test penggunaan media pembelajaran 

scrapbook yang dihitung menggunakan aplikasi analisis statistik. 

Berdasarkan uji normalitas pada data pre-test hasil belajar siswa dengan 

menggunkaan teknik Shapiro Wilk menunjukkan hasil nilai signifikansi 

sebesar 0,175 yang artinya data berdistribusi normal diksrenakan nila 

sig. > 0,05. Kemudian untuk data post-test hasil belajar siswa dengan 

menggunakan teknik Shapiro Wilk menunjukkan hasil nila signifikansi 

sebesar 0,098 yang artinya data berdistribusi normal dikarnakan nilai 

sig. > 0,05. Yang artinya uji normalitas terpenuhi. Pada penelitian ini 

tidak dilakukan uji homogenitas karena data pre-test dan post-test 

berasal dari satu kelompok yang sama.  

                                                           
56 Bagus Taufik Nurrahman, Mei Fita Asri Untari, and Iin Purnamasari, “Keefktifan Media 

Pembelajaran Srapbook Terhadap Hasil Belajar Tematik Siswa Kelas V Tema 5 Ekosistem Di SD 

Negeri 1 Getas,” Pena Edukasia 1, no. 1 (2022): 53–57. 
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Langkah selanjutnya yaitu melakukan uji hipotesis untuk 

mengetahui apakah terdapat pengaruh atau tidak antara hasil belajar 

dengan penggunaan mendia pembelajaran scrapbook, analisis data 

dengan menggunakan teknik paired sample t-test, pengujian hipotesis 

dilakukan dengan menggunakan aplikasi analisis statistik. Hasil uji 

hipotesis menunjukkan bahwa media pembelajaran scrapbook 

berpengaruh terhadap hasil belajar matematika materi bangun datar 

(keliling dan luas persegi, persegi panjang, dan segitiga) siswa kelas IV 

MI Bustanul Ulum Mojokerto, hal tersebut dibuktikan dengan nilai sig. 

(2-tailed) sebesar 0,000 atau sig. < 0,05 yang artinya terdapat perbedaan 

yang signifikan antara skor pre-test sebelum diberikan perlakuan 

dengan menggunakan media pembelajaran scrapbook dan skor post-

test setelah mendapatkan perlakuan dengan menggunakan media 

pembelajaran scrapbook,  

Hasil penelitian ini sejalan dengan penelitian oleh Dessy Linda 

Kumala Sari dengan judul Pengaruh Media Scrapbook Terhadap Hasil 

Belajar IPA Materi Sumber Energi Siswa Kelas IV SDN Lidah Kulon IV 

Surabaya hasil penelitian menunjukkan terdapat pengaruh yang 

signifikan, hal ini dibuktikan dari perhitungan uji hipotesis (uji beda t-

test) menggunakan SPSS 22 diketahui nilai sig. (2-tailed) yaitu sebesar 

0,004 < 0,05 yang artinya Ha diterima dan H0 ditolak.57 selanjutnya 

penelitian oleh Indah Permata Sari dkk, dalam judul “Pengaruh 

                                                           
57 Sari, “Pengaruh Media Scrapbook Terhadap Hasil Belajar IPA Materi Sumber Energi Siswa Kelas 
IV SDN Lidah Kulon IV Surabaya.” 
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penggunaan media scrapbook terhadap hasil belajar pada pembelajaran 

tematik siswa kelas IV SD Gugus X Kota Bengkulu” hasil penelitian 

menunjukkan terdapat pengaruh penggunaan media scrapbook yang 

dibuktikan dari hasil uji-t nilai thitung 4,51 > ttabel 2,02 yang artinya Ha 

diterima.58 

Dapat disimpulkan bahwa dalam penelitian ini H0 ditolak dan 

Ha diterima, yang artinya terdapat pengaruh media pembelajaran 

scrapbook terhadap hasil belajar matematika materi bangun datar 

tentang keliling dan luas persegi, persegi panjang dan segitiga siswa 

kelas IV MI Bustanul Ulum Mojokerto. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           
58 Sari, Yulianti, and Tarmizi, “Pengaruh Penggunaan Media Scrapbook Terhadap Hasil Belajar 

Pada Pembelajaran Tematik Siswa Kelas IV SD Gugus X Kota Bengkulu.” 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Simpulan 

Berdasarkan dari analisis data dan pembahasan yang diperoleh 

berdasarkan hasil penelitian di kelas IV MI Bustanul Ulum Mojokerto tahun 

pelajaran 2022/2023 mengenai pengaruh media pembelajaran scrapbook 

terhadap hasil belajar matematika materi bangun datar (keliling dan luas 

persegi, persegi panjang, dan segitiga), maka dapat disimpulkan bahwa: 

1. Rata-rata hasil belajar siswa kelas IV MI Bustanul Ulum Mojoekrto 

sebelum menggunakan media pembelajaran scrapbook adalah sebesar 48,15 

dan setelah menggunakan media pembelajaran scrapbook adalah sebesar 

78,19 

2. Terdapat pengaruh setelah diberikan perlakuan (treatment) yang berupa 

penggunaan media pembelajaran scrapbook pada mata pelajaran 

matematika kelas IV materi bangun datar (keliling dan luas persegi, persegi 

panjang, dan segitiga), yang dibuktikan sig. (2-tailed) 0,000 < 0,05 

B. Implikasi 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan oleh peneliti, menunjukkan 

bahwa penggunaan media pembelajaran scrapbook terhadap hasil belajar 

matematika dapat memberikan pengalaman dan pengetahuan baru bagi siswa, 

dimana siswa dintuntut untuk bisa mencari dan menyelesaikan pentunjuk-

petunjuk yang tedapat di scrapbook. Sehingga siswa bisa belajar sambil 

menghias sesuai kreasi masing-masing. melalui penggunaan media 
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pembelajaran scrapbook dapat membantu siswa dalam mencapai hasil belajar 

yang lebih baik dari sebelumnya pada mata pelajaran matematika. 

C. Keterbatasan penelitian  

Berdasarkan pengalaman saat melakukan penelitian ada beberapa keterbatasan 

yang dialami peneliti yaitu:  

1. Karena keterbatasan waktu, penelitian ini hanya fokus pada hasil belajar 

kognitif  

2. Keterbatasan dalam pembuatan media pembelajan scrapbook yang cukup 

menyita waktu, dikarenakan membutuhkan ketelatenan 

D. Saran 

Berikut ini saran yang dapat peneliti sampakan: 

1. Bagi Pembaca, melalui penelitian ini diharapkan dapat menambah 

wawasan dan pengetahuan yang baru mengena media pembelajran 

scrapbook dapat memberikan pengaruh terhadap hasil belajar siswa 

2. Bagi Guru, melalui penelitian ini, diharapkan guru dapat 

mempertimbangkan atau menggunakan media pembelajaran scrapbook 

saat proses pembelajaran sesuai dengan materi yang akan diajarkan  

3. Bagai siswa, dalam pelaksanaan pembelajaran, diharapkan siswa dapat 

berdiskusi atau bekerjasama dengan tim jika diberi tugas kelompok  

4. Bagi peneliti selanjutnya, diharapkan dapat melakukan penelitian dengan 

lingkup yang lebih luas, serta perlu melakukan penelitian selanjutnya 

kepada subjek lain yang berbeda
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