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Learning)   بوسيلةworldwall.net    لترقية مهارة الكتابة لطلاب الفصل الثامن في المدرسة
 سيدووارجو. 3الإسلامية الحكومية المتوسطة 

 س الحاج صالحان الماجستيرو الدكتوراند : المشرف الأول
 الماجستيرة إيدا مفتاح الجنة : المشرفة الثانية
 Game Based)تطبيق طريقة التعليم القائم على اللعبة  : مفتاح الرموز

Learning) وسيلة ،worldwall.net .مهارة الكتابة ، 
 

سيدووارجو هي إحدى المدرسة التي نظام  3المدرسة المتوسطة الإسلامية الحكومية 
ة لطلاب مشكلة تعلّق بعملية التعليم في مادة اللغة العربيالباحث لكن، وجد تعليم مقبول. 

 الفصل الثامن. في عملية تعليم اللغة العربية، يستخدم المدرس طريقة ووسيلة التعليم التي لا
ضافة إلى ذلك، مهارة بالإالتعليم الرتيب وغير ممتع. صية الطلاب حتى ينتج يتّفق مع شخ

سيدووارجو في  3لطلاب الفصل الثامن في المدرسة المتوسطة الإسلامية الحكومية الكتابة 
رتبة ناقص. استند إلى حقائق، هناك أخطاء مثل تكوين الجمل وترتيب الكلمات في جمل 

 Game Based)فيبحث الباحث عن تطبيق طريقة التعليم القائم على اللعبة  العربية.باللغة 

Learning)   بوسيلةworldwall.net    لترقية مهارة الكتابة لطلاب الفصل الثامن في المدرسة
 عرفةلم( 1سيدووارجو. وأما أهداف البحث فكما يلي:  3المتوسطة الإسلامية الحكومية 

 سيدووارجو 3سلامية الحكومية الثامن في المدرسة المتوسطة الإطلاب الفصل مهارة الكتابة ل
بوسيلة   (Game Based Learning)قبل تطبيق طريقة التعليم القائم على اللعبة 

worldwall.net ،2 لمعرفة تطبيق طريقة التعليم القائم على اللعبة )(Game Based Learning) 
طة طلاب الفصل الثامن في المدرسة المتوسل بةكتاالمهارة في ترقية  worldwall.netبوسيلة 

ن لطلاب الفصل الثام كتابةالترقية مهارة  عرفةلم( 3، سيدووارجو 3سلامية الحكومية الإ
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بعد تطبيق طريقة التعليم القائم  سيدووارجو 3سلامية الحكومية في المدرسة المتوسطة الإ
 .worldwall.netبوسيلة   (Game Based Learning)على اللعبة 

إلى  واستخدم الباحثالبحث الكمّيّ.  طريقة طريقة البحث في هذا البحث هو
من  في هذا البحث ةلعينختبار وطريقة الوثائق، بالاحظة وطريقة المقابلة وطريقة الاطريقة الم

  ا.بلاط 31 وعدده  (ه) ب الفصل الثامنطلا
،  2.04يعني   𝑡Tabelو  10.21يعني  𝑡Hitungنتائج البحث في هذا البحث يعني 

 لفرضيةافكانت   2.04يعني   𝑡Tabelأكبر من  10.21يعني  𝑡Hitungفهذا يدل على 
د ترقية مهارة الكتابة بعمقبولة، بمعنى وجود  (H1البدلية ) لفرضيةامردودة و  ( H0الصفرية )

 worldwall.netبوسيلة  (Game Based Learning)طريقة التعليم القائم على اللعبة  تطبيق
 .سيدووارجو 3سلامية الحكومية في المدرسة المتوسطة الإ )ه( طلاب الفصل الثامنل
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ABSTRAK 

Muhammad Amron Nadhif, 2023, Penerapan Metode Game Based Learning 

melalui Media worldwall.net untuk Meningkatkan Keterampilan Menulis Siswa 

Kelas VIII di MTsN 3 Sidoarjo. 

 

Pembimbing I : Drs. H. Sholehan, M.Ag. 

Pembimbing II : Ida Miftakhul Jannah, M. Pd.I 

Kata Kunci : Metode Game Based Learning, Media worldwall.net, 

Keterampilan Menulis 

 

MTsN 3 Sidoarjo adalah salah satu madrasah yang memiliki system proses 

pembelajran yang baik. Akan tetapi, peneliti menemukan beberapa masalah terkait 

proses pembelajaran di mata pelajaran bahasa arab pada kelas VIII. Dalam proses 

pembelajaran bahasa arab, guru menggunakan metode dan media pembelajaran 

yang tidak sesuai dengan karakter peserta didik, sehingga menimbulkan 

pembelajaran yang monoton dan tidak menarik. Selain itu, keterampilan menulis 

siswa kelas VIII masih terbilang cukup, karena fakta di lapangan, adanya kesalahan 

seperti membuat kalimat dan mengurutkan kata menjadi kalimat yang sempurna 

dalam bahasa arab. Maka penelitian ini membahasa tentang penerapan metode 

game based learning melalui media worldwall.net untuk meningkatkan 

keterampilan menulis siswa kelas VIII di MTsN 3 Sidoarjo. Adapun tujuan 

penelitian ini adalah sebagai berikut: 1) untuk mengetahui keterampilan menulis 

siswa kelas VIII di MTsN 3 Sidoarjo sebelum penerapan metode game based 

learning melalui media worldwall.net, 2) untuk mengetahui penerapan metode 

game based learning melalui media worldwall.net dalam meningkatkan 

keterampilan menulis siswa kelas VIII di MTsN 3 Sidoarjo, 3) untuk mengetahui 

peningkatan keterampilan menulis siswa kelas VIII di MTsN 3 Sidoarjo setelah 

penerapan metode game based learning melalui media worldwall.net. 

Metode penelitian dalam penelitian ini adalah metode kuantitatif. Untuk 

menjawab permasalahan tersebut, peneliti menggunakan beberapa instrument 

pengumpulan data yaitu observasi, wawancara, tes (preetest dan posttest), serta 

dokumentasi dengan sampel penelitian berasal dari siswa kelas VIII E MTsN 3 

Sidoarjo yang berjumlah 31 siswa. 

Adapun hasil dari penelitian ini adalah  T hitung dan T table = 10,21 dan 

2,04. Karena T hitung lebih besar dari T table maka Ho ditolak dan Ha diterima 

yang artinya ada peningkatan keterampilan menulis siswa kelas VIII di MTsN 3 

Sidoarjo setelah penerapan metode game based learning melalui media 

worldwall.net. 
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 الباب الأول
 مقدمة

 البحثة يفخل -أ
ها ، ويتضمن أجزاء مختلفة ترتبط ارتباطاً وثيقًا ببعضالتعليم نشاط معقد

جب أولاً ، فييجب أن يتم بطريقة موجهة ومنتظمةلذلك، إذا كان التعليم   البعض.
نظام التعليم، مثل  فيالعناصر  متعدّد فهم العوامل المختلفة التي تشارك في التعليم.

بشكل مكثف حتى تتمكن هذه المكونات من العمل صر الجزئية أو الكلية، االعن
 1والتطور في التعليم المتنامي نحو الأهداف التعليمية المعلنة.

التحصيل التعليم هو تحديد وسيلة وطريقة التعليم الفعالة. هذان  آحد من
يطُلب  ،اضرلذلك في الزمان الحالمكونان لهما تأثير كبير على نجاح مؤشرات التعليم. 

المعلم لأكثر انفتاحًا وابتكاراً في اختيار واستخدام طريقة والوسيلة التعليم في عملية 
 التعلم و التدريس.
 عنصرهي  التعليم وسيلةأنواعهما كثيرة.  التعليم وطريقة وسيلة تحادث عن

 عام على ةيالترب الأهداف تحقيق فدى التعلم و التدريسمن عملية  ينفصل لا
يجب  التعليم جودة لتحسيّ محاولة في 2خاص. على ةرسالمد في التعليمية والأهداف
 تحسيّل وه أحدهاكمعلم.   المسئولية ليعمل المهمة و المعلميّبأكثر على مستطاع 

 ميالتعل نتائج جودة يّتحسويستطيع ان  فعالبال سيلةو  تستخدم التي ميالتعل عملية

                                                           
 ترجمة من: 1

Sutrisno, “Berbagai Pendekatan Dalam Pendidikan Nilai Dan Pendidikan Kewarganegaraan,” Jurnal 
Dimensi Pendidikan dan Pembelajaran 5, no. 1 (2016): 29–37. 

 ترجمة من:2 

M. Basyiruddin Usman, Media Pembelajaran (Jakarta: Ciputat Pers, 2002), 2-3. 
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هجي على أساس نفي تقديم المواد التعليمية بم بينما الطريقة هي خطة شاملة 3الحسن.
 4.النهج المحدد

تى يسترعي ح م يجب أن يستفيد المعلم من التطورات التكنولوجيةيوفي التعل
 غالبًا ما يجد المعلم صعوبة فيلدفع إلى تعليم مؤهّل،  .فهم عال  الطلاب ويملكون 

ي هالهامّ،  الواقع وظيفة مهمةا في مله التعليم وطريقة وسيلة. المواد التعليميةيمنّ 
 وسيلة لذالك،. نجز التعلمالمستؤثر على  مساعدة الطلاب على فهم المواد التي

ولكنّ، وجد  م.يلتسهيل المعلميّ والطلاب في تلقي التعلمقتضى  التعليم وطريقة
ير مناسب في غ على وجدم تيالتعل ةأن بعض مشكل ،على بعض الحقائق في المجال

 .شخصية الطلابب التعليم وطريقة وسيلة واستخداماختيار 
سيدووارجو هي واحدة من المؤسسة  3المدرسة المتوسطة الاسلامية الحكومية 

 كفاءةلك الإنجاز  سلام وتمديّن الإالتعليمية التي تملك النزاهة عال  في تطور التعليم ال
  نجازالإلك تم ولو .اللغة العربية في مهارة الكتابة . بعضها هي تعليمقبولالتعليم الم

غير  ثوجد الباح ،في مهارة الكتابة م اللغة العربيةيفي تعل قبولالمكفاءة التعليم 
 ربيةم اللغة العيتعلالعملية  علىالتعليم  وطريقة وسيلة اختيار واستخدامفي  مناسب

 3ومية سلامية الحكالإ لمدرسة المتوسطةا )ه( بشخصية الطلاب في الفصل الثامن
 .سيدووارجو

ة المدرسة المتوسطة الاسلامي )ه( ب في الفصل الثامنلاغالبية تملك الط
ة. في هذه ة رمزيسيدووارجو شخصية التي تحب اللعبة. اللعبة هي أنشط 3الحكومية 

د متورّط في حتى عن ن توصل اللعبة التجارب الممتعة والمساورة.أالحالة، تستطيع 
  5ى.ب نفسه بعفو فزة في ذلك  الطالدّيّ ويتوّر، وتأتي الطبيعة الطوعية والمحاللعبة بج

                                                           

 ترجمة من:3 

Hujair AH. Sanaky, Media Pembelajaran (Yogyakarta: Safiria Insania Press, 2009), 1-2. 

 ترجمة من:4 

Ahmad Fuad Effendi, Metodologi Pengajaran Bahasa Arab (Malang: Misykat, 2017), 8. 

 ترجمة من:5 

Umi Hanifah, Media Pembelajaran Bahasa Arab (Surabaya: Putra Media Nusantara, 2011), 209. 
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لى الطالب التي دم عن تستخأطريقة التعليم الرتيبة لاتستطيع لذلك، تطبيق وسيلة و 
اسب تجب أن تكون التعديل في وسيلة وطريقة التعليم التي تن .الشخصية تلكتملك 

الثامن  بينما مهارة الكتابة على الطالب الفصل .خصية الطالب التي تحب اللعبةبش
ربية ، تواجد الخطاء مثل تجعل الجملة اللغة العبعض الحقائق في المجالالناقص. لأن 

فصل نتائج منتصف ال امتحان اليومي قبل لك الحال من خلالذيثبت  بالتّمام.
المدرسة ه( ) الفصل الثامن في الدراسي على المادة اللغة العربية أي ان متوسط طلاب

 .60يحصلون على قيمة أقل من  سيدووارجو 3سلامية الحكومية المتوسطة الإ
ليم تستطيع يقة التعوسيلة وطر  تكون من خلفية مشاكل التعليم المذكور، لكي

 3المدرسة المتوسطة الاسلامية الحكومية )ه( الفصل الثامن في ب عل الطلاأن تج
 Game) عبةبتطبيق طريقة التعليم القائم على اللمركز على التعليم يعني  سيدووارجو

Based Learning) ووسيلة التعليم القائم على التعليم الإلكتروني (e-learning)  . في
-e) ونيوسيلة التعليم القائم على التعليم الإلكتر هذا الحال، يختار ويستخدم الباحث 

learning)  بوسيلة يعنىworldwall.net.   ى التعليم القائم عل تطبيقسبّب الباحث
 وسيلةيعنى ان تملك و   worldwall.net وسيلةب (Game Based Learning) اللعبة

worldwall.net   طريقة التعليم القائم على اللعبةالتزامن على (Game Based 

Learning) . في  بيستطيع أن يستخدمهما الطلاة الممتعكلاهما لهما برنامج اللعبة
للشخصية  سيدووارجو 3سلامية الحكومية المدرسة المتوسطة الإ)ه( الفصل الثامن 

الفصل الثامن في  بيتوقع أن يسهل الطلا worldwall.netبوجودها  تحب اللعبة.
في فهم المادة اللغة العربية،  سيدووارجو 3المدرسة المتوسطة الاسلامية الحكومية )ه( 

 . للغة العربيةا خاصة مهارة الكتابة حتى ترقية مهارة الكتابة

يتناسب  وسيلة التعليم الذيو طريقة  وبهذا، يدرك الباحث أهمية تطبيق هذه
القائم  "تطبيق طريقة التعليم اختار الباحث الموضوع ،بالشخصية الطلاب. لذلك
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لترقية مهارة الكتابة    worldwall.netبوسيلة   (Game Based Learning)على اللعبة 
 "سيدووارجو 3الحكومية لطلاب الفصل الثامن في المدرسة المتوسطة الإسلامية 

 قضايا البحث -ب
سلامية ل الثامن في المدرسة المتوسطة الإطلاب الفصكتابة لالكيف مهارة  -1

 Game)تطبيق طريقة التعليم القائم على اللعبة قبل  سيدووارجو 3الحكومية 

Based Learning)   بوسيلةworldwall.net ؟ 
بوسيلة  (Game Based Learning)تطبيق طريقة التعليم القائم على اللعبة كيف  -2

worldwall.net  ة ل الثامن في المدرسطلاب الفصل كتابةالمهارة ترقية في
  ؟سيدووارجو 3سلامية الحكومية المتوسطة الإ

سلامية طة الإالمدرسة المتوسل الثامن في لطلاب الفص كتابةالترقية مهارة  كيف -3
 Game)تطبيق طريقة التعليم القائم على اللعبة بعد  سيدووارجو 3الحكومية 

Based Learning)   بوسيلةworldwall.net ؟ 

 أهداف البحث -ج
سلامية طلاب الفصل الثامن في المدرسة المتوسطة الإمهارة الكتابة ل عرفةلم -1

 Game)قبل تطبيق طريقة التعليم القائم على اللعبة  سيدووارجو 3الحكومية 

Based Learning)   بوسيلةworldwall.net. 
 (Game Based Learning)تطبيق طريقة التعليم القائم على اللعبة  لمعرفة -2

طلاب الفصل الثامن في ل كتابةالمهارة في ترقية  worldwall.netبوسيلة 
 .سيدووارجو 3 سلامية الحكوميةالمدرسة المتوسطة الإ

لطلاب الفصل الثامن في المدرسة المتوسطة  كتابةالترقية مهارة  عرفةلم -3
بعد تطبيق طريقة التعليم القائم على  سيدووارجو 3سلامية الحكومية الإ

 .worldwall.netبوسيلة   (Game Based Learning)اللعبة 
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 منافع البحث -د
 منافع النظرية -1

لى اللعبة تطبيق طريقة التعليم القائم عكيفية يد ويوسع خزانة العلوم عن  يز 
(Game Based Learning)  بوسيلةworldwall.net  التي تستخدم في عملية

خدم للمراجع ن تستأكمواد المعلومات التي تستطيع .  التعليم اللغة العربية
  البحوثتعلق بالموضوع هذا البحث.

 منافع التطبيقة -2
 للباحثة (أ)

 (S.Pd)لأدء الوظيفة النهاية للحصول على شهادة في التربية  (1)
طريقة التعليم  تطبيقلتوسيع وتزيد المعلومات الباحثة عن كيفية  (2)

بوسيلة  (Game Based Learning)القائم على اللعبة 
worldwall.net التي تستخدم في تعليم اللغة العربية 

 للطلاب (ب)
 العربيةلترقية مهارة الكتابة في تعليم اللغة  (1)
ن تعامل الطلاب أوجعل  ميعملية التعل ن ييسّريساعد أل (2)

والمساورة  الممتعةاللغة العربية أكثر  ميعملية التعلوالمدرس في 
 بطريقة جديدة

في نهجي التفكير نقدي وملترقية المواقف الإيجابية للطلاب في  (3)
 محاولة لفهم المادة

 للمدرسيّ (ج)
وسيلة و  طريقةيجعل هذا البحث مرجعا في يختار ويستخدم ن أ (1)

 غة العربيةالل ميعملية التعل لترقية مهارة الكتابة في التعليم
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 Game)تطبيق طريقة التعليم القائم على اللعبة لتزيد معرفة عن  (2)

Based Learning)  بوسيلةworldwall.net  التي تستخدم في
 لعربيةة اتعليم اللغتعليم اللغة العربية ليفهم طلاب في 

 مجال البحث وحدوده -ه
 حدد الباحث هذا البحث بالحدود كما يلي:

 الحدود الموضوعية -1
تطبيق طريقة "حدد الباحث موضوع هذا البحث العلمي هو 

   worldwall.neبوسيلة  (Game Based Learning)التعليم القائم على اللعبة 

سلامية المدرسة المتوسطة الإلترقية مهارة الكتابة لطلاب الفصل الثامن في 
 "سيدووارجو 3الحكومية 

 الحدود المكانية -2
في المدرسة  )ه( ل الثامنالفصهذا البحث العلمي في  أجري

 .سيدووارجو 3سلامية الحكومية المتوسطة الإ
 الحدود الزمانية -3

 .2024-2023أجري هذا البحث العلمي في السنة الدراسية 

 صطلاحاتتوضيح بعض الا -و
 في الموضوع البحث: صطلاحاتالا توضيح بعض

بوسيلة  (Game Based Learning)تطبيق طريقة التعليم القائم على اللعبة 
worldwall.net    لترقية مهارة الكتابة لطلاب الفصل الثامن في المدرسة المتوسطة

 .سيدووارجو 3الإسلامية الحكومية 
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 يلي: المهمة كما صطلاحاتالاشرح الباحث عن 
 تطبيق -1

هو عند و تطبيقا" بمعنى تنفيذ. -يطبق-مصدر من كليمة "طبقهو  تطبيق
 6.يءتنفيذ وتقويم في استعمالهم بمعنى يفعل الش ،خصشالسعي استعمال ال

اللعبة لى طريقة التعليم القائم عوأما "تطبيق" في هذا البحث يعني تنفيذ 
(Game Based Learning)  بوسيلةworldwall.net  الثامن في ل لطلاب الفص

 .سيدووارجو 3سلامية الحكومية المدرسة المتوسطة الإ
  التعليم طريقة -2

الطريقة التي يستخدمها المدرس لإقامة علاقات مع عملية هي  التعليم طريقة
قة التعليم طريستخدم " في هذا البحث يعني تالتعليم طريقةوأما " 7.التعليم

 .تعليم اللغة العربيةفي  (Game Based Learning)القائم على اللعبة 
 (Game Based Learning)القائم على اللعبة  -3

 التي تستخدم التعليم طريقة هي (Game Based Learning) القائم على اللعبة
وأما  8.خاصّ للمساعدة في عملية التعليمالتي تصممها التطبيق اللعب 

 طريقة" في هذا البحث يعني (Game Based Learning)القائم على اللعبة "
تعليم اللغة كموصّل    (Game Based Learning)القائم على اللعبة  التعليم

 .worldwall.netوسيلة العربية من خلال 

  

                                                           

 460( ص: 1986دار المشرق، )بيرىت:  المنجد في اللغة و الأعلام لويس معلوف،6 
( ص. 2004)القاهرة: دار الفكر العربي،  تقويمها-تطويرها-الأسس العامة لمناهج تعليم اللغة العربية اعدادهارشدي أحمد طعيمة، 7 

36 
 ترجمة من:8 

Phie Chyan Indra Wihanry, “Perancangan Aplikasi Pembelajaran Fisika Tingkat,” JURNAL TEMATIKA 
3, no. 1 (2015): 47–52. 
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 worldwall.net وسيلة -4
هي وسيلة التطبيق الويب المثير. يهدف هذا التطبيق   worldwall.net وسيلة

 worldwall.net وسيلةوأما  9.كمصدر التعلم ووسيلة وأداة التقويم للطلاب
 ,wordwall unjumble, group sortالنوع  أن يستخدم في هذا البحث يعني

airplane .بمادة اللغة العربية 
 ترقية -5

 "وأما  10ترقية" أي رفعه وصعده.-يرقي-مصدر من كلمة "رقيهي  ترقية
تطبيق ب كفائة الطلاب في مهارة الكتابة  ارتفاعهي في هذا البحث "  ترقية

بوسيلة  (Game Based Learning)اللعبة  التعليم القائم علىطريقة 
worldwall.net. 

 مهارة الكتابة -6
وكفاءة  11.مهارة الكتابة هي عملية إبداعية لنقل الإفكار إلى عنوان مكتوبة

وجعل  لى جهة مركبةة من جهة عادية ككتابة المفردات إفي تعبير الفكر 
" في هذا البحث يعني مهارة الكتابة في  مهارة الكتابةوأما " 12الإنشاء.

ضمن على الجملة ت وتركيب الجملة المفيدةتركيب عن الجملة الفعلية الكتابة 
سة المتوسطة لمدر في ا لفصل الثامنمادة اللغة العربية لطلاب ا الفعلية نحو

 .سيدووارجو 3سلامية الحكومية الإ

                                                           

 ترجمة من:9 

Nafia Wafiqni and Fanny Mestyana Putri, “Efektivitas Penggunaan Aplikasi Wordwall Dalam 
Pembelajaran Daring (Online) Matematika Pada Materi Bilangan Cacah Kelas 1 Di MIN 2 Kota 
Tangerang Selatan,” Elementar : Jurnal Pendidikan Dasar 1, no. 1 (2021): 68–83. 

  525( ص. 1997)جوكجاكرتا فوستاكا  قاموس المنورأحمد ورسوان ومنور، 10 

 ترجمة من:11 

Sulastriningsih Djumingin, Penilaian Pembelajaran Bahasa Dan Sastra Indonesia: Teori Dan 
Penerapannya (Makassar: Badan Penerbit Universitas Negeri Makassar, 2017), 273. 

 ترجمة من:12 

Ahmadi dan Aulia Mustika Ilmiani, Metodologi Pembelajaran Bahasa Arab (Konvensional Hingga 
Era Digital) (Yogyakarta: RUAS MEDIA, 2020), 82. 
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 السابق البحث -ز
عمال تطبيق فعالية است وضوعبم بوتريفاني ميستيانا البحث الذى كتبه  -1

worldwall.net  في تعليم عبر الإنترنت الرياضيات مادة عدد الإحصاء
يحتوي هذا   13في المدرسة الإبتدائية الإسلامية الحكومية مدينة. 1الفصل 
في تعليم عبر الإنترنت لمادة  worldwall.netاستعمال تطبيق  عن البحث

من  استعمال النوع هذا التشابه البحث يعنىوقع الدراسية الرياضيات. 
م على باستخدام وسيلة القائ نوع البحث العملي في الفصلالبحث يعنى 

ختلاف على المتغيّر يعنى المتغيّر لكنهما يملك الا .worldwall.net تطبيق
لتعليم. الثاني وقع  worldwall.netالمستهدف هو فعالية استخدام تطبيق 

في المدرسة  1يعنى طلاب الفصل يضاً في مبحث وموضع البحثه الاختلاف أ
بتدائية الإسلامية الحكومية بمادة الدراسية الرياضيات في تعليم عبر الا

 الإنترنت.
 worldwall.netاستخدام وسيلة  وضوعبم سيتي أميننجسيهالبحث الذى كتبه  -2

 الأجانب للطلابالمستوى المتوسط في تعليم المفردات اللغة الإندونيسية على 
عن استخدام وسيلة  يحتوي هذا البحث 14منزل اللغة يوجياكارتا.

worldwall.net  في تعليم المفردات اللغة الإندونيسية. وقع هذا التشابه
لكنهما  .worldwall.net البحث يعنى كلاهما يستخدم وسيلة القائم على

، بينما في بحثه ميالتعل طريقةيستخدم هذا البحث  لاختلاف يعنى يملك الا

                                                           

 من: البحث13 

Fanny Mestyana Putri, “Efektivitas Penggunaan Aplikasi Wordwall Dalam Pembelajaran Daring 
(Online) Matematika Pada Materi Bilangan Cacah Kelas 1 Di Min 2 Kota Tangerang Selatan” (UIN 
SYARIF HIDAYATULLAH JAKARTA, 2020). 

 من: البحث14 

Siti Aminingsih, “Penggunaan Media Word Walls Dalam Pembelajaran Kosakata Bahasa Indonesia 
Pada Pembelajar Asing Tingkat Intermediate Wisma Bahasa Yogyakarta,” E-Tech, 2013. 
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قائم طريقة التعليم الهو يستخدم  الحاليهذا البحث الذي يعمل الباحث 
 .(Game Based Learning)على اللعبة 

ة القائم استخدام وسيل وضوعبم إيفاندا رحمي فوقانوريالبحث الذى كتبه  -3
من ب مادة فصل الثا التعليميةوالحصيلة  المحفزةلترقية  worldwall.netعلى 

بانجي  2الدينية الإسلامية في المدرسة المتوسطة الحكومية  التربيةالدراسية 
عن  يحتوي هذا البحث 2021/2022.15في السنة الدراسية  سيتوبوندو

 ليميةالتعوالحصيلة  المحفزةلترقية  worldwall.netاستخدام وسيلة القائم على 
ه الدينية الإسلامية. وقع هذا التشاب التربيةفصل الثامن ب مادة الدراسية 

، فصلنوع البحث العملي في الالبحث في استعمال النوع من البحث يعنى 
ية ختلاف على المتغيّر يعنى المتغيّر في هذا البحث هو لترقلكنهما يملك الا

ينما يصنف بالدينية الإسلامية.  التربيةفي مادة الدراسية  التعليميةالحصيلة 
ة لترقية مهارة الكتابة في ماد الذي يعمل الباحث الحالي متغير البحث

 الدراسية اللغة العربية.

، وأما التفرّد من هذا البحث هو يبحث الدراسات السابقة من العديدذكر 
عليم القائم على الت طريقةالتعليم المتزامن، يعنى الباحث باستخدام طريقة ووسيلة 

التي كلاهما لهما عنصر  worldwall.netبوسيلة  Game Based Learning اللعبة
ة لترقية العاطفية والفكرية والنفسية الحركية على التعليم اللغة العربية وخاصاللعب في 

 مهارة الكتابة.

  

                                                           

 من: البحث15 

Ivanda Rahmi Fauqannuri, “Penerapan Media Berbasis Wordwall Dalam Meningkatkan Motivasi 
Dan Hasil Belajar Siswa Kelas VII B Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam Di SMPN 2 Panji 
Situbondo Tahun Pelajaran 2021/2022” (UNIVERSITAS ISLAM NEGERI KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ 
JEMBER, 2022). 
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 خطة البحث -ح
 يما يلي:ف العلمي على خمسة أبواب، وستأتي البياناتقسمت الباحث هذا البحث 

الباب الأول: في هذا البحث يبحث الباحث: المقدمة وفيها خليفة البحث 
 ال البحث وحدوده وتوضيحومجومنافع البحث وقضايا البحث وأهداف البحث 

 والدراسة السابقة وخطة البحث. بعض المصطلحات
لى ثلاثة شتمل عفي هذا الباب يحتوي على بحث النظري يالباب الثاني: 
 Game Based)طريقة التعليم القائم على اللعبة صل الأول: فصول فيها، يعنى الف

Learning)  لى طريقة التعليم القائم عخطوات ومزايا وعيوب يبحث عن تعريف و
 worldwall.net التعليمية وسيلةالفصل الثاني: . (Game Based Learning) اللعبة

 التعليمية وسيلة نوعو  التعليمية وسيلةمنافع و  التعليمية وسيلةيبحث عن تعريف 
مزايا وعيوب و  worldwall.net خطوات التعليميةو  worldwall.netوسيلة تعريف و 

هارة متعريف مهارة الكتابة يبحث عن و  الفصل الثالث:. worldwall.net التعليمية
 .الكتابة وأهمية مهارة الكتابة وأهداف مهارة الكتابة ومراحل مهارة الكتابة

طرريقة البحث ويشتمل على نوع البحث ومجتمع البحث الباب الثالث: 
 وعينته وطريقة جمع البيانات وبنود البحث وطريقة تحليل البيانات. 

 في هذا البحث يبحث الباحث: البحث الميداني ويشتمل علىالباب الرابع: 
طلاب ومهارة الكتابة ل سيدووارجو 3سلامية الحكومية المدرسة المتوسطة الإلمحة عن 

قبل تطبيق  سيدووارجو 3سلامية الحكومية صل الثامن في المدرسة المتوسطة الإالف
 worldwall.netبوسيلة  (Game Based Learning)طريقة التعليم القائم على اللعبة 

بوسيلة  (Game Based Learning)تطبيق طريقة التعليم القائم على اللعبة و 
worldwall.net  طة الفصل الثامن في المدرسة المتوس طلابل كتابةالمهارة في ترقية

 لطلاب الفصل الثامن في كتابةالترقية مهارة و  سيدووارجو 3سلامية الحكومية الإ
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بعد تطبيق طريقة التعليم القائم  سيدووارجو 3سلامية الحكومية المدرسة المتوسطة الإ
 .worldwall.netبوسيلة  (Game Based Learning)على اللعبة 

الخلاصة  يبحث الباحث فيه عنالباب الخامس: خاتم البحث، 
 والإقتراحات.
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 الباب الثاني
 البحث النظري

  (Game Based Learning)طريقة التعليم القائم على اللعبة  -أ
 (Game Based Learning)طريقة التعليم القائم على اللعبة تعريف  -1

و طريقة أ (Game Based Learning)القائم على اللعبة طريقة التعليم 
تكنولوجيا الحالية، الهو طريقة التي تستعمل  ةالرقميّ  ةالتعليم القائم على اللعب

رفي أو أداة تعليمية إذا كان هناك عنصر مع يلةيمكن تسمية أي لعبة رقمية بوس
ب ، من المتوقع أن يكون الطلافي الدرس القائم على اللعبةا. للتعلم فيه

 ميالتعل في اللعبة. ها الطلابستملالتي ي ةم والتفكير  مباشر يعلى التعل يستطيع
الحالية   ب التعليميةاستخدام الألعا عنييفي القرن الحادي والعشرين  باعأل

 ستطيعلطلاب ليا تؤدبغة العربية في تجربة ممتعة و م الليتعل قيةكبديل لتر 
 16نقدي.ب التفكير

ب على دافع تعلم الطلااليمكن أن يزيد التعلم القائم على الألعاب من 
 Game Based) لعبةم القائم على اليالتعل م الأخرى.يعكس استراتيجيات التعل

Learning)  لعبلبام المستمرة يعملية التعلله خاصية دمج  ميكطريقة تعل .
لطلاب أنشطة التدريس التي يلعب فيها ا لعبةم القائم على الييتضمن التعل

م الذي في ذلك أنّ التعلي، ميمهيمنًا بمساعدة الألعاب لتحقيق أهداف التعل
يمكن لترقية  (Game Based Learning)يستخدم التعليم القائم على اللعبة 

 17.من الطلاب ةدايم المو ومعرفة وتقفهم القدرة على 
                                                           

 ترجمة من:16 

Hayu Ika Anggraini, Nurhayati, and Shirly Rizki Kusumaningrum, “Penerapan Media Pembelajaran 
Game Matematika Berbasis Hots Dengan Metode Digital Game Based Learning (DGBL) Di Sekolah 
Dasar,” Jurnal Pendidikan Indonesia (Japendi) 2, no. 11 (2021): 1885–1896. 

 ترجمة من:17 

Nafisa Nuri et al., “Implementasi Game Based Learning Untuk Meningkatkan Kemampuan Literasi 
Dan Numerasi Siswa Sekolah Dasar,” Jurnal Basicedu 6, no. 6 (2022): 9344–9355. 
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 (Game Based Learning)طريقة التعليم القائم على اللعبة خطوات تطبيق  -2
 Game Based)طريقة التعليم القائم على اللعبة خطوات تطبيق 

Learning) :18يعنى كما يلي 
 .(Game Based Learning) لعبةلسة التعلم القائم على الالتحضير لج (أ)

 ستعدّ ي حسب الموضوع. في هذه الجلسة التحضيرية، اختيار الألعاب
لعبة ائم على الالتعلم القالمادة التعليمية التي تريد أن تقديمها في جلسة 

(Game Based Learning)  وكيف تقديم مادة. الوسيلة المستخدمة
 .ةألعاب رقميّ  يلةوسبالطبع هي 

 يبيّّ مفهوم من موضوع التعليم الذي تقديمه.  (ب)
 لعب تصبح أكثر تركيزاً فييمكن الطالب لبيبيّّ مفهوم المادة أولا، 

 .اللعبة التعليمية
 جلسة اللعب  (ج)

سيتطيع الطلاب ممارسة الألعاب باستخدام التطبيق مُعد سابقاً. ثم 
. ةحراسة الجلسو الملاحظة وتدخّل في هذه الجلسة، استعمال المعلم 

يشعرون يستعمل الملاحظة ليلاحظ الطلاب الذين يفهمون أو 
يستعمل تدخّل المعلم ليساعد الطالب  بشأن كيفية اللعب.  بالارتباك

فعة د حراسة الجلسة حتى يتمكن الجميع من اللعبو الذي لم يفهم. 
 .ادئة وممتعةواحدة به

 تقويم الجلسة (د)
الخطوة الأخيرة هي ، فإن 3إلى 1إذا تم تنفيذ الخطوات من ، التالي

اتي من حيث تقييم الذيم هي الو مرحلة التق يعمل يم.و تنفيذ مرحلة التق

                                                           

 ترجمة من:18 

Anggraini, Nurhayati, and Kusumaningrum, “Penerapan Media Pembelajaran Game Matematika 
Berbasis Hots Dengan Metode Digital Game Based Learning (DGBL) Di Sekolah Dasar.” 1890. 
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كتب  ا  أو تقييم جميع جلسات التعلم القائم على اللعبة. ادةتقديم الم
كل الأشياء الجيدة بالفعل حتى يتم الحفاظ عليها في الجلسة التالية، 

 مثلثم قم بتحسيّ وإصلاح أي أشياء ليست بالشكل الأ
 (Game Based Learning)طريقة التعليم القائم على اللعبة مزايا وعيوب  -3

ير على خصائص مختلفة ، وهذا بالطبع له تأث لها طريقة التعليمفي كل 
 لعبةلا التعلم القائم على طريقةمزايا وعيوب  هاكطريقة. مزايا وعيوب كل 

(Game Based Learning) :19 
 مزايا: (أ)

 أكثر ويساهم مباشر في التعليم يستطيع الطالب التفاعل (1)
 الطلاب ميّال إلى فهم المادة بسهولة (2)
 ميفي التعل سيكون الطلاب نشيط (3)
 يخلق بيئة تعليميًا ممتعًا وسعيدًا ومبهجًا (4)
 كتناز بيّ الطالبينمي التضامن والا  (5)
 ميب على زيادة حماسهم للتعللاتسهيل المعلم في مساعدة الط (6)

 عيوب: (ب)
ة كيفية بسرع لب يفهماليس كل الططول، لأن يستغرق الوقت الأ (1)

 تشغيل اللعبة
إذا لم يستطع المعلم تهيئة الفصل ، فستيخلق بيئة صاخب في  (2)

 الفصل.
  واتية ما زال المالفصل  حتى زائد أكثر في يكيف الطالبالمعلم  (3)
 ستؤثر قيود الشبكة الأقل استقراراً على مسار عملية التعلم (4)

                                                           
 ترجمة من: 19

Anggraini, Nurhayati, and Kusumaningrum, “Penerapan Media Pembelajaran Game Matematika 
Berbasis Hots Dengan Metode Digital Game Based Learning (DGBL) Di Sekolah Dasar.” 1892-1893. 
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 worldwall.net التعليمي وسيلة -ب
 worldwall.netوسيلة تعريف  -1

دف هذا يههو تطبيق مثير تعلّق بالبرنامج.  worldwall.net وسيلة
 .بالللطتع مميم و وأداة تقليكون موجودات التعليم ووسيلة و  التطبيق صراحةً 

worldwall.net يصمم هذا يستخدم لمشهود ومعرض للطالب فقط.  لا
 لب فييتضمّن الطاالوسيلة لترقية عملية التعليم ويستطيع أن 

الطالب بعد عمل  القدرة تزايد لمعريفة worldwall.netصناعتها.يستخدم 
 20التعليم.

ا لتعليمي للطالب ممتعلجعل ا تطبيق ويبيستخدم هذا الهو 
يضا لوسيلة التعليم يمكن أن يجعل الطالب نشيط. هذا التطبيق واستخدامه أ

 21.طيالنشم ييم التعلو ط واستكشاف تقخطيللويب مناسب 
 worldwall.net التعليميخطوات  -2

 22كما يلي:  worldwall.net وسيلة خطوات الاستخدام
، ثم worldwall.netافتح  كمبيوتر/ هاتف  متصل بالإنترنت، واكتب  (أ)

 sigh up.سيظهر 
 
 

                                                           

 ترجمة من:20 

Mutia Safitri, Nazliati, and Muhammad Nuh Rasyid, “Penerapan Media Web Wordwall Untuk 
Meningkatkan Hasil Belajar PAI Siswa Di SMP Negeri 2 Langsa,” Al-Ikhtibar: Jurnal Ilmu Pendidikan 
9, no. 1 (June 30, 2022): 47–56. 

 ترجمة من:21 

Ainnun Qaidhar Junioviona, “Pemanfaatan Media Pembelajaran Wordwall Untuk Meningkatkan 
Hasil Peserta Didik Materi Organ Pernapasan Hewan Kelas V SDN 1 Kedungkumpul Sukorame 
Lamongan,” EDUKASIA: Jurnal Pendidikan dan Pembelajaran 3, no. 3 (2022): 609–616. 

 ترجمة من:22 

Safitri, Nazliati, and Rasyid, “Penerapan Media Web Wordwall Untuk Meningkatkan Hasil Belajar 
PAI Siswa Di SMP Negeri 2 Langsa.” 49. 
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 create activity، ثم اختار  sigh upكليك  (ب)
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لاختيار لعبة، هل يريد   create activity يوجد الكثير من المحتوى في (ج)
 فتح الصندوق أو شيء آخر.

 

 

 

 

 

 

 activity titleثم اكتب في  (د)
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
 

 
محتوى   definition، ثمkeywordثم محتوى الأسئلة والأجوبة ، واكتب  (ه)

 م.يوفقًا بموضوع التعل
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 myلى إ shareكليك نتهاء من كتابة الأسئلة والأجوبة،  الا بعد (و)

student 
 
 
 
 
 

 

 

 

 ةللعب كه كرابط أرشيفثم انسخه وشار  ،ردامنف هعنوان ارتباطسيظهر  (ز)
لتسهيل عثور  Googleيمكن أيضًا مشاركتها على تنا، التعليمي

 .الطلاب على المهام باستخدام هذا الرابط
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ق كتابة اسم طريب، الذى صنع بالفعل ، يمكننا فتح ارتباط للاختبار (ح)
 ثم البدء

 
 
 
 

 

 
 

 رؤقت التشغيل المستمبم لصور والأعمدة وفقًاباتمتلئ اللعبة  (ط)
 هيمكننا رؤية وضبط المؤقت (ي)

لذين يعملون على على ملخص للطلاب ا ينظر، لكمدرس
هناك  .my resultكليك ،worldwall.net، يمكننا فتح النتيجة والمؤقت

من يعمل على اللعبة والقيمة / النتيجة والوقت في العمل على  منظور
 .اللعبة
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  أو worldwall.net الويب وسيلةفي هذه الحالة، 
worldwall.net  ستخدم لأنها تالمتعددة النشطة  يلةفي فئة أنواع الوس

 في على الويب و مشاركتها من خلال رابط ويب في نفس الوقت.
هذا  نتمكّ عملية التعلم في نفس الوقت بيّ المعلميّ والطلاب. 

 الإنترنت. من خلالل المباشر بيّ المعلميّ والطلاب ماعبالت
 worldwall.net التعليمي وسيلة وعيوبمزايا  -3

 worldwall.net:23 التعليميةمزايا وعيوب هاك 
 worldwall.net التعليمي وسيلة مزايا (أ)

 والمعرفة الطالب من خلال طريقة التعليم بلعبترقية المعلومة ل (1)
 ة والشخصية والسلوك الجيدتطوير قوة التفكير والقدرة واللغل (2)

 للطلاب
 م.يالتعل صفةالعمل على  (3)
 يعطىم، والمرح، والدغدغة، و يكوّ ن مناخًا من اللعب بالتعل (4)

  إحساسًا بالعزاء

                                                           

 ترجمة من:23 

Wafiqni and Putri, “Efektivitas Penggunaan Aplikasi Wordwall Dalam Pembelajaran Daring (Online) 
Matematika Pada Materi Bilangan Cacah Kelas 1 Di MIN 2 Kota Tangerang Selatan.” 72. 
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 worldwall.net التعليمي وسيلة عيوب (ب)
، worldwall.netلا جميع المواد يستطيع أن صنع في هذا اللعب  (1)

، فستصبح بيئة worldwall.net  نه إذا تم تصنيع جميع المواد فيلأ
 .م متعبةيالتعل

لأننا ، worldwall.netصعب ليصنع المادة على هذه الوسيلة لا (2)
ة لتخطيط بعناية لكيفيوا ،تاج إلى جعلها جذابة قدر الإمكاننح

وما المادة المضمنة بحيث تكون ممتعة ، worldwall.netيلة برمجة وس
 .للطالب

 مهارة الكتابة -ج
 مهارة الكتابةتعريف  -1

مهارة ستماع و عربية أربع مهارات منها مهارة الافي تعليم اللغة ال
حدى المهارات المهمة في تعليم اللغة إ الكلام ومهارة القراءة ومهارة الكتابة.

الكتابة.كما يرى أحمد مذكور أن مهارة الكتابة هي مهارة العربية هي مهارة 
ي عنصر أساسي في عناصر لأن مهارة الكتابة ه  24مهمة لابد من تعلمها.

الضرورة الإجتماعية لنقل الأفكار والتعبير عنها والوقوف على الأفكار الثقافة و 
  .وآراء الآخرين والإلمام بها

مصدر )كتب(، فيقال: كتب كتابة، ومعناها  –لغة  -الكتابة 
فقد . لى بعضكتابه لجمع حوروفها بعضها إالجمع. ومن هنا سمي )الخطّ(  

جاء في ليسان العرب: كتب الشيء يكتبه ... وكتبه: خطهّ. قال أبو النجم 
 25العجلي الراجز.

                                                           

 205 ( ص:1984 ،مكتب الفلاح :الكويت) تدريس فنون اللغة العربية ،حمد مدكورعلى ا24 

 212( ص: 2992البنان: دانفايسكو،  –)البيروت  حصائص العربيةمحمود معروف، 25 
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ك تَابةًَ   –بُ يَكْتُ  –خر، الكتابة لغةً مصدر من كَتَبَ وفي تعريف الآ
واصطلاحاً أنها رسم  26صوّر اللفظ بحروف الهجاء ومعناها: ما كُتب. :

الحروف يخط واضح لا لبس فيه ولا ارتياب مع مراعاة النهج السليم الكلمات 
وفق قواعد الكتابة العربية المتفق عليها لدى أهلها بحيث تعطي في النهاية 

 من وسائل الاتصال الكتابة هي عملية التعليمإذا  27معنى مفيدا ودلالة معينة.
مداد بعض الزمان ى االلغوي بيّ المعلم والطلاب بكتابة أفكارهم عل

 28والمكان.
الكتابة هي تخفيض أو تصوير الرموز الرسومية التي تصور لغة 
يفهمها شخص ما، بحيث يمكن للآخرين قراءة هذه الرموز الرسومية إذا فهموا 

الكتابة يقوم الكاتب بتوليد الأفكار في مهارة و  29اللغة والرموز الرسومية.
وصياغتها وتنظيمها ثم وضعها بالصورة النهائية على الورق باستخدام الرمز 

 30.البيان الذي يمكن فهمه على الكاتب وقارئ
 مهارة الكتابةأهمية  -2

 31لاشك أن الكتابة من أهم المهارات اللغوية وتمكن أهميتها فيمايلي:
 ذاكرة الأفراد والشعوب (أ)
 من وسائل حفظا لحقوق وسيلة (ب)
 أداة الابداع ووسيلته (ج)

                                                           
 671ص:   (1988)البيروت: دار المشرق،  المنحدلويس مألوف،  26

 ص: (۱۹۹۱دار الغالي،  الرياض:) الكتب لتعليمية لغير الناطقيّ بالعربيةأسس إعداد ناصر عبد الله العالي وعبد الحميد عبد الله، 27 
63 

 186 ص: (۱۹۸۹ ،)مصر: جامعة المنصورة تعليم العربية لغير الناطقيّ بها، رشد احمد طعيمه28 

 ترجمة من:29 

Henri Guntur Tarigan, Menulis Sebagai Suatu Keterampilan Berbahasa (Bandung: Angkasa, 1986), 
21. 

 5( ص: 2015)شبكة الألوكة،  امهارة الكتابة ونماذج تعليمهإبراهيم على رباعة، 30 

 (۱۹۹۵ ،دالسالعربية السعودية : دار الأنالمملكة ) المهارات اللغوية : مدخل إلى خصائص اللغة العربية وفنونها ،محمد صالح الشنطي31 
 207ص : 
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 أداة من أدوات الاعلام والدعوة (د)
 قوام المعاملات التي تنظم الشؤون الدولة محليا ودوليا (ه)

 مهارة الكتابةأهداف  -3
أن الهدف الأساسى من تعليم الكتابة هو القدرة على التعبير السليم المتعمق 

 اصةأهدف لتعليم الكتابة الخالظاهرة لدى وهذا العام يتطلب تحقيق مجمعة 
 وهي:

فعالات نحاسيس والأفكار والازيادة قدرة المتعلم على التعبير عن أ (أ)
وق بشكل ف والعواطيف حاسيس والأفكار والإنفعالات والعواطيف

 .ورفيع
 زيادة قدرة المتعلم على التعبير على التعبير بلغة سليمة برعي القواعد (ب)

 .والدلاليةالجيدة لأنظمة التركبية والصرفية 
زيادة قدرة المتعلم على ممارسة الأفكار المنطقي في عرض أفكاره  (ج)

 .وتسلسلها والبرهنة عليها لتكون مؤثرة في نفس المتلقي
كتابه نية المختلفة كتطوير قدرة المتعلم على مواجهة المواقف الأنسا (د)

 32.أو رسلة الصنديق أو كتابة التذكير والخواطر، بطقة تهنئة
 مهارة الكتابة مراحل -4

 تأتي مهارة الكتابة متأخرة بحسب ترتيبها بيّ بقية المهارات، فهي تأتي بعد
 مهارة القراءة. وللكتابة ثلاثة مراحل:

 التدريب على رسم الحروف :المرحلة الأولى (أ)
ويحتوي على المهارات الأولية )الحركية( الخاصة برسم حروف اللغة 

لمهارات  اللغة العربية. ويقصد باومعرفة التهجئة والترقيم في العربية
 .كتابة العرابية  الأولية في

                                                           

 5( ص: 2015)شبكة الألوكة،  مهارة الكتابة ونماذج تعليمهاإبراهيم على رباعة، 32 
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 : التعبير المقيدالمرحلة الثانية (ب)
 مرحلة وسطي تربط بيّ مرحلة رسم حروف والتعبير الحر، وهذه هي

 33.مرحلة التعبير المقيد أو الموجه، ومن تطبيقاته
 المرحلة الثالثة : التعبير الحر (ج)

 أفكاره الذهنية إلى لغة مكتوبة تعبريترك للطالب فرصة أن يحاول 
 34.يريد قوله قوله مع احترام رأيه، وهذه مرحلة عقليةبوضوح عما 

 تعليم مهارة الكتابة -5
الغرض من تعليم مهارة الكتابة هو التركيز على عملية تطوّر مهارة الكتابة 

ك الطلاب التدريبات الرتيب حتي يملالطلاب في كتابة النص العربية من خلال 
في مجلة أحمد رطامي عن خطوات تعليم  مهارة الكتابة بشكل  حدّ أقصى.

سخ ، يعني نأشار إلى أهداف تعليم الكتابة بشكل عام هيمهارة الكتابة 
أصوات الحروف والكلمات والعبارات والجمل مع الانتباه إلى التهجئة 

بير عن والتعوعلامات الترقيم، الإخبار كتابة بالرسائل الواردة في النص، 
  35الأفكار كتابة.

 36مراحل تعليم مهارة الكتابة هي:
 يوجه كتابة الحروف العربية من اليمنى إلى اليسرى (أ)

                                                           

 237 ص: (1431)العربية للجميع  إضاءت لمعلمي اللغة العربية لغير الناطقيّ بها ،عبد الرحمن بن إبراهيم الفوزان33 

 44: ص ( 1989) تعليم مهارة الكتابة ،نور الدينعبد الرب النبي 34 

 ترجمة من:35 

Ahmad Rathomi, “Maharah Kitabah Dalam Pembelajaran Bahasa Arab,” Jurnal Keguruan dan 
Pendidikan Islam, TARBIYA ISLAMICA ISSN (p): 2303-3819-; ISSN (e): 1 (2020): 1–8. 

 ترجمة من:36 

Siti Kuraedah, “Aplikasi Maharah Kitabah Dalam Pembelajaran Bahasa Arab,” Al- Ta’dib Jurnal 
Kajian Ilmu Pendidikan 8, no. 2 (2015): 82–98. 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id 

26 
 

 
 

كتابة الحروف الهجائية من خلال إظهار كيفية    أعط مثلا على طريقة (ب)
كتابة خطوط مستقيمة رأسية وأفقية بأطوال قصيرة وتنوعات مختلفة 

 في الانحدار
 نفس الشكل في نفس الاجتماع له الذي فو الحر على تعرف ي (ج)
 يبيّ الفرق في نطق الحروف الذي يصعب تمييز مخرجاته على الطلاب  (د)
صل وضع منفصل ومت يعرض أمثلة على الحروف الهجائية عندما في (ه)

 ولي ووضع الوسط ووضع الأخيربدءا من وضع الأ
 ليمالهجائية من خلال اختيار نموذج تعتعلّم كيفية جمع بيّ الحروف  (و)

ي حُو بَحْ حَن حَحْنَ م نَ الْمُحْن   القراءة على القرآن، مثل: حَا ح 
 محَ يْحًا حَن حًا

ب فهم الطلايستعد أوراق عمل الطلاب في كل مرحلة لضمان تقدّم  (ز)
 من المادة التي تدريسها

 مهارة الكتابة مؤشر -6
 لاثةث إذا كان قادرا على إتقان ةيستطيع أن يملك الطلاب مهارة الكتابة الجيد

لطلاب كفاءة اليعاير   مهارة الكتابة يعنى )املى، خط، إنشاء(. في  الجوانب
في مهارة الكتابة من صيغة مؤشر واضح. مثل ما قال أحمد رطامي في المجلته، 

 37ان قادرا:إذا ك بشكل حدّ أقصى أن يعتبر الطلاب تملك مهارة الكتابةيعني 
ل المكتوبة إلى دفتر )إملاء منقو النصوص و تحويل الكلمات أو الجمل أ (أ)

 وإملاء منظور(
 أو المبصور أو النص المسموع الجملة يكتب صوت الكلمة أو (ب)
 تجيب الأسئلة الشفوية بكتابة )إملاء إختبار( (ج)
 رتب الكلمات في جمل (د)

                                                           

 ترجمة من:37 

Rathomi, “Maharah Kitabah Dalam Pembelajaran Bahasa Arab.” 1-8. 
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 رتب الجمل في فقرات (ه)
 يجعل التأليف بحريّةّ (و)
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 الباب الثالث
 طريقة البحث

 نوع البحث -أ
نوع من نوع هذا البحث هو نوع البحث الكمّيّ. البحث الكمّيّ هو 

ية أو منهاج إحصائكتشاف الذي يستطيع أن يتم باستخدم حصل على الا  البحث
لكمي بتخطيط لذالك، يستخدم الباحث نوع البحث ا 38عيار.طرق أخرى من ال

ختبار يهب المعاملة والا نأ قبل (pretest) يالقبل ختبارالبحث الذي تواجد الا
يستخدم هذا التخطيط لأن هذا البحث  يهب المعاملة. نأ بعد  (posttest)البعدي 

سة المتوسطة في المدر  (ه) طلاب الفصل الثامنيشتمل على واحد الفصل فقط يعني 
بهكذا يستطيع أن يعرف  .طلاب 31 وعدده سيدووارجو 3سلامية الحكومية الإ

 بدقّة، لأنه يستطيع أن يقارن بالحال قبل المعاملة.
 مجتمع البحث وعينته -ب

ا البحث المجتمع في هذ ماوأ 39و موضع  البحث.وضوع أجميع م المجتمع
 .وارجوسيد 3مية الحكومية المدرسة المتوسطة الإسلا من طلاب الفصل الثامن في

مالي تقنية أخذ العينة الاحت هو هذا البحثستخدم في ي ة الذيتقنية أخذ العين
ختيارهم  يستوفرون المعايير للابتؤتي الفرصة المتساوية لجميع الأشخاص الذين 

 وعدده  (ه) ب الفصل الثامنمن طلا في هذا البحث العينةكمستجيبيّ للبحث. و 
  .طلاب 31

  

                                                           

 ترجمة من:38 

V. Wiratna Sujarweni, Metodologi Penelitian: Lengkap, Praktis, Dan Mudah Dipahami (Yogyakarta: 
Pustaka Baru, 2014), 39. 

 ترجمة من:39 

Suharsimi Arikunto, Prosedur Penelitian: Suatu Pendekatan Praktek (Jakarta: Bina Aksara, 2002), 
134. 
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 طريقة جمع البيانات -ج
 حتى يتحتّم الدقةّالبحث، خطوة مهمة جدًا في  هي جمع البيانات

، يستخدم الباحث في هذه الحالة  40.جيدة وصحيحة ب على بياناتاكتسللا 
. المطلوبة المعلوماتف اكتشالبيانات وتقنية جمع البيانات للا  العديد من المصدر

 كما يلي:  هذا البحث في جمع البيانات واما
 الملاحظة -1

 طلابالنشاط لاحظة في هذا البحث يعني ملاحظة الملاحظة هي رقابة. الم
 سيدووارجو 3سلامية الحكومية في المدرسة المتوسطة الإ( ه) الفصل الثامن

في طلاب لاشراكة كل رتبة النشاط و ليعاير نشاط التعليم عملية يتم عندما 
بوسيلة  (Game Based Learning)طريقة التعليم القائم على اللعبة  تطبيق

worldwall.net .التي سيتم  على العناصرورقة الملاحظة هذه ال تضمن
ظة ورقة ملاح. واما هذا البحث، يستخدم ميملاحظتها أثناء عملية التعل

لطالب نشاط استخدم الباحث هذه الورقة ملاحظة الطالب لمعرفة الطلاب. ي
م على اللعبة تطبيق طريقة التعليم القائعن  مع البياناتلجو  ميفي عملية التعل

(Game Based Learning)  بوسيلةworldwall.net  كتابةالمهارة في ترقية 
 3سلامية الحكومية طلاب الفصل الثامن في المدرسة المتوسطة الإل

وفي هذه  .على المراقب وتنفيذها أثناء التعليم ملىء هذه الورقة. سيدووارجو
 .2023مارس  15ء في يوم الاربعا يعمل الباحثالملاحظة، 

 المقابلة -2
في المدرسة  (من )هيستخدم المقابلة في هذا البحث يعني لطلاب الفصل الثا

، بهدف تقوية بيانات الاختبار سيدووارجو 3سلامية الحكومية المتوسطة الإ
ب الفصل طلامهارة الكتابة لولجمع البيانات عن  البعدي الاختبارو  القبلي

                                                           

 ترجمة من:40 

Pudji Muljono H. Djaali, Pengukuran Dalam Bidang Pendidikan (Jakarta: Grasindo, 2008), 16. 
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قبل تطبيق  سيدووارجو 3سلامية الحكومية المدرسة المتوسطة الإالثامن في 
بوسيلة  (Game Based Learning)طريقة التعليم القائم على اللعبة 

worldwall.net  لطلاب الفصل الثامن في المدرسة  كتابةالترقية مهارة و
بعد تطبيق طريقة التعليم القائم و  سيدووارجو 3سلامية الحكومية المتوسطة الإ
وفي هذه  .worldwall.netبوسيلة   (Game Based Learning)على اللعبة 

 2023مارس  15ء يعمل الباحث في يوم الاربعاالمقابلة، 
 الاختبار -3

 في هذه الدراسة وهما:ن التي تستخدم تواجد نوعان من الاختبارا
 (pretest)  يالقبلختبار الا (أ)

يطرحها المعلم قبل بدء ي ذالهو السؤال  (pretest)  القبليختبار الا
 (pretest)  القبليختبار يستخدم الا ،في هذا البحثما أو . الدرس

 كتابة التركيب عن الجملة الفعلية  عن الطلاب كتابةليعاير مهارة  
يهب المعاملة  نا قبل وتركيب الجملة المفيدة تضمن على الجملة الفعلية

 (Game Based Learning)طريقة التعليم القائم على اللعبة  تطبيقيعني 
طلاب مهارة الكتابة لولجمع البيانات عن  worldwall.netبوسيلة 

 سيدووارجو 3سلامية الحكومية الفصل الثامن في المدرسة المتوسطة الإ
 (Game Based Learning)قبل تطبيق طريقة التعليم القائم على اللعبة 

يعمل  ،(pretest)  القبليختبار الاوفي هذا  .worldwall.netبوسيلة 
 2023مارس  14في يوم الاثنيّ الباحث 

 (posttest)البعدي ختبار الا (ب)
 يطرحها المعلمهو شكل السؤال الذي  (posttest)البعدي ختبار الا

 تبارخيستخدم الا ،في هذا البحثما أ. و نقل المادة إلى الطلابعند 
عليم طريقة الت تطبيقيعني  يهب المعاملة نأ بعد (posttest)البعدي 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id digilib.uinsa.ac.id 

31 
 

 
 

  worldwall.netبوسيلة  (Game Based Learning)القائم على اللعبة 

 كتابة التركيب عن الجملة الفعليةعن   كتابة الطلابليعاير مهارة  
الفصل  طلابل وتركيب الجملة المفيدة تضمن على الجملة الفعلية

 سيدووارجو 3سلامية الحكومية في المدرسة المتوسطة الإ (ه) الثامن
 لطلاب الفصل الثامن في كتابةالترقية مهارة ولجمع البيانات عن 

بعد تطبيق طريقة  سيدووارجو 3سلامية الحكومية المدرسة المتوسطة الإ
بوسيلة   (Game Based Learning)التعليم القائم على اللعبة 

worldwall.net.  البعدي ختبار الاوفي هذا(posttest) ، يعمل الباحث
 2023مارس  15ء يوم الاربعافي 

 الوثائق -4
 ميفيذ التعلخطة تن بيانات لجمع البيانات عن الوثائق في هذا البحث يعني

(RPP)  الحد الأدنى من معايير الاكتمال و(KKM) تخطيط  و(SILABUS) 
 والصور عند يجريه البحث البعديو  القبلي الطالب من الاختبار درجةو 

 (Game Based Learning)طريقة التعليم القائم على اللعبة  تطبيقباستخدم 
حث الوثائق، يعمل الباوفي هذا  .البداية إلى النهايةمن  worldwall.netبوسيلة 

  حتي نهاية البحث 2023مارس  14في يوم الاثنيّ 
 بنود البحث -د

بمتغير  غيربيّ مت المختلف التأثيرلة ليعاير وسي أداة أوهو البحث بنود 
 المعلومات عن ترقية مهارة الكتابة يكتسبلبنود البحث يستخدم هذا  41.آخر

قائم على اللعبة طريقة التعليم ال قبل وبعد تطبيقالطلاب في تعليم اللغة العربية 
(Game Based Learning)  بوسيلةworldwall.net . 

 

                                                           

 ترجمة من:41 

Suharsimi Arikunto, Manajemen Penelitian (Jakarta: Rineka Cipta, 2016), 146. 
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 كما يلي:فبنود البحث هذا ما أو 
 لاحظة المورقة  -1

لومات كأداة في جمع المعورقة الملاحظة في هذا البحث يعني يستخدم  
 (رفقالمك)على الطلاب.  ميأثناء عملية التعل

 دليل المقابلةالورقة  -2
 مم باستخديدليل المقابلة في هذا البحث يعني المتعلقة بعملية التعل

بوسيلة  (Game Based Learning)طريقة التعليم القائم على اللعبة 
worldwall.net .(رفقالمك) 

 سؤال الاختبار -3
سؤال الاختبار في هذا البحث يعني مهارة الكتابة اللغة العربية عن 

ختبار الالية عم أثناءلى الطلاب ركيب في جملة الفعلية الذي يعطي إت
 (رفقالمك) .(posttest)البعدي ختبار والا (pretest)  يالقبل

 الوثائقورقة  -4
 ياناتبالجمع جدول  البحث هو يشتمل علىفي هذا ورقة الوثائق 

 (رفقالمكالمطلوبة عند البحث. )
 طريقة تحليل البيانات -ه

 تحليل الإحصائياستخدم الباحث في هذا البحث،  طريقة تحليل البيانات
البيانات . ليهاالتي تم الحصول ع البياناتمن  تحليل الإحصائي الاستنتاجيو  الوصفي

البعدي ختبار الا وقيمة (pretest)  يالقبلختبار درجة الا جمعها في شكلالتي 
(posttest)  خطوات تحليلما . وأثم مقارنة المقابلةوحصيلة الملاحظة وحصيلة 

 :فهي كالتاليفي هذا البحث   البيانات
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 تحليل الإحصائي الوصفي -1
ضح و يل وصف أو لتحليل البيانات من خلا ستخدم الإحصائييُ 

 خطواتما . وأوالكمي عملية البحثجمعها أثناء البيانات التي 
 فيما يلي: التجميع من خلال هذا التحليل

 (mean)المتوسطة  (أ)
�̅� =  

∑ 𝑥𝑖
𝑛
𝑖=1

𝑛
 

 (mean)درجة المتوسطة  (persentase)النسبة المئوية  (ب)
P =  

𝑓

𝑛
 x 100 %   

 البيان:
P = النسبة المئوية 
f =  المئويةيبتغى التردد 
n = جملة البيانات 

في هذا التحليل، يحدد الباحث ترقية القدرة الطالب في مهارة 
  42سوهارسيمي أريكونطو فيما يلي:الكتابة بمنهاج من 

 
 قديرتال النتيجة

 ممتاز 85-100
 جيد جدا 71-84
 جيد 61-70
 ناقص 41-60
 ضعيف 0-40

                                                           

 ترجمة من:42 

Suharsimi Arikunto, Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktik (Jakarta: PT Rineka Cipta, 2014), 
146. 
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 تحليل الإحصائي الاستنتاجي -2
قنية تما يستخدم الباحث ، أالإحصائي الاستنتاجيفي استعمال هذا 

 :التاليةالرمزه كبالمرحلة . t (uji t) ةالإحصائي
𝑡 =  

𝑀𝑑

√
∑ 𝑥2 𝑑

𝑁 (𝑁 − 1)

 

 البيان:
Md              =  المتوسطة(mean) و  التمهيديختبار من اختلاف الا

 البعديختبار الا
𝑥1               = القبلي ختبار نتيجة من قبل المعاملة الاال(pretest) 
𝑥2               = البعدي ختبار نتيجة من بعد المعاملة الاال(posttest) 

d                = نحراف كل موضوعا 
 ∑ 𝑥2 𝑑      = نحرافجملة التربيعيّ الا 

N               = موضوع على العينة 
 

 باحثال لمعرفة تأثير البيانات، يعمل t (uji t)وقبل أن يعمل الاختبار 
ختبار الحالة الطبيعية. يستخدم اختبار الحالة الطبيعية لتحديد ما إذا  ا

كانت البيانات المراد اختبارها طبيعية أم غير طبيعية. فيه يلي رمز 
 :ختبار الحالة الطبيعيةا

Xi = أرقام في البيانات 
F(x) = الاحتمال التراكمي العادي 
S(x) = الاحتمال التراكمي الترجبي 
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 فيما يلي: فيما يلي خطوات اختبار الفرضيةما وأ
H0 قائم على طريقة التعليم ال = عدم ترقية مهارة الكتابة بعد تطبيق

 .worldwall.netبوسيلة  (Game Based Learning)اللعبة 
H1 لقائم على طريقة التعليم ا = وجود ترقية مهارة الكتابة بعد تطبيق

 .worldwall.netبوسيلة  (Game Based Learning)اللعبة 
 
 " بيستخدم الرمز:Mdيبتغي " (أ)

Md =  
∑ 𝑑

𝑁
  

 البيان:
=     Md  المتوسطة(mean) بار ختالاالقبلي و ختبار من اختلاف الا

 البعدي
=     ∑ 𝑑   جملة منgain (posttest-pretest) 
=      𝑁 موضوع على العينة 

 
∑بتغي "ي (ب) 𝑥2 𝑑:بيستخدم الرمز  " 

∑ 𝑥2 𝑑 =  ∑ 𝑑 −  
(∑ 𝑑)2

𝑁
  

 البيان:
∑ 𝑥2 𝑑      = نحرافجملة التربيعيّ الا 

∑ 𝑑         =   جملة منgain (posttest-pretest) 
𝑁           = موضوع على العينة 
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 " بيستخدم الرمز:𝑡Hitungيحدد " (ج)
𝑡 =  

𝑀𝑑

√
∑ 𝑥2 𝑑

𝑁 (𝑁 − 1)

 

 
 البيان:

 

 

 :فيما يلي الفرضية القرار اتخاذ معايير أو قواعد تحديد (د)
مرفوض، وفرضية  H0 فرضيةف 𝑡Hitung < 𝑡Tabelإذا  (1)

H1  ة يعني وجود ترقية مهارة الكتاب ستنتاجالا. مقبول
 Game)طريقة التعليم القائم على اللعبة  بعد تطبيق

Based Learning)  بوسيلةworldwall.net . 
مقبول، وفرضية  H0 فرضيةف 𝑡Hitung  >𝑡Tabelإذا  (2)

H1   .ة يعني عدم ترقية مهارة الكتاب ستنتاجالامرفوض
 Game)طريقة التعليم القائم على اللعبة بعد تطبيق 

Based Learning)  بوسيلةworldwall.net. 
المستوى  مع t توزيع جدول باستخدام  𝑡Tabel يبتغي
α " أهمية = 0.05 dan 𝑑𝑘 = 𝑁 − 1" 

Md       =  المتوسطة(mean)  من اختلاف الإختبار القبلي
 البعديوالإختبار 

𝑥1        = ختبار القبلي النتيجة من قبل المعاملة الا (pretest) 
𝑥2        = البعدي ختبار النتيجة من بعد المعاملة الا(posttest) 
D         = نحراف كل موضوعا 

∑ 𝑥2 𝑑  = نحرافجملة التربيعيّ الا 
N         = على العينة موضوع 
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اللعبة  طريقة التعليم القائم على تطبيق، هل الإستنتاجيخلق  (ه)
(Game Based Learning)  بوسيلةworldwall.net  يؤثر على

وسطة ل الثامن في المدرسة المتترقية مهارة الكتابة لطلاب الفص
 .سيدووارجو 3سلامية الحكومية الإ
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 الباب الرابع
 البحث الميداني

 سيدووارجو ٣سلامية الحكومية المدرسة المتوسطة الإالفصل الأول : لمحة عن  -أ
  سيدووارجو 3المدرسة المتوسطة الإسلامية الحكومية هوية  -1

 البيان وجه رقم
 3المدرسة المتوسطة الإسلامية الحكومية  اسم المدرسة  1

 سيدووارجو
، مونغون، 234الشارع رايا تاريك، رقم  العنوان 2

 تاريك، سيدووارجو
 0318973990 رقم الهاتف 3
 الإسلامية الحكومية حالة المدرسة 4
 أ شهادة المدرسة 5
6 NPSN 20582212 
7 NSM 1211351550001 
 1977 تاريخ التأسيس 8
 الدكتوراندوس جوماكير الماجستير رئيس المدرسة 9

 حق الامتلاك ملكية الأراضي 10
 مترا مربعا 7289 مساحة الأراضي 11
 مترا مربعا )طابقيّ( 2800 مساحة البناء 12
 14،20 – 07،15الساعة  وقت المدرسة 13

 المدرسة رؤية ورسالة -2
على القيمة  سيدووارجو 3المتوسطة الإسلامية الحكومية تأسست مدرسة 

 الأساسيية:
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 رؤية المدرسة (أ)
شخصية و  (IPTEK) التكنولوجياو  (IMTAQ)امتاق  برع في"

 فاضلة"
 رسالة المدرسة (ب)

ترقية الإيمان والتقوى الى الله تعالى من خلال غرس الفاضلة  (1)
 وبرنامج النشاط الديني

 معيار التربية 8يحقق ان تطور منهج التعليم يتضمن  (2)
فعال والمبتكر والإبداعي وال يحقق ان تنفيذ التعليم النشط (3)

 (SCIENTIFIC) والممتع بنهج علمي
 منجز الأكاديمية وغير الأكاديميةترقية  (4)
 ةثقوالاهتمّ والمؤدب و  ترقية موقف الصدق والانضبط (5)

 ة الاجتماعي والطبيعيبيئتفاعل مع في  بالنفس
يحقق التعليم وتطور الذات اتّحد بتربية البيئي الحياتي و  (6)

P4GN ( المنع والاستئصال وسوء الاستعمال وترويج غير
 (بالمخدراتالمشروع 

والنظافة من  يحقق شخصية أعضاء المدرسة الفاضليّ (7)
 لبيئةا ةفيبالمحافظة على وظ المخدرات والإهتمام

يحقق بيئة مدرسة نظيفة وجميلة ومريحة لمنع التلوّث والأضرار  (8)
 البيئة 

 لهيكل التنظيميا -3
 ،سيدووارجو 3سلامية الحكومية المدرسة المتوسطة الإ في الهيكل التنظيمي

س الإدارة ورئي تنظيمه بشكل جيد. ابتداء من لجنة المدرسة ورئيس المدرسة
نائب رئيس الطلاب ونائب رئيس المناهج ونائب ومحاسب والطاقم الإداري و 
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رئيس العلاقات العامة ونائب رئيس البنية التحتية ورئيس فريق تطوير المدرسة 
ب والطلاب لس الطلاالمدرس والمنشورات ورئيس المختبر ورئيس المكتبة ومجو 

 .(رفقالمك)الصورة لتفصيله، توجد في . والأخَر وبواب
 المدرسة أحوال الطلاب -4

في  سيدووارجو 3سلامية الحكومية المدرسة المتوسطة الإعدد الطلاب في 
طالبا. وأما  678هي  2022/2023 – 2021/2022السنة الدراسة 

 – 2021/2022عدد في الفصل الثامن في السنة الدراسة 
 (.فقر المك) اللوحةلتفصيله، توجد في طالبا.  470هي  2022/2023

 أحوال الوسائل البناية المدرسة -5
 3سلامية الحكومية المدرسة المتوسطة الإأحوال الوسائل البناية في 

وحدة، موقع  1 عمارةيملك  كما يلي:  صيانته بشكل جيد، سيدووارجو
غرفة  1دائم، يملك أحوال العمارة الستراتيجية. تفصيل أحوال العمارة: 

معمل  1المكتبة،  1غرفة المدرسيّ،  1غرفة المذاكرة،  21رئيس المدرسة، 
مسجد  1غرفة الوسائط المتعددة،  1حمام الطلاب،  35الكمبيوتر، 

 (.رفقالمك) اللوحةيله، توجد في لتفصوالأخَر. 

  الفصل الثاني : عرض البيانات وتحليلها -ب
الحكومية  سلاميةطلاب الفصل الثامن في المدرسة المتوسطة الإمهارة الكتابة ل -1

 Game Based)قبل تطبيق طريقة التعليم القائم على اللعبة  سيدووارجو 3

Learning)  بوسيلةworldwall.net.43 
في  طلاب الفصل الثامنمهارة الكتابة لعن  البحثج استند إلى نتائ

 يوم الاثنيّ في الذي عمل سيدووارجو 3سلامية الحكومية المدرسة المتوسطة الإ

                                                           

قبل تطبيق  سيدووارجو 3سلامية الحكومية طلاب الفصل الثامن في المدرسة المتوسطة الإمهارة الكتابة ل لمعرفة لبحثيعمل الباحث ا43 
 2023مارس  14في يوم الاثنيّ يعني  worldwall.netبوسيلة  (Game Based Learning)طريقة التعليم القائم على اللعبة 
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ث، بنود البحفتواجد على البيانات التي جمع من خلال . 2023مارس  14
لثامن في طلاب الفصل اج البحث عن مهارة الكتابة لنتائ يعرف الباحث حتى

قبل تطبيق طريقة التعليم  سيدووارجو 3سلامية الحكومية المتوسطة الإالمدرسة 
 . worldwall.netبوسيلة  (Game Based Learning)القائم على اللعبة 

وسطة في المدرسة المت )ه( طلاب الفصل الثامنمهارة كتابة الولمعرفة 
ة قبل تطبيق طريقة التعليم القائم على اللعب سيدووارجو 3سلامية الحكومية الإ

(Game Based Learning)  بوسيلةworldwall.net ، يستخدم الباحث الإختبار
المدرسة المتوسطة  في)ه(  الفصل الثامنعدد الطلاب ب (pretest)  القبلي

 طالبا.  31 يعني سيدووارجو 3سلامية الحكومية الإ
 فكما يلي: (pretest)  القبليختبار الاوأما نتائج 

 
 (4.1) اللوحة

  (pretest)  القبليختبار الانتائج 

 أسماء الطلاب رقم
 الجوانب المقررة

 المجموعة الجملة
1 2 3 4 

 60 13 3 3 3 4 الديندا أوليا رمضاني 1
 55 11 2 3 3 3 جيلسيا بوتري أميليا 2
 40 8 2 2 2 2 دافينا دوي بريسكا 3
 60 12 3 3 3 3 لسبيلاس ديفاليّ ناتانيا 4
 50 10 2 3 3 2 فايدا نوريفات 5
 35 7 2 2 1 2 فانيسا عميدية الزهرة 6
 55 11 2 3 3 3 فيليسيا أماندا 7
 55 11 2 3 3 3 هيلدا أفريليا بوتري 8
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 45 9 2 3 2 2 امرأة الحسنة 9
 55 11 2 3 3 3 امرأة النجواة 10
 50 10 2 2 3 3 عناية الُحسنة 11
 45 9 2 3 2 2 كافكا نفيسة 12
 60 12 2 3 3 4 لونا جوليانتي 13
 30 6 2 2 1 1 لُطفينة بوتري أولي 14
 55 11 2 3 3 3 مَوار سيكار ساري 15
 45 9 2 3 2 2 ميسيفة نزوى زاليا 16
 55 11 2 3 3 3 نبيلة عليفة زلفى 17
 60 12 2 2 4 4 ناديا أنيدا فيجيانتي 18
 45 9 1 2 3 3 نوار العزيزية 19
 60 12 2 3 3 4 نزليرا موليداةُ فطرية 20
 45 9 2 3 2 2 نيفاندا أبريليا بوتري 21
 60 12 2 3 3 4 بريسكا زولياردي 22
 60 12 3 3 3 3 ريجاجيستيان هارييانو 23
 30 6 1 1 2 2 شبيرة نيلة حسن 24
 45 9 2 3 2 2 ستي نور هداية 25
 40 8 2 2 2 2 شفيرا اوكتا فطريانة 26
 45 9 2 2 2 3 تارا ديفا أديستي 27
 55 11 2 2 3 4 تزكية الفوزية 28
 60 12 2 3 3 4 ثانية نور مولدية 29
زافيرة عائشة أنتا  30

 سافيتري
2 2 2 2 8 40 
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زي ايديال ب   31
 كومالاساري

3 3 3 3 12 60 

 1555 المجموعة 
 50.16 المتوسطة 

 المقررة:البيان عن الجوانب 
 5-1:  دقة اختيار المفردات -1
 5-1:  دقة ترتيب المفردات -2
 5-1:  مناسبة الجملةدقة  -3
 5-1:   دقة القواعد -4
 20:  الجوانب المقررةالأقصى من  درجة -5
 4:  الحد الأدنى من الجوانب المقررة درجة -6
 يعنى كما يلي: 100 - 0في مقياس النهائية  درجةحساب ال -7

 النهائية  درجةال

في  ه() لطلاب الفصل الثامن كتابةالمهارة من هذه اللوحة عرفنا أن 
يعني منخفضة، لأن بعض  سيدووارجو 3سلامية الحكومية المدرسة المتوسطة الإ

تحت معيار النتيجة. وأما عدد حصلوا الطلاب  (pretest)  القبلينتائج الإختبار 
غائب، والنتيجة يعني  84-71يعني غائب، والنتيجة  100-85على النتيجة 

 40-0طالبا، والنتيجة  29يعني  60-41يعني غائب، والنتيجة  61-70
 طلاب. 2يعني 

مهارة من  (pretest)  القبليالإختبار درجة ل (mean)المتوسطة لمعرفة و 
 3كومية سلامية الحفي المدرسة المتوسطة الإ )ه( الفصل الثامنكتابة طلاب ال

 اللوحة كما يلي:يستطيع ان ينظر من خلال  سيدووارجو
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 (4.2) اللوحة
   (pretest)  القبليختبار الادرجة  (mean)المتوسطة حساب ليبتغى 

X F F.X 

30 2 60 
35 1 35 
40 3 120 
45 7 315 
50 2 100 
55 7 385 
60 9 540 

 1555 31 الجملة
∑ من من البيانات أعلاه يستطيع ان يعرف درجة 𝑓𝑥   بينما 1330: من ،

كما   درجة (mean)المتوسطة . لذلك يستطيع ان تواجد درجة 31هو  Nدرجة 
 يأتي:

�̅�  =∑ 𝑥𝑖
𝑛
𝑖=1

𝑛
 

 =  1555 
     31 

  = 50.16 

الإختبار من  (mean)المتوسطة درجة جد من نتائج الحساب السابق، تو 
مية سلافي المدرسة المتوسطة الإ )ه( الفصل الثامنطلاب   (pretest)  القبلي

 Game)قبل تطبيق طريقة التعليم القائم على اللعبة  سيدووارجو 3الحكومية 

Based Learning)  بوسيلةworldwall.net  ما  على . ومؤسّسا50.16 يعنى
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طلاب ل (pretest)  القبليختبار الا، فبيانات سوهارسيمي أريكونطو قال
 سيدووارجو 3سلامية الحكومية في المدرسة المتوسطة الإ )ه( الفصل الثامن

 44ما يلي: يستطيع ان ينظر على اللوحة

 (4.3) اللوحة
 (pretest)  القبليختبار الامستوى اتقان المادة 

 قديرتال النتيجة رقم
عدد 
 الطلاب

النسبة 
 المئوية

 - - ممتاز 85-100 1
 - - جيد جدا 71-84 2
 - - جيد 61-70 3
 %94 29 ناقص 41-60 4
 %6 2 ضعيف 0-40 5

 %100 31 المجموع
 

فلخص ، (pretest)  القبليالإختبار نتائج من استند إلى البيانات 
ة في المدرسة المتوسط )ه( طلاب الفصل الثامنلن مهارة الكتابة الباحث أ

يكون في رتبة "ناقص". هذا بالنظر إلى  سيدووارجو 3سلامية الحكومية الإ
 )ه( طلاب الفصل الثامنل (pretest)  القبليالإختبار من نتائج النسبة المئوية 

يكون في رتبة "ناقص"  سيدووارجو 3سلامية الحكومية في المدرسة المتوسطة الإ
في رتبة  (pretest)  القبليالإختبار النسبة المئوية من نتائج و  ،%94يعني  

 االباحث أن كثير  ة، لخصالمذكور يظهر من البيانات  .   %6" يعني ضعيف"

                                                           
 ترجمة من:44

 Arikunto, Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktik, 146. 
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ن و ناقص وضعيف ليرتب الكلمات وك مهارة الكتابةكفاءة الطلاب في من  
 . مفيدةً  جملاً 

 ل الثامنالفصاستنتاج الباحث بأن مهارة كتابة الطلاب بجانب ذلك، 
يعني ناقص  سيدووارجو 3سلامية الحكومية في المدرسة المتوسطة الإ )ه(

من مادة اللغة  (KKM)الحد الأدنى من معايير الاكتمال  إضافة إلى ،وضعيف
أن ، 75هو  سيدووارجو 3سلامية الحكومية المدرسة المتوسطة الإالعربية في 

 يعني منخفضة (pretest)  القبليالإختبار نتائج  منمتوسط قيمة الطلاب 
 طلاب.  2يعني  40-0طالبا، والنتيجة  29يعني  60-41لنتيجة با

حمد أبجانب ذلك أيضا، استند إلى مؤشر مهارة الكتابة مثل ما قال 
رطامي في المجلته، يعني أن يعتبر الطلاب تملك مهارة الكتابة بشكل حدّ أقصى 

  بليالقالإختبار نتائج مؤشر مهارة الكتابة. بينما من  6إذا حققوا الطلاب 
(pretest) مؤشر مهارة الكتابة يعني رتب الكلمات في جمل   2، حقق الطلاب

طلاب لة لترقية مهارة الكتابيجب على المدرسة ورتب الجمل في فقرات. لذلك، 
 .سيدووارجو 3سلامية الحكومية في المدرسة المتوسطة الإ )ه( الفصل الثامن

 
بوسيلة  (Game Based Learning)تطبيق طريقة التعليم القائم على اللعبة  -2

worldwall.net  طلاب الفصل الثامن في المدرسة لكتابة المهارة في ترقية
 45سيدووارجو 3سلامية الحكومية المتوسطة الإ

 Game Based)طريقة التعليم القائم على اللعبة يطبّق الباحث 

Learning)  بوسيلةworldwall.net  طلاب الفصل لكتابة المهارة في ترقية
الذي عمل  سيدووارجو 3سلامية الحكومية في المدرسة المتوسطة الإ )ه( الثامن

طريقة التعليم . وقبل أن يطبّق الباحث 2023مارس  15ء في يوم الاربعا
                                                           

كتابة المهارة في ترقية  worldwall.netبوسيلة  (Game Based Learning)يطبّق الباحث طريقة التعليم القائم على اللعبة 45 
 2023مارس  15ء الذي عمل في يوم الاربعا سيدووارجو 3سلامية الحكومية في المدرسة المتوسطة الإ )ه( طلاب الفصل الثامنل
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، يعمل worldwall.netبوسيلة  (Game Based Learning)القائم على اللعبة 
 .2023مارس  14في يوم الاثنيّ  (pretest)  القبليالإختبار الباحث 

مارس  14في يوم الاثنيّ  (pretest)  القبليالإختبار وأما خطوات 
سة في المدر  )ه( الفصل الثامن في طلابلاكتابة المهارة  لمعرفة 2023

طريقة قبل أن يطبّق الباحث  سيدووارجو 3سلامية الحكومية المتوسطة الإ
 worldwall.netبوسيلة  (Game Based Learning)التعليم القائم على اللعبة 

قرأ ثم يالمقدمة، يسلّم الباحث على الطلاب  الأنشطة( في 1) 46فكما يأتي:
الطلاب يدعوا الباحث الطلاب بكشف  للتأكيد من حضورالدعاء معا. و 

الحضور. ثم يسأل الباحث عن حال الطلاب بيقول "كيف حالكم؟" ويجيب 
الطلاب "الحمد لله نحن بخير وعافية". ثم يشرح الباحث عن أهداف تعليم 

( وفي الأنشطة الرئيسية، 2مهارة الكتابة وأنشطة التعليم وفوائد في الحياة. )
 المصدر الصريح".يعطى الباحثو  اليوم عن "المهنةيشرح الباحث الدرس هذا 

المادة في شكل فيديو عن المهنة والمصدر الصريح. وبعد ذلك، ناقش الطلاب 
  بليالقالإختبار مع المجموعات التي وزعها الباحث. ثم يعطي الباحث 

(pretest) القبليالإختبار وراق عن أسئلة من خلال الأ  (pretest)  لمعرفة مهارة
لامية الحكومية سفي المدرسة المتوسطة الإ)ه(  الفصل الثامن ابة الطلاب فيالكت

يكرر الباحث الدراسة بالتلحيص الأنشطة النهائية، ( في 3. )سيدووارجو 3
مع الطلاب. ثم يختم الباحث التعليم والبحث بقراءة "الحمد لله" والدعاء معا. 

 ثم سلّم على الطلاب.
 (Game Based Learning)طريقة التعليم القائم على اللعبة وأما خطوات 

 كتابةالمهارة ترقية ل 2023مارس  15ء يوم الاربعا في worldwall.netبوسيلة 
                                                           

 )ه( الفصل الثامن في طلابالكتابة المهارة لمعرفة  2023مارس  14في يوم الاثنيّ   )pretest( القبليختبار يعمل الباحث الا46 
 Game Based)قبل أن يطبّق الباحث طريقة التعليم القائم على اللعبة  سيدووارجو 3سلامية الحكومية في المدرسة المتوسطة الإ

Learning)  بوسيلةworldwall.net 
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 " تتكوّن من خمس خطوات فمنها تحضير لجلسةالصريحالمصدر و بمادة "المهنة 
 worldwall.netبوسيلة  (Game Based Learning)القائم على اللعبة التعليم 

جلسة وتلخيص المعرفة و  جلسة اللعبو فهوم من موضوع التعليم الميبيّّ و 
 خطوات كما يأتي:خمس والتفصيل من التقويم. 

 قدمةالم الأنشطة (أ)
 في المدرسة)ه(  الفصل الثامنيدخل الباحث إلى الفصل 

 ويحضير يختار . قبل ذلك،سيدووارجو 3سلامية الحكومية المتوسطة الإ
 wordwall unjumble, group sortنوع  worldwall.netالباحث وسيلة 

ى الطلاب عل الباحث سلّميبمادة اللغة العربية عن المهنة. وبعد ذلك، 
الطلاب يدعوا الباحث  للتأكيد من حضورثم يقرأ الدعاء معا. و 

الطلاب بكشف الحضور. ثم يسأل الباحث عن حال الطلاب بيقول 
"كيف حالكم؟" ويجيب الطلاب "الحمد لله نحن بخير وعافية". وثم 
يشرح الباحث عن أهداف تعليم مهارة الكتابة وأنشطة التعليم وفوائد 

 في الحياة. 
 الأنشطة الرئيسية (ب)

ح الباحث الدرس هذا اليوم وفي هذه الأنشطة الرئيسية، يشر 
عن "المهنة".يعطى الباحث المادة في شكل فيديو عن المصدر الصريح. 

 ثم ناقش الطلاب مع المجموعات التي وزعها الباحث.وبعد ذلك، 
يشرح الباحث مفهوم اللعبة وكيفية  وبعد ذلك،جلسة اللعب. 

عن مهارة  (posttest)البعدي الإختبار  ثم يعطي الباحث تشغيلها.
م القائم على " بتطبيق طريقة التعليالمصدر الصريحالكتابة بمادة "المهنة و 

الإختبار . وأما worldwall.netبوسيلة  (Game Based Learning)اللعبة 
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( رتب الكلمات الأتية لتكون جملة 1) فكما يلي: (posttest)البعدي 
 . ( لاحظ الصورة ثم كون خمس جمل2واحدة مفيدة، )

 Game Based)وأما تطبيق طريقة التعليم القائم على اللعبة 

Learning)  بوسيلةworldwall.net  :كمبيوتر  الباحث افتحفكما يلي /
 sigh.، ثم سيظهر worldwall.netهاتف  متصل بالإنترنت، واكتب 

up   كليكsigh up  ثم اختار ،create activity . يوجد الكثير من المحتوى
لاختيار لعبة، هل يريد فتح الصندوق أو شيء   create activity في

ثم محتوى الأسئلة والأجوبة ، واكتب  .activity titleثم اكتب في . آخر
keywordثم ،definition  نتهاء الا وبعد م.يمحتوى وفقًا بموضوع التعل

سيظهر . my studentالى  shareكليك من كتابة الأسئلة والأجوبة،  
ة. التعليمي ةثم انسخه وشاركه كرابط أرشيف للعب ،ردامنف هعنوان ارتباط

بل كليك الرابط الذي شاركه الباحث. ثم قيفتح الطلاب هاتف، ثم  ثم 
، يكتب worldwall.netأن يبدأ الطلاب اللعبة مع التطبيق أو سيلة 

يستطيع الطلاب بدء اللعبة الطلاب بشكل فردي اسمهم الكامل. 
 .startكليك ب

 النهائيةالأنشطة  (ج)
ب من سيتمكن الطلا التقويم. جلسة الأنشطة النهائية، توجد في هذه

عن مهارة الكتابة بمادة "المهنة  (posttest)البعدي الإختبار رؤية نتائج 
 لأن في هذه ميزة النظام وسيلة. مباشرة"  المصدر الصريحو 

worldwall.net بعد و  بدقة. الإختبار هي يمكنه حسابه وإظهار نتائج
ذلك، يكرر الباحث الدراسة بالتلحيص مع الطلاب. ثم يختم الباحث 

 لطلاب.ثم سلّم على ا التعليم والبحث بقراءة "الحمد لله" والدعاء معا.
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المدرسة  في )ه( الفصل الثامن نتائج ملاحظة نشاط الطلاباستند إلى 
لى طريقة التعليم القائم عيطبق في  سيدووارجو 3سلامية الحكومية المتوسطة الإ

كتابة المهارة ترقية ل worldwall.netبوسيلة  (Game Based Learning)اللعبة 
عليم طريقة الت كانت تطبيق  كما يلي:  ، يعني2023 مارس 15ء في يوم الاربعا

تجرى  worldwall.netبوسيلة  (Game Based Learning)القائم على اللعبة 
م على اللعبة طريقة التعليم القائتطبيق جراية تامّة وجيدة. لأنه مطابق بخطوات 

(Game Based Learning)  بوسيلةworldwall.net . مثل ما قال نور حياة
ليم القائم على طريقة التعأن يطبق وسيرلي رزكي وهايو إيكا في المجلته، يعني 

إذا  تجرى جراية جيدة worldwall.netبوسيلة  (Game Based Learning)اللعبة 
 جوانب 4 (Game Based Learning)طريقة التعليم القائم على اللعبة حقق ال
 (Game Based Learning)لعبة التحضير لجلسة التعلم القائم على اليعني:  

في هذا و  جلسة التقويم.ويبيّّ مفهوم من موضوع التعليم وجلسة اللعب و 
 Game)ة طريقة التعليم القائم على اللعبتطبيق ال استوفيت معاييرالبحث، 

Based Learning)  بوسيلةworldwall.net. 
 

سلامية لطلاب الفصل الثامن في المدرسة المتوسطة الإ كتابةالترقية مهارة  -3
 Game)بعد تطبيق طريقة التعليم القائم على اللعبة  سيدووارجو 3الحكومية 

Based Learning)   بوسيلةworldwall.net.47 
لمدرسة في ا )ه( لطلاب الفصل الثامن كتابةالترقية مهارة  لمعرفةو 

بعد تطبيق طريقة التعليم القائم  سيدووارجو 3سلامية الحكومية المتوسطة الإ
، وجد الباحث worldwall.netبوسيلة   (Game Based Learning)على اللعبة 

                                                           

 بعد سيدووارجو 3سلامية الحكومية المدرسة المتوسطة الإطلاب الفصل الثامن في مهارة الكتابة ل لمعرفة لبحثيعمل الباحث ا47 
مارس  15ء في يوم الاربعايعني  worldwall.netبوسيلة  (Game Based Learning)تطبيق طريقة التعليم القائم على اللعبة 

2023 
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 المدرسة في )ه( الفصل الثامن لطلاب كتابةالترقية مهارة نتائج البحث من 
بعد تطبيق طريقة التعليم القائم  سيدووارجو 3سلامية الحكومية المتوسطة الإ
من خلال  worldwall.netبوسيلة   (Game Based Learning)على اللعبة 

 .(posttest)البعدي المقابلة والوثائق والإختبار 
مارس  15ء يوم الاربعا فيبالطلاب  ونتائج البحث من خلال المقابلة

المتوسطة  في المدرسة )ه( لطلاب الفصل الثامن كتابةالترقية مهارة عن  2023
ة بعد تطبيق طريقة التعليم القائم على اللعب سيدووارجو 3سلامية الحكومية الإ

(Game Based Learning)   بوسيلةworldwall.net  هي يشعر الطلاب
 Game)بة طريقة التعليم القائم على اللعتطبيق بالإختلف بيّ أن قبل وبعد 

Based Learning)   بوسيلةworldwall.net  الذي يوجد في البداية الرتيبة، وبعد
بوسيلة   (Game Based Learning)تطبيق طريقة التعليم القائم على اللعبة 

worldwall.net   يصبح التعليم ممتعا لأن التعليم أثناء اللعب. والطلاب بعد
  (Game Based Learning)تطبيق طريقة التعليم القائم على اللعبة 

 فىفي تكوين الكلمات والجمل  ،  يشعر الطلاب سهولاworldwall.netبوسيلة
البعدي بار الإختنتائج  نتائج نظر الطلاب وقد ثبت ذلك عنداللغة العربية، 

(posttest)  انب بج مباشرة. " المصدر الصريحعن مهارة الكتابة بمادة "المهنة و
 (posttest)البعدي الإختبار ذلك، ليس فقط تشعر السعادة في تعمل على 

بوسيلة   (Game Based Learning)تطبيق طريقة التعليم القائم على اللعبة ب
worldwall.net  البعدي الإختبار لكن تشعر أيضا مفيدة لتعمل على

(posttest)علي الأسئلة الأكثرة. ، حتى أكثر حماسا ويريد أن يزيد الطلاب 
 عدد الطلاب في المدرسةعن الباحث بيانات  يجمع الوثائق، من نتائجو 

رسة المدأحوال الوسائل البناية في و  سيدووارجو 3سلامية الحكومية المتوسطة الإ
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 ميخطة تنفيذ التعلعن  وبيانات سيدووارجو 3سلامية الحكومية المتوسطة الإ
 (.رفقالمك) ورةاللوحة والصلتفصيله، توجد في و  والوثائق عملية البحث والأخَر.

تطبيق أو اختبار الطلاب بعد  (posttest)البعدي ونتيجة الإختبار 
بوسيلة  (Game Based Learning)طريقة التعليم القائم على اللعبة 

worldwall.net  :في اللوحة التالية 
 (4.4اللوحة )

 )ه( لطلاب الفصل الثامن (posttest)البعدي الإختبار نتائج 

 أسماء الطلاب رقم
 الجوانب المقررة

 المجموعة الجملة
1 2 3 4 

 75 15 5 5 2 3 الديندا أوليا رمضاني 1
 75 15 5 5 2 3 جيلسيا بوتري أميليا 2
 80 16 5 5 3 3 دافينا دوي بريسكا 3
 60 12 3 3 3 3 لاديفاليّ ناتانيا سلسبي 4
 40 8 1 2 2 3 فايدا نوريفات 5
 65 13 4 4 2 3 فانيسا عميدية الزهرة 6
 75 15 5 5 2 3 فيليسيا أماندا 7
 60 12 3 3 3 3 هيلدا أفريليا بوتري 8
 75 15 5 5 2 3 امرأة الحسنة 9

 85 17 5 5 3 4 امرأة النجواة 10
 75 15 5 5 2 3 عناية الُحسنة 11
 80 16 5 5 3 3 كافكا نفيسة 12
 75 15 5 5 2 3 لونا جوليانتي 13
 75 15 5 5 2 3 لُطفينة بوتري أولي 14
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 75 15 5 5 2 3 مَوار سيكار ساري 15
 75 15 5 5 2 3 ميسيفة نزوى زاليا 16
 80 16 5 5 3 3 نبيلة عليفة زلفى 17
 80 16 5 5 3 3 ناديا أنيدا فيجيانتي 18
 80 16 5 5 3 3 نوار العزيزية 19
 75 15 5 5 2 3 نزليرا موليداةُ فطرية 20
 65 13 4 4 2 3 نيفاندا أبريليا بوتري 21
 95 19 5 5 4 5 بريسكا زولياردي 22
 75 15 5 5 2 3 ريجاجيستيان هارييانو 23
 75 15 5 5 2 3 شبيرة نيلة حسن 24
 75 15 5 5 2 3 ستي نور هداية 25
 75 15 4 4 2 3 شفيرا اوكتا فطريانة 26
 75 15 5 5 2 3 تارا ديفا أديستي 27
 70 14 4 4 3 3 تزكية الفوزية 28
 90 18 5 5 4 4 ثانية نور مولدية 29
زافيرة عائشة أنتا  30

 سافيتري
4 3 5 5 17 85 

زي ايديال ب   31
 كومالاساري

3 2 4 4 13 65 

 2305 المجموعة 
 74.35 المتوسطة 
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عبة تطبيق طريقة التعليم القائم على اللمن هذه اللوحة عرفنا أن بعد 
(Game Based Learning)   بوسيلةworldwall.net   نتائج ويجد ترقية من

 .، لأن حصلوا الطلاب النتيحة على معاير النتيجة(posttest)البعدي الإختبار 
طلاب،  4يعني  100-85النتيجة ونتائج الطلاب الذين حصلوا على 

طلاب،  4يعني  70-61طالبا، والنتيجة  20يعني  84-71 والنتيجة
ا. عدد طالبواحدا يعني  40-0يعني طالبيّ، والنتيجة  60-41والنتيجة 

 .74.35بمتوسطة نتيجة يعني  2305مجموعة نتيجة يعني 
تقان نتائج بالنسبة المئوية لإال يرلمعرفة عدد الطلاب من ناحية تقدو 

 تقديم الباحث كما يلي:
 

 (4.5اللوحة )
من ناحية التقدير النسبة  (posttest)البعدي الإختبار عن تفصيل النتائج في 

 المئوية

 عدد الطلاب قديرتال النتيجة رقم
النسبة 
 المئوية

 %13 4 ممتاز 85-100 1
 %65 20 جيد جدا 71-84 2
 %13 4 جيد 61-70 3
 %6 2 ناقص 41-60 4
 %3 1 ضعيف 0-40 5

 %100 31 المجموع
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لإختبار انتائج مهارة الكتابة في  أن اللوحة السابقة النتائج منت ظهر 
منهم يحصلون على رتبة ، %13" يعني ممتاز في رتبة "يعني  (posttest)البعدي 

منهم يحصلون على  ،%65يعني  (posttest)البعدي الإختبار " في جيد جدا"
منهم يحصلون  ،%13يعني   (posttest)البعدي الإختبار  " فيجيدرتبة رتبة "

منهم يحصلون  ،%6يعني  (posttest)البعدي الإختبار " في ناقصعلى رتبة "
 .%3يعني  (posttest)البعدي الإختبار في  ضعيف"على رتبة "

الإختبار و (pretest)  القبليالإختبار وبعد أن نظر الباحث إلى نتيحة 
أجيد من قيمة  (posttest)البعدي ، أن القيمة للاختبار (posttest)البعدي 

وجد الباحث فرقا بينهما. وتحليل البيانات من  (pretest)  القبليالإختبار 
 ، كما يلي:(posttest)البعدي الإختبار و  pretes)  القبليالإختبار 
 

 (4.6) اللوحة
 (posttest)البعدي الإختبار و  (pretest)  القبليالإختبار تحليل البيانات من 

 أسماء الطلاب رقم
 النتائج

D=X-Y  2D 

 (Xبعد ) (Yقبل )
 225 15 75 60 الديندا أوليا رمضاني 1
 400 20 75 55 جيلسيا بوتري أميليا 2
 1600 40 80 40 دافينا دوي بريسكا 3
 0 0 60 60 ديفاليّ ناتانيا سلسبيلا 4
 100 -10 40 50 فايدا نوريفات 5
 900 30 65 35 فانيسا عميدية الزهرة 6
 400 20 75 55 فيليسيا أماندا 7
 25 5 60 55 هيلدا أفريليا بوتري 8
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 900 30 75 45 امرأة الحسنة 9
 900 30 85 55 امرأة النجواة 10
 625 25 75 50 عناية الُحسنة 11
 1225 35- 80 45 كافكا نفيسة 12
 225 15 75 60 لونا جوليانتي 13
 2025 45 75 30 لُطفينة بوتري أولي 14
 400 20 75 55 مَوار سيكار ساري 15
 900 30 75 45 ميسيفة نزوى زاليا 16
 625 25 80 55 نبيلة عليفة زلفى 17
 400 20 80 60 ناديا أنيدا فيجيانتي 18
 1225 35 80 45 نوار العزيزية 19
 225 15 75 60 نزليرا موليداةُ فطرية 20
 400 20 65 45 نيفاندا أبريليا بوتري 21
 1225 35 95 60 بريسكا زولياردي 22
 225 15 75 60 ريجاجيستيان هارييانو 23
 2025 45 75 30 شبيرة نيلة حسن 24
 900 30 75 45 ستي نور هداية 25
 1225 35 75 40 شفيرا اوكتا فطريانة 26
 900 30 75 45 تارا ديفا أديستي 27
 225 15 70 55 تزكية الفوزية 28
 900 30 90 60 ثانية نور مولدية 29
زافيرة عائشة أنتا  30

 سافيتري
40 85 45 2025 
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زي ايديال ب   31
 كومالاساري

60 65 5 25 

 23400 750 2305 1555 مجموعة
الإختبار و  (pretest)  القبليالإختبار وبعد أن نظر الباحث إلى نتيجة 

ة لغر كفاءة الطلاب في تدريس الي، هذا يدل على تطو (posttest)البعدي 
يق طريقة التعليم تطبنتائج قبل وبعد  بيّ فرقال العربية بمهارة الكتابة. ووجد

 . worldwall.netبوسيلة   (Game Based Learning)القائم على اللعبة 
 (pretest) القبليالإختبار  ائجنتمن البيانات  وبعد أن وجد الباحث

 فيها فرضيتان كما يلي: ،(posttest)البعدي الإختبار و 
 ( H1البدلية ) لفرضيةا (أ)

وسيلة بيّ تطبيق و ( أن فيها العلاقة H1البدلية ) لفرضيةا تدل
worldwall.net لفرضيةومهارة الكتابة. ا ( البدليةH1 في هذا البحث )

ليم القائم طريقة التع هي دلت وجود ترقية مهارة الكتابة بعد تطبيق
طلاب ل worldwall.netبوسيلة  (Game Based Learning)على اللعبة 

 3سلامية الحكومية في المدرسة المتوسطة الإ )ه( الفصل الثامن
 .سيدووارجو

 (H0الصفرية ) لفرضيةا (ب)
( في هذا البحث هي دلت عدم ترقية مهارة H0الصفرية ) لفرضيةا

 Game Based)طريقة التعليم القائم على اللعبة  الكتابة بعد تطبيق

Learning)  بوسيلةworldwall.net   في  )ه( طلاب الفصل الثامنل
 .سيدووارجو 3سلامية الحكومية المدرسة المتوسطة الإ

ائم على اللعبة طريقة التعليم الق ترقية مهارة الكتابة بعد تطبيقلمعرفة و 
(Game Based Learning)  بوسيلةworldwall.net  استخدم اختبار الفرضيةو ،

وقبل أن يعمل الاختبار  (.T-testأو )  T (uji- t) ةالإحصائيتقنية الباحث رمز 
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t (uji t)  لمعرفة تأثير البيانات، يعمل الباحث اختبار الحالة الطبيعية. يستخدم
اختبار الحالة الطبيعية لتحديد ما إذا كانت البيانات المراد اختبارها طبيعية أم 

نتائج . وأما Lilieforsغير طبيعية. في هذا البحث، يستخدم الباحث رمز 
 ما يلي:فك (pretest)  القبليالإختبار اختبار الحالة الطبيعية من 

 
 (4.7) اللوحة

  (pretest)  القبليختبار الانتائج اختبار الحالة الطبيعية من 
 X Z F(z) S(z) [F(z)-S(z)] رقم

1 30 -2,1765 0,014759 0,774194 0,759434542 

2 30 -2,1765 0,014759 0,774194 0,759434542 

3 35 -1,63673 0,050844 0,193548 0,142704603 

4 40 -1,09696 0,13633 0,967742 0,831411446 

5 40 -1,09696 0,13633 0,967742 0,831411446 

6 40 -1,09696 0,13633 0,967742 0,831411446 

7 45 -0,55718 0,288701 0,870968 0,582266742 

8 45 -0,55718 0,288701 0,870968 0,582266742 

9 45 -0,55718 0,288701 0,870968 0,582266742 

10 45 -0,55718 0,288701 0,870968 0,582266742 

11 45 -0,55718 0,288701 0,870968 0,582266742 

12 45 -0,55718 0,288701 0,870968 0,582266742 

13 45 -0,55718 0,288701 0,870968 0,582266742 

14 50 -0,01741 0,493054 0,354839 0,138215263 

15 50 -0,01741 0,493054 0,354839 0,138215263 
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16 55 0,52236 0,69929 0,903226 0,203935791 

17 55 0,52236 0,69929 0,903226 0,203935791 

18 55 0,52236 0,69929 0,903226 0,203935791 

19 55 0,52236 0,69929 0,903226 0,203935791 

20 55 0,52236 0,69929 0,903226 0,203935791 

21 55 0,52236 0,69929 0,903226 0,203935791 

22 55 0,52236 0,69929 0,903226 0,203935791 

23 60 1,062131 0,855912 1 0,14408806 

24 60 1,062131 0,855912 1 0,14408806 

25 60 1,062131 0,855912 1 0,14408806 

26 60 1,062131 0,855912 1 0,14408806 

27 60 1,062131 0,855912 1 0,14408806 

28 60 1,062131 0,855912 1 0,14408806 

29 60 1,062131 0,855912 1 0,14408806 

30 60 1,062131 0,855912 1 0,14408806 

31 60 1,062131 0,855912 1 0,14408806 

 

 50,161290 المتوسطة

 9,263177 الانحراف المعياري

 L 0,83141العد 

 L 0,15913الجدوال 

 طبيعية معلومة
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كان   اختبار الحالة الطبيعيةوعلى معرفة البيانات رمز 
L.Hitung<L.Tabel  .هذه البيانات يتم توزيع بشكل طبيعي 

ما فك (posttest)البعدي الإختبار نتائج اختبار الحالة الطبيعية من وأما 
  يلي:

 (4.8) اللوحة
 (posttest)البعدي  ختبارالانتائج اختبار الحالة الطبيعية من 

 X Z F(z) S(z) [F(z)-S(z)] رقم

1 40 -3,47208 0,000258 0,451613 0,45135468 

2 60 -1,45077 0,073421 0,193548 0,120127011 

3 60 -1,45077 0,073421 0,193548 0,120127011 

4 65 -0,94545 0,172215 0,967742 0,795526919 

5 65 -0,94545 0,172215 0,967742 0,795526919 

6 65 -0,94545 0,172215 0,967742 0,795526919 

7 70 -0,44012 0,329924 0,290323 0,039601612 

8 75 0,065203 0,525994 0,903226 0,37723186 

9 75 0,065203 0,525994 0,903226 0,37723186 

10 75 0,065203 0,525994 0,903226 0,37723186 

11 75 0,065203 0,525994 0,903226 0,37723186 

12 75 0,065203 0,525994 0,903226 0,37723186 

13 75 0,065203 0,525994 0,903226 0,37723186 

14 75 0,065203 0,525994 0,903226 0,37723186 

15 75 0,065203 0,525994 0,903226 0,37723186 

16 75 0,065203 0,525994 0,903226 0,37723186 
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17 75 0,065203 0,525994 0,903226 0,37723186 

18 75 0,065203 0,525994 0,903226 0,37723186 

19 75 0,065203 0,525994 0,903226 0,37723186 

20 75 0,065203 0,525994 0,903226 0,37723186 

21 75 0,065203 0,525994 0,903226 0,37723186 

22 75 0,065203 0,525994 0,903226 0,37723186 

23 80 0,570529 0,715841 0,645161 0,070679288 

24 80 0,570529 0,715841 0,645161 0,070679288 

25 80 0,570529 0,715841 0,645161 0,070679288 

26 80 0,570529 0,715841 0,645161 0,070679288 

27 80 0,570529 0,715841 0,645161 0,070679288 

28 85 1,075855 0,859004 0,741935 0,117068463 

29 85 1,075855 0,859004 0,741935 0,117068463 

30 90 1,581181 0,943082 0,935484 0,007597782 

31 95 2,086507 0,981534 1 0,018466375 

 

 74,354839 المتوسطة

 9,894606 الانحراف المعياري

 L 0,79553العد 

 L 0,15913الجدوال 

 طبيعية معلومة
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اختبار الحالة الطبيعية كان وعلى معرفة البيانات رمز 
L.Hitung<L.Tabel  .هذه البيانات يتم توزيع بشكل طبيعي 
-Tأو )  T (uji- t) ةالإحصائيتقنية استخدم الباحث رمز وبعد ذلك، 

test:كما يلي ) 
 " بيستخدم الرمز:Md" يبتغي (أ)

 
 
 
 
 

∑يبتغي " (ب) 𝑥2 𝑑:بيستخدم الرمز  " 
 

 بيستخدم الرمز:" 𝑡Hitungيحدد " (ج)

∑ 𝑑

𝑁
 = Md 

750 
31 = 

 

24.19 =  

∑ 𝑑 − 
(∑ 𝑑)2

𝑁
 

 
= ∑ 𝑥2 𝑑 

2(750) 
31 

23400 = 
 

562500 
31 

23400 = 
 

18145.16 23400 =  

5254.8 =  

𝑀𝑑

√
∑ 𝑥2 𝑑

𝑁 (𝑁 − 1)

 
= t 
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 " :𝑡Tabelيحدد " (د)
استخدم الباحث  على جدول التوزيع   𝑡Tabelليطلب 

𝑡Tabel  ستوى أهميةبم " α = 0.05 dan 𝑑𝑘 = 𝑁 − إذن  "1
 .2.04 يعني 𝑡0.05، فتواجد 30=  31-1

يعني   𝑡Tabelو  10.21يعني  𝑡Hitungجد بعد أن تو 
  𝑡Tabelأكبر من  10.21يعني  𝑡Hitungفهذا يدل على ،  2.04
 لفرضيةامردودة و  ( H0الصفرية ) لفرضيةافكانت   2.04يعني 

 تطبيق الكتابة بعدترقية مهارة ، بمعنى وجود مقبولة (H1البدلية )
 (Game Based Learning)طريقة التعليم القائم على اللعبة 

في المدرسة  )ه( طلاب الفصل الثامنل worldwall.netبوسيلة 
 .سيدووارجو 3سلامية الحكومية المتوسطة الإ

24.19 
5254.8 

(1-31)31 
= t 

24.19 
5254.8 

930 
= t 

24.19 
5,65 

= t 

24.19 
2,37 

= t 

10.21 = t 
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م القائم طريقة التعلي تطبيقخذه من هذا الباب أن والتلخيص الذي يأ
 ترقي أن يستطيع worldwall.netبوسيلة  (Game Based Learning)على اللعبة 

لامية سفي المدرسة المتوسطة الإ )ه( طلاب الفصل الثامنلمهارة الكتابة 
 .سيدووارجو 3الحكومية 

 امنالفصل الثمهارة كتابة الطلاب لخص الباحث بأن بجانب ذلك، 
الحد  إلىإضافة  ،سيدووارجو 3سلامية الحكومية في المدرسة المتوسطة الإ )ه(

ة المدرسة المتوسطمن مادة اللغة العربية في  (KKM)الأدنى من معايير الاكتمال 
 ، أن متوسط قيمة الطلاب من75هو  سيدووارجو 3سلامية الحكومية الإ

 (pretest)   القبليالإختبار أجيد من قيمة يعني  (posttest)البعدي الإختبار 
المدرسة من مادة اللغة العربية في  (KKM)والحد الأدنى من معايير الاكتمال 

يعني  100-85لنتيجة با 75هو  سيدووارجو 3سلامية الحكومية المتوسطة الإ
 . طالبا 20يعني  84-71والنتيجة  طلاب 4

بجانب ذلك أيضا، استند إلى مؤشر مهارة الكتابة مثل ما قال أحمد 
شكل حدّ ة بمهارة الكتاب رطامي في المجلته، يعني أن يعتبر الطلاب تملك

ة طريق . وأما بعد تطبيقمؤشر مهارة الكتابة 6حققوا الطلاب  أقصى، لأنه
 worldwall.netبوسيلة  (Game Based Learning)التعليم القائم على اللعبة 

 3سلامية الحكومية في المدرسة المتوسطة الإ )ه( الفصل الثامنلطلاب 
يكتب صوت الكلمة أو  يعنيمؤشر مهارة الكتابة  4، فتواجد سيدووارجو

رتب الكلمات في جمل  ورتب الجمل و  الجملة أو النص المسموع أو المبصور
هارة الكتابة لطلاب م يستطيع أن ترُقّيلذلك، . ويجعل التأليف بحريّةّ في فقرات

 سيدووارجو 3سلامية الحكومية في المدرسة المتوسطة الإ )ه( الفصل الثامن
بوسيلة  (Game Based Learning)ائم على اللعبة طريقة التعليم الق تطبيقبعد 

worldwall.net.  
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  الباب الخامس
 الخلاصة

 نتائج البحث -أ
 وأما استنتاج من هذا البحث فكما يلي:

في المدرسة المتوسطة  )ه( طلاب الفصل الثامنلإن مهارة الكتابة  -1
م على طريقة التعليم القائ تطبيققبل  سيدووارجو 3سلامية الحكومية الإ

 في رتبة worldwall.netبوسيلة  (Game Based Learning)اللعبة 
  لقبلياالإختبار  نتائجمن  إلى النسبة المئوية "ناقص"، لأن تظهر

(pretest) طالبا يحصلون النتيجة  31من  29وكان  .%94  يعني
مؤشر مهارة الكتابة من  2حقق الطلاب بجانب ذلك،  . 41-60

مؤشر مهارة الكتابة يعني رتب الكلمات في جمل  ورتب الجمل في  6
ب الفصل طلالفقرات. لذلك، يجب على المدرسة لترقية مهارة الكتابة 

 .سيدووارجو 3سلامية الحكومية في المدرسة المتوسطة الإ )ه( الثامن
 (Game Based Learning)طريقة التعليم القائم على اللعبة  تطبيق -2

 طلاب الفصل الثامنلترقية مهارة الكتابة ل  worldwall.netبوسيلة 
 يعني أن سيدووارجو 3سلامية الحكومية في المدرسة المتوسطة الإ )ه(

الأنشطة الرئيسية والأنشطة النهائية.  المقدمة و الأنشطةضمن في ي
 Game Based)طريقة التعليم القائم على اللعبة  وكانت تطبيق

Learning)  بوسيلةworldwall.net  تجرى جراية تامّة وجيدة. لأنه
 Game Based)طريقة التعليم القائم على اللعبة تطبيق مطابق بخطوات 

Learning)  بوسيلةworldwall.net  قة طرياستوفيت معايير تطبيق الو
التحضير يعني:   (Game Based Learning)التعليم القائم على اللعبة 
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ويبيّّ مفهوم  (Game Based Learning)لعبة علم القائم على اللجلسة الت
 جلسة التقويم.من موضوع التعليم وجلسة اللعب و 

 (Game Based Learning)طريقة التعليم القائم على اللعبة  إن تطبيق -3
صل طلاب الفلترُقّي مهارة الكتابة يستطيع أن  worldwall.netبوسيلة 
. سيدووارجو 3سلامية الحكومية في المدرسة المتوسطة الإ )ه( الثامن

 2.04يعني   𝑡Tabelأكبر من  10.21يعني  𝑡Hitungوكانت النتيجة أن 
مقبولة.  (H1البدلية ) لفرضيةامردودة و  ( H0الصفرية ) لفرضيةافكانت 

م القائم على طريقة التعلي ترقية مهارة الكتابة بعد تطبيقبمعنى وجود 
طلاب ل worldwall.netبوسيلة  (Game Based Learning)اللعبة 

 3سلامية الحكومية في المدرسة المتوسطة الإ )ه( الفصل الثامن
. ومن ناحية التقدير النسبة المئوية، نتائج مهارة الكتابة في سيدووارجو

، (pretest)  القبليالإختبار أحسن من  (posttest)البعدي الإختبار 
ومنهم يحصلون على رتبة  %13" يعني ممتاز "في رتبة يعني متوسط 

بجانب ذلك، .%65يعني  (posttest)البعدي الإختبار " في جيد جدا"
فوق الحد الأدنى من معايير  (posttest)البعدي الإختبار نتائج 

سلامية المدرسة المتوسطة الإمن مادة اللغة العربية في  (KKM)الاكتمال 
 6مؤشر مهارة الكتابة من  4وحقق الطلاب  سيدووارجو 3الحكومية 

ب لطلالذلك، توجد أن ترُقّي مهارة الكتابة مؤشر مهارة الكتابة. 
 3سلامية الحكومية في المدرسة المتوسطة الإ )ه( الفصل الثامن

 Game Based)طريقة التعليم القائم على اللعبة  تطبيقبعد  سيدووارجو

Learning)  بوسيلةworldwall.net 
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 الاقتراحات -ب
بعد يعمل الباحث البحث وتنفيذ التحليل ويرجو الباحث بالبحث 

قترح الباحث  يأن يكون نافع لترقية عملية التعليم اللغة العربية في مهارة الكتابة، 
   كما يلي:

 للمدرس اللغة العربية -1
وينبغي على المدرس أن تطبيق الوسيلة التعليمية جيدة ومتنوعة ومناسبة 

 الطلاب والمدرسة. حتى يشعروا الطلاب بالسهولة والسرور.لأحوال 
 للطلاب -2

وينبغي الطلاب أن يجهدوا وينشطوا لكتابة النص قبل اقامة عملية 
  ة مهارة الكتابة لدبهم.التعليم في بيونهم لمملرس

 للقارئيّ -3
ويرجوا الباحث أن ينال القارئيّ المعرفة النافعة بعد قراءة هذا البحث 

 على الوسيلة التعليمية. العلمي، خاصة
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