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ABSTRAK
PERANCANGAN BANYUWANGI CREATIVE HUB DENGAN PENDEKATAN
BLENDING SPACES

Industri kreatif merupakan sektor ekonomi yang berbasis pada pemanfaatan
keterampilan, kreativitas, dan bakat individu dalam menciptakan kesejahteraan dan
lapangan pekerjaan. Salah satu daerah yang berpotensi menjadi pusat pengembangan
industri  kreatif adalah Kabupaten Banyuwangi. Menparekraf merespon dan
mendukung adanya permintaan pengembangan industri kreatif olen pemerintah daerah
Kabupaten Banyuwangi melalui pembangunan Creative Hub. Kegiatan kreatif yang
pada awalnya melibatkan pelaku kreatif secara individual kini memiliki kecenderungan
ke arah kolaborasi dengan harapan dapat lebih membuka sekat antar subsektor untuk
lebih mampu bersinergi membangun tumbuhnya industri kreatif. Oleh karena itu pada
studi perancangan ini, pendekatan Blending Spaces diperlukan untuk menghubungkan
dan meminimalisasi batasan ruang agar terjadi interaksi antar pelaku kreatif dan
kolaborasi antar lintas sub-sektornya sehingga hasil perancangan ini dapat memberikan
dampak kegiatan kreatif yang terjadi secara komunal dan melibatkan kolaborasi di
dalamnya.

Kata kunci : Creative Hub, Banyuwangi, Blending Spaces



ABSTRACT
BANYUWANGI CREATIVE HUB DESIGN WITH A BLENDING SPACES
APPROACH

The creative industry is an economic sector based on the utilization of individual
skills, creativity and talents in creating prosperity and employment. One area that has
the potential to become a center for the development of creative industries is
Banyuwangi Regency. Menparekraf responds and supports requests for creative
industry development by the regional government of Banyuwangi Regency through the
construction of Creative Hub. Creative activities that initially involved individual
creative actors now have a tendency towards collaboration in the hope of opening more
barriers between sub-sectors to be able to work together to build a growing creative
industry. Therefore in the design of this study, the Blending Spaces approach is needed
to connect and minimize space boundaries so that there is interaction between creative
actors and cross-sectoral collaboration so that the results of this design can have an
impact on creative activities that occur communally and involve collaboration within
them.

Keywords: Creative hub, Banyuwangi, Blending Spaces
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