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ABSTRAK 

Judul skripsi: konstruksi nilai-nilai spiritual pada streamer Mobile Legend 
Abi Azkakia di media sosial perspektif semiotika Roland Barthes 

Nama: Ahmad Sholakhudin 

NIM: E91219061 

Pembimbing: Prof. Dr. H. M. Syamsul Huda, M.fil.i   

Skripsi ini membahas tentang Konstruksi nilai-nilai spiritual pada streamer Mobile 
Legend Abi Azkakia di media sosial perspektif semiotika Roland Barthes. Abi 
Azkakia selaku streamer mempunyai ciri khas yang unik, tidak seperti streamer 
game lain yang kerap kali menggunakan kata kotor, Abi Azkakia justru lebih 
memilih menggunakan kalimat-kalimat dengan nuansa Islam, hal tersebut memang 
dikonsepkan untuk berdakwah. Dalam penelitian ini tidak membahas tentang 
efektivitas Abi Azkakia menyampaikan berdakwahnya, akan tetapi berfokus pada 
nilai-nilai spiritual yang diperlihatkan Abi Azkakia. Dalam menganalisis kasus ini 
peneliti menggunakan semiotika Roland Barthes yang mana teori tersebut sesuai 
dengan objek material. Rumusan masalah dalam skripsi ini adalah:  pertama, apa 
konsep pada konten Mobile Legend Abi Azkakia di media sosial? Kedua, 
Bagaimana analisis semiotika Roland Barthes pada streamer Mobile Legend Abi 
Azkakia di media sosial? Penelitian ini merupakan jenis penelitian kualitatif dengan 
menggunakan metode Analisis Konten. Penelitian ini menggunakan semiotika 
Roland Barthes sebagai alat untuk menganalisis Hasil penelitian ini mengungkap 
bahwa Konsep pada konten Abi Azkakia mempunyai dasar yang sama yaitu 
memasukkan unsur Islam kedalam lingkungan game. Cara Abi azkakia 
membawakan konten-kontennya mencerminkan dua nilai spiritual yaitu semangat 
dakwah dan selalu mengingat Allah SWT. dalam konteks denotasi Abi Azkakia 
berdakwah melalui media game, dalam konteks denotasi Abi Azkakia mempunyai 
sasaran dakwah yaitu kaum milenial yang mana dia menyadari bahwa jika 
berdakwah di masjid akan sedikit kaum milenial yang mendengarkan, sedangkan 
mitosnya Abi Azkakia seperti seorang pionir dalam hal berdakwah dalam game, dia 
seperti membuat konsep stuktural bagaimana caranya berdakwah dalam game hal 
ini dapat dibuktikan terdapat streamer lain yang meniru cara Abi Azkakia seperti 
pada ada akun TikTok @Mlsyariy. 

Kata kunci: nilai-nilai spiritual, streamer mobile legend, semiotika Roland 
Barthes. 
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