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ABSTRAK 

 

Alifa Feby Nur Aini, 2023. Pengembangan Media Komik Koko Berbasis 
Karakter dalam Meningkatkan Hasil Belajar Matematika Materi Pecahan 
Kelas III-C MI NU Wedoro Sidoarjo. Skripsi Program Studi Pendidikan 
Guru Madrasah Ibtidaiyah Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas 
Islam Negeri Sunan Ampel Surabaya. Pembimbing I Dr. Aning Wida 
Yanti, S.Si., M.Pd. Pembimbing II Hernik Farisia, M. Pd.I. 
 
Kata Kunci: Pengembangan, Komik, Pembelajaran Matematika. 

 
 Media pembelajaran menjadi hal yang sangat dibutuhkan untuk 
mendukung proses pembelajaran. Penggunaan media pembelajaran dapat 
memperbaiki kualitas pembelajaran dengan tercapainya tujuan 
pembelajaran yang diharapkan. Berdasarkan hasil observasi peserta didik 
kelas III-C MI NU Wedoro Sidoarjo lebih termotivasi saat pembelajaran 
pecahan menggunakan media Komik Koko berbasis karakter. 
 Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk (1) Mendeskripsikan 
proses pengembangan pengembangan media Komik Koko berbasis 
karakter. (2) Mendeskripsikan kevalidan hasil pengembangan 
pengembangan media Komik Koko berbasis karakter. (3) Mendeskripsikan 
kepraktisan hasil pengembangan pengembangan media Komik Koko 
berbasis karakter. (4) Mendeskripsikan keefektifan hasil pengembangan 
pengembangan media Komik Koko berbasis karakter.  
 Metode penelitian yang digunakan yaitu penelitian pengembangan 
atau yang dikenal dengan istilah Research and Development (R&D) untuk 
menghasilkan produk tertentu serta untuk menguji kevalidan, kepraktisan 
dan keefektifannya. Metode penelitian yang dilakukan penulis 
menggunakan model pengembangan ADDIE terdiri dari lima tahapan yaitu 
Analysis (analisis), Design (desain), Development (pengembangan), 
Implementation (implementasi), and Evaluation (evaluasi). Instrumen 
untuk mengumpulkan data yang digunakan yaitu catatan lapangan, lembar 
validasi, angket, dan tes. 
 Hasil penelitian ini menunjukkan, bahwa validitas media 
pembelajaran Komik Koko berbasis karakter menurut validator ahli media 
mendapatkan persentase validitas sebesar 88,3% dalam kategori sangat 
valid. Sedangkan oleh ahli materi mendapatkan rata-rata total validitas 
sebesar 85,22% dalam kategori sangat valid. Untuk kepraktisan media 
komik menurut guru kelas III-C mendapatkan persentase sebesar 97,33% 
dan masuk dalam kategori Sangat praktis. Sedangkan menurut peserta didik 
kelas III-C mendapatkan persentase sebesar 88,85% masuk dalam kategori 
Sangat praktis. Untuk keefektifan penggunaan media komik berbasis 
karakter dapat memberikan peningkatan terhadap hasil belajar materi 
pecahan peserta didik kelas III-C 
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