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ABSTRAK 
Dodik Anggoro Putro, 04020520048, 2024. Pengaruh Budaya 

Cosplay dan Motif Komunikasi Terhadap Minat Belajar Bahasa 

Jepang pada Komunitas Cosplayer Surabaya 

 

 Penelitian ini bertujuan menjelaskan pengaruh budaya 

cosplay dan mostif komunikasi terhadap minat belajar bahasa 

Jepang pada Komunitas Cosplayer Surabaya.  

 Untuk mengetahui persoalan tersebut, peneliti 

menggunakan metode dan pendekatan kuantitatif untuk 

mengumpulkan dan menganalisis data numerik dengan tujuan 

untuk memberikan gambaran atau deskripsi.tentang suatu 

fenomena atau populasi. 

 Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa (1) Budaya 

Cosplay berpengaruh secara parsial terhadap minat belajar 

Bahasa Jepang pada Komunitas Cosplayer Surabaya, (2) Motif 

Komunikasi kurang berpengaruh secara parsial terhadap minat 

belajar Bahasa Jepang pada Komunitas Cosplyer Surabaya, (3) 

Budaya Cosplay dan motif Komunikasi berpengaruh secara 

simultan terhadap minat belajar bahasa Jepang pada Komunitas 

Cosplayer Surabaya. 

 Budaya cosplay dan motif komunikasi berpengaruh 

terhadap minat belajar bahasa Jepang. Budaya cosplay 

mendorong cosplayer untuk mempelajari bahasa Jepang untuk 

memahami karakter yang mereka perankan dan berinteraksi 

dengan kebudayaan Jepang. Motif komunikasi mendorong 

cosplayer untuk berkomunikasi dengan orang-orang Jepang dan 

sesama anggota komunitas, baik secara langsung maupun 

melalui media sosial. 

Kata Kunci : Cosplay, Motif Komunikasi, Bahasa Jepang, 

Komunitas  
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ABSTRACT 
Dodik Anggoro Putro, 04020520048, 2024. The Influence of 

Cosplay Culture and Communication Motives on the Interest in 

Learning Japanese in the Surabaya Cosplayer Community 

 

This study aims to explain the influence of cosplay 

culture and communication motives on the interest in learning 

Japanese in the Surabaya Cosplayer Community. 

To find out the problem, the researcher used quantitative 

methods and approaches to collect and analyze numerical data 

with the aim of providing a description or description about a 

phenomenon or population. 

The results of this study indicate that (1) Cosplay Culture 

has a partial effect on the interest in learning Japanese in the 

Surabaya Cosplayer Community, (2) Communication Motives 

have a less partial effect on the interest in learning Japanese in 

the Surabaya Cosplayer Community, (3) Cosplay Culture and 

Communication Motives have a simultaneous effect on the 

interest in learning Japanese in the Surabaya Cosplayer 

Community. 

Cosplay culture and communication motives influence 

the interest in learning Japanese. Cosplay culture encourages 

cosplayers to learn Japanese to understand the characters they 

portray and interact with Japanese culture. Communication 

motives encourage cosplayers to communicate with Japanese 

people and fellow community members, both directly and 

through social media. 

 

Keywords: Cosplay, Communication Motives, Japanese 

Language, Community 
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البحث مستخلص  
 دوديك أنجورو بوترو، ٠٤٠٢٠٥٢٠٠٤٨  ، ٢٠٢٤. تأثير ثقافة الكوسبلاي ودوافع

سورابايا في الكوسبلاي مجتمع في اليابانية اللغة بتعلم الاهتمام على التواصل  

 

الاهتمام على الإيجابي والتواصل الكوسبلاي ثقافة  تأثير شرح إلى البحث هذا يهدف  

سورابايا  في الكوسبلاي مجتمع في اليابانية اللغة بتعلم  

لجمع الكمية والأساليب الأساليب الباحثون يستخدم المشكلة، هذه على وللتعرف  

ما   مجتمع أو لظاهرة وصف أو عامة نظرة تقديم  بهدف الرقمية البيانات وتحليل  

بتعلم الاهتمام على جزئي تأثير لها الكوسبلاي ثقافة) 1( أن البحث هذا نتائج تظهر  

تأثير لها التواصل دوافع) 2( سورابايا، في الكوسبلاي مجتمع في اليابانية اللغة  

سورابايا في الكوسبلاي  مجتمع في اليابانية اللغة بتعلم الاهتمام على أقل جزئي ، 

اللغة بتعلم الاهتمام على متزامن تأثير لها التواصل ودوافع الكوسبلاي ثقافة (3)  

سورابايا  في الكوسبلاي مجتمع في اليابانية  

تشجع. اليابانية اللغة بتعلم الاهتمام على التواصل ودوافع الكوسبلاي ثقافة تؤثر  

الشخصيات لفهم اليابانية اللغة تعلم على التنكرية الأزياء  مصممي الكوسبلاي ثقافة  

مصممي التواصل موضوع يشجع. اليابانية الثقافة مع والتفاعل يلعبونها التي  

المجتمع أفراد من وزملائه الياباني الشعب مع التواصل على التنكرية الأزياء ، 

الاجتماعي التواصل وسائل خلال من أو مباشر بشكل سواء  

 

المجتمع  اليابانية، التواصل، دوافع لكوسبلاي،: أساسية كلمات  
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