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ABSTRAK 
 

Nur Azizi Juliansyah, 04020520070, 2023. Menelusuri 
Interaksi Simbolik Dalam Subreddit “r/furinamains”: Studi 
Netnografi Pada Komunitas game “Genshin Impact” 

Penelitian ini menyelidiki dinamika interaksi simbolik, dan 
pola komunikasi, dalam komunitas game online r/furinamains 
dengan tujuan untuk lebih memahami proses dan dinamika 
interaksi simbolik serta komunikasi yang terjadi dalam 
komunitas r/furinamains. 

Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan pendekatan 
Netnografi dengan jenis penelitian kualitatif. Data dalam 
penelitian ini diperoleh melalui observasi, dan juga 
dokumentasi. Subjek yang telah diambil dalam penelitian ini 
adalah postingan, komentar, dan diskusi yang terjadi dalam 
subreddit r/furinamains Teknik validasi data yang dilakukan 
adalah dengan menggunakan teknik triangulasi sumber dan 
teori. 

Peneitian ini menemukan tema-tema interaksi komunitas 
r/furinamains dan proses interaksi simbolik di dalam tema-
tema tersebut. proses-proses interaksi simbolik seperti 
konstruksi tindakan sosial, pembuatan indikasi, persiapan 
tindakan berdasarkan makna objek, dan dinamika sosial yang 
dinamis di dalam komunitas kemudian dihubungkan dengan 
asumsi-asumsi dan konsepsi Blumer tentang interaksi simbolik. 
Selain itu, pola komunikasi-mulai dari satu arah hingga multi-
arah-ditemukan dalam interaksi komunitas r/furinamains, dan 
menjelaskan beragam cara anggota terlibat dan bertukar 
informasi dalam komunitas.  
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ABSTRACT 
 

Nur Azizi Juliansyah, 04020520070, 2023. Exploring 
Symbolic Interaction in the Subreddit 'r/furinamains': A 
Netnographic Study of the 'Genshin Impact' game Community. 

 
This research investigates the dynamics of symbolic 

interaction and communication patterns within the online game 
community of r/furinamains to better understand the processes 
and dynamics of symbolic interaction and communication 
occurring within the r/furinamains community. 

In this study, the researcher employs a Netnographic 
approach with qualitative research. Data for this research were 
obtained through observation and documentation. The subjects 
taken for this study include posts, comments, and discussions 
that occur within the subreddit r/furinamains. Data validation 
techniques employed include triangulation of sources and 
theories. 

The research identifies themes of interaction within the 
r/furinamains community and the processes of symbolic 
interaction within these themes. Symbolic interaction processes 
such as the construction of social actions, creation of 
indications, preparation of actions based on object meaning, 
and dynamic social dynamics within the community are then 
linked to Blumer's assumptions and conceptions of symbolic 
interaction. Additionally, communication patterns—from one-
way to multi-directional—were found within the r/furinamains 
community, explaining the various ways members engage and 
exchange information within the community. 
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 الملخص 
 

ケنو ヵゴيゴع ،ゅنسيゅف .2023 ،04020520070 جوليゅشムわسや  علゅヘわلや 
ヵゴلرمや  يت فيキケ  'r/furinamains': るسやケキ るفيやوغرレわع نヨわجヨل るらلع  'Genshin 

Impact'. 

 やاتصヱ メゅأنや ヅゅヨلرمや ヵゴلゅヘわعل キيゅレميや れゅسムわشゅف  まلや ヴلらحث هログ تギヰف
やإنわرنت عらر やلヤعب مجヨわع やキخل  r/furinamains مヰヘل  لツأف れゅيヤヨلع れゅميゅレيキヱ 

مجヨわع やキخل تحや ゐギلわي やヱاتصゅاや れلرمや ヵゴلゅヘわعل  r/furinamains. 

 تم .やلレوعي やلらحث  مع やلレわレوغرやف نヰج やلゅらحث يسや ュギガわلやケギسる، هログ في
メلحصوや ヴヤع れゅنゅيらلや やグヰحث لらلや من メخا るاحظヨلや  وثيقわلやヱ. لヨضيع  تشやوヨلや 

 やキخل  تحや ゐギلわي やヱلゅレヨقشやヱ  れゅلわعヤيや  れゅボلヨشケゅكや れゅلやケギسる لや ログヰتクゅガهゅ تم やلわي
 やلヨصケキゅ تثヤيث تشヨل  やلらيゅنれゅ من やلわحボق تレボيキケ r/furinamains. れゅيت
れゅظريレلやヱ. 

キギحث تحらلや ضيعやعل موゅヘわلや خلやキ عヨわمج  r/furinamains れゅيヤヨعヱ 
 やأعメゅヨ بゅレء مثل やلرمや ヵゴلゅヘわعل عヤヨيや. れゅلヨوやضيع هやキ ログخل やلرمや ヵゴلゅヘわعل

るعيゅヨわاجや  ءゅنشまヱ  れااギلや キやギعまヱ れやءやإجرや やًキゅレわسや ヴلま  نيゅء معゅأشيや 
れゅميゅレيギلやヱ るعيゅヨわاجや るيムميゅレيギلや خلやキ عヨわجヨلや طらترت ゅهギبع れゅضやرわافゅب 

 أنヅゅヨ عや ヴヤلعثوケ تم クلك،  まلヴ بゅإضゅفや. るلرمや ヵゴلゅヘわعل حوメ لヤらومر やヱلゅヘヨهيم
メゅاتصや - من ロゅاتجや ギحやلوや ヴلま キギعわم れゅهゅاتجや - خلやキ  عヨわمج  

r/furinamains، ゅヨسر مヘي ベلطرや るヘヤわガヨلや يわلや ポケゅيش  ゅヰء بゅツأعや ラلوキゅらわيヱ 
れゅومヤعヨلや خلやキ عヨわجヨلや . 

れالكلما るعل :الرئيسيゅヘわلや ،ヵゴلرمや ،ゅفيやوغرレわレلや شينレكت، جيゅらمま عヨわمج 
ゆゅر ألعらرنت  عわإنや   
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