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ABSTRAK

Tadarrosatul Hikmiyah. 2023. Efektivitas Penerapan Media Gamifikasi melalui Aplikasi
OpExams untuk Meningkatkan Keterampilan Membaca Siswa Kelas VII MTs Darul Ulum
Waru Sidoarjo.

Pembimbing 1 : Dr. Hisbullah Huda, M.Ag.
Pembimbing 2 : Drs. H. Sholehan, M.Ag

Kata Kunci : Media Gamifikasi, OpExams, Keterampilan Membaca

Penelitian ini memiliki tiga tujuan, yaitu 1) Untuk mengetahui keterampilan membaca
siswa kelas VII di MTs Darul Ulum Waru Sidoarjo 2) Untuk mengetahui penerapan media
gamifikasi melalui aplikasi OpExams dalam meningkatkan keterampilan membaca siswa kelas
VII di MTs Darul Ulum Waru Sidoarjo 3) Untuk mengetahui efektivitas penerapan media
gamifikasi melalui aplikasi OpExams dalam meningkatkan keterampilan membaca siswa kelas
VII di MTs Darul Ulum Waru Sidoarjo.

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian kuantitatif.
Populasi dari penelitian in1 adalah siswa kelas VII MTs Darul Ulum Waru Sidoarjo yang
jumlahnya 265 siswa dan sampelnya adalah 32 siswa kelas VII-B, Metode pengumpulan data
yang digunakan adalah metode wawancara, observasi, dokumentasi, dan tes. Teknik analisis
data yang digunakan adalah rumus persentase dan #-test.

Setelah melakukan analisis data dari penelitian ini, hasilnya adalah sebagai berikut: 1)
keterampilan membaca siswa kelas VII MTs Darul Ulum Waru Sidoarjo sebelum
diterapkannya media gamifikasi melalui aplikasi OpExams dapat dilihat dari hasil Pre-Test
yaitu siswa yang mendapat predikat “jayyid” ada 10 dengan persentase 32,25%, siswa yang
mendapat predikat “magbul” ada 10 dengan persentase 32,25%, dan siswa yang mendapat
predikat “rasib” ada 12 dengan persentase 37,5%. 2) Penerapan media gamifikasi melalui
aplikasi OpExams dalant keterampilan ‘membaca.pada siswa kelas 'VII di MTs Darul Ulum
Waru Sidoarjo. Kegiatan pertama adalah pembukaan, yang kedua adalah kegiatan inti, peneliti
memulai penelitian dengan menyiapkan alat yanhg dibutuhkan yaitu laptop dan HP. Sebelum
memasuki halaman pertanyaan, peneliti dan siswa lebih dahulu menerjemahkan teks bacaan
berjudul “Fasilitas Sekolah” yang ada dalam buku. Kemudian peneliti memberikan link dan
memulai Post-Test dengan media gamifikasi melalui aplikasi OpExams. Kegiatan ketiga adalah
penutup. 3) Efektivitas penerapan media gamifikasi melalui aplikasi OpExams dapat dilihat
dari hasil Post-Test yaitu siswa yang mendapat predikat “mumtaz” ada 9 dengan persentase
28,12%, siswa yang mendapat predikat “jayyid jidan™ ada 17 dengan persentase 53,12%, siswa
yang mendapat predikat “jayyid” ada 6 dengan persentase 18,76%. Nilai thiwng dari hasil uji 7+
Test adalah 21,6 sedangkan t; menunjukkan hasil 1,695 dan 2,452, karena thitung lebih besar dari
t maka Hipotesis alternatif (Ha) diterima, dan Hipotesis nol (Ho) ditolak.
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