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ABSTRAK 

Asyrof, Muhammad. (2023). Tindak Tutur Direktif Pada Hero Dalam Game 

Mobile Legend : Bang-Bang. Program Studi Bahasa dan Sastra Arab, 

Fakultas Adab dan Humaniora, Universitas Islam Negeri Sunan 

Ampel Surabaya. Pembimbing: (1) Dr. H. Fathur Rohim, M. Ag. (2) 

Dr. Muhammad Thoriqussuud, M. Pd.  

Penelitian ini mempunyai dua tujuan. Tujuan yang pertama, yaitu untuk 

mendeskripsikan bentuk tindak tutur direktif pada Hero dalam Game Mobile 

Legend : Bang-Bang. Tujuan yang kedua, yaitu untuk mengetahui fungsi tindak 

tutur direktif pada Hero dalam Game Mobile Legend : Bang-Bang. Penelitian ini 

merupakan penelitian deskriptif. Sumber data penelitian ini adalah dialog Hero 

dalam Game Mobile Legend : Bang-Bang. Data penelitiannya adalah data lisan 

yang mengandung tindak tutur direktif yang meliputi bentuk tindak tutur direktif 

dan fungsi tindak tutur direktif dalam dialog pada Hero dalam Game Mobile 

Legend : Bang-Bang. Data diperoleh dengan metode simak dengan teknik simak 

libat bebas cakap yang dilanjutkan dengan teknik rekam, transkrip, dan catat. 

Keabsahan data dilakukan dengan menggunakan ketekunan pengamatan 

triangulasi teori dan expert judgement. 

 Hasil penelitian ini terkait dengan tindak tutur direktif yang dilihat dari 

aspek bentuk dan fungsi. Pada Hero dalam Game Mobile Legend : Bang-Bang 

ditemukan lima bentuk tindak tutur direktif, yaitu perintah, permintaan, ajakan, 

nasihat, kritikan, dan larangan. Dilihat dari fungsi tindak tutur direktif, dialog 

Hero dalam Game Mobile Legend : Bang-Bang memiliki fungsi yang bervariasai. 

Bentuk tindak tutur direktif perintah memiliki fungsi menyuruh, memerintah, 

mengharuskan, memaksa, mempersilahkan. Bentuk tindak tutur direktif 

permintaan memiliki fungsi meminta, memohon, mengharap, dan menawarkan. 

Bentuk tindak tutur direktif ajakan memiliki fungsi mengajak, membujuk, 

mendukung, dan mendesak. Bentuk tindak tutur direktif nasihat memiliki fungsi 

menasihati, menganjurkan, menyarankan, dan mengingatkan. Bentuk tindak tutur 

direktif kritikan memiliki fungsi menegur, menyindir, dan mengancam. Bentuk 

tindak tutur direktif larangan memiliki fungsi melarang dan mencegah. 

Kata Kunci: Tindak Tutur Direktif, Mobile Legend, Bentuk dan Fungsi 
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 الملخص

أفعال الكلام التوجيهية التوجيه فى الأبطال للعبة موبايل (. 2023) أشرف، محمد. 
قسم اللغة العربية وأدبها. كلية الآداب والعلوم الإنسانية. ليجيند : بانج بانج. 

 الحاجالدكتور ( 1: )ان المشرف جامعة سونًن أمبيل الإسلامية الحكومية سورابايا.
 .الماجستير ودعسطريق المحمد الدكتور ( 2) الماجستيرفتح رحيم 

لى ع ةجيهيال الكلام التو أفعشكل أهذا البحث له هدفان. الَدف الأول هو وصف 
ال الكلام يفة أفعة وظالأبطال في اللعبة موبايل ليجيند : بانج بانج. الَدف الثان هو معرف

في. مصدر بحث وص ث هوعلى الأبطال في لعبة موبايل ليجيند : بانج بانج. هذا البح ةالتوجيهي
بارة عن ع ثبيانًت البح نًت البحث هذه هو حوار البطل في لعبة موبايل ليجيند : بانج بانج.بيا

 ةتوجيهيكلام الل الوالتي تشمل شكل أفعا ةبيانًت شفهية تحتوي على أفعال الكلام التوجيهي
. تم ج: بانج بان ليجيند بايلفي الحوار على الأبطال في الألعاب مو  ةووظيفة أفعال الكلام التوجيهي

تقنيات  ة تليهاانيالحصول على البيانًت عن طريق طريقة الَستماع مع تقنيات الَستماع المج
والنظرية  التثليثو حظة التسجيل والنص والتسجيل. تتم صحة البيانًت باستخدام الَجتهاد والملا

 وحكم الخبراء.

الشكل  ن جوانبميها ترتبط نتائج هذه الدراسة بأفعال الكلام التوجيهية التي ينظر إل 
الكلام  ن أفعالمكال والوظيفة. في الأبطال للعبة موبايل ليجيند : بانج بانج كانت خمسة أش

 لن وظيفة أفعامنطلاقا ات. اوالنقد والمحظور  والنصائح، وهي الأوامر والطلبات والدعوات ةالتوجيهي
 مختلفة. شكل ه وظائفلنج الكلام التوجيهية، فإن حوار البطل في اللعبة موبايل ليجيند : بانج با

ل. لَشتعااو والإكراه ،  ،زام للقيادة له وظائف التوجيه ، والقيادة ، والَلت ةفعل الكلام التوجيهي
. شكل لعرضوا توقععلى وظائف السؤال والتسول وال ةيُتوي نموذج طلب فعل الكلام التوجيهي

ه المشورة م لتوجيلكلااخطاب توجيه الدعوة له وظائف الدعوة والإقناع والدعم والحث. شكل فعل 
ظيفة و النقدي له  ةلتوجيهيم اله وظيفة تقديم المشورة والدعوة والَقتراح والتذكير. شكل أفعال الكلا

 المنع. و الحظر  ظيفةو المحظور له  ةالتوبيخ والتلميح والتهديد. شكل قانون الكلام التوجيهي

 ئفالوظاأشكال و  ،موبايل ليجيند، أفعال الكلام التوجيهيةالكلمات المفتاحية: 
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