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ABSTRAK 

PERANCANGAN KAWASAN WISATA TEMATIK 

HUTAN BAMBU LUMAJANG DENGAN PENDEKATAN 

COMMUNITY BASED DESIGN (CBD) 

 

Masyarakat Indonesia memiliki kebudayaan penggunaan bambu, 

bambu yang dapat digunakan untuk banyak keperluan, bambu dapat tumbuh 

seluruh daerah Indonesia. Bambu juga memiliki banyak manfaat bagi 

lingkungan baik untuk konservasi, untuk menyerap emisi karbon, dan salah 

satu material sustainable, tercatat Indonesia memilikki 25.000 ha hutan atau 

taman bambu dan beberapa hutan bambu dijadikan sebagai area wisata 

hutan bambu.  

Lumajang memiliki destinasi desa wisata salah satunya yakni desa 

Sumbermujur, banyak masyarakat yang mencari penghasilan dari aktivitas 

wisata, salah satu wisata yang terdapat di desa Sumbermujur adalah Hutan 

bambu. Hutan Bambu merupakan salah satu wisata tematik yang dikelolah 

oleh Pokdarwis Sabuk Semeru, wisata tersebut mengalami penurunan 

pengunjung pasca Covid – 19 dan pasca erupsi gunung Semeru, 

pemberdayaan masyarakat serta komunitas sangatlah penting dalam 

kebangkitan wisata tematik Hutan bambu. 

Hal inilah yang mendasari perancangan”Kawasan Wisata Tematik 

Hutan Bambu Lumajang “ sebagai wadah dalam perancangan wisata untuk 

membangkitan ekonomi dan pemanfaatan objek wisata dengan pendektan 

komunitas. Pendekatan yang sesuai dengan perancangan tersebut adalah 

Community Based Design dengan cara mencari apa yang mereka butuhkan, 

melihat kemampuan mereka, melakukan percobaan, dan evaluasi ulang. 

 

Kata Kunci: Bambu, Wisata Tematik, Komunitas, Community Based 

Design. 
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ABSTRACT 
LUMAJANG BAMBOO FOREST WITH APPROACH 

COMMUNITY-BASED DESIGN (CBD) 
 

Indonesian people have a culture of using bamboo, bamboo can be 

used for many purposes, bamboo can grow throughout Indonesia. Bamboo 

also has many benefits for the environment both for conservation, to absorb 

carbon emissions, and is a sustainable material. It is recorded that 

Indonesia has 25,000 ha of bamboo forests or gardens and several bamboo 

forests are used as bamboo forest tourist areas. 

 

Lumajang has tourist village destinations including the Sumbermujur 

village, many people who seek income from tourism activities, one of the 

tours in Sumbermujur village is the bamboo forest. The Bamboo Forest is 

one of the thematic tours managed by the Pokdarwis Sabuk Semeru , this 

tour has experienced a decrease in visitors after Covid - 19 and after the 

eruption of Mount Semeru, community and community empowerment is very 

important in the revival of Bamboo Forest thematic tourism. 

 

This is what underlies the design of the "Lumajang Bamboo Forest 

Thematic Tourism Area" as a forum for tourism design to help revive the 

economy and utilize tourist objects with a community approach, an 

approach that is appropriate to this design is Community Based Design by 

finding what they need, looking at their abilities. them, conduct an 

experiment, and re-evaluate. 

 

Keywords: Bamboo, Thematic Tourism, Community, Community Based 

Design
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