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ABSTRAK

Siti Nur Azizah. 2023. Efektivitas Penggunaan Media Audio Visual dengan
Permainan "What is it" untuk Meningkatkan Keterampilan Mendengar (Maharotu al-
Istima’) Siswa Kelas XI di MAN 4 Kediri

Pembimbing | : Dr. Umi Hanifah, M.Pd.I

Pembimbing 11 : Drs. Saefullah Azhari, Lc, M.Pd.l.

Kata kunci : Media Audio Visual, Permainan "Whats is it", Keterampilan
Mendengar

Peningkatan kemampuan maharoh istima, yaitu kemampuan mendengar dan
memahami suara dengan cermat, memiliki peran krusial dalam pembelajaran bahasa
asing dan komunikasi lintas budaya. Di era digital saat ini, media audio visual menjadi
alat yang semakin relevan dalam upaya meningkatkan pemahaman suara dalam
konteks bahasa Asing. Salah satu metode yang menarik adalah penggunaan permainan
"What is it", yang dapat memberikan pengalaman belajar yang interaktif dan
menyenangkan. Tujuan dalam penelitian ini untuk mengetahui seberapa efektif
penerapan media audio visual dengan permainan "What Is It" dalam meningkatkan
kemampuan maharoh istima siswa kelas sebelas di MAN 4 Kediri.

Metode penelitian dalam skripsi ini adalah penelitian kuantitatif dengan desain
penelitian eksperimental pra-eksperimen, One Group Pretest-Posttest. Metode
pengumpulan data melibatkan observasi partisipatif, tes, dan wawancara. Analisis data
dilakukan menggunakan uji t-Tidak Berpasangan (Paired Sample T-Test) setelah data
diperoleh dari hasil tes pra dan tes pasca.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan media audio visual dengan
permainan "What Is It" efektif dalam meningkatkan kemampuan maharoh istima
siswa kelas X1 "D" di MAN 4 Kediri. Hal ini diperkuat oleh peningkatan skor antara
tes pra dan tes pasca. Data tidak terdistribusi secara normal karena nilai n adalah 30,
nilai to adalah 1.06, dan nilai t; adalah 2.45, dengan tO lebih kecil dari tt, sehingga
hipotesis alternatif (Ha) diterima dan hipotesis nol (HO) ditolak.
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