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 التجريد 
النافعة  نالا تعلي.  2024.  عفيفة  وسيلة    أساس   على  ”Quizwhizzer“م  فعالية 

“Gamification”      الثانوية    دار العلوم  درسة  ة لطلاب الفصل العاشر بماءالقر   ةترقية مهار في
 .سيدووارجو  وارو الإسلامية

  الدكتور الحاج أأن نجيب الماجستير الأستاذ  : المشرف الأول
 تورة أمي حنيفة الماجستيرةك: الد  المشرفة الثانية 

في   العربية  اللغة  تعليم  عملية   في  الطلاب  المشاكل  من  العديد  الباحثة  وجدت 
وكان أحدها مهارة    سيدووارجو  وارو   الإسلامية الثانوية    دار العلوم    الفصل العاشر  بمدرسة  

هناك عدة عوامل تسبب هذه المشكلة، مثل الاختلافات في خلفيات الطلاب، القراءة.  
تعلم   في  ولذلك والدافعية  العربية.  اللغة  المفردات  الى  الطلاب  ونقص  العربية،  ، اللغة 

 .ليسهلون الطلاب في تعلم اللغة العربية ”Quizwhizzer“عليماستخدمت الباحثة وسيلة ت 

القراءة  لطلاب الفصل العاشر   ةمهار ( لمعرفة  1هي :  ف أما أهداف هذا البحث   
العلوم      بمدرسة لمعرفة  2،  سيدووارجو  وارو  الإسلامية الثانوية    دار  وسيلة  تطبيق  ( 

أساس  ”Quizwhizzer“تعليم الفصل   مهارةلترقية    ”Gamification“  على  لطلاب  القراءة 
تطبيق    فعالية  ( لمعرفة3،  سيدووارجو وارو  الإسلامية الثانوية    دار العلوم      بمدرسةالعاشر   

تعليم القراءة لطلاب   مهارةلترقية    ”Gamification“    على أساس  ”Quizwhizzer“وسيلة 
 . سيدووارجو وارو  الإسلامية الثانوية  دار العلوم   بمدرسةالفصل العاشر 

في هذا البحث استخدمت الباحثة طريقة الكمية التجريبية. طريقة جمع البيانات  
طالبا    35ثم عينة هذا البحث هي    الاختبار  التوثيق و المقابلة و المستخدمة هي الملاحظة و

  𝑡0سيدووارجو. والنتيجة    وارو   الإسلاميةالثانوية    دار العلوم      بمدرسةمن فصل العاشر  
 )𝐻0) الفرضية الصفرية  أن  . وهذا يدل    13,59باستخدام رمز المقارنة في مهارة القراءة  

 .  قبولةالم  ) (𝐻𝑎المردودة والفرضية البديلة  
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Abstrak 

Nala Avivatun Nafi’ah. 2024. Efektivitas Media Quizwhizzer berbasis gamifikasi 

dalam meningkatkan keterampilan membaca siswa kelas X MA DARUL ULUM 

WARU Sidoarjo.  

 

Prof. Dr. H. Aan Najib, M.Ag : Pembimbing 1 

Dr. Umi Hanifah, M.Pd.I : Pembimbing 2 

Media Quizwhizzer,Gamifikasi, Keterampilan 

Membaca 

: Kata Kunci  

 

 Peneliti menemukan beberapa masalah dalam proses pembelajaran bahasa 

Arab di kelas X MA Darul Ulum Waru Sidoarjo salah satunya pada keterampilan 

membaca. Ada beberapa faktor yang menyebabkan masalah tersebut seperti 

perbedaan latar belakang siswa, motivasi dalam mempelajari bahasa Arab dan 

kurangnya  kosa kata bahasa Arab yang dimiliki siswa. Oleh karena itu, peneliti 

melakukan penelitian dengan menerapkan Media Quizwhizzer  untuk 

mempermudah siswa dalam mempelajari bahasa Arab.  

 Adapun tujuan dari penelitian ini yaitu : 1) Untuk mengetahui keterampilan 

membaca siswa sebelum penerapan media quizwhizzer berbasis gamifikasi  dalam 

meningkatkan keterampilan membaca siswa kelas X MA Darul Ulum Waru 

Sidoarjo, 2) Untuk mengetahui penerapan media quizwhizzer berbasis gamifikasi  

dalam meningkatkan keterampilan membaca siswa kelas X MA Darul Ulum Waru 

Sidoarjo, 3) Untuk mengetahui efektivitas dari penerapan media quizwhizzer 

berbasis gamifikasi  dalam meningkatkan keterampilan membaca siswa kelas X 

MA Darul Ulum Waru Sidoarjo 

 Dalam penelitian ini peneliti menggunakan metode kuantitatif eksperimen. 

Metode pengumpulan data yang digunakan adalah observasi, wawancara, 

dokumentasi dan tes. Jumlah sampel pada penelitian ini adalah siswa kelas X 10 

yang berjumlah 35 siswa. Hasil dari penelitian ini adalah  penerapan media 

quizwhizzer berbasis gamifikasi dalam meningkatkan keterampilan membaca 

siswa kelas X MA Darul Ulum Waru  Sidoarjo. Nilai t0 berdasarkan uji t pada 

keterampilan  membaca= 13,59 , hal ini menunjukkan bahwasannya hipotesis nol 

(H0) ditolak dan hipotesis alternative (Ha) diterima.  
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