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ABSTRAK

Muhammad Rifqi Zamzami, 2023. Pengembangan Media Roda Putar berbasis QR 
Code untuk meningkatkan keterampilan berpikir kritis dan hasil belajar siswa 
pada mata pelajaran IPAS di SD Yapita Surabaya. Tesis. Program Studi 
Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiah. Pascasarjana, UIN Sunan Ampel 
Surabaya. Pembimbing: Prof. Dr. Isa Anshori, M.Si., Dr. H. Nadlir, M.Pd.I.

Kata Kunci: Pengembangan Roda Putar, Keterampilan Berpikir Kritis, Hasil Belajar,
QR Code, Pembelajaran IPAS

Pengembangan media roda putar digunakan untuk melatih keterampilan 
berpikir kritis dan mampu meningkatkan hasil belajar siswa di sekolah. Kurangnya 
media pembelajaran yang dapat melatih kemampuan berpikir kritis merupakan salah 
satu penyebab rendahnya kemampuan berpikir kreatif siswa. Berdasarkan latar 
belakang tersebut maka perlu adanya pengembangan media pembelajaran yang 
dapat melihat kemampuan berpikir kritis. Tujuan dari penelitian ini adalah: 1) Untuk 
mendeskripsikan desain pengembangan media Roda Putar berbasis QR Code dalam
meningkatkan keterampilan berpikir kritis dan hasil belajar siswa pada mata 
pelajaran IPAS di SD Yapita Surabaya. 2) Untuk menguji kevalidan media Roda 
Putar berbasis QR Code yang telah dikembangkan dalam meningkatkan 
keterampilan berpikir kritis dan hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPAS di SD 
Yapita Surabaya. 3) Untuk menguraikan kepraktisan media Roda Putar berbasis QR 
Code yang telah dikembangkan dalam meningkatkan keterampilan berpikir kritis 
dan hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPAS di SD Yapita Surabaya. 4) Untuk 
menganalisis keefektifan dari media Roda Putar berbasis QR Code yang telah 
dikembangkan dalam meningkatkan keterampilan berpikir kritis dan hasil belajar
siswa pada mata pelajaran IPAS di SD Yapita Surabaya.

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian R&D dengan model ADDIE.
Subjek pada penelitian ini adalah 28 peserta didik VI SD Yapita Surabaya. Teknik 
pengumpulan data yang digunakan pada penelitian ini adalah wawancara, observasi, 
angket, dan tes. Data yang telah dikumpulkan akan dianalisis menggunakan teknik 
analisis validitas dan analisis efektivitas menggunakan uji paired sample t-test dan 
uji MANOVA.

Hasil penelitian menunjukkan: 1) Desain dari media yang dikembangkan 
mengacu pada kebutuhan dan kondisi di lapangan yang dibuat menggunakan media 
roda putar berbasis QR Code, media telah mendapatkan validasi dari ahli materi dan 
ahli media dengan kategori sangat layak; 2) Media roda putar dinyatakan "sangat 
valid" oleh validator ahli dengan rata-rata skor kevalidan sebesar 4,7 dengan 
persentase 93%. 3) Media roda putar dinyatakan praktis dengan sedikit revisi secara 
teori dari ahli, sedangkan secara praktik oleh respon siswa memperoleh rata-rata 
4,12 dengan persentase 83% sehingga sangat praktis.; 4) Hasil uji efektivitas 
menyatakan bahwa media pembelajaran roda putar berbasis QR Code efektif dalam 
meningkatkan keterampilan berpikir kritis dan hasil belajar IPAS peserta didik.
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ABSTRACT

Muhammad Rifqi Zamzami, 2023. Development of QR Code-based Spinning Wheel 
Media to improve critical thinking skills and student learning outcomes in 
science and science subjects at SD Yapita Surabaya. Thesis. Madrasah 
Ibtidaiah Teacher Education Study Program. Postgraduate, UIN Sunan Ampel 
Surabaya. Supervisor: Prof. Dr. Isa Anshori, M.Si., Dr. H. Nadlir, M.Pd.I. 

Keywords: Spinning Wheel Development, Critical Thinking Skills, Learning 
Outcomes, QR Code, Science Learning
The development of spinning wheel media is used to train high-level thinking 

skills and is able to improve student learning outcomes at school. The lack of 
learning media that can train high-level thinking skills is one of the causes of 
students' low creative thinking abilities. Based on this background, it is necessary to 
develop learning media that can see high-level thinking abilities. The objectives of 
this research are: 1) To describe the design for developing QR Code-based Spin 
Wheel media in improving critical thinking skills and student learning outcomes in 
science and science subjects at SD Yapita Surabaya. 2) To test the validity of the QR 
Code-based Spin Wheel media which has been developed in improving critical 
thinking skills and student learning outcomes in science and science subjects at SD 
Yapita Surabaya. 3) To explain the practicality of the QR Code-based Spin Wheel 
media which has been developed in improving critical thinking skills and student 
learning outcomes in science and science subjects at SD Yapita Surabaya. 4) To 
analyze the effectiveness of the QR Code-based Spin Wheel media that has been 
developed in improving critical thinking skills and student learning outcomes in 
science and science subjects at SD Yapita Surabaya. 

This research uses R&D research with the ADDIE model. The subjects in this 
research were 28 students from VI SD Yapita Surabaya. The data collection 
techniques used in this research were interviews, observation, questionnaires and 
tests. The data that has been collected will be analyzed using validity analysis 
techniques and effectiveness analysis using the paired sample t-test and MANOVA 
test. 

The research results show: 1) The design of the media developed refers to the 
needs and conditions in the field which was created using QR Code-based rotating 
wheel media, the media has received validation from material experts and media 
experts with a very feasible category; 2) The spinning wheel media was declared 
"valid" by material and media expert validators with an average validity score of 
4.45. 3) The rotating wheel media was stated to be practical with a slight theoretical 
revision from experts, while in practice the student responses obtained an average of 
4.12 with a percentage of 83% so it was very practical; 4) The results of the 
effectiveness test state that the QR Code-based rotating wheel learning media is 
effective in improving students' critical thinking skills and science learning 
outcomes
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