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ABSTRAK

Zulfalaila Ramadani, 2024. Pengaruh Model Kooperatif Tipe TGT (7Team Games
Tournament) Berbantuan Media Pick The Fries Terhadap Minat Belajar Siswa Pada
Mata Pelajaran PKn Kelas 3 Minu Waru II Sidoarjo. Skripsi Program Studi
Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas
Islam Negeri Sunan Ampel Surabaya. Pembimbing 1. Sulthon Mas’ud, S.Ag,
M,Pd.I dan Pembimbing 2. Nasrul Fuad Erfansyah, M.Pd.I.

Kata Kunci: Model Kooperatif Tipe TGT, Media Pick The Fries, Minat Belajar
PKn.

Penelitian ini di dasari oleh hasil observasi dan wawancara yang mana
dalam kelas tersebut guru masih jarang menerapkan model pembelajaran yang
menarik, sehingga siswa kurang minat dalam pembelajaran PKn. Hal tersebut
dibuktikan dengan kondisi ketika guru menyampaikan materi banyak siswa yang
bergurau, asik bercerita bahkan tidur. Rendahnya minat tersebut dikarenakan model
pembelajaran yang kurang variasi. Oleh karena itu peneliti melakukan design
pembelajaran PKn menggunakan model TGT (7eam Games Tournament) dengan
berbantuan media Pick The Fries.

Tujuan dari penelian ini adalah untuk mengetahui pengaruh model
kooperatif tipe TGT (Team Games Tournament) berbantuan media pick the fries
terhadap minat belajar kelas III pada mata Pelajaran PKn MINU WARU II Sidoarjo.

Penelitian in1 merupakan penelitian kuantitatif dengan menggunakan jenis
quasi eksperimen menggunakan Nonequivalent Control Group Design yaitu
menggunakan kelas kontrol dan kelas eksperimen. Pengumpulan data ini
menggunakan angket, dan dokumentasi. Data yang diperoleh akan dianalisis
menggunakan static inferensial dengan jenis ' statistik parametrik uji t dengan
menggunakan SPSS.

Berdasarkan hasil penelitian dapat dinyatakan terdapat perbedaan nilai rata-
rata antara minat belajar siswa yang menggunakan model pembelajaran
konvensional dengan model kooperatif tipe TGT berbantuan media pick the fries.
Hasil analisis ini diperoleh nilai thitung sSebesar 5.388 lebih besar dari tebel sebesar
1,677 dan diperkuat dengan nilai signifikan 2-tailed 0,000, data tersebut lebih kecil
dari 0,05. Sehingga dapat dikatakan bahwa Ho ditolak dan H; diterima. Maka dapat
disimpulkan bahwa terdapat pengaruh dalam penerapan model kooperatif tipe TGT
berbantuan media pick the fries terhadap minat belajar peserta didik kelas III MINU
WARU II Sidoarjo.
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