
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF 
BERMUATAN LAPS-HEURISTIK UNTUK MENINGKATKAN 
KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH IPA PADA KONSEP 

GETARAN DI SMP NEGERI 3 SURABAYA 
  

  

SKRIPSI 

 
 

 
 
 

RANIA ALFI SYAHRIN 

NIM 06021020020 

 

 

 

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN AMPEL SURABAYA 
FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN  

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN IPA 
 2023 



 

iii 

PERNYATAAN KEASLIAN TULISAN 

 

 



 

iv 

LEMBAR PERSETUJUAN SKRIPSI 

 

 

 



 

v 

PENGESAHAN TIM PENGUJI SKRIPSI 

 

 



 

vi 

LEMBAR PERSETUJUAN PUBLIKASI 

 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

http://digilib.uinsa.ac.id/ http://digilib.uinsa.ac.id/ http://digilib.uinsa.ac.id/  

 

vii 

ABSTRAK 

 

Rania Alfi Syahrin, 2024. Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Bermuatan 
LAPS Heuristik Untuk Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah IPA Pada Konsep 
Getaran di SMP Negeri 3 Surabaya. Skripsi Program Studi Pendidikan Ilmu Pengetahuan 
Alam Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sunan Ampel Surabaya.  
Pembimbing I : Nailil Inayah, M.Pd., dan Pembimbing II : Maunah Setyawati, M. Si. 
 
Kata Kunci: Pengembangan, Media Interaktif, Logan Avenue Problem Solving Heuristik 
(LAPS Heuristik), Kemampuan Pemecahan Masalah, Materi Getaran. 

Kemampuan pemecahan masalah yang rendah pada mata pelajaran IPA khususnya 
materi getaran salah satunya disebabkan oleh pembelajaran yang belum maksimal serta 
kurang menggunakan inovasi media dan model pembelajaran. Perlu adanya pengembangan 
media pembelajaran yang mampu meningkatkan kemampuan pemecahan masalah, oleh 
karena itu dikembangkan media pembelajaran interaktif bermuatan LAPS Heuristik. 
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui bagaimana pengembangan media 
interaktif bermuatan LAPS Heursitik yang berdasar pada syarat pengembangan yakni 
kelayakan, kepraktisan, dan keefektifan.  

 
Penelitian ini merupakan penelitian Research and Development (R&D) dengan 

menggunakan model ADDIE (Analyze, Design, Development, Implementation, dan 
Evaluation). Populasi untuk uji coba produk dalam penelitian ini yakni peserta didik kelas 
VIII SMP Negeri 3 Surabaya. Teknik Simple Random Sampling dipilih sebagai penentuan 
sampel penelitian dan diperoleh kelas VIII E dengan total 33 peserta didik. Teknik 
pengumpulan data menggunakan observasi, wawancara, angket, dan tes. Teknik analisis 
data yang digunakan yakni menggunakan teknik analisis deskriptif dan kuantitatif.  

 
Hasil analisis menunjukkan bahwa nilai untuk kelayakan materi sebesar 94 dan 

nilai untuk kelayakan media sebesar 92 yang berarti media interaktif bermuatan LAPS 
Heuristik dinyatakan “sangat layak” oleh ahli materi dan media. Kepraktisan media 
interaktif bermuatan LAPS Heuristik secara teori yang dinilai oleh praktisi pendidikan 
mendapat nilai sebesar 98 yang berarti media memiliki kriteria “sangat praktis”. Kemudian 
kepraktisan secara praktik yang dilihat dari hasil rata-rata angket respon peserta didik 
mendapat nilai sebesar 86,5 yang dinyatakan “sangat praktis”. Keefektifan media dilihat 
berdasarkan nilai Pretest dan Posttest kemampuan pemecahan masalah yang menunjukkan 
nilai rata-rata N-gain sebesar 0,71 dan tergolong peningkatan dengan kategori tinggi dan 
berarti media interaktif bermuatan LAPS Heuristik dinyatakan “sangat efektif”. Sehingga 
secara keseluruhan disimpulkan bahwa media interaktif bermuatan LAPS Heuristik layak 
dan praktis digunakan untuk meningkatkan kemampuan pemecahan masalah IPA  
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